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Äîðîãèå äðóçüÿ!

Çàðàíåå ïðîøó ïðîùå-
íèÿ çà äåñòðóêòóðèðî-
âàííîñòü èçëîæåíèÿ ìî-
èõ ìûñëåé. Íåò, ýòî íå
ïðèçíàê âûñîêî÷àñòîò-
íîãî êîëåáàíèÿ ìîçãî-
âîé àêòèâíîñòè, à âñåãî
ëèøü öèòàòà èç «Îõîòíè-
êà íà ïðèçðàêîâ», âòîðîé
ïîëíîñòüþ ëîêàëèçîâàí-
íîé â Ðîññèè èãðû äëÿ
PS2. Ñî ñòðàõîì æäó
«Õîááèòà» � âäðóã ïîñëå
çíàêîìñòâà ñ íèì íåïðî-
èçâîëüíî íà÷íó â ðàçãî-
âîðàõ ñïîíòàííî ïåðåõî-
äèòü íà ýëüôèéñêèé
ÿçûê, à èåðîãëèôû ïó-
òàòü ñ ðóíàìè?

À â ðåäàêöèè «Ñòðàíû
Èãð» âîâñþ áðîäèò ïðèç-
ðàê íàäâèãàþùåéñÿ âåñ-
íû � âå÷åðíèå ïîñèäåëêè
ñ ðàçãîâîðàìè î ñåðäå÷-
íûõ ïðîáëåìàõ àâòîðîâ
ïðèíÿëè óãðîæàþùèé äëÿ
íîðìàëüíîãî ôóíêöèîíè-
ðîâàíèÿ æóðíàëà(îâ) õà-
ðàêòåð. ×åðåç ìåñÿö-äðó-
ãîé âïîðó áóäåò ïåðåèìå-
íîâûâàòü èçäàòåëüñòâî â
«Ñòðàíó ëþáâè», äà ñíè-
ìàòü ìûëüíóþ îïåðó ñ Òî-
ëèêîì Íîðåíêî â ãëàâíîé
ðîëè. È âåäü åñëè áû âñå
ýòî ñâîäèëîñü ê çàìåíå
Soul Calibur 2 íà Dead or
Alive 3 â êà÷åñòâå ãëàâíî-
ãî ñðåäñòâà îòäîõíóòü
ïîñåðåäèíå (òî åñòü,
ïðîñòèòå, ïîñëå) ðàáî÷å-
ãî äíÿ� íåò, ýòî òÿíåò íà
ñþæåò Love/Dating-ñèìó-
ëÿòîðà ñðåäíåé ðóêè�
×èòàòåëÿì òîæå ïðåäñòî-
èò ïîòèõîíüêó çíàêîìèòü-
ñÿ ñ îòãîëîñêàìè ýòèõ ñî-
áûòèé � ñðåäè îáçîðîâ â
ýòîì íîìåðå ìîæíî íàé-
òè ïàðî÷êó î÷åíü ïðèÿò-
íûõ (è âûñîêîïðîôåññèî-
íàëüíûõ) âåùåé ñ ëåãêèì
íàëåòîì êàâàéíîñòè â êà-
÷åñòâå ýêçîòè÷åñêîé
ïðèïðàâû.
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ÃËÀÂÀ ÈÈÃÐÎÂÎÃÎ ÏÏÎÄÐÀÇ-
ÄÅËÅÍÈß Microsoft Ðîááè Áàõ
(Robbie Bach) çàÿâèë, ÷òî â ðîæäå-
ñòâåíñêèé ñåçîí Xbox îáîøåë-òàêè
GameCube ïî ïðîäàæàì. Îáîäðèâ
ïóáëèêó òàêèì çàÿâëåíèåì, îí ñîîá-
ùèë, ÷òî Halo 2, âåðîÿòíî, íå ïîÿ-
âèòñÿ íà ñâåò â àïðåëå, êàê îáåùà-
ëîñü. Èãðà ìîæåò âîîáùå íå âûéòè
âî II êâàðòàëå 2004 ãîäà. 

SONY ÇÇÀÏÓÑÒÈËÀ-ÒÒÀÊÈ Play-
Station 2 â Êèòàå, õîòÿ è ïîçæå, ÷åì
èçíà÷àëüíî ïëàíèðîâàëîñü. Ïðè ýòîì
êîíñîëü ïîñòóïèëà â ïðîäàæó òîëüêî
â äâóõ ãîðîäàõ âìåñòî çàïëàíèðîâàí-
íûõ ïÿòè. Àíàëèòèêè ñ÷èòàþò, ÷òî ïðè-
÷èíîé òîìó ñëóæèò áåñïðåöåäåíòíî
âûñîêèé óðîâåíü ïèðàòñòâà â ñòðàíå. 

ÐÈÊÈß ÍÍÀÊÀÃÀÂÀ ((RIKIYA
NAKAGAWA), ïðåçèäåíò ïðèíàä-
ëåæàùåé Sega ñòóäèè WOW, ïîäàë
â îòñòàâêó ïîñëå ïî÷òè 20-ëåòíåãî
ñîòðóäíè÷åñòâà ñ Sega. Åãî ìåñòî
çàéìåò èñïîëíèòåëüíûé äèðåêòîð
WOW Êàäçóíàðè Öóäçèìîòî
(Kazunari Tsujimoto). Â îôèöèàëüíîì
çàÿâëåíèè ãîâîðèòñÿ, ÷òî Íàêàãàâà
óøåë ïî ëè÷íûì ìîòèâàì, îäíàêî
ìíîãèå â êîìïàíèè ñ÷èòàþò, ÷òî ïðè-
÷èíîé òîìó ñòàëà íåäàâíÿÿ ïîêóïêà
Sammy êðóïíîãî ïàêåòà àêöèé Sega. 

ÀÌÅÐÈÊÀÍÑÊÈÉ ÐÐÅËÈÇ
CRIMSON SSEA 22, íîâîãî ïðîåêòà
äëÿ PS2 îò Koei, ñîñòîèòñÿ 30 ìàðòà.

ÂÒÎÐÀß ××ÀÑÒÜ ðîëåâîãî ïðî-
åêòà Shadow Hearts äëÿ PS2 âûéäåò
â ßïîíèè 19 ôåâðàëÿ. 

ÊÎÐÎÒÊÎ

Âïðîøëîì íîìåðå ìû ñîîáùèëè
î çàêðûòèè ñòóäèè Black Isle �

îá ýòîì ñòàëî èçâåñòíî íåçàäîëãî
äî íîâîãî ãîäà. Èíôîðìàöèÿ ïðèø-
ëà îò ñàìèõ ñîòðóäíèêîâ Black Isle
è âïîñëåäñòâèè áûëà íåîôèöèàëü-
íî ïîäòâåðæäåíà îäíèì èç ñîòðóä-
íèêîâ Interplay. Îôèöèàëüíûé îò-
âåò èçäàòåëüñòâà ïîñëåäîâàë íå-
çàìåäëèòåëüíî: «Black Isle Studios
ïî-ïðåæíåìó ñóùåñòâóåò, è ðàáî-

òà íàä ïðîåêòàìè ïðîäîëæàåòñÿ.
Ñóäüáà Fallout 3 íå îïðåäåëåíà».
Ïîæàëóé, ýòî çàÿâëåíèå ñòàëî äà-
æå áîëåå øîêèðóþùèì, ÷åì ñàìà
íîâîñòü î çàêðûòèè Black Isle. 
Ðàññòàâèì âñå òî÷êè íàä i: Black
Isle Studios ôîðìàëüíî äåéñòâè-
òåëüíî ïî-ïðåæíåìó ñóùåñòâóåò,
íà äàííûé ìîìåíò â êîìïàíèè ðà-
áîòàåò 2 ÷åëîâåêà. Òî åñòü äå-þðå
íèêàêîãî çàêðûòèÿ ëåãåíäàðíîé

ñòóäèè íå ñîñòîÿëîñü. Ñîñòîÿ-
ëîñü îíî äå-ôàêòî, òàê êàê èç
Black Isle óøëè ïðàêòè÷åñêè âñå
ðàçðàáîò÷èêè. Ìîæíî ïîíÿòü, ïî-
÷åìó îôèöèàëüíî èçäàòåëüñòâî
îïðîâåðãàåò ñëóõè î çàêðûòèè
Black Isle: ýòî áîëåå ÷åì óçíàâàå-
ìûé áðýíä, ëèøàòüñÿ êîòîðîãî
Interplay íå õî÷åò. ×òî êàñàåòñÿ
Fallout 3, òî â òîì âèäå, â êàêîì îí
ñóùåñòâîâàë â íåäðàõ Black Isle,

ìû åãî óæå íèêîãäà íå óâèäèì. Îä-
íàêî âûõîä íåêîåãî òàéòëà ïîä
íàçâàíèåì Fallout 3 â íåîïðåäåëåí-
íîì áóäóùåì (âåðîÿòíåå âñåãî, íà
êîíñîëè) ñîâñåì íå èñêëþ÷åí.
Èìåííî ïîýòîìó Interplay è íå ãîâî-
ðèò îá îòìåíå ïðîåêòà. Îïÿòü-òà-
êè, ôîðìàëüíî íèêàêîé îòìåíû
áûòü è íå ìîãëî, òàê êàê Fallout 3
íèêîãäà íå áûë îôèöèàëüíî àíîí-
ñèðîâàí. 

BLACK ISLE: ÆÈÇÍÜ ÏÎÑËÅ ÑÌÅÐÒÈ

Âíà÷àëå ÿíâàðÿ â Ñàí-Ôðàíöèñ-
êî Konami ïðîâåëà ìàñøòàá-

íóþ ïðåçåíòàöèþ ñâîèõ ïðîåêòîâ,
ãîòîâÿùèõñÿ ê âûõîäó â 2004 ãîäó.
Íèêàêèõ øîêèðóþùèõ îòêðîâåíèé
íå áûëî, íî êîå-÷òî èíòåðåñíîå
Konami âñå-òàêè ñîîáùèëà. 
Ïîæàëóé, ãëàâíîå ñîáûòèå ïðåçåí-
òàöèè � àíîíñ íîâîãî action-ïðîåê-
òà äëÿ PlayStation 2 ïîä íàçâàíèåì
NanoBreaker. Äåéñòâèå èãðû ðàçâî-
ðà÷èâàåòñÿ â 2015 ãîäó, êîãäà â ðå-
çóëüòàòå òåõíîãåííîé êàòàñòðîôû
ëþäè íà÷àëè ïðåâðàùàòüñÿ â «íà-
íîçîìáè», êîòîðûõ è ïðåäñòîèò
êðîìñàòü ãëàâíîìó ãåðîþ � ñóïåð-
ñîëäàòó-êèáîðãó, ñíàáæåííîìó ìå-
÷îì-òðàíñôîðìåðîì. Ðóêîâîäè-
òåëü ïðîåêòà Êîäçè Èãàðàñè � îäèí
èç ñîçäàòåëåé Castlevania. Ñóäÿ ïî
âñåìó, NanoBreaker áóäåò ïðåäñ-
òàâëÿòü ñîáîé íàó÷íî-ôàíòàñòè-
÷åñêóþ âàðèàöèþ íà òåìó
Castlevania: Lament of Innocence è
Devil May Cry, ÷òî ñîâñåì íåïëîõî,

îñîáåííî åñëè èãðà íå áóäåò óñòó-
ïàòü èì ïî êà÷åñòâó. 
Ãëàâíûé ïðîåêò Konami íà 2004
ãîä, áåçóñëîâíî, Silent Hill 4: The
Room. Âûÿñíèëîñü, ÷òî ñëóõè îá èñ-
ïîëüçîâàíèè â èãðå äâèæêà Metal
Gear Solid 3 áåçîñíîâàòåëüíû. Silent
Hill 4 ñîçäàåòñÿ íà óëó÷øåííîì
äâèæêå ñâîåãî ïðåäøåñòâåííèêà.
Ãëàâíûé ãåðîé, Ãåíðè Òàóíñåíä
(Henry Townsend), îêàçûâàåòñÿ çà-
ïåðòûì â êîìíàòå â îòåëå. Ïðîâåäÿ
òàì íåñêîëüêî äíåé, îí âäðóã íàõî-
äèò ïðîõîä â ïàðàëëåëüíûé ìèð, ãäå
åãî, åñòåñòâåííî, æäóò íåèñ÷èñëè-
ìûå óæàñû è êîøìàðû. ×òîáû âûá-
ðàòüñÿ èç çàòî÷åíèÿ, åìó ïðèäåòñÿ
ðàçãàäàòü òàéíó ýòîãî ìèðà. Êàê
ñîîáùèëè ðàçðàáîò÷èêè, Silent Hill 4
íå áóäåò (!) ñâÿçàí ñþæåòíî ñ ïðå-
äûäóùèìè ÷àñòÿìè ñåðèàëà. Ðîäíèò
ïðîåêòû ëèøü îáùàÿ êîíöåïöèÿ è
ýñòåòèêà. Èãðà ïîÿâèòñÿ â ïðîäàæå
îñåíüþ íà PlayStation 2 è Xbox. 
Ê ëþáîïûòíûì àíîíñàì ìîæíî îò-

íåñòè è WWX: Rumble Rose. Âèäèìî,
Konami (êàê è ìíîãèì äðóãèì) íå äà-
þò ïîêîÿ ëàâðû Tecmo, ïîýòîìó áû-
ëî ðåøåíî ñîçäàòü ñóãóáî æåíñêèé
ðåñëèíã. Ýòî áóäåò ñîâñåì íå òîò
ñïîðò, ê êîòîðîìó ìû âñå ïðèâûêëè:
äåâóøêè ñìîãóò õâàòàòü äðóã äðóãà
çà âîëîñû, öàðàïàòüñÿ è âûòâîðÿòü
åùå áîã çíàåò ÷òî. Íà âîïðîñ, óâè-
äèì ëè ìû îáíàæåííûå ãðóäè, ðàç-
ðàáîò÷èêè îòâåòèëè, ÷òî «ýòîò âîï-
ðîñ ñåé÷àñ îáñóæäàåòñÿ». Èãðà
âûéäåò îñåíüþ íà PlayStation 2. 
Ïðàêòè÷åñêè íèêàêèõ íîâûõ ïîä-
ðîáíîñòåé î Metal Gear Solid: Twin
Snakes è Suikoden IV íå ñîîáùà-
ëîñü. Îñòàëüíûå ïðîåêòû, äåìîí-
ñòðèðîâàâøèåñÿ ïóáëèêå, âðîäå
íîâîé Contra èëè Shaman King,
ïðåäñòàâëÿþò êóäà ìåíüøèé èíòå-
ðåñ. Âíèìàíèÿ äîñòîéíà åùå ðàçâå
÷òî Ys VI: The Ark of Napishtim � ïî-
ïóëÿðíàÿ â ßïîíèèRPG, êîòîðàÿ
äîëæíà âûéòè íà PS2 â ÑØÀ óæå â
ýòîì ãîäó. 

ÏÎÄÀÐÊÈ ÍÀ 
ÍÎÂÛÉ ÃÎÄ ÎÒ KONAMI

Dreamcatcher Interactive óïóñòèëè ìóëüòèïëååðíûé áèëä øóòåðà
Painkiller, ïðåäíàçíà÷àâøèéñÿ ëèøü äëÿ ïðåññû, íî ñòàðàíèÿìè

«áîéöîâ íåâèäèìîãî ôðîíòà» ñòàâøèé äîñòóïíûì è ïðåäñòàâèòåëÿì
øèðîêîé îáùåñòâåííîñòè. Âïðî÷åì, êîìïàíèÿ òóò æå ïðåäóïðåäèëà
âñåõ èíòåðåñóþùèõñÿ, ÷òî â óêðàäåííîé âåðñèè îòñóòñòâóåò ìíîãîå
èç òîãî, ÷òî áóäåò â îôèöèàëüíîì äåìî, à èìåííî � îðóæèå, óðîâíè è
AI. Áóêâàëüíî íà ñëåäóþùèé äåíü íåäîáðîñîâåñòíûå òåñòåðû âûëî-
æèëè â ñåòü àëüôà-áèëä World of Warcraft, êîòîðûé, ïðàâäà, ïî ñëîâàì
ïðåäñòàâèòåëåé Blizzard Entertainment ïðàêòè÷åñêè íåèãðàáåëåí. 

ÂÎÐÓÞÒ...
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UBISOFT ÁÁÓÄÅÒ ÈÈÇÄÀÒÅËÅÌ
Fatal Frame 2: Crimson Butterfly â Åâðî-
ïå, ãäå èãðà ïîñòóïèò â ïðîäàæó âî II
êâàðòàëå ýòîãî ãîäà ïîä íàçâàíèåì
Project Zero 2: Crimson Butterfly.

MANHUNT ÁÁÓÄÅÒ ÏÏÎÐÒÈÐÎ-
ÂÀÍ ÍÍÀ PPC ÈÈ XXBOX, îäíàêî äà-
òà ðåëèçà ïîêà íå íàçâàíà. Ê íàñòî-
ÿùåìó ìîìåíòó â ìèðå ïðîäàíî ìå-
íåå 100 òûñ. êîïèé èãðû. 

SAMMY ÀÀÍÎÍÑÈÐÎÂÀËÀ
DARKWATCH: Curse of the West.
Èãðà ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé ñìåñü
âåñòåðíà è survival horror ïðî âàìïè-
ðîâ. Ïðîåêò âûéäåò íà PS2 è Xbox â
êîíöå ãîäà. 

CAPCOM ÏÏÎÄÒÂÅÐÄÈËÀ èí-
ôîðìàöèþ î òîì, ÷òî Resident Evil 4
ðàçðàáàòûâàåòñÿ ýêñêëþçèâíî äëÿ
GameCube. 

ÏÐÈÍÀÄËÅÆÀÙÅÅ TTAKE 22
èçäàòåëüñòâî Gotham Games áûëî
ëèêâèäèðîâàíî â ðåçóëüòàòå ðåîð-
ãàíèçàöèè. Ñóäÿ ïî âñåìó, çà íåíà-
äîáíîñòüþ. Îñíîâíàÿ ÷àñòü õèòîâ
Take 2 èçäàåòñÿ ïîä ëåéáëîì
Rockstar Games, PC-èãðàìè çàíèìà-
åòñÿ Gathering, à áþäæåòíûå âåðñèè
âûïóñêàåò Global Star. 

Â SSPLINTER CCELL:
PANDORA TTOMORROW áóäåò
èñïîëüçîâàíà îñîáàÿ ñèñòåìà èñêó-
ññòâåííîãî èíòåëëåêòà: èãðà áóäåò
íà ëåòó ïîäñòðàèâàòü óðîâåíü
ñëîæíîñòè ïîä ñïîñîáíîñòè èãðîêà. 

MICROSOFT ÁÁÓÄÅÒ ÈÈÇÄÀ-
ÂÀÒÜ íîâûå ïðîåêòû Tecmo (Ninja
Gaiden è Dead or Alive Online) â Åâðîïå. 

Â GGRAN TTURISMO 44:
PROLOGUE EEDITION, âûïóùåí-
íîì â ßïîíèè, îáíàðóæèëèñü áàãè, ïî-
ÿâëÿþùèåñÿ ïðè èñïîëüçîâàíèè ðó-
ëåé îò Logitech. Sony îòçûâàåò äèñêè
èç ìàãàçèíîâ è ìåíÿåò áðàêîâàííûå
êîïèè òåì, êòî óæå óñïåë èõ êóïèòü. 

ÊÎÐÎÒÊÎ

ACTIVISION ÑÑÎÁÈÐÀÅÒÑß
çàíÿòüñÿ ðàçðàáîòêîé èãðû ïî ìîòè-
âàì ôèëüìà Shrek 2 â ñîòðóäíè÷åñò-
âå ñ DreamWorks. Èçäàòåëüñòâó òàê-
æå ïðèíàäëåæàò ïðàâà íà èçäàíèå
èãð ïî ñëåäóþùèì ÷àñòÿì ôèëüìà. 

ÂÈÖÅ-ÏÏÐÅÇÈÄÅÍÒ
MICROSOFT GGAME SSTUDIOS
Ýä Ôðàéñ (Ed Fries) ïîêèíóë ñâîé
ïîñò ïî ïðè÷èíàì, îñòàâøèìñÿ íå-
èçâåñòíûìè. Âðåìåííîé çàìåíîé
ïðîðàáîòàâøåìó â êîìïàíèè âîñåì-
íàäöàòü ëåò Ôðàéñó ñòàë Øåéí Êèì.
×åì ïëàíèðóåò çàíèìàòüñÿ Ôðàéñ,
ïîêà íåèçâåñòíî.

CODEMASTERS ÏÏÎÄÏÈÑÀËÀ
Ñ ««1Ñ» ÄÎÃÎÂÎÐ íà èçäàíèå
òðåõìåðíîé ñòðàòåãèè Soldiers:
Heroes of World War II îò óêðàèíñêîé
êîìïàíèè Best Way. ×åòûðå êàìïà-
íèè (çà ðóññêèõ, íåìöåâ, àìåðèêàí-
öåâ è àíãëè÷àí) â ïîëíîñòüþ ðàçðó-
øàåìîì îêðóæåíèè è ñ âîçìîæ-
íîñòüþ áðàòü ïîä èíäèâèäóàëüíîå
óïðàâëåíèå îòäåëüíûå þíèòû. Ñîòíÿ
ìîäåëåé áîåâîé òåõíèêè è äâàäöàòü
ïÿòü âèäîâ îðóæèÿ � âñå, ðàçóìååò-
ñÿ, àóòåíòè÷íîå. Ðåëèç ñîñòîèòñÿ
ëåòîì ýòîãî ãîäà.

ÊÎÐÎÒÊÎ

ÎËÅÃ ÊÎÐÎÂÈÍ (KOROVIN@GAMELAND.RU) È ÀËÅÊÑÀÍÄÐ ËÀØÈÍ (LASHIN@GAMELAND.RU)

Î÷åðåäíàÿ ïîðöèÿ íîâîñòåé îá
Xbox Next ïðèøëà îò ãëàâû

ÿïîíñêîãî èãðîâîãî ïîäðàçäåëå-
íèÿ Microsoft Éîñèõèðî Ìàðóÿìû
(Yoshihiro Maruyama). Ãëàâíûé âîï-
ðîñ, êîòîðûé ïî-ïðåæíåìó áîëüøå
âñåãî èíòåðåñóåò îáùåñòâåí-
íîñòü: êîãäà? Ìàðóÿìà îôèöèàëü-
íî çàÿâèë, ÷òî Xbox Next ïîÿâèòñÿ
â 2006 ãîäó, íå ðàíüøå è íå ïîçæå.
Ìåíåäæåðû Microsoft óâåðåíû, ÷òî
è PlayStation 3 óâèäèò ñâåò íå ðàíü-
øå, ÷åì ÷åðåç 2 ãîäà. Ïîýòîìó

ïðèíöèïèàëüíî âàæíî ðåøèòü, çà-
ïóñêàòü ëè Xbox Next äî èëè ïîñëå
çàïóñêà PS3. Íà ýòîò âîïðîñ Ìà-
ðóÿìà íå ñìîã äàòü îïðåäåëåííîãî
îòâåòà, òàê êàê ðåøåíèå ïîêà íå
ïðèíÿòî. Îäíàêî îí ïîîáåùàë, ÷òî
ïðååìíèê Xbox áóäåò ìåíüøå îðè-
ãèíàëà. Ýòî îáúÿñíÿåò è èíôîðìà-
öèþ î òîì, ÷òî êîíñîëü áóäåò ñîáè-
ðàòüñÿ èç êîìïîíåíòîâ äëÿ íîóòáó-
êîâ. Óæå ñåé÷àñ ñîâåðøåííî î÷å-
âèäíî, ÷òî Xbox Next áóäåò êóäà
ìåíüøå ïîõîæ íà îáû÷íûé ÐÑ, ÷åì

åãî ïðåäøåñòâåííèê. Ê ïðèìåðó,
öåíòðàëüíûé ïðîöåññîð, êîòîðûé
äëÿ íåãî ñîçäàåò IBM, ñêîðåå âñå-
ãî, áóäåò ïîñòðîåí íà àðõèòåêòóðå
PowerPC, ÷òî èñêëþ÷àåò âîçìîæ-
íîñòü àïïàðàòíîé ñîâìåñòèìîñòè
ñ èãðàìè äëÿ îðèãèíàëüíîãî Xbox.
Ïîÿâèëñÿ â ñåòè è åùå îäèí, ñîâ-
ñåì óæ øîêèðóþùèé ñëóõ � î òîì,
÷òî â Xbox Next íå áóäåò âñòðîåí-
íîãî æåñòêîãî äèñêà! Ïîâåðèòü â
ýòî ïðàêòè÷åñêè íåâîçìîæíî, íî
ïóòè Microsoft íåèñïîâåäèìû.  

XBOX ÏÎÕÓÄÅÅÒ Ê 2006 ÃÎÄÓ

13äåêàáðÿ 2003 ãîäà PSX ïîñ-
òóïèëà â ïðîäàæó â ßïîíèè.

Ïðåäñòàðòîâàÿ èíôîðìàöèÿ îá
ýòîì óñòðîéñòâå áûëà íàñòîëüêî
ïðîòèâîðå÷èâîé, ÷òî ìû íå çíàëè,
÷åãî è æäàòü. Êàê íè ñòðàííî, ïîñ-
ëå çàïóñêà íåîïðåäåëåííîñòè â îò-
íîøåíèè PSX ìåíüøå íå ñòàëî.
Ãëàâíîå, ÷òî íå ÿñíî, � õîðîøî èëè
ïëîõî ïðîäàåòñÿ íîâèíêà îò Sony.
Êåí Êóòàðàãè (Ken Kutaragi), ïðåçè-
äåíò Sony Computer Entertainment,
îáúÿâèë, ÷òî çà ïåðâóþ íåäåëþ áû-
ëî ïðîäàíî 100 òûñ. PSX, ÷òî ìîæ-
íî ñ÷èòàòü âåñüìà óñïåøíûì ñòàð-
òîì. Îäíàêî, íåñìîòðÿ íà âïå÷àò-
ëÿþùèå ïðîäàæè, äåôèöèò PSX
ßïîíèè íå ãðîçèò, òàê êàê Sony
çàáëàãîâðåìåííî îá ýòîì ïîçàáî-
òèëàñü, óâåëè÷èâ ïðîèçâîäñòâåí-
íûå ìîùíîñòè. Òàê, ïî êðàéíåé ìå-
ðå, ãîâîðèò Êóòàðàãè. À âîò ãàçå-
òà Mainichi Shimbun ñîîáùàåò, ÷òî
ñïðîñ íà PSX âñå-òàêè ïðåâûñèë
îæèäàíèÿ è ÷òî ïåðâàÿ ïàðòèÿ
óñòðîéñòâ óæå ïðàêòè÷åñêè ðàñï-
ðîäàíà. Î÷åâèäöû æå óâåðÿþò,
÷òî íèêàêîãî àæèîòàæà, êîòîðûé
îáû÷íî ñîïðîâîæäàåò çàïóñê
ñòîëü øèðîêî ðàçðåêëàìèðîâàí-
íîãî hi-end óñòðîéñòâà â ßïîíèè,
íå íàáëþäàëîñü è ÷òî PSX ìîæíî
ñïîêîéíî êóïèòü â ëþáîì ìàãàçè-

íå � òî åñòü, íè î êàêîì äåôèöèòå
ïîêà è ðå÷è íå èäåò. 
Êóòàðàãè ñîîáùèë, ÷òî â äåêàáðå
äîëÿ Sony íà ðûíêå DVD-ïëååðîâ,
îñíàùåííûõ æåñòêèì äèñêîì, âû-
ðîñëà ñ 1% äî 35%. Òåì ñàìûì Sony
îáîøëà ñâîåãî ãëàâíîãî êîíêóðåí-
òà � êîðïîðàöèþ Matsushita. Â òî æå
âðåìÿ ïîëó÷èëîñü òàê, ÷òî PSX, âîï-
ðåêè îæèäàíèÿì, êîíêóðèðóåò ñ
äðóãèìè àíàëîãè÷íûìè óñòðîéñòâà-
ìè Sony, ÷òî, åñòåñòâåííî, íåãàòèâ-

íî ñêàçûâàåòñÿ íà ïðîäàæàõ. Ïðè-
÷èíà ýòîãî, âåðîÿòíî, â òîì, ÷òî
Sony íå óäàëîñü ñôîðìèðîâàòü â
ñîçíàíèè ïîêóïàòåëåé «ïðàâèëü-
íûé» îáðàç PSX � óíèêàëüíîãî hi-end
DVD-ïëååðà, îñíàùåííîãî èãðîâûìè
ôóíêöèÿìè. Âîçìîæíî, èìåííî íà
ýòèõ ïðåñëîâóòûõ ôóíêöèÿõ íóæíî
áûëî äåëàòü áîëüøèé óïîð, âåäü, ïî
ñóòè, ýòî ãëàâíîå è åäâà ëè íå åäèí-
ñòâåííîå, ÷åì PSX ðåàëüíî îòëè÷à-
åòñÿ îò êîíêóðåíòîâ. 

PSX: ÂÅÑÅËÛÅ ÑÒÀÐÒÛ

Âñåòè äàâíî õîäÿò ñëóõè î òîì,
÷òî ñëåäóþùàÿ ÷àñòü Grand

Theft Auto áóäåò íàçûâàòüñÿ GTA:
Sin City, è äåéñòâèå åå áóäåò ðàçâî-
ðà÷èâàòüñÿ â Ëàñ-Âåãàñå. Áðèòàíñ-
êèé èíòåðíåò-ìàãàçèí Amazon äàæå
íà÷àë ïðèíèìàòü ïðåäâàðèòåëüíûå
çàêàçû íà èãðó, êîòîðàÿ åùå íå áû-
ëà àíîíñèðîâàíà. Îäíàêî ñåé÷àñ ñ
áîëüøîé äîëåé âåðîÿòíîñòè óæå

ìîæíî ïðåäïîëîæèòü, ÷òî íèêàêîé
GTA: Sin City íå áóäåò. 17 äåêàáðÿ
2003 ãîäà èçäàòåëüñòâî Take 2 çà-
ðåãèñòðèðîâàëî íàçâàíèÿ GTA: San
Andreas, GTA 5 è GTA 6. Ëþáîïûò-
íî, ÷òî çàðåãèñòðèðîâàíû áûëè
òîëüêî íàçâàíèÿ ñ àááðåâèàòóðàìè,
òàê ÷òî íå èñêëþ÷åíî, ÷òî íàäïèñè
«Grand Theft Auto» íà îáëîæêàõ ìû
íèêîãäà óæå íå óâèäèì.  

GTA ÁÅÇ ËÀÑ-ÂÅÃÀÑÀ



Êàê ðåçóëüòàò êîëîññàëüíûõ
óáûòêîâ Vivendi Universal

Games (58 ìèëëèîíîâ åâðî çà
òðåòèé êâàðòàë 2003 ãîäà) � ïðå-
çèäåíò è CEO Êåí Êðîí (Ken
Cron) óâîëåí, à íà åãî ìåñòî ïðèã-
ëàøåíû ñðàçó äâà ñïåöèàëèñòà,
Ðåíå Ïåíèññîí (Rene Penisson) è

Áðþñ Õýê (Bruce Hack), ÷òî
ïîäåëÿò åãî ôóíêöèè. Îòíûíå Õýê
� ïðåçèäåíò, à Ïåíèññîí � CEO
êîìïàíèè ñòîëü æå áîãàòîé,
ñêîëü è ïðîáëåìíîé. Îíè è áóäóò
âûòàñêèâàòü VU Games èç ôèíàí-
ñîâîé ÿìû, â êîòîðîé îíà íà äàí-
íûé ìîìåíò íàõîäèòñÿ.

ÏÅÐÅÑÒÀÍÎÂÊÈ Â
VIVENDI
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Ïåðâàÿ èíôîðìàöèÿ î Phantom
ïîÿâèëàñü äîâîëüíî äàâíî,

îäíàêî èíôîðìàöèÿ î ñèñòåìå áû-
ëà íàñòîëüêî ðàñïëûâ÷àòà è ìåñ-
òàìè ôàíòàñòè÷íà, ÷òî ïîíà÷àëó
àíîíñ ïîõîäèë ïî÷òè íà ðîçûãðûø.
Äî ïîñëåäíåãî ìîìåíòà áûëî íå
ÿñíî, äîæèâåò ëè Phantom õîòÿ áû
äî çàïóñêà. È âîò íà ïðîøåäøåì
íåäàâíî â Ëàñ-Âåãàñå Consumer
Electronic Show ïðåñëîâóòûé
Phantom áûë ïðîäåìîíñòðèðîâàí
ïóáëèêå ïðåäñòàâèòåëÿìè Infinium
Labs � êîìïàíèè, ñîçäàâøåé óñò-
ðîéñòâî. 
Phantom ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé ìîù-
íûé ÐÑ, êîòîðîìó äîáàâèëè íåêî-
òîðûå ôóíêöèè, ÷òîáû îí ëó÷øå
ïîäõîäèë äëÿ èãðîâûõ íóæä. Íà÷èí-
êà ó íåãî èñêëþ÷èòåëüíî ÐÑ�øíàÿ,
õîòÿ îïåðàöèîííàÿ ñèñòåìà �
ñâîÿ, ïîñòðîåííàÿ íà îñíîâå
Windows XP. Îäíàêî Phantom ñîç-
äàí ïðàêòè÷åñêè òîëüêî äëÿ èãð: íà
íåì ìîæíî çàïóñòèòü ëþáîé èãðî-
âîé PC CD-ROM, óñòàíàâëèâàòü äå-
ìî-âåðñèè è ïàò÷è. Ïðè ýòîì óïîð
äåëàåòñÿ íà òî, ÷òî Phantom îáÿ-
çàòåëüíî (òåîðåòè÷åñêè) äîëæåí
èìåòü øèðîêîïîëîñíûé äîñòóï ê
Èíòåðíåòó, òàê êàê ïëàíèðóåòñÿ
ñîçäàíèå ñïåöèàëüíîé ñëóæáû, ñ
ïîìîùüþ êîòîðîé èç ñåòè ìîæíî

áóäåò ñêà÷èâàòü ïîëíûå âåðñèè
èãð è ïîëó÷àòü äðóãèå óñëóãè.
Â îáùåì-òî, íèêàêîãî ÷óäà òåõíè-
êè, êàêèì åãî ïûòàþòñÿ ïðåäñòà-
âèòü ñîçäàòåëè, Phantom ñîáîé íå
ïðåäñòàâëÿåò. Ïåðñïåêòèâû åãî íà
ðûíêå ïîêà òîæå íå ÿñíû. Infinium
Labs � äàëåêî íå ïåðâàÿ êîìïà-
íèÿ, êîòîðîé ïðèøëî â ãîëîâó ñîç-
äàòü èãðîâîé êîìïüþòåð, � àíàëî-
ãè÷íûå ðàçðàáîòêè äàâíî ñóùåñò-
âóþò íà ðûíêå. Ñ íèìè-òî Phantom
è áóäåò êîíêóðèðîâàòü. Ïðåèìó-
ùåñòâî â áîðüáå îí ìîæåò ïîëó-
÷èòü ëèøü â òîì ñëó÷àå, åñëè
Infinium Labs ñäåëàåò äåéñòâèòåëü-
íî êà÷åñòâåííóþ ñåòåâóþ ñëóæáó,
äîñòóï ê êîòîðîé áóäóò èìåòü
òîëüêî âëàäåëüöû Phantom. 
Êñòàòè, íà òîì æå CES êîìïàíèÿ
Apex Digital ïðîäåìîíñòðèðîâàëà
ïîëíîñòüþ àíàëîãè÷íîå óñòðîé-
ñòâî ïîä íàçâàíèåì ApexXtreme.
Ïðàâäà, îíî ïîëó÷èëîñü êóäà ìå-
íåå ìîùíûì, ÷åì Phantom, çàòî è
ñòîèòü áóäåò âñåãî $300-400 â çà-
âèñèìîñòè îò êîìïëåêòàöèè. Öåíà
íà êîìïüþòåð îò Infinium Labs ïîêà
íå íàçâàíà, à äàòà âûõîäà íàçíà÷å-
íà íà 31 ìàðòà ýòîãî ãîäà. Íà ôîíå
ñòîëü áëèçêîãî ðåëèçà ñìóùàåò
òîò ôàêò, ÷òî íà CES Phantom òàê è
íå áûë ïîêàçàí â ðàáîòå. 

PHANTOM ÈÍÄÓÑÒÐÈÈ
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ÎËÅÃ ÊÎÐÎÂÈÍ (KOROVIN@GAMELAND.RU) È ÀËÅÊÑÀÍÄÐ ËÀØÈÍ (LASHIN@GAMELAND.RU)

Äàòà Èãðà Èçäàòåëü Ðåãèîí Ïëàòôîðìà
2 Northland GMX Media ÑØÀ ÐÑ
3 Rent a Hero No. 1 AIA ÑØÀ Xbox
3 R-Type Final Eidos ÑØÀ ÐS2
3 AirForce Delta Strike Konami ÑØÀ ÐS2
3 Drift Racer: Kaido Battle Sammy ÑØÀ ÐS2
4 Ice Nine Bam! Entertainment ÑØÀ ÐS2
6 Baldur's Gate: Dark Alliance II Acclaim Åâðîïà PS2, Xbox
6 Breed CDV Åâðîïà PC
6 Carmen San Diego Acclaim Åâðîïà PS2, Xbox, GC
6 Conflict: Desert Storm 2 SCi Åâðîïà GC
6 Dynasty Warriors 4: Xtreme Legends KOEI Åâðîïà PS2
6 Legacy of Kain: Defiance Eidos Åâðîïà PC, PS2, Xbox
6 Rogue Ops Kemco Åâðîïà PS2, Xbox, GC
6 Sega GT Online Sega Åâðîïà Xbox
6 Sonic Adventure DX: Director's Cut Sega Åâðîïà PC
6 Sonic Heroes Sega Åâðîïà PS2, Xbox, GC
6 The Fast and the Furious Vivendi Åâðîïà PS2, Xbox
6 The Powerpuff Girls: Relish Rampage Acclaim Åâðîïà GC
6 Unreal II: The Awakening Atari Åâðîïà Xbox
6 Unreal Tournament 2004 Atari Åâðîïà PC
6 Urban Freestyle Soccer Acclaim Åâðîïà PC, PS2, Xbox, GC
6 XGRA Acclaim Åâðîïà GC
9 EverQuest: Gates of Discord Sony Online ÑØÀ ÐÑ
9 Final Fantasy: Crystal Chronicles Nintendo ÑØÀ GC

10 Silent Scope Complete Konami ÑØÀ Xbox
10 Unreal II: The Awakening Atari ÑØÀ Xbox
10 Ninja Gaiden Tecmo ÑØÀ Xbox
10 StarCraft: Ghost Black Label Studios ÑØÀ Xbox
10 Jagged Alliance 2: Wildfire Strategy First ÑØÀ ÐÑ
10 Tom Clancy's Rainbow Six 3: Athena Sword Ubisoft ÑØÀ ÐÑ
10 Nightshade Sega ÑØÀ ÐS2
10 World Soccer Winning Eleven 7 Konami ÑØÀ ÐS2
10 Lupin the Third: Treasure of The Sorceror King Bandai ÑØÀ ÐS2
10 Wrath Unleashed LucasArts ÑØÀ ÐS2, Xbox
10 SVC Chaos: SNK vs. Capcom SNK ÑØÀ ÐS2
13 Final Fantasy X-2 Electronic Arts Åâðîïà PS2
13 Harvest Moon: Friends of Mineral Town Ubisoft Åâðîïà GBA
13 I-Ninja SCEE Åâðîïà PS2
13 Maximo Vs The Army of Zin Capcom Åâðîïà PS2
13 Raven Shield: Athena Sword Ubisoft Åâðîïà PC
13 Risk: Global Domination Atari Åâðîïà PS2
13 Singles Deep Silver Åâðîïà PC
13 SpyHunter 2 Midway Åâðîïà PS2, Xbox
13 The Lion King: Timon & Pumba Ubisoft Åâðîïà PC
13 Whiplash Eidos Åâðîïà PS2, Xbox
13 Wrath Unleashed LucasArts Åâðîïà PS2, Xbox
14 BlowOut: Military Fighting Unit Majesco ÑØÀ ÐÑ
14 Drake Majesco ÑØÀ ÐÑ
14 Alias Acclaim ÑØÀ ÐÑ  
14 Gangland Whiptail ÑØÀ ÐÑ
15 Yu-Gi-Oh: Power of Chaos Konami ÑØÀ ÐÑ
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Â ÏÏÐÎÌÎÓØÍÅ DDRIV3R ïðè-
íÿëà ó÷àñòèå êîìïàíèÿ Ridley Scott
Associates, ñíÿâøàÿ òðåõìèíóòíûé
êîðîòêîìåòðàæíûé ôèëüì ïî ìîòè-
âàì èãðû, îçàãëàâëåííûé Run The
Gauntlet. Ïåðâûé ýïèçîä óæå ìîæíî
ïîñìîòðåòü íà ñàéòå
http://www.driv3r.com/, äâà äðóãèõ
ïîÿâÿòñÿ òàì æå â ôåâðàëå è ìàðòå.

ÂÎ ÌÌÍÎÃÎÌ ÁÁËÀÃÎÄÀÐß
âíóøèòåëüíûì ïðàçäíè÷íûì ïðîäà-
æàì Final Fantasy XI êîëè÷åñòâî àáî-
íåíòîâ ñèñòåìû PlayOnline ïåðåâàëè-
ëî çà ïîëìèëëèîíà, à êîëè÷åñòâî
ïåðñîíàæåé ïðèáëèæàåòñÿ ê ìèëëè-
îíó, î ÷åì íåçàìåäëèòåëüíî ñîîá-
ùèëà PR-ñëóæáà Square Enix.

ÁÛÂØÈÉ ÄÄÈÇÀÉÍÅÐ Black
Isle Studios Äýìèåí Ôîëåòòî
(Damien Foletto) ïðèíÿò íà ðàáîòó â
Silver Style Entertainment, ãäå âïëîò-
íóþ çàéìåòñÿ ïîñòàïîêàëèïñè÷åñ-
êîé ðîëåâîé èãðîé The Fall: Last
Days of Gaia. 

Â ÌÌÀÅ ÍÍÀ ÏÏÐÈËÀÂÊÀÕ ÏÏÎß-
ÂÈÒÑß ÈÃÐÀ Harry Potter and the
Prisoner of Azkaban îò Electronic
Arts, â òî÷íîñòè ïîâòîðÿþùàÿ âñå
ñþæåòíûå ïåðèïåòèè îäíîèìåííîãî
ôèëüìà.

ÝÊØÍ BBAD BBOYS 22 (ïî ìîòè-
âàì îäíîèìåííîãî êèíîôèëüìà) îò
Blitz Games è Empire Interactive âûé-
äåò íå äàëåå êàê â ìàðòå ñåãî ãîäà.
Âïðî÷åì, íåñìîòðÿ íà ñêîðûé ðå-
ëèç, èíôîðìàöèè îá èãðå ïîêà ìàëî.

ÍÀ ÑÑÀÉÒÅ ÈÈÍÒÅÐÍÅÒ-ÌÌÀÃÀ-
ÇÈÍÀ EEBGAMES.COM ïîÿâè-
ëîñü ïîëíîå íàçâàíèå èãðû, äî ñåãî
ìîìåíòà èçâåñòíîé êàê Thief III -
Thief: Deadly Shadows. Îôèöèàëü-
íûå èñòî÷íèêè ïîêà ìîë÷àò, íî íà-
ïîìíèì, ÷òî óæå íåñêîëüêî ðàç
EBGames îáíàðîäîâàëè íàçâàíèÿ
îæèäàåìûõ èãð ðàíüøå ðàçðàáîò÷è-
êîâ è èçäàòåëåé.

ÊÎÐÎÒÊÎ

Æóðíàë «Ñòðàíà Èãð» îáúÿâëÿ-
åò îòêðûòîå ãîëîñîâàíèå ñðå-

äè ñâîèõ ÷èòàòåëåé! Âû è òîëüêî âû
ñìîæåòå îïðåäåëèòü ëó÷øèå èãðû
2003 ãîäà íà PC, PlayStation 2,
GameCube, Xbox è GBA! Åñòü íåñ-
êîëüêî ñïîñîáîâ ïðîãîëîñîâàòü �
ïðèñëàòü ïèñüìî ïî ýëåêòðîííîé
ïî÷òå (baxx@gameland.ru), âîñ-
ïîëüçîâàòüñÿ èíòåðàêòèâíîé ôîð-
ìîé íà ñàéòå Gameland Online
(http://www.gameland.ru), ëèáî çà-
ïîëíèòü ñîîòâåòñòâóþùóþ àíêåòó
íà íàøåì ñòåíäå íà ÊÐÈ. Òàì, ê ñëî-
âó, è ïðîéäåò íàãðàæäåíèå èçäàòå-
ëåé è ðàçðàáîò÷èêîâ ðîññèéñêîé èã-

ðû äëÿ PC, ïðèçíàííîé ÷èòàòåëÿìè
«Ñòðàíû Èãð» ëó÷øåé â 2003 ãîäó.
Â êàæäîé èç íîìèíàöèé âû ìîæåòå
ïðîãîëîñîâàòü òîëüêî çà îäíó èãðó. 

PC (ñîçäàííûå â Ðîññèè)
Îïåðàöèÿ Silent Storm
Áëèöêðèã
Homeplanet
Firestarter
Çëàòîãîðüå 2

PC (ðàçðàáîòàííûå èíîñò-
ðàííûìè êîìïàíèÿìè)
Star Wars: Knights of The Old Republic
Prince of Persia: The Sands of Time

Deus Ex: Invisible War
Max Payne 2: The Fall of Max Payne
Need for Speed: Underground

PlayStation 2
Xenosaga: Episode I
Prince of Persia: The Sands of Time
Silent Hill 3
Dark Chronicle
Zone of Enders: 2nd Runner

GameCube
F-Zero GX
Viewtiful Joe
Mario Kart: Double Dash!!
The Legend of Zelda: The Wind

Waker
Soul Calibur 2

Xbox
Panzer Dragoon Orta
Project Gotham Racing 2
Star Wars: Knights of The Old Republic
Tony Hawk�s Underground
SSX 3

Game Boy Advance
Advance Wars 2: Black Hole Rising
Castlevania: Aria of Sorrow
Mario & Luigi: Superstar Saga
Fire Emblem
Final Fantasy Tactics Advance 

ËÓ×ØÀß ÈÃÐÀ 2003 ÃÎÄÀ? 
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Êîìïàíèÿ «ÌåäèàÕàóç» îáúÿâè-
ëà î ðàñøèðåíèè ñôåðû äåÿ-

òåëüíîñòè! Â íà÷àëå ôåâðàëÿ âûõî-
äèò ëîêàëèçîâàííàÿ èãðà äëÿ
PlayStation 2 � «Êóçÿ: Æóêîäðîì». Â
îòëè÷èå îò áîëüøèíñòâà ïîïóëÿð-
íûõ èãð äëÿ êîíñîëè, îðèåíòèðî-
âàííûõ íà âçðîñëóþ àóäèòîðèþ,
ýòîò ïðîåêò ïðåäíàçíà÷åí äëÿ äå-
òåé 5-9 ëåò. «Êóçÿ» ïðåäñòàâëÿåò
ñîáîé ñìåøåíèå äâóõ æàíðîâ �
ïëàòôîðìåðà è ãîíîê. Îðèãèíàëü-
íàÿ êîíöåïöèÿ èãðû è 3D-ãðàôèêà
ïîçâîëÿþò äîáèòüñÿ àáñîëþòíî ðå-
àëüíîé «ïëàñòèêè» äâèæåíèé ïåð-
ñîíàæåé. Â èãðå èñïîëüçóþòñÿ ïå-
ðåìåùàþùèåñÿ èíòåëëåêòóàëüíûå
êîíòðîëüíûå òî÷êè (÷åêïîéíòû), à

òàêæå îðèãèíàëüíûå áîíóñû, êîòî-
ðûå ìîæíî ñóììèðîâàòü äëÿ ïîëó-
÷åíèÿ îñîáûõ ïðåèìóùåñòâ. Íîâàÿ
ñèñòåìà íà÷èñëåíèÿ î÷êîâ è óíè-
êàëüíûé íàáîð óìåíèé äåëàþò ýòó
äèíàìè÷åñêóþ èãðó áîëåå çðåëèù-
íîé è íåïðåäñêàçóåìîé, âûäåëÿÿ
åå èç ÷èñëà äðóãèõ. Ïîìèìî
ñîáñòâåííî Êóçè, íàì äîâåäåòñÿ
óïðàâëÿòü åùå âîñåìüþ ïåðñîíà-
æàìè-ãîíùèêàìè, îáùåå âðåìÿ
ïðîõîæäåíèÿ � ïîðÿäêà 15 ÷àñîâ.
Åñëè åñòü æåëàíèå ïîèãðàòü â êîì-
ïàíèè, ìîæíî èñïîëüçîâàòü ìíîãî-
ïîëüçîâàòåëüñêèé ðåæèì (split-
screen, äî ÷åòûðåõ èãðîêîâ).
Ðîçíè÷íàÿ öåíà âåðñèè äëÿ PC ñîñ-
òàâèò $4, äëÿ PS2 � $35. 

ÁÎËÜØÅ ËÎÊÀËÈÇÀ-
ÖÈÉ ÄËß PS2!

Ñîáûòèåì ôåâðàëÿ â èãðîâîé èí-
äóñòðèè Ðîññèè, áåçóñëîâíî,

ñòàíåò Êîíôåðåíöèÿ ðàçðàáîò÷è-
êîâ êîìïüþòåðíûõ èãð (ÊÐÈ). Åñëè â
ïðîøëîì ãîäó (êîãäà ÊÐÈ ïðîâîäè-
ëàñü âïåðâûå) ìåñòîì âñòðå÷è âñåõ,
êòî æåëàë ïåðâûì óçíàòü î íîâûõ
òåõíîëîãèÿõ, íîâûõ ïðîåêòàõ, ïîó-
÷àñòâîâàòü â óíèêàëüíûõ ñïåöèàëè-
çèðîâàííûõ ñåìèíàðàõ, áûë îäèí èç
ôàêóëüòåòîâ ÌÃÓ, òî â ýòîì ãîäó
êîíôåðåíöèÿ ïåðåìåñòèëàñü â ìîñ-
êîâñêóþ ãîñòèíèöó «Êîñìîñ». Âðåìÿ
âñòðå÷è � 20-22 ôåâðàëÿ. 
Èçäàòåëüñêèé äîì «GameLand» -
ñïîíñîð ßðìàðêè Ïðîåêòîâ ÊÐÈ-
2004. Ïîëüçóÿñü ñèì ñòàòóñîì, ìû
ðåøèëè â î÷åðåäíîé ðàç óñòðîèòü
ïðàçäíèê äëÿ íàøèõ ÷èòàòåëåé.
Âñåõ äðóçåé «Ñòðàíû ÈÃÐ», «Ïóòå-

âîäèòåëÿ», «CGW», «ÐÑ ÈÃÐ» â äíè
ïðîâåäåíèÿ ÊÐÈ ìû æäåì íà íà-
øåì ñòåíäå â ãîñòèíèöå «Êîñìîñ».
Çäåñü âû ñìîæåòå âñòðåòèòüñÿ ñ
òåìè, êòî äåëàåò æóðíàëû, çàäàòü
èì ëþáûå èíòåðåñóþùèå âàñ âîï-
ðîñû, ñðàçèòüñÿ ñ íèìè â ëþáèìûå
èãðû. Êðîìå òîãî, ïðÿìî çäåñü âû
ñìîæåòå ïîäïèñàòüñÿ íà ëþáîé
íàø æóðíàë è çà ýòî ïîëó÷èòü ïî-
äàðîê. Êàæäûé æóðíàë ñîâìåñòíî
ñ ðàçðàáîò÷èêàìè è èçäàòåëÿìè
èãð ãîòîâèò ïðåçåíòàöèè íîâûõ èãð.
Âû ñìîæåòå óâèäåòü ïåðâûìè, òî,
÷òî ìíîãèå óâèäÿò ëèøü íåñêîëüêî
ìåñÿöåâ ñïóñòÿ! Ïîäðîáíûé ïëàí
òîãî, ÷òî æäåò âñåõ ïîñåòèòåëåé
ñòåíäà GameLand�a, âû íàéäåòå â
ñëåäóþùåì íîìåðå æóðíàëà. Äî
âñòðå÷è íà ÊÐÈ! 

ÌÅÑÒÎ ÂÑÒÐÅ×È �
ÊÎÑÌÎÑ!
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Öåëè è çàäà÷è:
Îáåñïå÷åíèå âñåñòîðîííåãî è
îïåðàòèâíîãî îáîçðåíèÿ êîìïüþ-
òåðíûõ èãð, à òàêæå ðûíêà  îòå÷å-
ñòâåííîé è çàðóáåæíîé èíäóñò-
ðèè íà ñòðàíèöàõ æóðíàëà, óäîâ-
ëåòâîðåíèå ÷èòàòåëüñêèõ ïîòðåá-
íîñòåé â èíôîðìàöèè è ïîâûøå-
íèÿ ÷èòàåìîñòè è èíòåðåñà ê æóð-
íàëó, îáåñïå÷åíèå ìàêñèìàëüíî
âûñîêîãî ðåéòèíãà ðàçäåëà ÐÑ â
æóðíàëå.

Òðåáîâàíèÿ ê êàíäèäàòó:
1. Îòâåòñòâåííîñòü
2. Âîçðàñò îò 18 ëåò
3. Îáðàçîâàíèå � âûñøåå/íåçà-

êîí÷åííîå âûñøåå

4. Ãëóáîêîå âëàäåíèå òåìîé: êîìïü-
þòåðíûõ èãð â ðåòðîñïåêòèâå,
ñâîáîäíîå îðèåíòèðîâàíèå â æàí-
ðàõ, ñåðèÿõ, õèòàõ è ïðîâàëüíûõ
ïðîåêòàõ; çíàíèå îòå÷åñòâåííîé
è çàðóáåæíîé èãðîâîé èíäóñòðèè

5. Îïûò æóðíàëèñòñêîé/ðåäàêòî-
ðñêîé ðàáîòû

6. Íàâûêè óïðàâëåíöà, îðãàíèçà-
òîðà, ïëàíèðîâùèêà

7. Êîììóíèêàáåëüíîñòü
8. Àíãëèéñêèé ÿçûê � îò ñðåäíåãî

óðîâíÿ
9. Óìåíèå ðàáîòàòü â êîìàíäå
10. Ñâîáîäíîå âëàäåíèå êîìïüþòåðîì
11. Ïîñòîÿííûé äîñòóï â Èíòåðíåò
12. Ëè÷íàÿ àêêóðàòíîñòü, îïðÿò-

íîñòü, ïóíêòóàëüíîñòü. 

ÂÀÊÀÍÑÈß
ÐÅÄÀÊÒÎÐ PC-ÐÀÇÄÅËÀ

LucasArts ïîäåëèëàñü ñ îáùåñò-
âåííîñòüþ èíôîðìàöèåé î íåäàâ-

íî àíîíñèðîâàííîì áîåâèêå Star
Wars: Battlefront. Èãðà ðàçðàáàòûâà-
åòñÿ êîìïàíèåé Pandemic Studios è
âûéäåò íà PC, PS2 è Xbox. Ïÿòíàä-
öàòü òèïîâ îêðóæåíèÿ, äåñÿòü ïëà-
íåò, âîçìîæíîñòü èãðàòü çà Ïîâñòàí-
öåâ, Èìïåðèþ, Àðìèþ Êëîíîâ è Àð-
ìèþ Äðîèäîâ, áîëåå äâàäöàòè ðàç-
íîâèäíîñòåé ñîëäàò, êîòîðûõ ìîæíî
âçÿòü ïîä ñâîé êîíòðîëü, íå ãîâîðÿ
óæå î âîçìîæíîñòè óïðàâëÿòü òóðå-
ëÿìè è áîåâîé òåõíèêîé (â òîì ÷èñëå
AT-ST) � âñå ýòî ïðèäàñò ïðîöåññó
íàäèðàíèÿ êîíêóðåíòó ñîîòâåòñòâó-
þùèõ ìåñò íåîáû÷àéíóþ îñòðîòó è
ðàçíîîáðàçèå. Ïðîåêò îðèåíòèðî-
âàí â îñíîâíîì íà ìóëüòèïëååð è

îæèäàåòñÿ â òðåòüåì êâàðòàëå.
Ëèíåéêà èãð ïî ìîòèâàì «Çâåçäíûõ
âîéí», âïðî÷åì, èñêëþ÷èòåëüíî ðàç-
íîîáðàçíà. Åùå íà ïðîøëîé E3 áûë
àíîíñèðîâàí øóòåð îò ïåðâîãî ëèöà
Star Wars: Republic Commando (PC,
Xbox), èñïîëüçóþùèé äâèæîê
Unreal. Ñ òåõ ïîð íèêàêîé íîâîé èí-
ôîðìàöèè íå ïîñòóïàëî, è ëèøü ñåé-
÷àñ ïîÿâèëèñü ïåðâûå ñêðèíøîòû!
Star Wars: Republic Commando ïîçè-
öèîíèðóåòñÿ êàê ñåðüåçíûé âîåííûé
øóòåð, ãäå ãåéìåðó ïðåäëàãàåòñÿ
âçÿòü ïîä ñâîé êîíòðîëü áîéöà ñïå-
öèàëüíûõ ñèë Ðåñïóáëèêè. Äåéñòâèå
èãðû ïðîèñõîäèò â ïðîìåæóòêå ìåæ-
äó âòîðûì è òðåòüèì ýïèçîäîì ôèëü-
ìà, ÷àñòü ëîêàöèé áóäåò ïîçàèì-
ñòâîâàíà èç «Àòàêè êëîíîâ». 

ÍÀ ÔÐÎÍÒÀÕ STAR WARS

Star Wars: Republic Commando âûéäåò íà PC è Xbox...

... à Star Wars: Battlefront � åùå è íà PlayStation 2
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PLAYSTATION 2
ÍÀÇÂÀÍÈÅ ÎÒÍÎÑÈÒÅËÜÍÛÉ

ÐÅÉÒÈÍÃ ÏÐÎÄÀÆ
11 NNeeeedd ffoorr SSppeeeedd:: UUnnddeerrggrroouunndd 2266
22 ««ÎÎõõîîòòííèèêê ííàà ïïððèèççððààêêîîââ»» 2266
33 LLoorrdd ooff tthhee RRiinnggss:: TThhee RReettuurrnn ooff tthhee KKiinngg 2222
4 FIFA 2004 15
5 Tekken 4 13
6 Medal of Honor: Rising Sun 13
7 Ratchet & Clank 2: Going Commando 13
8 True Crime: Streets of L.A. 12
9 GTA Double Pack 11

10 Gran Turismo 3 A-Spec 10

PC (BOX)
ÍÀÇÂÀÍÈÅ ÎÒÍÎÑÈÒÅËÜÍÛÉ

ÐÅÉÒÈÍÃ ÏÐÎÄÀÆ
11 NNeeeedd ffoorr SSppeeeedd:: UUnnddeerrggrroouunndd 3311
22 LLoorrddss ooff tthhee RRiinnggss:: TThhee RReettuurrnn ooff tthhee KKiinngg 2277
33 DDeeaadd ttoo RRiigghhttss 2211
4 The Sims: Makin' Magic 21
5 Â ïîèñêàõ Íåìî 17
6 Empire Earth (ðóññêàÿ âåðñèÿ) 16
7 The Sims: Double Deluxe 15
8 «Ëèëî è Ñòè÷» 14
9 GTA: Vice Ñity 10

10 Worms 3D (ðóññêàÿ âåðñèÿ) 10

PC (JEWEL)
ÍÀÇÂÀÍÈÅ ÎÒÍÎÑÈÒÅËÜÍÛÉ

ÐÅÉÒÈÍÃ ÏÐÎÄÀÆ
11 ««ÁÁóóììååðð.. ÑÑîîððââààííííûûåå ááààøøííèè»» 3300
22 ««ÏÏððèèííöö ÏÏååððññèèèè»» 2266
33 ««ÂÂ ïïîîèèññêêààõõ ÍÍååììîî»» 2222
4 «Ðûöàðü äîðîã» 19
5 Postal 2 12
6 Lock on: Ñîâðåìåííàÿ áîåâàÿ àâèàöèÿ 11
7 «Ìàãèÿ Âîéíû: Òåíü ïîâåëèòåëÿ»  11
8 «Ðèìñêàÿ èìïåðèÿ» 10
9 «Âüåòêîíã» 10

10 Firestarter 10

ÊÎÌMÅÍÒÀÐÈÉ

Õèò-ïïàðàäû ïïðåäîñòàâëåíû ññåòüþ ììàãàçèíîâ ««Ñîþç». ÎÎòíîñè-
òåëüíûé ððåéòèíã ññóùåñòâóåò ääëÿ ííàãëÿäíîãî îîòîáðàæåíèÿ ïïðî-
ïîðöèé ììåæäó ïïîçèöèÿìè. ÒÒî ååñòü èèãðà ññ ððåéòèíãîì 550 ïïðîäàåò-
ñÿ òòèðàæîì, ââ ïïÿòü ððàç ááîëüøèì, ÷÷åì èèãðà ññ ððåéòèíãîì 110.

ÕÈÒ-ÏÀÐÀÄ ÎÒ «ÑÎÞÇÀ» 

ÕÈÒ-ÏÀÐÀÄ «ÃÎÐÁÓØÊÈ» 

ÊÎÌÌÅÍÒÀÐÈÉ

ÕÕèèòò-ïïààððààää ïïððååääîîññòòààââëëååíí ««ÃÃîîððááóóøøêêîîéé»»,, êêððóóïïííååééøøèèìì ììîîññêêîîââññêêèèìì
ööååííòòððîîìì ïïîî ïïððîîääààææåå ââèèääååîîèèããðð..

PLAYSTATION 2
ÍÀÇÂÀÍÈÅ ÎÒÍÎÑÈÒÅËÜÍÛÉ

ÐÅÉÒÈÍÃ ÏÐÎÄÀÆ
11 ««ÎÎõõîîòòííèèêê ííàà ïïððèèççððààêêîîââ»» 5588
22 NNeeeedd ffoorr SSppeeeedd UUnnddeerrggrroouunndd 4499
33 GGrraann TTuurriissmmoo 33 AA-SSppeecc 3388
4 Prince of Persia: The Sands of Time 33
5 Lord of the Rings: The Return of the King 32
6 Tekken 4 28
7 Crash Bandicoot: The Wrath of Cortex 25
8 Eye Toy: Play 24
9 FIFA 2004 24

10 Mortal Kombat: Deadly Alliance 21
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PC (ÂÅËÈÊÎÁÐÈÒÀÍÈß)
ÈÃÐÀ ÈÇÄÀÒÅËÜ

11 CChhaammppiioonnsshhiipp MMaannaaggeerr �� SSeeaassoonn 0033//0044 EEiiddooss
22 TThhee SSiimmss:: MMaakkiinn�� MMaaggiicc EElleeccttrroonniicc AArrttss
33 TThhee SSiimmss EElleeccttrroonniicc AArrttss
4 The Sims Double Deluxe Pack Electronic Arts
5 Call of Duty Activision
6 The Sims: Superstar Electronic Arts
7 Star Wars: Knights of the Old Republic LucasArts
8 Empires: Dawn of the Modern World Activision
9 The Sims: Unleashed Electronic Arts

10 Max Payne 2: The Fall of Max Payne Rockstar

PLAYSTATION 2 (ÂÅËÈÊÎÁÐÈÒÀÍÈß)
ÈÃÐÀ ÈÇÄÀÒÅËÜ

11 NNeeeedd ffoorr SSppeeeedd:: UUnnddeerrggrroouunndd EElleeccttrroonniicc AArrttss
22 TThhee SSiimmppssoonnss:: HHiitt && RRuunn SSiieerrrraa
33 MMeeddaall ooff HHoonnoorr:: RRiissiinngg SSuunn EElleeccttrroonniicc AArrttss
4 Lord of the Rings: The Return of the King Electronic Arts
5 FIFA 2004 Electronic Arts
6 The Sims: Bustin� Out Electronic Arts
7 Prince of Persia: The Sands of Time Ubisoft
8 EyeToy: Play SCE
9 Manhunt Rockstar

10 True Crime: Streets of L.A. Activision

GAMECUBE (ÂÅËÈÊÎÁÐÈÒÀÍÈß)
ÈÃÐÀ ÈÇÄÀÒÅËÜ

11 MMaarriioo KKaarrtt:: DDoouubbllee DDaasshh!!!! NNiinntteennddoo
22 SSttaarr WWaarrss:: RReebbeell SSttrriikkee LLuuccaassAArrttss
33 TThhee SSiimmppssoonnss:: HHiitt && RRuunn SSiieerrrraa
4 Billy Hatcher and the Giant Egg Sega 
5 Super Mario Sunshine Nintendo
6 Resident Evil Capcom
7 Lord of the Rings: The Return of the King Electronic Arts 
8 Mario Party 5 Nintendo
9 Need for Speed: Underground Electronic Arts

10 Metroid Prime Nintendo

XBOX (ÂÅËÈÊÎÁÐÈÒÀÍÈß)
ÈÃÐÀ ÈÇÄÀÒÅËÜ

11 GGrraanndd TThheefftt AAuuttoo:: DDoouubbllee PPaacckk RRoocckkssttaarr
22 PPrroojjeecctt GGootthhaamm RRaacciinngg 22 MMiiccrroossoofftt
33 NNeeeedd ffoorr SSppeeeedd:: UUnnddeerrggrroouunndd EElleeccttrroonniicc AArrttss
4 Tom Clancy�s Rainbow Six 3 Red Storm
5 Crash Bandicoot: Wrath of Cortex Vivendi
6 XIII Ubisoft
7 Timesplitters 2 Eidos
8 The Simpsons: Hit & Run Sierra
9 Lord of the Rings: The Return of the King Electronic Arts

10 FIFA 2004 Electronic Arts

ÂÑÅ ÏËÀÒÔÎÐÌÛ (ßÏÎÍÈß)
ÈÃÐÀ ÈÇÄÀÒÅËÜ ÏËÀÒÔÎÐÌÀ

11 GGrraann TTuurriissmmoo 44 PPrroolloogguuee SSCCEE PPSS22
22 RRoocckkmmaann EEXXEE 44 

RReedd SSuunn // BBlluuee MMoooonn CCaappccoomm GGBBAA
33 MMoommoottaarroo DDeenntteettssuu 1122 HHuuddssoonn PPSS22
4 Everybody's Golf 4 SCE PS2
5 Mario Kart Double Dash!! Nintendo GC
6 Mario Party 5 Nintendo GC
7 Mario & Luigi RPG Nintendo GBA
8 Naruto: Gekitou Ninja Taisen Tomy GC
9 Fullmetal Alchemist Square Enix PS2

10 Donkey Konga Nintendo GC

ÊÎÌÌÅÍÒÀÐÈÉ

ÁÁûûòòüü ììîîææååòò,, óó êêîîííññîîëëèè îîòò NNiinntteennddoo ïïîîëëüüççîîââààòòååëëüüññêêààÿÿ ááààççàà èè
ííååââååëëèèêêàà,, ííîî ççààòòîî êêààææääûûéé ââëëààääååëëååöö GGCC ííîîââûûåå èèããððûû ïïîîêêóóïïààååòò
ïïîîññòòîîÿÿííííîî.. ÂÂ ññððååääííååìì õõîîððîîøøààÿÿ èèããððàà ââ ßßïïîîííèèèè ððààññõõîîääèèòòññÿÿ òòèèððààææîîìì ââ
330000 �� 880000 òòûûññ.. êêîîïïèèéé,, ÷÷òòîî îî÷÷ååííüü ííååïïëëîîõõîî..

ÕÈÒ-ÏÀÐÀÄ



1
ÃÎÄ

ÍÀÇÀÄ

3
ÃÎÄÀ
ÍÀÇÀÄ

5
ËÅÒ

ÍÀÇÀÄ

À. ÃËÀÃÎËÅÂ (GLAGOL@GAMELAND.RU)

FL
AS

HB
AC

K

Ï îëó÷èâ â íà÷àëå è ñåðåäèíå äåâÿíîñòûõ
øèðîêóþ ïîïóëÿðíîñòü áëàãîäàðÿ íå-

âèäàííîé ðàíåå æåñòîêîñòè, ê êîíöó äåñÿ-
òèëåòèÿ Mortal Kombat ïðèøåë â ïîëíûé óïà-
äîê è íå âûçûâàë ñî÷óâñòâèÿ äàæå ó áûâøèõ
ôàíàòîâ ñåðèàëà. Íîâóþ ÷àñòü èãðû íå
æäàë ïî÷òè íèêòî. Ïåðâûé çà íåñêîëüêî ëåò
«ïîëíîöåííûé» Mortal Kombat ñîâåðøèë
ïðàêòè÷åñêè íåâîçìîæíîå. Ïîëîæèòåëüíûå
îòçûâû ïðåññû, èíòåðåñ èãðîêîâ, êðåïêî
ïîäçàáûâøèõ îá óâÿäàþùåé ñåðèè ôàéòèí-
ãîâ... Ìû, ðàçóìååòñÿ, íå ìîãëè îñòàòüñÿ â
ñòîðîíå � îáëîæêà ãîâîðèò ñàìà çà ñåáÿ!
Èç îáçîðîâ îñîáî îòìå÷ó TLOTR: The Two
Tower. ×åì ïðåâðàùàòü «âåëè÷àéøóþ êíè-
ãó XX âåêà» â î÷åðåäíóþ ñêðîåííóþ çà ïÿ-
òîê ìåñÿöåâ ïîñðåäñòâåííóþ RPG (ñîãëà-
ñèòåñü, âàðèàíò íàïðàøèâàëñÿ ñàì ñî-
áîé), EA íàâåðòåëà íà áàçå ýïîõàëüíîãî
òâîðåíèÿ Òîëêèåíà hack'n'slash â ñòèëå
Diablo! È êëàññíûé, íàäî ñêàçàòü, hack'n's-
lash! Ìàòåðèàë À. Êóïåðà � ëèøíåå òîìó
ïîäòâåðæäåíèå.

«Ñòðàíà Èãð» � æóðíàë ìóëüòèïëàò-
ôîðìåííûé, à ïîñåìó îñîáåííî èí-

òåðåñåí ìàòåðèàë î õ-Box. Êàê ðàç òðè ãîäà
íàçàä ðàáîòà Microsoft ïî ñîçäàíèþ ïåðâîé
èãðîâîé ïðèñòàâêè êîìïàíèè íàêîíåö-òî
ïîäõîäèëà ê ñâîåìó çàâåðøåíèþ. Ïîñëå
äîëãèõ ìåñÿöåâ îæèäàíèÿ è çàäåðæåê,
Microsoft ïðåäñòàâèëà íà âûñòàâêå
Consumer Electronic Show'2001 ôèíàëüíûé
âàðèàíò âíåøíåãî îáëèêà X-Box, è ïîêàçà-
ëà ïåðâûå èãðû íà íîâîé ïëàòôîðìå. Â ìà-
òåðèàëå ãðàæäàíèíà Àêàäåìèêà ìîæíî íàé-
òè âñå ïîäðîáíîñòè ñâåðøèâøåãîñÿ àíîíñà.
Ãëàâíûé îáçîð ïîñâÿùåí «ñàìîìó òåõíè÷åñ-
êè ñîâåðøåííîìó 2D-ôàéòèíãó â èñòîðèè».
Ðå÷ü î Guilty Gear X. Äîëãîå âðåìÿ îí íå âû-
ëåçàë èç ðåäàêöèîííîé ïðèñòàâêè, è îêîí-
÷àòåëüíî ìû åãî çàáðîñèëè ëèøü ñ ïîÿâëå-
íèåì Soul Calibur II. Êñòàòè, óðîâåíü ìàñòåð-
ñòâà ñîòðóäíèêîâ ðåäàêöèè äîñòèã â ýòîé èã-
ðå òàêèõ âûñîò (äåñÿòêè ÷àñîâ òðåíèðîâîê
íå ïðîõîäÿò äàðîì!), ÷òî ìû ãîòîâû ïðèíÿòü
âûçîâ ëþáîé ÷èòàòåëüñêîé êîìàíäû! 

Ïÿòèëåòêó òîìó íàçàä íåêòî ãðàæäàíèí
Þðèé Êóêóøêèí íà ïàðó ñ ãðàæäàíèíîì

Þðèåì Ïîìîðöåâûì � íàøèì íûíåøíèì èç-
äàòåëåì - âûäàëè ïîòðÿñàþùåå ïðîõîæäå-
íèå Half-Life. Ïîêà ìû òùåòíî æäåì âûõîäà
âòîðîé ÷àñòè ëåãåíäàðíîãî øóòåðà, èìååò
ñìûñë ñòðÿõíóòü ïûëü ñ ìîçãîâ è âñïîì-
íèòü, êàê äåëàëè ÝÒÎ â ïðîøëîì âåêå!
Âû òîëüêî ïðî÷òèòå ýòè ñòðîêè: «Ñ ãîðå÷üþ ÿ
âñïîìèíàë, êàê ýêîíîìèë êàæäûé ïàòðîí, êàê
èñêðåííå ðàäîâàëñÿ, çàïîëó÷èâ àðáàëåò, êàê
ñîáèðàë, ðèñêóÿ æèçíüþ, àìóíèöèþ. Êòî ìîã
ïðåäïîëîæèòü, ÷òî çà ïîñëåäíåé äâåðüþ ìåíÿ
ïîäæèäàþò ïðîôåññèîíàëû, êîòîðûì õâàòè-
ëî íåñêîëüêèõ ñåêóíä, ÷òîáû âûðóáèòü ìåíÿ è
ðàçîðóæèòü? Ñåé÷àñ, êîãäà ÿ î÷íóëñÿ, äâîå
êðåïêèõ ïàðíåé òàùèëè ìåíÿ ïî êîðèäîðó. Òå-
ëî áûëî âàòíûì è ñîâåðøåííî íå ïîä÷èíÿëîñü
ìîèì ìûñëåííûì ïðèêàçàì. ß ïîïûòàëñÿ äåð-
íóòüñÿ è òóò æå ñî ñòîíîì îáìÿê � âèäèìî, ìå-
íÿ õîðîøåíüêî îòäåëàëè, ïîêà ÿ âàëÿëñÿ áåç
÷óâñòâ...» Íåìíîãèì èãðàì ïîä ñèëó âäîõíî-
âèòü ñîçäàòåëÿ ïðîõîæäåíèé íà ÒÀÊÎÅ!  

ÍÎÂÎÑÒÈ
ÎËÅÃ ÊÎÐÎÂÈÍ (KOROVIN@GAMELAND.RU) È ÀËÅÊÑÀÍÄÐ ËÀØÈÍ (LASHIN@GAMELAND.RU)
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ÂÑÅÃÎ ××ÅÐÅÇ ÍÍÅÑÊÎËÜÊÎ
ÄÍÅÉ ïîñëå ñêàíäàëà íà Cyber X
Games (ïîäðîáíîñòè êîòîðîãî âû
íàéäåòå â ñîîòâåòñòâóþùåì ðàçäå-
ëå) êîìïàíèÿ Valve Software îáúÿâè-
ëà î íà÷àëå ðàáîò ïî àïãðåéäó ñèñ-
òåìû Steam. Â ðàáîòå òàêæå ïðèìåò
ó÷àñòèå ôèðìà Limelight Networks,
ñðåäè êëèåíòîâ êîòîðîé � òàêèå
êîíòîðû êàê BuyMusic.com,
Musicmatch è Real Networks.

CELTIC KKINGS: TTHE PPUNIC
WARS âûéäåò â Ñåâåðíîé Àìåðèêå
ïîä íîâûì íàçâàíèåì: Nemesis of the
Roman Empire. Ðåëèç óæå ñêîðî � â
ìàðòå ýòîãî ãîäà ÷åðåç Enlight
Software. Ýòà æå êîìïàíèÿ âûïóñòèò
Desert Rats vs. Afrika Korps îò Digital
Reality. 

ÇÀÂÅÐØÈËÀÑÜ ÐÐÀÁÎÒÀ íàä
íåêîììåð÷åñêèì ïðîåêòîì Babylon
5: �I've Found Her� (http://ifh.fir-
stones.com/rus/), êîñìè÷åñêèì ñè-
ìóëÿòîðîì, ñîçäàííûì ïî ìîòèâàì
êóëüòîâîãî ñåðèàëà.

ÊÎÐÎÒÊÎ

Ïðåçèäåíò Nintendo Ñàòîðó Èâà-
òà (Satoru Iwata) îôèöèàëüíî

ïîäòâåðäèë èíôîðìàöèþ î òîì, ÷òî
íîâîå èãðîâîå óñòðîéñòâî îò
Nintendo áóäåò âïåðâûå ïðîäåìîí-
ñòðèðîâàíî ïóáëèêå óæå â ìàðòå
ýòîãî ãîäà. Èâàòà íè ðàçó íå óïîò-

ðåáèë ñëîâî «êîíñîëü», òàê êàê óñò-
ðîéñòâî ýòî (êàê óæå ñîîáùàëîñü
ðàíåå) òàêîâîé íå ÿâëÿåòñÿ. Î ÷åì
èìåííî èäåò ðå÷ü, ðàíüøå ìàðòà ìû
âñå ðàâíî íå óçíàåì, îäíàêî óæå
ñåé÷àñ òî÷íî èçâåñòíî, ÷òî ýòî íå
àíàëîã è íå êîíêóðåíò GameCube

èëè Game Boy. Âñå òðè ñèñòåìû áó-
äóò ñóùåñòâîâàòü ïàðàëëåëüíî.
Nintendo òàêæå íàìåêíóëà, ÷òî íî-
âîå óñòðîéñòâî, âîçìîæíî, áóäåò
âîñïðîèçâîäèòü èãðû äëÿ óæå ñó-
ùåñòâóþùèõ ñèñòåì. Êàêèõ èìåí-
íî, îñòàåòñÿ òîëüêî ãàäàòü.  

NINTENDO ÃÎÒÎÂÈÒ 
ÃÐÎÌÊÈÉ ÀÍÎÍÑ Â ÌÀÐÒÅ

Ëó÷øèå èãðû 2003 ãîäà ìîãóò
äîñòàòüñÿ ëþáîìó èç âàñ! Â

ñëåäóþùåì íîìåðå áóäóò îïóáëèêî-
âàíû ñâîäíûå ðåéòèíãè ïðîäàæ,
ïðåäîñòàâëåííûå ñåòüþ ìàãàçèíîâ
«Ñîþç» � äëÿ PC (êîðîáî÷íûå è
jewel-âåðñèè) è PlayStation 2. Ìû
ïðåäëàãàåì âàì óãàäàòü ïåðâûå
òðîéêè ëèäåðîâ â ýòèõ òðåõ ÷àðòàõ.
Ñâîè âàðèàíòû ñëåäóåò îòñûëàòü íà
wren@gameland.ru, óêàçàâ â òåìå

ïèñüìà ñëåäóþùåå: «íà êîíêóðñ î
ëèäåðàõ ïðîäàæ». Êàæäûé ó÷àñòíèê
ìîæåò äàòü òîëüêî ïî îäíîìó âàðè-
àíòó îòâåòîâ äëÿ êàæäîãî èç ÷àðòà.
Ãåéìåðû, âåðíî óãàäàâøèå ëèäåðîâ
ïðîäàæ, ïîëó÷àò øàíñ âûèãðàòü
äèñê ñ èãðîé-ëèäåðîì äëÿ ñîîòâåò-
ñòâóþùåé ïëàòôîðìû. Íàïðèìåð,
åñëè ïðàâèëüíûé îòâåò áóäåò äàí
äëÿ PS2, òî è ïðèçîì áóäåò èãðà äëÿ
ýòîé êîíñîëè. Åñëè îêàæåòñÿ òàê,

÷òî îíà ó ïîáåäèòåëÿ êîíêóðñà óæå
åñòü (ëèáî íå ñëèøêîì èíòåðåñíà),
ìîæíî áóäåò âûáðàòü ëþáóþ äðó-
ãóþ èç èìåþùèõñÿ â íàëè÷èè. Â ñëó-
÷àå ñ ÷àðòîì jewel-âåðñèé ïðàâèëà
íåñêîëüêî äðóãèå (èç ñîîáðàæåíèé
ñïðàâåäëèâîñòè) � âìåñòî äåøåâîé
èãðû-ëèäåðà ìîæíî â êà÷åñòâå ïðè-
çà âûáðàòü äîðîãóþ êîðîáî÷íóþ
âåðñèþ. Ñïîíñîðîì êîíêóðñà âûñ-
òóïàåò ñåòü ìàãàçèíîâ «Ñîþç». 

ÊÎÍÊÓÐÑ «ÑÎÞÇÀ»!
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ßïîíñêèé æóðíàë Famitsu ïðîâåë èññëåäîâàíèå ñ
öåëüþ âûÿñíèòü, êàêàÿ èç ïëàòôîðì áóäåò ïðèî-

ðèòåòíîé äëÿ ÿïîíñêèõ èãðîâûõ êîìïàíèé â 2004 ãîäó.
Âîò ÷òî ïîëó÷èëîñü:
1. PlayStation 2 - 52 êîìïàíèè
2. PC - 24 êîìïàíèè
3. Ñîòîâûå òåëåôîíû - 20 êîìïàíèé
4. Game Boy Advance - 19 êîìïàíèé
5. PSP - 15 êîìïàíèé
6. GameCube - 11 êîìïàíèé
7. Xbox - 7 êîìïàíèé
8. PlayStation - 4 êîìïàíèè 
9. Dreamcast - 3 êîìïàíèè 
9. Èãðîâûå àâòîìàòû - 3 êîìïàíèè

Êàê âèäèòå, ðåçóëüòàòû äîâîëüíî íåîæèäàííûå. Ñ
ïåðâûì ìåñòîì «õèò-ïàðàäà», ðàçóìååòñÿ, íèêàêèõ
âîïðîñîâ áûòü íå ìîãëî. Íî òî, ÷òî ÐÑ îêàçàëñÿ
âòîðîé ïî ïîïóëÿðíîñòè ñðåäè ÿïîíñêèõ ðàçðàáîò-
÷èêîâ ïëàòôîðìîé, íèêàê íå ñîãëàñóåòñÿ ñî ñòåðå-
îòèïàìè. Âñå-òàêè, õåíòàé (à èìåííî òàêèå è òîëüêî
òàêèå èãðû ðàñïðîñòðàíåíû íà PC â ßïîíèè) � ýòî
ñèëà. Ñ Xbox òîæå âñå áûëî ïîíÿòíî, à âîò òî, ÷òî
ïîïóëÿðíîñòü GameCube ìåíüøå, ÷åì ó åùå íå âû-
øåäøåé PSP, äîëæíî â î÷åðåäíîé ðàç ðàññòðîèòü è
áåç òîãî óïàâøèõ äóõîì ôàíàòîâ ýòîé ñèñòåìû.
Êñòàòè, íåñëîæíî çàìåòèòü, ÷òî íà PSP äåëàþò
ñòàâêó ïî÷òè ñòîëüêî æå ðàçðàáîò÷èêîâ, ñêîëüêî è
íà GBA. 

ÏËÀÍÛ ßÏÎÍÑÊÈÕ 
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊÎÂ ÍÀ 2004 ÃÎÄ

Mythic Entertainment ïîäàëà â ñóä íà Microsoft, îáâèíÿÿ ïîñëåäíþþ â
íàðóøåíèè àâòîðñêèõ ïðàâ è íå÷åñòíîé êîíêóðåíöèè � íàçâàíèå

ìóëüòèïëååðíîé RPG Mythica îò Microsoft ñèëüíî ñìàõèâàåò íà íàçâà-
íèå ôèðìû Mythic, êîòîðàÿ è ðàíåå òðåáîâàëà îò ãèãàíòà ñîôòâåðíîé
èíäóñòðèè ïðåêðàòèòü èñïîëüçîâàòü ñîìíèòåëüíîå íàçâàíèå, íî áåç
êàêîãî-ëèáî óñïåõà. «Ìû íå ìîæåì ïîçâîëèòü Microsoft íàðóøàòü íàøè
ïðàâà, ââîäèòü ïóáëèêó â çàáëóæäåíèå è èñïîëüçîâàòü áðýíä Mythic â
íå÷åñòíîé ðûíî÷íîé êîíêóðåíöèè», � çàÿâèë ïðåçèäåíò Mythica Ìàðê
Äæåéêîáñ. Îôèöèàëüíîãî çàÿâëåíèÿ ñî ñòîðîíû Microsoft ïîêà íå ïîñ-
ëåäîâàëî. 

ÃÈÃÀÍÒ ÂÛÍÓÆÄÅÍ 
ÇÀÙÈÙÀÒÜÑß

2003ãîä ñòàë ðåêîðäíûì
ïî îáúåìó ðàçâëåêà-

òåëüíîãî ÏÎ, ïðîäàííîãî â Âåëè-
êîáðèòàíèè. Ïîääàííûå Åå Âåëè-
÷åñòâà ïîòðàòèëè àæ $2.3 ìëðä.
íà èãðû! Ëþáîïûòíî, ÷òî ïðåäûäó-
ùèì ðåêîðäíûì ãîäîì áûë 2002 -
$2.1 ìëðä. Òîëüêî çà ïîñëåäíèå 2
ìåñÿöà 2003 ãîäà àæ 15 èãð ñòàëè
ïëàòèíîâûìè (òî åñòü, ðàçîøëèñü
òèðàæîì áîëüøå 300 òûñ. êîïèé).
À FIFA 2004 îò Electronic Arts çà òå

æå 2 ìåñÿöà ðàçîøëàñü òèðàæîì
â 600 òûñ. ýêçåìïëÿðîâ, ñòàâ ñà-
ìîé ïðîäàâàåìîé èãðîé ãîäà. Íåñ-
ìîòðÿ íà òî, ÷òî Áðèòàíèÿ êîòî-
ðûé ãîä âïåðåäè Åâðîïû âñåé (ïî
êðàéíåé ìåðå, ïî ÷àñòè ëþáâè ê
èãðàì), ïîäîáíûå òåíäåíöèè íàá-
ëþäàþòñÿ è âî ìíîãèõ äðóãèõ
ñòðàíàõ Ñòàðîãî Ñâåòà. Íà ýòîì
ôîíå íåñêîëüêî óäèâëÿåò èíôîð-
ìàöèÿ, ïðèâîäèìàÿ Financial
Times, î òîì, ÷òî çà ïðîøåäøèé

ãîä îáàíêðîòèëèñü 23 åâðîïåéñ-
êèå êîìïàíèè-ðàçðàáîò÷èêà (â
ïðîøëîì ãîäó ýòà öèôðà ðàâíÿ-
ëàñü 14, à â 2001 � 8). Îäíàêî åñòü
îñíîâàíèÿ ïîëàãàòü, ÷òî è ýòà òåí-
äåíöèÿ ïðîäîëæèòñÿ. Äåëî â òîì,
÷òî ðàçðàáîòêà õèòîâûõ ïðîåêòîâ
îáõîäèòñÿ ñ êàæäûì ãîäîì âñå äî-
ðîæå, ïîýòîìó ìàëåíüêèå ñòóäèè
äîëæíû ëèáî ðàñòè, ëèáî èñêàòü
ïîääåðæêè áîëüøèõ êîìïàíèé, ëè-
áî óõîäèòü ñ ðûíêà.  

ÁÐÈÒÀÍÑÊÈÅ ÃÅÉÌÅÐÛ ÑÍÎÂÀ ÁÜÞÒ ÐÅÊÎÐÄÛ

Ïðåçèäåíò åâðîïåéñêîãî ïîäðàçäåëåíèÿ Sony
Êðèñ Äèðèíã (Chris Deering) îáúÿâèë, ÷òî çàïóñê

ïîðòàòèâíîé èãðîâîé ñèñòåìû PSP íàìå÷åí íà íîÿáðü
2004 ãîäà, ïðè÷åì, ñóäÿ ïî âñåìó, îäíîâðåìåííî âî
âñåõ îñíîâíûõ ðåãèîíàõ. Ñêîðûé âûõîä ñèñòåìû çàñ-
òàâëÿåò êðóïíåéøèå èçäàòåëüñòâà äåëèòüñÿ ñâîèìè
ïëàíàìè ïî ïîääåðæêå PSP. Koei, Namco, Capcom è
Konami óæå îáúÿâèëè î òîì, ÷òî ñîáèðàþòñÿ âûïóñ-
òèòü îäíó èëè íåñêîëüêî èãð íåïîñðåäñòâåííî êî äíþ

çàïóñêà PSP. Sega òîæå ñîáèðàåòñÿ ïîääåðæàòü íî-
âóþ ïîðòàòèâíóþ êîíñîëü, ïðè÷åì êîìïàíèÿ ïëàíèðó-
åò ñîçäàâàòü íå òîëüêî èãðû, íî è äðóãèå ìóëüòèìå-
äèéíûå ðàçâëåêàòåëüíûå ïðîäóêòû. À âîò Square Enix
íå ñïåøèò âûêàçûâàòü ñâîþ ïðåäàííîñòü Sony. Âîï-
ðîñ î òîì, áóäåò ëè êîìïàíèÿ âîîáùå ðàáîòàòü ñ èã-
ðàìè äëÿ PSP, ïîêà îñòàåòñÿ îòêðûòûì. «Íî åñëè ìû
âñå æå ðåøèì ñîçäàòü ïðîåêò äëÿ PSP, ýòî òî÷íî íå
áóäåò ïîðò», � çàÿâèë ïðåäñòàâèòåëü êîìïàíèè. 

ÈÇÄÀÒÅËÜÑÒÂÀ 
ÃÎÒÎÂßÒÑß Ê ÇÀÏÓÑÊÓ PSP

MIDWAY ÀÀÍÎÍÑÈÐÎÂÀË
Mortal Kombat 6 (ðàáî÷åå íàçâà-
íèå), èãðà äîëæíà âûéòè íà PS2 è
Xbox â 2004 ãîäó.

ÊÎÌÏÀÍÈß PPOWERGRID àíîí-
ñèðîâàëà äæîéñòèê, ïîçâîëÿþùèé
ãåéìåðàì ñî÷åòàòü ýëåêòðîííûå
ðàçâëå÷åíèÿ è ñïîðò. Äåëî â òîì, ÷òî
óñòðîéñòâî ñîçäàåò áîëüøóþ íàãðóç-
êó íà ìûøöû ðóê è ïëå÷, òåì ñàìûì
ðàçâèâàÿ ìóñêóëàòóðó. Äîñòóïíî îíî
áóäåò âëàäåëüöàì PC è èãðîâûõ êîí-
ñîëåé PS2 è Xbox ïî öåíå â $695.

SCE ÎÎÁÚßÂÈËÀ ÎÎ ÒÒÎÌ, ÷òî
PlayStation 2 ðàçîøëàñü ïî âñåìó
ìèðó â êîëè÷åñòâå 70 ìëí øòóê,
êîëè÷åñòâî æå ïðîäàííûõ èãð
îöåíèâàåòñÿ â 500 ìëí. åäèíèö.

ÂÛÕÎÄ LLORDS OOF TTHE
REALM 33 ïåðåíåñåí íà âåñíó.

ÀÂÒÎÌÎÁÈËÜÍÀß ÀÀÐÊÀÄÀ
Crashday îò Moon Byte Studios ïåðå-
íåñåíà íà âòîðîé êâàðòàë òåêóùåãî
ãîäà ïî ïðè÷èíå íåãîòîâíîñòè èãðû è
ïðîäîëæàþùèõñÿ ïîèñêîâ èçäàòåëÿ.

ÑÎÑÒÀÂ ÕÕÎÇßÅÂ IID
SOFTWARE ðàñøèðèëñÿ äî ïÿòè
÷åëîâåê � ê áðàòüÿì Êàðìàêàì è Êå-
âèíó Êëàóäó ïðèñîåäèíèëèñü ÑÅÎ
êîìïàíèè Òîää Õîëëåíøèä è âåäó-
ùèé äèçàéíåð Òèì Óèëëèòñ.

ÊÎÐÎÒÊÎ

Ïðåäìåò ðàçáèðàòåëüñòâà... Ìýòüþ Óèëñîí (Mythica, ïðîäþñåð)



ÂÀËÅÐÈÉ «À.ÊÓÏÅÐ» ÊÎÐÍÅÅÂ 
valkorn@gameland.ru

ÂÂ
çÿòüñÿ äåëàòü òðåõìåðíóþ
Castlevania � ýòî âàì íå â
êóáèêè èãðàòü. Òóò íóæíà
ñìåëîñòü, ãðàíè÷àùàÿ ñ

áåçðàññóäñòâîì. Íà ïëå÷è ïðî-
äþñåðà Êîäçè «IGA» Èãàðàñè ëåã-
ëà íåìàëàÿ îòâåòñòâåííîñòü �
ïîïðîáóé îáìàíè îæèäàíèÿ ôý-
íîâ çíàìåíèòîãî âàìïèðñêîãî ñå-
ðèàëà, îäíàæäû óæå ñëîâèâøèõ
äâîéíóþ ïîùå÷èíó â âèäå êîø-
ìàðíûõ ïîäåëîê äëÿ Nintendo 64 �
æèâüåì çàêîïàþò. Èãàðàñè ðèñê-
íóë, ïîñòàâèâ íà êàðòó ñâîþ ðåïó-
òàöèþ ïóñòü íå ñàìîãî èçâåñòíî-
ãî, çàòî âûñîêî îöåíåííîãî çíà-
òîêàìè ñîçäàòåëÿ èçÿùíûõ beat-
�em up�îâ. Ðàáîòà íàä Lament of
Innocence øëà ïîä ãðèôîì «ïàí
èëè ïðîïàë»: íåóäà÷à ïðîåêòà
ñòàâèëà áû ïîä âîïðîñ äàëüíåé-
øåå ðàçâèòèå ñåðèè.

Îáúÿñíÿòü â ñòîòûñÿ÷íûé ðàç, ÷òî
åñòü Castlevania è ÷åì îíà õîðîøà,
íàâåðíîå, îñîáîãî ñìûñëà íåò � õî-
÷åòñÿ âåðèòü, ÷òî ó «ÑÈ» ïðîãðåñ-
ñèâíûé ÷èòàòåëü, ïðåêðàñíî çíàþ-
ùèé öåíó êà÷åñòâåííûì äâóõìåðíûì
èãðàì. Ñîìíåâàþùèõñÿ íàïðàâèì ê
«Ïåðèîäè÷åñêîé òàáëèöå 2D-èñòî-
ðèè» èç 146(17) íîìåðà çà ïðîøëûé
ãîä, ñ ïðèâëå÷åíèåì æåëåçîáåòîí-
íûõ àðãóìåíòîâ äîêàçûâàþùåé, ÷òî
çàñèëüå ïëîõîíüêèõ 3D-ïðîåêòîâ
ñóòü äèâåðñèÿ ïðîòèâ íàñòîÿùåãî
äâóõìåðíîãî èñêóññòâà, çàæàòîãî
íûí÷å â èãðîâîé àíäåãðàóíä è âëà÷à-
ùåãî æàëêîå ñóùåñòâîâàíèå â ìåðê-
íóùèõ îòñâåòàõ áûëîé ñëàâû. Èñê-
ëþ÷åíèåì ÿâèëàñü êàê ðàç øåäåâ-
ðàëüíàÿ Castlevania: Symphony of the
Night (SotN), ðåäêèé 2D-áðèëëèàíò â
êîðîíå PSone, è ïîñëåäîâàâøèå çà
íåé òðè ýïèçîäà äëÿ GBA: Circle of
the Moon, Harmony of Dissonance è
Aria of Sorrow � èãðû, âîñòðåáîâàí-
íûå ìàññàìè, íåñìîòðÿ íà ñâîþ íà-
ðî÷èòóþ àðèñòîêðàòè÷íóþ íåñîâðå-
ìåííîñòü, ñèðå÷ü äâóõìåðíîñòü. Õî-
òÿ åñëè âãëÿäåòüñÿ ïîïðèñòàëüíåå,
ïèê ýâîëþöèè ñåðèàëà ïðèøåëñÿ íà
âåëèêîëåïíóþ SotN, à âñå ÷òî áûëî
ïîñëå ñóòü ïîâòîðåíèå, çàêðåïëåíèå
ïðîéäåííîãî è âåíöåíîñíîå, ïàðäîí,
òîïòàíèå íà ìåñòå. Èãàðàñè ýòî, åñ-
òåñòâåííî, ïîíèìàë êàê íèêòî äðó-
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ãîé, ïîýòîìó è ðåøèëñÿ íà íåïîïó-
ëÿðíûé ó ÿðûõ ôýíîâ (è îõîòíî
âñòðå÷åííûé ìåíåäæìåíòîì Konami)
øàã. Øàã â 3D.

ÏÅÐÅÑÒÐÎÉÊÀ 
(È ÍÎÂÎÅ ÌÛØËÅÍÈÅ)
Êàê ìû óæå ðàññêàçûâàëè, IGA ñðàçó
æå ïðåäóïðåäèë, ÷òî, âçÿâøèñü çà
Lament of Innocence (LoI), îí íå ñòàâèë
ïåðåä ñâîåé êîìàíäîé çàäà÷è ïåðåï-
ëþíóòü SotN � ýòî öåëü íà áóäóùåå, à
ïîêà íåîáõîäèìî áûëî õîòÿ áû ñîç-
äàòü ìîäåëü óïðàâëåíèÿ è ïîâåäåíèÿ
êàìåðû â îáúåìíûõ ïðîñòðàíñòâàõ,
êîòîðàÿ âÿçàëàñü áû ñ êîíöåïöèåé
Castlevania. Íàïîìíèì, ÷òî SotN ôàê-
òè÷åñêè áûëà ïåðâîé èãðîé ñåðèè,
âçîðâàâøåéñÿ ðîñêîøíîé ôååðèåé
âèäèìîé íåëèíåéíîñòè è ðîëåâûõ ýëå-
ìåíòîâ, � â îòëè÷èå îò íåå îò÷åòëèâî
òÿãîòåþùàÿ ê ïðîñòîìó, óìåëî ñáà-
ëàíñèðîâàííîìó ýêøíó LoI ñòàëà ñâî-
åîáðàçíûì âîçâðàùåíèåì ê èñòîêàì.
Íàì ïîäîáíûé ïîâîðîò äåë âîâñå íå
êàæåòñÿ òàêèì óæ ðàçî÷àðîâàíèåì,
êàêèì åãî âûñòàâëÿþò îòäåëüíûå ïîê-
ëîííèêè. PS2-ïðîåêò èìååò ñâîè íå-
äîñòàòêè, îäíàêî ðåøåíèå IGA íàïîì-
íèòü àóäèòîðèè î êîðíÿõ ñåðèàëà òà-
êîâûì íå ÿâëÿåòñÿ � ñêîðåå, ýòî íåîá-
õîäèìîñòü: ÷åì òðàòèòü âðåìÿ è ñèëû
íà âûâåðêó ðîëåâûõ ïàðàìåòðîâ, êî-
ìàíäà âûäàëà êðåïêèé äâèæîê. Âïîñ-
ëåäñòâèè íà åãî îñíîâå ìîæíî íàâåð-
òåòü, ÷òî äóøåíüêå óãîäíî.

ÁÅÉ ÈÕ ÂÑÅÕ!
Òàêèì îáðàçîì, ïåðåä íàìè îêàçàë-
ñÿ êà÷åñòâåííûé òðåõìåðíûé ýêøí â
äóõå Devil May Cry, ïðåäñêàçóåìî
êðàñèâûé, àáñîëþòíî èãðàáåëüíûé
è ïðè ýòîì íåñêîëüêî... ñêó÷íîâà-
òûé. Ê ÷åñòè ñîòðóäíèêîâ KCET ñêà-
æåì, ÷òî ïåðåíîñ Castlevania â òðè
èçìåðåíèÿ èì óäàëñÿ: îáðåòÿ îáú-
åì, ýñòåòèêà ãîòè÷åñêîé ëåãåíäû íå
ïîòåðÿëà íè ïîðî÷íîé ïðèâëåêà-
òåëüíîñòè, íè áàðî÷íîé ïûøíîñòè,
à áîåâîé äâèæîê ñìåëî ìîæíî íàç-
âàòü îäíèì èç ëó÷øèõ, ÷òî ïðèñóò-
ñòâóþò ñåé÷àñ íà ðûíêå. Â ïåðâûõ
æå ñõâàòêàõ ñ ìîíñòðàìè ïîíèìà-
åøü, êàêóþ ïðîðâó âðåìåíè ðàçðà-

áîò÷èêè ïîòðàòèëè íà äîâîäêó,
òùàòåëüíóþ ïîëèðîâêó è ëàêèðîâêó
áîåâûõ àñïåêòîâ ãåéìïëåÿ. Âàø
ïåðñîíàæ, Ëåîí Áåëüìîíò (Leon
Belmont), ðàçó÷èâàåò íîâûå ïðèåìû â
çàâèñèìîñòè îò âàøåãî ñòèëÿ èãðû �
ýòî ïîçâîëÿåò èñïîëüçîâàòü òîëüêî

íóæíûå àòàêè, ðàç è íàâñåãäà çàáûâ
î íåóäîáíûõ è ïîïðîñòó áåñïîëåç-
íûõ äâèæåíèÿõ, êîòîðûìè çà÷àñòóþ
ïåðåãðóæåíû òàêîãî ðîäà beat�em
up�û. Ñâåæåñòü è óäîáñòâî áîåâîãî
ïðîöåññà � êà÷åñòâà ñîâåðøåííî
íåîáõîäèìûå, âåäü LoI ïðîöåíòîâ íà
âîñåìüäåñÿò ñîñòîèò èç ðàçáîðîê ñ
ïðîòèâíèêàìè. Îáèòàòåëè çàìêà,
âûñòðàèâàþùèåñÿ â äëèííûå î÷åðå-
äè îòâåäàòü ëåîíîâà õëûñòà, îòëè-
÷àþòñÿ ÿðêèì äèçàéíîì, äåìîíñòðè-
ðóþò ïðååìñòâåííîñòü ïîêîëåíèé
(ìíîãèå ïîâòîðÿþò çíàìåíèòûå
äâóõìåðíûå ïðîòîòèïû) è îòëè÷íî
âïèñûâàþòñÿ â îáúåìíûå ôîíû. Èç
ïðåäûäóùèõ ÷àñòåé Castlevania ïå-
ðåêî÷åâàëà ñèñòåìà âòîðîñòåïåí-
íîãî îðóæèÿ (ñâÿòàÿ âîäà, ðàñïÿ-
òèå, òîïîðû, êðèñòàëëû, ñåðåáðÿ-
íûå ñòèëåòû) � áîåçàïàñ, êàê è
ðàíüøå, ïîïîëíÿåòñÿ çà ñ÷åò âûáè-
òûõ èç êàíäåëÿáðîâ ñåðäå÷åê, âäî-
áàâîê ïîñëå ïîáåäû íàä áîññàìè
Ëåîí ïîëó÷àåò ìàãè÷åñêèå ñôåðû,
äîáàâëÿþùèå ïîëåçíûé ïîáî÷íûé
ýôôåêò òîìó èëè èíîìó âèäó îðó-
æèÿ. Òàêîå íîâîââåäåíèå íàêîíåö-
òî ðàçâèâàåò ñòàíäàðòíûé ðàñêëàä,
çíàêîìûé ëþáèòåëÿì ñåðèè åùå ñ
âîñüìèáèòíûõ âðåìåí.

Äèàãîíàëè ëåñòíè÷íûõ ïðîëåòîâ ñ îáðåòàþùèìèñÿ íà ñòóïåíÿõ ñêåëåòàìè  ïðÿìî
óêàçûâàþò íà ïðèíàäëåæíîñòü èãðû ê çíàìåíèòîìó ñåðèàëó.

17

ÑÏÅÖ 

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÑÛÃÐÀÒÜ ÍÀÄÎ

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Óäà÷íîå óïðàâëåíèå, âûâåðåí-
íûå áîè, íîâîââåäåíèÿ â îáëàñòè
îðóæèÿ. Âûïîëíåííàÿ ñî âêóñîì
ãðàôèêà, èçóìèòåëüíûé çâóê.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Ñêó÷íûé äèçàéí óðîâíåé. Ðåàë-
òàéìîâîå ìåíþ èìååò ñâîè íå-
äîñòàòêè. Íà íàø ñóáúåêòèâíûé
âçãëÿä, èãðà êîðîòêîâàòà.

Äàëåêî íå èäåàëüíàÿ ïîïûòêà
ïðîäîëæèòü òðàäèöèè Castle-
vania, è ïðè ýòîì � ìíîãîîáåùà-
þùåå âîçðîæäåíèå ñåðèàëà. 

�

7.5

Â LoI ìû óçíàåì, ïî÷åìó
Áåëüìîíòû ñòàëè ïîòîì-
ñòâåííûìè îõîòíèêàìè íà
âàìïèðîâ. Èòàê, XI âåê. Ëåîí
Áåëüìîíò � ðûöàðü, ñòîÿùèé
âî ãëàâå îäíîãî èç êðåñòî-
âûõ ïîõîäîâ. Âåðíóâøèñü
äîìîé, îí âèäèò, ÷òî ñåìåé-
íûå âëàäåíèÿ ïîäâåðãëèñü
íàøåñòâèþ ìîíñòðîâ, à äàìà
ñåðäöà Ñàðà ïîõèùåíà.
Ñòðàòåã îòðÿäà (è äðóã
äåòñòâà Ëåîíà) Ìàòèàñ
Êðîíêâèñò, óçíàâ î ñìåðòè
ñâîåé âîçëþáëåííîé Åëèçà-
âåòû, ñðàæåí óäàðîì. Ïðèõî-
äèò âåñòü, ÷òî Ñàðà ñîäåð-
æèòñÿ â çàìêå âàìïèðà, âîç-
âåäåííîì â Ëåñó Âå÷íîé Íî-
÷è. Öåðêîâü îòêàçûâàåò â ïî-
ìîùè, Áåëüìîíò â ÿðîñòè îò-
êàçûâàåòñÿ îò òèòóëà è ïðè-
âèëåãèé. Îáåññèëåâøèé Ìà-
òèàñ íàïóòñòâóåò äðóãà, ðå-
øèâøåãî â ïîëíîì îäèíî÷å-
ñòâå îòïðàâèòüñÿ â çàìîê
âàìïèðà è îñâîáîäèòü Ñàðó...

ÍÀ×ÀËÎ ÑÀÃÈ

ÏÅÐÂÛÅ
ØÀÃÈ

!

ÒÅÕÍÈ×ÍÅÅ, ×ÅÌ

Baldur�s Gate: Dark
Alliance

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

Devil May Cry 2

ÓÒÐÀÒÈÂ ÐÎËÅÂÛÅ ÝËÅÌÅÍÒÛ, ÈÃÐÀ ÏÎÏÀËÀ Â ÊÀÒÅÃÎÐÈÞ ×ÈÑÒÛÕ BEAT�EM UP

ÎÃÐÎÌÍÛÉ ÍÀÁÎÐ ÊÂÀÄÐÀÒÍÛÕ ÊÎÌÍÀÒ, ÑÎÅÄÈÍÅÍÍÛÕ ÊÎÐÈÄÎÐÀÌÈ, � 
Â ØÅÑÒÈ ÒÅÌÀÒÈ×ÅÑÊÈÕ ÈÑÏÎËÍÅÍÈßÕ. ÍÅÃÓÑÒÎ, ÎÑÎÁÅÍÍÎ ÏÐÈÍÈÌÀß ÂÎ
ÂÍÈÌÀÍÈÅ ÐÀÇÍÎÎÁÐÀÇÈÅ ÐÀÉÎÍÎÂ ÇÀÌÊÀ Â ÏÐÅÑËÎÂÓÒÎÉ «ÑÈÌÔÎÍÈÈ». 

«Ëåñåíêà-÷óäåñåíêà»:
ãëàâíîå � óâåðíóòüñÿ.
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ÒÐÈÁÜÞÒ Ñ ÏÎÄÂÎÕÎÌ
Ðàçîáðàâøèõñÿ ñ äîñòàòî÷íî èíòóè-
òèâíûì óïðàâëåíèåì è îñâîèâøèõ àçû
áîåâîãî ïðîöåññà æäåò îòêðûòèå, êà-
ñàþùååñÿ êàðòû: çàìîê ñîñòîèò èç
øåñòè èçîëèðîâàííûõ ñåêöèé ñ åäè-
íîé ðàçâèëêîé â ãëàâíîì õîëëå. Íåñ-
ìîòðÿ íà òî, ÷òî ïåðåìåùàòüñÿ ìåæäó
íèìè ìîæíî â ñâîáîäíîì ïîðÿäêå, íå-
ëèíåéíîñòü (ïóñòü è îáìàí÷èâàÿ) ïðî-
õîæäåíèÿ SotN è åå âîëüíûõ ñèêâåëîâ
íàì íðàâèòñÿ êóäà ñèëüíåå. Çäåñü æå
ìû èìååì îãðîìíûé íàáîð ïîõîæèõ
äðóã íà äðóæêó êàê äâå êàïëè êðîâè
êâàäðàòíûõ êîìíàò, ñîåäèíåííûõ êî-
ðèäîðàìè, � â øåñòè òåìàòè÷åñêèõ èñ-
ïîëíåíèÿõ. Íåãóñòî, îñîáåííî ïðèíè-
ìàÿ âî âíèìàíèå ðàçíîîáðàçèå ðàéî-
íîâ çàìêà â ïðåñëîâóòîé «Ñèìôîíèè».
Èìåþò ìåñòî áûòü çàãàäêè, ïî áîëü-
øåé ÷àñòè ñâÿçàííûå ñ àðõèòåêòóðîé

ïîìåùåíèé è ðåäêî äîñòèãàþùèå
óðîâíÿ õèòðîñòåé èç ïåðâîé Devil May
Cry èëè äàæå Zone of Enders: 2nd
Runner � â îñíîâíîì îíè ñâÿçàíû ñ
ìíîãîýòàæíîñòüþ çàëîâ è óìåíèåì
Ëåîíà çàöåïëÿòüñÿ õëûñòîì è ïîäòÿ-
ãèâàòüñÿ ñ åãî ïîìîùüþ ââåðõ. Ê ñî-
æàëåíèþ, ïðèñóòñòâóþò îñîáî áîëåç-
íåííûå ïåðåæèòêè ïðîøëîãî âðîäå
ìåñò, ãäå íàäî ïðîïðûãàòü ïî îáðóøè-
âàþùåìóñÿ ïîëó èëè êîëîííàì � ÿâëå-
íèå ðåøèòåëüíî íåäîïóñòèìîå, îñî-
áåííî â 3D. Ýòè êîøìàðíûå àïïåíäèê-
ñû ýïîõè âîñüìèäåñÿòûõ âñòðå÷àþòñÿ
ïóñòü â ìàëûõ, íî âñå ðàâíî íåðàçóì-
íûõ êîëè÷åñòâàõ, è íåðâû íà íèõ òðà-
òÿòñÿ èçðÿäíî. Âîçìîæíî, àâòîðû
ñëèøêîì ïîçäíî óñëûøàëè ìîëüáû èç-
ìó÷åííûõ òåñòåðîâ è íå óñïåëè âûêè-

íóòü îñîáî ðàçäðàæàþùèå ýïèçîäû;
òàêæå ñîâåðøåííî íå èñêëþ÷åíî, ÷òî
ýïèçîäû ýòè íàìåðåííî îñòàâëåíû â
êà÷åñòâå ñâîåîáðàçíîãî òðèáüþòà
ñòàðûì Castlevania, îòòà÷èâàâøèì â
èãðîêàõ ìàñòåðñòâî ïðûæêîâ ïî ïëàò-
ôîðìàì äî ÷èñòîãî ñîâåðøåíñòâà.

ÑËÀÄÊÎÃÎ ÕÂÀÒÀÅÒ
Êîíöåíòðàöèÿ ðàçðàáîò÷èêîâ íà áî-
åâîì ïðîöåññå è îòëàäêå èãðîâîé êà-
ìåðû (â ïîäàâëÿþùåì áîëüøèíñòâå
ñëó÷àåâ «ïðèâÿçàííîé» ê ñòàòè÷íûì
òî÷êàì è ïîòîìó âåäóùåé ñåáÿ ïî÷òè
áåñïðîáëåìíî) íå ñàìûì ëó÷øèì îá-
ðàçîì ñêàçàëàñü íà ïëàíèðîâêå çàì-
êà. Ïðèõîòëèâî ïîâòîðÿþùèåñÿ ïàò-
òåðíû çàïîëíåííûõ âðàãàìè êîìíàò,
çàëîâ è êîðèäîðîâ âíîñÿò â èãðó ìà-
ëîïðèÿòíóþ ìîíîòîííîñòü. Åñëè â íå-

äàâíåì ðèìåéêå Rygar ìû âèäèì ðàç-
íîîáðàçíûå òðåõìåðíûå ëàíäøàô-
òû, òî òóò ëèøü ÷åðåäà êîìíàò, îäè-
íàêîâûõ ñåéâ-ïîéíòîâ è êîðèäîðîâ. Â
âèçóàëüíîì îòíîøåíèè âñå áûëî áû
ñîâñåì êèñëî, åñëè áû íå áëåñòÿùàÿ
ðàáîòà áåçìåðíî òàëàíòëèâûõ õó-
äîæíèêîâ ïî ôîíàì, ïî ìåðå âîç-
ìîæíîñòåé ìàñêèðîâàâøèõ ñõîäñòâî
ñîñåäíèõ ïîìåùåíèé è òåìàòè÷åñêè
ñèëüíî äèñòàíöèðîâàâøèõ îáëèê
øåñòè ñåêöèé çàìêà. Ñ õóäîæåñòâåí-
íîé òî÷êè çðåíèÿ LoI ñ åå ôèëèãðàí-
íûìè ìîäåëÿìè è áëàãîðîäíûìè ïà-
ëèòðàìè òåêñòóð áåçóìíî êðàñèâà �
æàëü ëèøü, ÷òî äàæå ñàìàÿ óòîí÷åí-
íàÿ îáñòàíîâêà, áóäó÷è ìíîãîêðàòíî
ðàçìíîæåííîé, íåèçáåæíî ïðèåäà-
åòñÿ. Ðîáêî íàäååìñÿ, ÷òî ñëåäóþ-
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ÊÎÌÁÎ È ÑÏÅÖÏÐÈÅÌÛ
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Äåòàëüíî â ñèñòåìå çàðàáàòûâàíèÿ î÷åðåäíûõ óìåíèé è êîìáèíàöèé àòàê
ìû òàê è íå ðàçîáðàëèñü. Íà ïîðÿäîê èõ îñâîåíèÿ ÿâíî âëèÿåò ìàíåðà âàøåé
èãðû, íî òî÷íûõ çàêîíîìåðíîñòåé âûâåñòè íå óäàëîñü � ñóäÿ ïî âñåìó, ó÷è-
òûâàåòñÿ îáùåå ÷èñëî ïîâåðæåííûõ ïðîòèâíèêîâ, èõ òèïû è ÷àñòîòà èñïîëü-
çîâàíèÿ ïåðñîíàæåì áàçîâûõ óìåíèé. Â ëþáîì ñëó÷àå, íåâçèðàÿ íà ïîðÿ-
äîê, ê êîíöó èãðû âû âûó÷èòå âñå ôîêóñû. Îáðàòèòå âíèìàíèå: óìåíèÿ íåëü-
çÿ ïðèìåíèòü, êîãäà ãåðîé îòðàâëåí, òàê ÷òî ïîïîëíÿéòå çàïàñ ïðîòèâîÿäèé
â ëàâêå àëõèìèêà Ðèíàëüäî.

Ìíîãèå ïîìíÿò èíòåðåñíóþ,
íî íå î÷åíü ïîëåçíóþ ñèñòå-
ìó ìàãè÷åñêèõ êàðò â Circle of
the Moon. Çäåñü àâòîðû ââå-
ëè ÷òî-òî ïîõîæåå � ñèñòåìó
«ðåëèêâèé» (Relics), öåííûõ
òàëèñìàíîâ, êîòîðûå ÷àùå
âñåãî çàïðÿòàíû â çàìêå òàê
èñêóñíî, ÷òî áîëüøèíñòâî èã-
ðîêîâ íàâåðíÿêà ïðîéäåò
âñþ èãðó, íå îòûñêàâ (à ñëå-
äîâàòåëüíî, � íå ïðèìåíèâ) è
òðåòè. Çà÷åì, ñïðàøèâàåòñÿ,
ãîðîäèòü òàêîé îãîðîä, ïëî-
äàìè êîòîðîãî è âîñïîëüçî-
âàòüñÿ-òî òîëêîì íå ïîëó÷èò-
ñÿ? À âåäü ìîæíî áûëî ââåñ-
òè ñèñòåìó ïîäñêàçîê èëè
ïîïðîñòó ñäåëàòü «ðåëèêâèè»
äîñòóïíåå, è òîãäà íå âîçíè-
êàëî áû äîñàäû îò òîãî, ÷òî
ïî÷òè öåëûé ïëàñò ãåéìïëåÿ
îñòàåòñÿ çà êàäðîì.

ÏÐÎÌÀÕ

ÏÀËÜÖÅÌ 
Â ÍÅÁÎ...

!

Âñïîìîãàòåëüíûå âèäû îðóæèÿ ñëóæàò íåïëîõèì ïîäñïîðüåì
â áëàãîðîäíîì äåëå ñàíèòàðèçàöèè ïîäçåìåëèé çàìêà.

À âåäü ñêîëüêî áûëî ñïîñîáîâ
ñäåëàòü ýòî èç ðóê âîí ïëîõî!

Áîãàòñòâî èíòåðüåðîâ, êàê ýòî íè
ïðèñêîðáíî, âñå æå ïðèåäàåòñÿ.

ÏÎÐÎÄÈÑÒÀß ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÀ ËÀÑÊÀÅÒ ÂÇÃËßÄ È ÑËÓÕ, ÓÏÐÀÂËÅÍÈÅ
ÊÎÌÔÎÐÒÍÎ, ÊÀÌÅÐÀ ÄÅÐÆÈÒÑß Â ÓÇÄÅ, È ÒÎËÜÊÎ ÍÀÇÎÉËÈÂÀß
ÌÎÍÎÒÎÍÍÎÑÒÜ ÂÑÅÃÎ, ×ÒÎ ÏÐÎÈÑÕÎÄÈÒ Â ÏÅÐÈÎÄÀÕ ÌÅÆÄÓ ÁÎßÌÈ Ñ
ÁÎÑÑÀÌÈ, ÑÍÈÆÀÅÒ ÈÒÎÃÎÂÓÞ ÎÖÅÍÊÓ. 





ùåå òâîðåíèå IGA è êîìïàíèè áóäåò
âûãîäíî îòëè÷àòüñÿ áîëüøèì ðàçíî-
îáðàçèåì èíòåðüåðîâ. Êàê âîäèòñÿ,
îòäåëüíîãî óïîìèíàíèÿ çàñëóæèâàåò
àóäèîñîïðîâîæäåíèå: ñ òåõ ïîð, êàê
Ìèòèðó ßìàíý äåáþòèðîâàëà ñ ñàóí-
äòðåêîì SotN íà ïîñòó êîìïîçèòîðà
ñåðèè, Castlevania ñëàâèòñÿ íå÷åëî-
âå÷åñêè ÷óäåñíîé ìóçûêîé, à ñìåíà
ñëàáåíüêîãî ïðîöåññîðà GBA íà
âïå÷àòëÿþùèå ìîùíîñòè PS2 êðàéíå
áëàãîòâîðíî ïîâëèÿëà íà çâó÷àíèå
ñèìôîíè÷åñêèõ ïàññàæåé ñ ëåãêèì
ðîêîâûì (óäàðåíèå ñòàâüòå êàê óãîä-
íî) íàëåòîì. Â àìåðèêàíñêîé âåðñèè
èãðû ïðèÿòíî óäèâèëî, ÷òî â Konami
ðåøèëè ñîõðàíèòü îðèãèíàëüíûå
ÿïîíñêèå ãîëîñà ïåðñîíàæåé. Ïðàâ-
äà, àíãëîÿçû÷íàÿ îçâó÷êà îêàçàëàñü
íåíàìíîãî õóæå: â êîè-òî âåêè ñþæåò
íå ïðåâðàùàåòñÿ â áàëàãàí, ðàçûã-
ðàííûé òðåòüåñîðòíûìè àêòåðàìè.
Êàê äåëà áóäóò îáñòîÿòü â åâðîïåéñ-
êîì âàðèàíòå LoI, ìû ïîêà íå çíàåì, �
âîçìîæíî, ÿïîíñêèì òðåêîì ïîæåðò-
âóþò â ïîëüçó äðóãèõ ÿçûêîâ.

ÍÅ ÄÎÆÄÅÒÅÑÜ!
Âûíåñåííûé íà îáëîæêó æóðíàëà
âîïðîñ, êàê âû ïîíèìàåòå, îñîáîé
èíòðèãè íå íåñåò. Áðèòàíñêîå âûðà-
æåíèå «Êîðîëü óìåð, äà çäðàâñòâóåò
êîðîëü!» òðàäèöèîííî ïðîèçíîñèòñÿ
ïðè âñòóïëåíèè íà òðîí íîâîãî ìî-
íàðõà, ñèìâîëèçèðóÿ íåçûáëåìîñòü
ìèðîïîðÿäêà. Castlevania, õîòåëîñü
íàì òîãî èëè íåò, îáðåëà òðåõìåðíóþ
ôîðìó è âûøëà íà ñàìîé ïîïóëÿðíîé

â ìèðå èãðîâîé ñèñòåìå. Îáëàäàþ-
ùàÿ âíóøèòåëüíîé ðîäîñëîâíîé ïî-
ðîäèñòàÿ ðàçðàáîòêà ëàñêàåò
âçãëÿä è ñëóõ, äðàêè ñ ïðîòèâíèêàìè
çäåñü ðåàëèçîâàíû åäâà ëè íå ëó÷-
øèì îáðàçîì ñðåäè àíàëîãè÷íûõ
èãð, óïðàâëåíèå êîìôîðòíî, êàìåðà
äåðæèòñÿ â óçäå (âñå ìû çíàåì, ÷òî
ýòî äîðîãîãî ñòîèò), è òîëüêî íàçîé-
ëèâàÿ ìîíîòîííîñòü âñåãî, ÷òî ïðî-
èñõîäèò â ïåðèîäàõ ìåæäó áîÿìè ñ
äâåíàäöàòüþ ïîðàçèòåëüíûìè áîñ-
ñàìè, ñíèæàåò èòîãîâóþ îöåíêó. Íî-
âûå ïðèåìû è âðàãè ÷óòü îáëàãîðà-
æèâàþò êàðòèíó, íî ñòîèò òîëüêî
ðàñêèäàòü ñâåæåâûó÷åííîé àòàêîé
äåñÿòîê-äðóãîé ïðîòèâíèêîâ, êàê
àðîìàò îòêðûòèÿ óëåòó÷èâàåòñÿ.
Íåâçèðàÿ íà ïðåäóñìîòðåííûå àâòî-
ðàìè áîíóñû çà ïîâòîðíîå ïðîõîæ-
äåíèå, ïîëîæà ðóêó íà ñåðäöå, ïåðå-
èãðûâàòü âñþ èñòîðèþ çàíîâî íå
î÷åíü-òî òÿíåò, è íèêàêèå ñåêðåòíûå
ïåðñîíàæè òóò íå ïîìîãóò. Òåì íå ìå-
íåå, Lament of Innocence ïðèíîñèò
äîñòàòî÷íî óäîâîëüñòâèÿ, ÷òîáû
îáúåêòèâíî íàçâàòü åå õîðîøåé èã-
ðîé. Âàøåãî ïîêîðíîãî óæå íåñêîëü-
êî ðàç ïûòàëèñü âòÿíóòü â ñïîð óòâå-
ðæäåíèÿìè, ÷òî ñêó÷íîñòü îòäåëüíûõ
ìîìåíòîâ ïîëíîñòüþ îêóïàåòñÿ
ÿðîñòíûìè ïîåäèíêàìè ñ áîññàìè,
ðàäè êîòîðûõ è ñòîèò øòóðìîâàòü
LoI. Òóò äàæå ñïîðèòü íå÷åãî, àðãó-
ìåíòîâ â ïîëüçó òîãî, ÷òîáû íå ïðî-
ïóñòèòü î÷åðåäíóþ ðàáîòó IGA, ïðå-
äîñòàòî÷íî. Ãëàâíûé èç íèõ � ýòî âñå-
òàêè Castlevania. 
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ÀÇÛ ÓÏÐÀÂËÅÍÈß

ÏÎ×ÒÈ ÈÄÅÀËÜÍÀß ÌÎÄÅËÜ 
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Êíîïêà Êðåñò îòâå÷àåò çà ïðûæîê (âûñîêèé ïðûæîê ïðè äâîéíîì íàæà-
òèè), Êâàäðàò � ñëàáàÿ àòàêà, Òðåóãîëüíèê � ñèëüíàÿ àòàêà. Êíîïêà Êðóã
àêòèâèðóåò ïðåäâàðèòåëüíî âûáðàííîå âòîðîñòåïåííîå îðóæèå. Ëåâàÿ
àíàëîãîâàÿ ðóêîÿòêà êîíòðîëèðóåò ïåðåäâèæåíèå âàøåãî ïåðñîíàæà,
ïðàâàÿ (ðàâíî êàê è êðåñòîâèíà äæîéïàäà) ñëóæèò äëÿ íàâèãàöèè ïî ðåàë-
òàéìîâîìó ìåíþ. Start � ïàóçà, ìåíþ. Select � êàðòà. R1/R2 � áëîê, L1 �
äîñòóïíûå ñôåðû, L2 � ðåëèêâèè. 

Ïðè ìàêñèìàëüíîì ïðèáëèæåíèè ìîäåëè ïåðñîíàæåé íà êðàñàâöåâ íå
òÿíóò � íî åñòü îòäàëåííîå ñõîäñòâî ñ ïîðòðåòàìè ðàáîòû Êîäçèìû.

Âû æå íå ñòàíåòå ñïîðèòü ñ òåì, ÷òî Àÿìè Êîäçèìà � â ÷èñëå ñàìûõ
òàëàíòëèâûõ õóäîæíèêîâ, ñîòðóäíè÷àþùèõ ñ èãðîâîé èíäóñòðèåé?

Ðèíàëüäî � àëõèìèê, äåð-
æàùèé íåáîëüøóþ ëàâî÷êó.

Êîðèäîðû ñ ëó÷àìè ñâåòà èç âèò-
ðàæåé ïðèäåòñÿ ñîçåðöàòü ÷àñòî.

Õëûñò èíîãäà ðåêîìåíäóåòñÿ
èñïîëüçîâàòü êàê ëàññî.

Ñî âðåìåíåì âû ñòàíåòå íàâîðà-
÷èâàòü âíóøèòåëüíûå êîìáî.

ÅÑËÈ ÂÃËßÄÅÒÜÑß ÏÎÏÐÈÑÒÀËÜÍÅÅ, ÏÈÊ ÝÂÎ-
ËÞÖÈÈ ÑÅÐÈÀËÀ ÏÐÈØÅËÑß ÍÀ ÂÅËÈÊÎËÅÏ-
ÍÓÞ SOTN, À ÂÑÅ ×ÒÎ ÁÛËÎ ÏÎÑËÅ ÑÓÒÜ ÏÎÂÒÎ-
ÐÅÍÈÅ, ÇÀÊÐÅÏËÅÍÈÅ ÏÐÎÉÄÅÍÍÎÃÎ È ÂÅÍÖÅ-
ÍÎÑÍÎÅ, ÏÀÐÄÎÍ, ÒÎÏÒÀÍÈÅ ÍÀ ÌÅÑÒÅ.



Ïî âîïðîñàì îïòîâûõ çàêóïîê
è óñëîâèé ðàáîòû

â ñåòè «1Ñ:Ìóëüòèìåäèà»
îáðàùàéòåñü â ôèðìó «1Ñ»:

123056, Ìîñêâà, à/ÿ 64,
óë. Ñåëåçíåâñêàÿ, 21,

Òåë.:  (095) 737-92-57,
Ôàêñ: (095) 281-44-07

1c@1c.ru, http://games.1c.ru
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ÍÍ
à÷íåì ðàññêàç ñ èãðû, î
êîòîðîé èçâåñòíî ìåíü-
øå âñåãî, à èìåííî
Joint Operations (ðîñ-

ñèéñêîå íàçâàíèå � «Ìèðîò-
âîðöû»). Ìû ñòàëè ïåðâûìè
ïðåäñòàâèòåëÿìè ðîññèéñêîé
ïðåññû, êòî íå òîëüêî ïîñìîò-
ðåë, íî è ïîèãðàë â ýòîò âåëè-
êîëåïíûé è äèíàìè÷íûé øó-
òåð. Joint Operations � íå
«óáèéöà» Call of Duty èëè, áîæå
óïàñè, Counter-Strike. Ýòî ÷òî-
òî áîëüøåå. Ñêîðî ïåðåä íàìè
ïðåäñòàíåò íàñòîÿùàÿ Èãðà,
èìåííî òàê, ñ áîëüøîé áóêâû.

«ÇÀÁÐÀËÈ ÊÓÄÀ-ÒÎ, 
ÏÐßÌÎ ÈÇ ÂÎÅÍÊÎÌÀÒÀ».
Â «Ìèðîòâîðöàõ», êàê ÷àñòî áûâà-
åò, âñå íà÷èíàåòñÿ ñ êîíôëèêòà
ìåæäó äâóìÿ íå ïîäåëèâøèìè ÷òî-

òî ñòðàíàìè. Âû ìîæåòå, ïîïðî-
ùàâøèñü ñ ðîñêîøíîé øåâåëþ-
ðîé, ïîéòè ñëóæèòü â àìåðèêàíñ-
êóþ àðìèþ èëè íàäåòü ÷àëìó è ïðè-
ñîåäèíèòüñÿ ê èíäîíåçèéñêèì ñå-
ïàðàòèñòàì. Êàæäàÿ èç ñòîðîí
èìååò ñâîè ïëþñû è ìèíóñû, è äåëî
ëèøü çà âàøèìè ñîáñòâåííûìè
ïðåäïî÷òåíèÿìè. Îãðîìíàÿ ðîëü â
ýòîé áåñïîùàäíîé âîéíå îòâåäåíà
áîåâûì ìàøèíàì. Ïåðåäâèãàòüñÿ
ïî îñòðîâó ïåøêîì? Íåò óæ,
óâîëüòå. Îñîáåííî êîãäà íà âûáîð
äàåòñÿ 30 ðàçíîîáðàçíûõ ýêçåìï-
ëÿðîâ òåõíèêè. Âîçäóøíîå ïðîñò-
ðàíñòâî ïåðåñåêàåì íà âåðòîëåòå
(Super Puma NAS, UH60
Blackhawk, Mi-26, MH6, NBO 105),
âîäíûå ïðåãðàäû � íà ìîòîðíîé
ëîäêå èëè êàòåðå. À íà çåìëå ñâî-
èõ âîäèòåëåé æäóò ãðóçîâèêè è
áðîíåòðàíñïîðòåðû. Óïðàâëÿòü
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JOINT OPERATIONS: 
TYPHOON RISING

13-14 äåêàáðÿ 2003 ãîäà äåëåãàöèÿ ðîññèéñêèõ æóðíàëèñòîâ èç «Ñòðàíû Èãð» è «Èãðîìàíèè» îòïðàâèëàñü â
Ëîíäîí, ÷òîáû ïîçíàêîìèòüñÿ ñ íîâåéøèìè ïðîåêòàìè êîìïàíèè NovaLogic. Ñúåçäèëè, êàê ãîâîðèòñÿ, íå
çðÿ. Âàñ æäåò ýêñêëþçèâíûé ìàòåðèàë î çàõâàòûâàþùåé èãðå Joint Operations, à òàêæå çíàêîìñòâî ñ ïðî-
äîëæåíèåì Delta Force Black Hawk Down, êîòîðîå íàçûâàåòñÿ Team Sabre.

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC  ÆÀÍÐ: action ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: NovaLogic ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: snowball.ru�/«1Ñ»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: NovaLogic ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 64 
ÎÍËÀÉÍ: http://www.novalogic.com/games.asp?GameKey=JOTR ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: êîíåö èþíÿ 2004 ãîäà



âñåì ýòèì ïàðêîì ìîæåò ëþáîé
ïåðñîíàæ, êîèõ â èãðå ïÿòü êëàñ-
ñîâ: ñíàéïåð, ãðåíàäåð, ïåõîòè-
íåö, äîêòîð è èíæåíåð. Óñåâøèñü
ïîóäîáíåå çà áàðàíêó, ðåêîìåíäó-
åòñÿ ïåðåä îòïðàâëåíèåì â ïóòü
ïîäîæäàòü ïàðòíåðà. Îäèí çà ðó-
ëåì (øòóðâàëîì), åùå ÷åòâåðî â
êàáèíå � íåîæèäàííûé äåñàíò äîñ-
òàâèò ñåðüåçíûå íåïðèÿòíîñòè
âðàãó. Â çàâèñèìîñòè îò òåõíèêè âû
ìîæåòå áðàòü ñ ñîáîé ðàçëè÷íîå
÷èñëî áîéöîâ. À õîòèòå, ïëûâèòå â
íåïðèÿòåëüñêèé ïîðò íà ïàðîìå,
ïðåäâàðèòåëüíî çàãðóçèâ íà ïàëó-

áó ïàðî÷êó ÁÒÐ. Îáùåíèå ñî âñåìè
ýòèìè ÷óäåñàìè ìåõàíèçàöèè íà
óäèâëåíèå ïðîñòîå è îñóùåñòâëÿ-
åòñÿ íàæàòèåì îäíîé êëàâèøè. 
Ñåòåâûå áàòàëèè âûïîëíåíû â ïðè-
âû÷íîì ñòèëå. Åñòü äâå êîìàíäû
(åñëè ýòî Team Deathmatch). Âû
âûáèðàåòå ïîíðàâèâøèéñÿ êëàññ
è âñòóïàåòå â èãðó. Íà ñòàðòå âàì
äàåòñÿ ñòàíäàðòíûé àðñåíàë:
íîæ, ïèñòîëåò, âèíòîâêà èëè
ðóæüå, à òàêæå íåñêîëüêî òèïîâ
ãðàíàò. Áîåçàïàñ íà ìàêñèìóìå,
òàê ÷òî áåç äåëà íå îñòàíåòåñü.
Òàêæå â èãðå ïðèñóòñòâóþò: ïðîòè-

âîòàíêîâûå ìèíû, ñèãíàëüíûå ðà-
êåòû, ðþêçàêè, ïåðåíîñíûå àïòå÷-
êè è ìíîãîå äðóãîå. Äàëüøå � â
àòàêó! Öåëü � óáèòü êàê ìîæíî
áîëüøå âðàãîâ è ïîñòàðàòüñÿ âû-
æèòü ñàìîìó. Ïî èñòå÷åíèþ âðå-
ìåíè ñóììèðóþòñÿ î÷êè è âûÿâëÿ-
åòñÿ êîìàíäà-ïîáåäèòåëü.  

ÏÎ ÃÎÐß×ÈÌ ÑËÅÄÀÌ
Êàê óæå ãîâîðèëîñü, ðîññèéñêèì
æóðíàëèñòàì äîâåëîñü ïîèãðàòü â
«Ìèðîòâîðöåâ». Ýòî áûëî ÷òî-òî
íåâåðîÿòíîå: äàâíî íå ïðèïîìíþ
òàêîå êîëè÷åñòâî àäðåíàëèíà.
Êàê ñåé÷àñ ïîìíÿòñÿ âîïëè ñîò-
ðóäíèêîâ NovaLogic, ïîäáèòûõ ìî-
èìè ìåòêèìè âûñòðåëàìè. Íå îæè-

äàëè îíè ñòîëü âûñîêîé ïîäãîòîâ-
êè ïðåäñòàâèòåëÿ îòå÷åñòâåííîé
ïðåññû è ñäàâàëèñü êàæäûé ðàç
óæå ïîñëå ïîëó÷àñà èãðû. Âîò, íà-
÷àëàñü î÷åðåäíàÿ áèòâà. Îáðàòè-
òå âíèìàíèå íà âðåçêó, ÷òîáû îöå-
íèòü ìàñøòàáû êàðòû. 
Ïàðòíåð ïî êîìàíäå (ñðàæàëèñü
ìû 2x2) ñðàçó óñòðåìëÿåòñÿ ê
äâóõìåñòíîìó âåðòîëåòó. Ìîé
ïóòü çàíèìàåò ÷óòü áîëüøå âðåìå-
íè � íóæíî ïðîâåðèòü, ñêîëüêî
âñåãî òåõíèêè îñòàëîñü â çàïàñå
íà ñëó÷àé ïîâòîðíîãî øòóðìà. 
Âîâñþ ðåâåò ìîòîð, ñ áåøåíîé
ñêîðîñòüþ êðóòÿòñÿ ëîïàñòè.
Âçëåòàåì, íàáèðàåì íóæíóþ âû-
ñîòó. Âïåðåäè � âðàæåñêèé ôîðò.
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Ðàçíîîáðàçèå òåõíèêè ïåðåä âàøèì ãëàçàìè. NovaLogic óãîäèëè è ïèëîòó, è
âîäèòåëþ, è êàïèòàíó êîðàáëÿ. Íó à ïðàâèò áàë îäèíîêèé ïàðîìùèê.

Ýòîò ñêðèíøîò ïåðåäàåò âñþ äèíàìèêó ñðàæåíèÿ. Âðàæåñêèé âåðòîëåò
íàöåëåí íà êàòåð ñîþçíèêîâ. Íî ïèëîò  åùå íå çíàåò, ÷òî åãî âèäèì ìû.

DO YOU SPEAK RUSSIAN?

«È ÃÎÂÎÐÈÒ ÐÛÁÊÀ ×ÅËÎÂÅ×ÅÑÊÈÌ ÃÎËÎÑÎÌ» � ÏÎ-ÐÓÑÑÊÈ!

!
Áëàãîäàðÿ ñòàðàíèÿì ñòóäèè Snowball Interactive è ôèðìû «1Ñ» ðîññèéñêèå
ïîêóïàòåëè ïîëó÷àò îòëè÷íóþ ëîêàëèçàöèþ ïîñëåäíèõ òâîðåíèé NovaLogic.
Ïðè÷åì â Ðîññèè ïðåçåíòàöèÿ èãð ñîñòîèòñÿ â äåíü ìèðîâîé ïðåìüåðû.
Joint Operations ïîÿâèòñÿ íà ïðèëàâêàõ ìàãàçèíîâ ïîä íàçâàíèåì
«Ìèðîòâîðöû». Single è multiplayer áóäóò ñàìîñòîÿòåëüíûìè ïðîåêòàìè.
Delta Force Black Hawk Down: Team Sabre âûéäåò ïîä èìåíåì «Îïåðàöèÿ
«Êàðòåëü», è ñëåäóþùèé íàø ðàññêàç ïîñâÿùåí èìåííî ýòîé èãðå.

Ñòîèëî ñîëäàòó ïî÷åñàòüñÿ, êàê íàñòóïèë äåíü. Íåò, ìû íå ãîâîðèì, ÷òî èãðîâûå ñóòêè Joint Operations ñòîëü êîðîòêè. Ìû ëèøü
âîñõèùàåìñÿ âåëèêîëåïíî ðåàëèçîâàííîé ñìåíîé äíÿ è íî÷è. Âîò òîëüêî øòèëü íà äâîðå � äåðåâüÿ çà 24 ÷àñà íå øåëîõíóëèñü. 
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Íàâåðíÿêà ãäå-òî â çåìëÿíêàõ
îêîïàëèñü ñíàéïåðû: àíãëè÷àíàì
îíè ñèìïàòè÷íåå âñåãî. Íî ìû òî-
æå ïàðíè íå ïðîìàõ è ïðèãîòîâè-
ëè ñþðïðèç. Ïðÿìî ïåðåä ñàìûì
îñòðîâîì ÿ ñ îãðîìíîé âûñîòû
ñïðûãèâàþ â âîäó, à ïèëîò, âûïîë-
íèâ îòâëåêàþùèé ìàíåâð, îòñòó-
ïàåò ê òûëàì. Âûáðàâøèñü íà ñó-
øó, ñðàçó æå ïðèãèáàþñü ê çåì-
ëå. Â ãóñòîé òðàâå êàìóôëÿæ
ïðàêòè÷åñêè íåçàìåòåí, ïîýòîìó
ìîæíî çàñòàòü ïðîòèâíèêà
âðàñïëîõ. Íåñêîëüêî äåñÿòêîâ
ìåòðîâ ïîëçêîì � âçîðó îòêðûâà-
åòñÿ áàçà íåïðèÿòåëÿ. Âñå òèõî,
ïîýòîìó ëó÷øå âñåãî çàòàèòüñÿ è

âûæäàòü. Íàêîíåö âäàëåêå çà äå-
ðåâüÿìè ÷òî-òî çàøåáóøèëîñü.
Ýòî çàñêó÷àâøèé ÷àñîâîé ðåøèë
ðàçìÿòü êîñòî÷êè è ïðîâåðèòü,
âñå ëè â ïîðÿäêå. Ñåêóíäà íà ïðè-
öåëèâàíèå, òî÷íûé âûñòðåë, è â
îôèñå ñíîâà ðàçäàåòñÿ êðèê.
Âòîðîé âðàã ìîìåíòàëüíî çàíåðâ-
íè÷àë è, âûäàâ ñâîþ ïîçèöèþ,
òàêæå ïîëó÷èë ïóëþ â ëîá. Áðè-
òàíöàì â òîò äåíü ÿâíî íå ôàðòè-
ëî. Èãðà îêîí÷åíà, è ìû ïîæèìà-
åì äðóã äðóãó ðóêè. 
Äðóãîé çàíèìàòåëüíûé ñëó÷àé
ïðîèçîøåë ìåæäó ìíîé è îäíèì

èç «Èãðîìàíùèêîâ». Ìû íàõîäè-
ëèñü â ðàçíûõ êîìàíäàõ è âî âðå-
ìÿ î÷åðåäíîé ñòû÷êè îáà îêàçà-
ëèñü â âîäå. Ïîêà ïðîòèâíèê ïû-
òàëñÿ ïîíÿòü, ïî÷åìó ó íåãî íå
ñòðåëÿåò àâòîìàò, ÿ ñìåêíóë â
÷åì äåëî, ìîìåíòàëüíî ïåðåêëþ-
÷èëñÿ íà íîæ è ðàñïðàâèëñÿ ñ ëà-
ìåðîì. È ýòî åùå íå âñå ñìåøíûå
ýïèçîäû íàøèõ ïðèêëþ÷åíèé â
NovaLogic. 
À òåïåðü âäóìàéòåñü. «Ìèðîòâîð-
öû» áóäóò ïîääåðæèâàòü ñðàæå-
íèå äî 64 ó÷àñòíèêîâ îäíîâðåìåí-
íî. Âû óæå õîòèòå ýòó èãðó? 

ÊÀÐÒÎÒÅÊÀ ÂÈÐÒÓÀËÜÍÛÕ ÁÎÉÖÎÂ

L_CLAN_LEX � ËÓ×ØÈÉ ÈÃÐÎÊ Â DELTA FORCE Â ÌÈÐÅ
!

Èìÿ: Åâãåíèé;
Âîçðàñò: 21 ãîä;
Ïðîæèâàåò: Àëìàòû, Êàçàõñòàí;
Çàíÿòèÿ: ïðîôåññèîíàëüíûé èãðîê â
Delta Force Black Hawk Down, ðåãó-
ëÿðíî òðåíèðóåòñÿ è ïðèíèìàåò
ó÷àñòèå â ðàçëè÷íûõ ñîðåâíîâàíèÿõ.

«Ñòðàíà Èãð»: Ìíîãèå ýêñïåðòû
Delta Force ñ÷èòàþò òåáÿ ëó÷øèì
âèðòóàëüíûì áîéöîì â ìèðå. Êàê
òû äîáèëñÿ òàêîãî ïðèçíàíèÿ?
Lex: Âîîáùå-òî õîðîøèõ èãðîêîâ
î÷åíü ìíîãî. È òÿæåëî ñêàçàòü, êòî �
ñàìûé-ñàìûé. Â Èíòåðíåòå äîâîëü-
íî ÷àñòî ïðîâîäÿòñÿ òóðíèðû, è ìíå
óäàëîñü âûèãðàòü íåñêîëüêî èç íèõ.

Ìîæåò, ïîýòîìó ìåíÿ è ñ÷èòàþò
ñèëüíåéøèì.

«ÑÈ»: À çà ÷òî òû ïîëþáèë Black
Hawk Down?
Lex: Ïîñëåäíåå òâîðåíèå NovaLogic
èìååò îãðîìíîå ÷èñëî ôàíàòîâ, è ÿ â
èõ ÷èñëå (óëûáàåòñÿ). Âîîáùå-òî ÿ
íà÷èíàë ñ Counter-Strike è óäåëèë
ýòîé èãðå ïî÷òè ãîä. Íî ïîòîì ÿ óâè-
äåë Delta Force Land Warrior è êîíê-
ðåòíî ïîäñåë. CS ïî-ñâîåìó èíòå-
ðåñíà, íî âñå-òàêè ìíå áîëüøå íðà-
âèòñÿ Black Hawk Down. Ãðàôèêà
êðàñèâåå, îãðîìíîå êîëè÷åñòâî òàê-
òèê, êîòîðûå íåëüçÿ ïðèìåíèòü â CS.

«ÑÈ»: Òû ñîñòîèøü â èíòåðíàöèî-
íàëüíîì êëàíå Legion. Ïîâåäàé ÷è-
òàòåëÿì îá óñïåõàõ ñâîåé êîìàíäû?
Lex: Íàçûâàåìñÿ ìû The Legion Clan
(http://www.legion.kz). Â äàííûé ìî-
ìåíò çàíèìàåì ëèäèðóþùóþ ïîçè-
öèþ â Åâðîëèãå Gaming-HQ, ïðîõî-
äÿùåé ïî Èíòåðíåòó. Òàêæå íàõî-
äèìñÿ íà âåðõíåé ñòðî÷êå ðåéòèíãà
http://www.clanbase.com. Âåñíîé
2003 ãîäà ïîñåòèëè Ìîñêâó, ãäå çà-
íÿëè ïåðâîå ìåñòî ñðàçó â íåñêîëü-
êèõ íîìèíàöèÿõ (Land Warrior è Black

Hawk Down). À ìíå óäàëîñü äîáèòüñÿ
óñïåõà â èíäèâèäóàëüíîì çà÷åòå.
Çàòåì ìû îòïðàâèëèñü â Ãîëëàíäèþ
íà ñîðåâíîâàíèÿ LAN Life, è ñíîâà
ïîáåäà, íàä ýòîò ðàç íàä âñåìè
ñèëüíåéøèìè åâðîïåéöàìè.

«ÑÈ»: Òâîé ëþáèìûé ðåæèì â Black
Hawk Down è îðóæèå?
Lex: Îðóæèå âûáèðàþ â çàâèñè-
ìîñòè îò êàðòû. Â îñíîâíîì âîþþ
ñ CAR-15/203, à äëÿ óðîâíåé ñ
áîëüøèìè ðàññòîÿíèÿìè áåðó
M16/203. Ïîñëåäíÿÿ îòëè÷íî çà-
ðåêîìåíäîâàëà ñåáÿ íà äàëüíèõ
äèñòàíöèÿõ è â ãîðàõ.
Âûáîð ïðîôåññèîíàëüíîãî áîéöà
Delta Force � ïèñòîëåò-ïóëåìåò

CAR-15/203. Ëåãêèé, êîìïàêòíûé,
èìååò âñòðîåííóþ ãðàíàòíóþ óñòà-
íîâêó è îïòè÷åñêèé ïðèöåë.

ÌÈÐ JOINT OPERATIONS

ÃÎÐßÙÈÉ ÒÓÐ ÍÀ ÐÀÉÑÊÈÉ ÎÑÒÐÎÂ

!

Â äíè ïðåáûâàíèÿ â îôèñå NovaLogic ìû ïîçíàêîìèëèñü ëèøü ñ îäíîé
êàðòîé äëÿ multiplayer�à. Ïðåäñòàâüòå ñåáå òàêóþ êàðòèíó. Îïîðíûé ïóíêò
îäíîé ñòîðîíû ðàñïîëàãàåòñÿ ïðÿìî íàä ïîâåðõíîñòüþ îêåàíà (íà ñâàÿõ)
âáëèçè íåáîëüøîãî àòîëëà. Èõ ïðîòèâíèêè óêðåïèëèñü íà íåáîëüøîé áàçå
íà îñòðîâêå ïîñðåäèíå ëàãóíû. Ìåæäó íèìè � îãðîìíîå âîäíîå
ïðîñòðàíñòâî, íà ïðåîäîëåíèå êîòîðîãî óõîäèò îêîëî äâóõ ìèíóò, åñëè
âîñïîëüçîâàòüñÿ âåðòîëåòîì. Îäíàæäû ÿ ïîïûòàëñÿ ïåðåáðàòüñÿ íà
ïðîòèâîïîëîæíóþ ñòîðîíó âïëàâü. Ýòî çàíÿëî ïîðÿäêà 10-15 ìèíóò.
Ðàññòîÿíèÿ âïå÷àòëÿþò, ïðîòèâíèêè íå óâèäÿò äðóã äðóãà è â áèíîêëü. Ïðè
ýòîì çàáëóäèòñÿ íåâîçìîæíî, âñåãäà ïîìîæåò íàïðàâëÿþùàÿ ñòðåëêà. Â
ðàñïîðÿæåíèè êàæäîé èç ñòîðîí èìåþòñÿ ìîòîðíûå ëîäêè è ïàòðóëüíûå
êàòåðà. Ó áîéöîâ íà îñòðîâå åñòü ãðóçîâèêè, ÁÒÐû, äçîòû è ñòàöèîíàðíûå
ïóëåìåòû. À ó èõ ïðîòèâíèêîâ � âåðòîëåòû. Ñîâñåì îñòàòüñÿ áåç òåõíèêè
íåâîçìîæíî � â ñëó÷àå óíè÷òîæåíèÿ îíà áóäåò ñî âðåìåíåì ïîÿâëÿòüñÿ íà
ïðåæíåì ìåñòå. Ïðàâäà, â èãðå ìû ýòîãî òàê è íå äîæäàëèñü, íî
ðàçðàáîò÷èêè îáåùàëè èñïðàâèòü îøèáêó â ôèíàëüíîì ðåëèçå. ÍÀ ÄÈÑÊÅ Ê ÆÓÐÍÀËÓ ÂÛ ÍÀÉÄÅÒÅ ÄÂÓÕÌÈÍÓÒÍÛÉ ÐÎËÈÊ, ÏÎÄÒÂÅÐÆÄÀÞ-

ÙÈÉ ÑËÎÂÀ Î ÒÎÌ, ×ÒÎ «ÌÈÐÎÒÂÎÐÖÛ» � ÈÃÐÀ Ñ ÁÎËÜØÎÉ ÁÓÊÂÛ.

ÂÑÏÎÌÍÈÌ ÄÅÒÑÒÂÎ
ÑÛÃÐÀÅÌ Â ÂÎÉÍÓØÊÓ!

!
Â «Ìèðîòâîðöàõ» ïðèñóòñòâóåò
ïîëíîöåííûé îäíîïîëüçîâàòåëüñ-
êèé ðåæèì. Äåòàëè ïðåäñòîÿùèõ
îïåðàöèé ïîêà ÷òî ñòðîãî çàñåêðå-
÷åíû. Èçâåñòíî ëèøü, ÷òî â èãðå
áóäåò äåâÿòü îäèíî÷íûõ ìèññèé è
äâåíàäöàòü êàìïàíèé äëÿ ñîâìå-
ñòíîãî ïðîõîæäåíèÿ. Î êîëè÷åñòâå
è ðàçíîîáðàçèè ðåæèìîâ multi-
player�à ñóäèòü ïîðà ðàíî.

Ìîæåò ñëîæèòüñÿ âïå÷àòëåíèå, ÷òî «Îïåðàöèÿ «Êàðòåëü» ñîñòîèò òîëüêî èç
ìèññèé, ñâÿçàííûõ ñ âîäîé. Íî ýòî ëèøü ïðîìåæóòî÷íûé ýòàï îäíîãî èç çàäàíèé.

Ñíà÷àëà áûë ðèñóíîê. Ïîòîì ïîÿâèëñÿ äîìèê èç ïîëèãîíîâ. Îáèòàòü â íåì áûëî
íåëüçÿ � ïðîäóâàëî íàñêâîçü. Â èãðå òàêèõ ïðîáëåì íåò � êðûøà  íàäåæíàÿ.
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DD
elta Force Black Hawn Down
(ðóññêîå íàçâàíèå «Îïå-
ðàöèÿ «×åðíûé ßñòðåá»),
âûøåäøàÿ â ìàðòå 2003,

íàäîëãî çàïîìíèëàñü èñòèííûì
ôàíàòàì âîåííûõ ñèìóëÿòîðîâ.
Áåñòñåëëåð Ñåâåðíîé Àìåðèêè,
èãðà ñ íåáûâàëîé äîñòîâåð-
íîñòüþ ïåðåäàâàëà äóõ êðîâîï-
ðîëèòíûõ áîåâ ñïåöíàçà ÑØÀ â
Ñîìàëè. Ñïóñòÿ ãîä ðàçðàáîò÷è-
êè ãîòîâû ïîäàðèòü ïðîäîëæåíèå
ïîä íàçâàíèåì Delta Force Black
Hawk Down: Team Sabre («Îïåðà-
öèÿ «Êàðòåëü»). Èç íåáîëüøîé
àôðèêàíñêîé ñòðàíû ìû ïåðåíî-
ñèìñÿ â Þæíóþ Àìåðèêó äëÿ
áîðüáû ñ êîëóìáèéñêèìè íàðêî-
áàðîíàìè, à çàòåì îòïðàâëÿåìñÿ
â Ïåðñèäñêèé çàëèâ � ìèðîâîé
î÷àã òåððîðèçìà. 

Ïÿòàÿ ïî ñ÷åòó «Äåëüòà» ðàçðàáà-
òûâàëàñü êîìïàíèåé Ritual, èçâåñò-
íîé òàêèìè øåäåâðàìè, êàê Sin,
Star Trek: Elite Force II è Quake:

Scourge of Armagon. Äèçàéíîì êàðò
âåäàë ëåãåíäàðíûé Levelord, ÷òî
äîáàâèëî ïðîåêòó èçðÿäíóþ äîëþ
ñîëèäíîñòè. Ãðàôè÷åñêàÿ ñîñòàâ-
ëÿþùàÿ îñòàëàñü ïðàêòè÷åñêè áåç
èçìåíåíèé ïî ñðàâíåíèþ ñ Black
Hawk Down, è ïîÿâèëîñü ëèøü äâà
íîâûõ òèïà ìåñòíîñòè � äæóíãëè è
íåôòÿíûå ðàçðàáîòêè. 
Â «Îïåðàöèè «Êàðòåëü» áóäåò 11
ðàçëè÷íûõ ìèññèé, ðàçáèòûõ íà äâå
êàìïàíèè. Öåëü èãðû äîñòàòî÷íî
ïðîñòà. Âû ïîëó÷àåòå çàäàíèå îò
âûøåñòîÿùèõ êîìàíäèðîâ è äîëæ-
íû âî ÷òîáû òî íè ñòàëî âûïîëíèòü
ïðèêàç. Îáû÷íî âåñü ñìûñë ñâîäèò-
ñÿ ê òîìó, ÷òîáû «óáèòü èõ âñåõ»,
äîáðàòüñÿ â íóæíóþ òî÷êó èëè
âçîðâàòü êàêîå-íèáóäü ñîîðóæå-
íèå. Âåðíûé ïóòü âàì óêàæåò ñïåöè-
àëüíàÿ ñòðåëêà, òàê ÷òî íå ïîòåðÿ-
åòåñü. Îòêëîíåíèå îò ìàðøðóòà íå
ïðèâåòñòâóåòñÿ è ðàâíîñèëüíî óõî-
äó â ñàìîâîëêó. È íå ïûòàéòåñü ñè-
ãàíóòü ñ âåðòîëåòà èëè ëîäêè â ðå-
êó. Ðûáû â «ìåñòíîé Àìàçîíêå» âñå

ðàâíî íåò, à âîò ïðîâàë ìèññèè âàì
îáåñïå÷åí. 
Ïëå÷î ïðèêðîé, òîâàðèù áîåâîé. 
Â îäèíî÷êó ñïðàâèòüñÿ ñ òîëïîé ãî-
ëîâîðåçîâ òðóäíî, ïîýòîìó â êà÷å-
ñòâå ïîäìîãè c âàìè âñåãäà ñëåäó-
þò òðè âèðòóàëüíûõ ñîëäàòà. Áîå-
âûå áðàòüÿ õîòÿ è íåóêëþæè, íî çà-
òî âñåãäà ãîòîâû îòäàòü çà âàñ
æèçíü. Ïåðåêëþ÷àòüñÿ ìåæäó ÷ëå-
íàìè ñïåöíàçà, êàê â Venom, íåëü-
çÿ, ÷òî, âïðî÷åì, òîëüêî èñêëþ÷àåò
âîçìîæíóþ ïóòàíèöó. Ïðîòèâíèê
âåñüìà ãðîçåí, íî áåðåò êîëè÷åñò-
âîì, à íå óìåíüåì. Îãîð÷àåò, ÷òî
íàåìíèêè âñåãäà ïîäñòåðåãàþò âàñ
â ñòðîãî îïðåäåëåííûõ ìåñòàõ. Îò
ýòîãî íå ñïàñàåò è ïîâûøåíèå
óðîâíÿ ñëîæíîñòè � ðàçâå ÷òî íåä-
ðóãè ñòàíîâÿòñÿ áîëåå àãðåññèâíû-
ìè. Â ëþáîì ñëó÷àå ìíå íèêîãäà íå
õîòåëîñü ïåðåõèòðèòü AI, òàê êàê
îáû÷íî ïîäîáíûå øóòêè çàêàí÷èâà-
ëèñü äûðêîé âî ëáó îò ñíàéïåðñêîé
ïóëè è ìîìåíòàëüíîé ñìåðòüþ. Îñ-
òàâèì â ñòîðîíó áåñêîíå÷íûå ñïî-
ðû î ñêðèïòàõ è òÿæåëîé ñóäüáå èñ-
êóññòâåííîãî èíòåëëåêòà è ïåðåé-

äåì ê ñàìîìó èíòåðåñíîìó � àòìîñ-
ôåðå èãðîâîãî ìèðà. 
Ïðèêëþ÷åíèÿ íå îñòàâÿò ðàâíîäóø-
íûì äàæå ñàìîãî çàÿäëîãî ãåéìå-
ðà. Ìíå óäàëîñü íå òîëüêî óâèäåòü
äâå ìèññèè «Îïåðàöèè «Êàðòåëü»,
íî è ëè÷íî ïîáûâàòü â øêóðå ñïåö-
íàçîâöà. Îäèí èç ñþæåòîâ áåðåò
ñâîå íà÷àëî â êàáèíå ëåòÿùåãî íàä
ãëàäüþ ðåêè âåðòîëåòà. Êàæåòñÿ,
÷òî âíèçó íå âîäà, à ïóñòûííàÿ ðàâ-
íèíà. Îá îáðàòíîì ãîâîðèò ëèøü
ëåãêîå áåñïîêîéñòâî âîëí, îáðàçó-
þùååñÿ îò âîçäóøíûõ ïîòîêîâ. Ýòî
ðàáîòàþò ëîïàñòè îãðîìíîé ìàøè-
íû, íåñóùåé âàñ ê ìåñòó âûñàäêè.
Âûñëóøàâ íåîáõîäèìûé èíñòðóê-
òàæ, ÿ îêàçûâàþñü íà çàáðîøåííîé
ïîëÿíå. Âîêðóã ìåðòâàÿ òèøèíà.
Ëèøü ñòðåêîò ñâåð÷êîâ çàñòàâëÿåò
ñåðäöå áèòüñÿ ñ óäâîåííîé ñèëîé.
Æóòêî, ïðàâäà? Çà áëèæàéøèì
õîëìîì ìåíÿ è ìîèõ êîìïüþòåðíûõ
áîéöîâ óæå ïîäæèäàþò ÷åòûðå êî-
ëóìáèéöà � âðàæåñêèé ïàòðóëü. Ðà-
çîáðàòüñÿ ñ íèìè íåòðóäíî: êîðîò-
êàÿ î÷åðåäü â áî÷êó ñ êåðîñèíîì
ïîáëèçîñòè � è âðàãè âçëåòåëè íà

DELTA FORCE BLACK HAWK DOWN:

TEAM SABRE

NOVALOGIC

ÇÀÊÎÍÎÄÀÒÅËÜ Â ÆÀÍÐÅ ÂÎÅÍÍÛÕ ÑÈÌÓËßÒÎÐÎÂ

!
Êîìïàíèÿ áûëà îñíîâàíà Äæîíîì Ãàðñèà â 1985 ãîäó è â äàííûé ìîìåíò ÿâëÿ-
åòñÿ îäíèì èç êðóïíåéøèì ðàçðàáîò÷èêîâ è èçäàòåëåé èãð äëÿ ïåðñîíàëüíûõ
êîìïüþòåðîâ, PS One, PlayStation 2 è Xbox. Øòàá-êâàðòèðà ðàñïîëàãàåòñÿ â
Êàëàáàçàñå, øòàò Êàëèôîðíèÿ (ÑØÀ), à åâðîïåéñêèé îôèñ � â Ëîíäîíå (Âåëè-
êîáðèòàíèÿ). NovaLogic ïðåäïî÷èòàåò íå ðàçáðàñûâàòüñÿ èãðàìè ðàçíûõ êà-
òåãîðèé è îòäàåò ïðåäïî÷òåíèå ñâîåìó ëþáèìîìó æàíðó âîåííûõ ñèìóëÿòî-
ðîâ. Êëþ÷åâûå ïðîåêòû êîìïàíèè � ñåðèè Delta Force è Comanch.

ÑÏÅÖ 

Âîäà � êàê æèâàÿ. Âîëíû, îáðàçóåìûå âîçäóøíûì ïîòîêîì, åùå ðàç
äîêàçûâàþò, ÷òî Delta Force � íå âèðòóàëüíûé òèð, à ðåàëüíûé ñèìóëÿòîð.  

Íà áåðåãó âàñ ïîäæèäàåò òîëïà ãîëîâîðåçîâ. Îñòàòüñÿ â ëîäêå è ïåðåñòðåëÿòü
âñåõ èç ñòàíêîâîãî ïóëåìåòà íåëüçÿ. Âèäèìî, ýòî ñäåëàíî â ãóìàííûõ öåëÿõ.

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC  ÆÀÍÐ: tactical ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: NovaLogic ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: snowball.ru�/«1Ñ»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Ritual ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 50 
ÎÍËÀÉÍ: http://www.novalogic.com/games.asp?GameKey=DFBHDTS ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 24 ÿíâàðÿ 2004 ãîäà
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ÑÏÅÖ 

âîçäóõ. Âûõîæó ê ñòàðîìó äåðåâÿí-
íîìó ìîñòó, ÷òî âåäåò ÷åðåç ðåêó.
Ñêâîçü ïîëóñãíèâøèå äîñêè ïðîáè-
âàåòñÿ ñîðíÿê � ðàçðàáîò÷èêè èç-
ðÿäíî ïîòðóäèëèñü íàä ìåëü÷àéøè-
ìè äåòàëÿìè. ×óòü âïåðåäè, ñêâîçü
çàðîñëè êàìûøà âèäíååòñÿ íåáîëü-
øàÿ èçáóøêà è ïðèñòàíü. Åëå-åëå
ïîêà÷èâàþòñÿ íà âåòðó äâà òóñêëûõ
ôîíàðÿ. Äëÿ ëó÷øåãî îáçîðà âêëþ-
÷àþ ïðèáîð íî÷íîãî âèäåíèÿ è îöå-
íèâàþ îáñòàíîâêó. Òàê-òàê, òî÷êà
îõðàíÿåòñÿ âîîðóæåííûìè äî çó-
áîâ íàåìíèêàìè. Öåëèòüñÿ ðåêî-
ìåíäóþ òîëüêî â ãîëîâó � âðàã óïà-
äåò êàê ïîäêîøåííûé, äàæå íå ïèê-
íóâ. Äàëüøå ðàññêàçûâàòü íå ñòî-
èò, âåäü ñîâñåì ñêîðî âû ñìîæåòå
îùóòèòü âñå ñàìè.

MULTIPLAYER.
Ñàìîå ãëàâíîå íîâîââåäåíèå � çíà-
÷èòåëüíî óâåëè÷èëîñü êîëè÷åñòâî
ó÷àñòíèêîâ áèòâû ïî ñðàâíåíèþ ñ
ïðåäûäóùåé ÷àñòüþ «Äåëüòû». Òå-
ïåðü íà ñåðâåðå ìîãóò èãðàòü äî 50-
òè ÷åëîâåê îäíîâðåìåííî. Áàòàëèè
áóäóò ïðîõîäèòü íà 30 ðàçíîîáðàç-
íûõ êàðòàõ äëÿ Deathmatch, Team
King of the Hill, Capture the Flag è äðó-
ãèõ òèïîâ èãðû. Ñòîèò îòìåòèòü ïîÿâ-
ëåíèå 3 äîïîëíèòåëüíûõ âèäîâ îðó-
æèÿ (íåìåöêèå øòóðìîâûå âèíòîâêè
G3A3 è G36E è ñíàéïåðêà PSG1), êî-
òîðûõ íå áûëî â «Îïåðàöèè «×åðíûé
ßñòðåá», à òàêæå íîâîãî âåðòîëåòà
MH-53M PaveLow IV è íàäóâíîé ëîä-
êè. Â öåëîì ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêèé
ðåæèì àáñîëþòíî èäåíòè÷åí ìóëü-
òèïëååðó «Ìèðîòâîðöåâ», ðàçâå ÷òî
òåõíèêîé óïðàâëÿòü íåëüçÿ � ýòà
ó÷àñòü îòâåäåíà AI. Åñëè âû ïðîïóñ-
òèëè ïðåäûäóùèé ìàòåðèàë, ïðîñòî
îòëèñòàéòå íàçàä ñòðàíèöó-äðóãóþ.
Â çàâåðøåíèå ìîåãî ðàññêàçà äî-
áàâëþ, ÷òî ðàçðàáîò÷èêè ñäåëàëè
ñòàâêó íà âåëèêîëåïíûé single play-
er «Îïåðàöèè «Êàðòåëü». Õî÷åòñÿ
íàäååòñÿ, ÷òî íîâûå ìèññèè áóäóò
ïðîäîëæèòåëüíûìè ïî âðåìåíè è èí-

òåðåñíûìè ïî ñîäåðæàíèþ. À â öå-
ëîì ýòî âñÿ òà æå äîáðîòíàÿ Black
Hawk Down, òàê ÷òî óñïåõ íîâîé
÷àñòè óæå ãàðàíòèðîâàí.
Ïðåäëàãàåì âàøåìó âíèìàíèþ èí-
òåðâüþ ñ ïèàð-ìåíåäæåðîì
NovaLogic, Êðèñîì Êëýéðêîì (Chris
Clarke). Îáû÷íî ëþäè ïîäîáíîé
ïðîôåññèè ñêóïû íà äåòàëüíóþ èí-
ôîðìàöèþ ïî èãðå è îäàðÿþò æóð-
íàëèñòîâ ëèøü íàáîðîì ñòàíäàðò-
íûõ äåòàëåé è èçáèòûõ ôðàç. Êðèñ â
ýòîì ïëàíå îêàçàëñÿ áîëåå ñãîâîð-
÷èâ è ïîâåäàë «Ñòðàíå Èãð» íåñ-
êîëüêî çàíÿòíûõ ìîìåíòîâ ïî ïðî-
äóêòàì NovaLogic.

«Ñòðàíà Èãð»: Áóäóò ëè íîâûå
ïðîåêòû NovaLogic èìåòü âñòðîåí-
íóþ ïîääåðæêó ïåðåãîâîðîâ â ðå-
æèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè?
Êðèñ Êëýéðê: Ìû íå áóäåì âêëþ-
÷àòü ñîáñòâåííîå îáåñïå÷åíèå äëÿ
êîìàíäíûõ ïåðåãîâîðîâ. Îäíàêî è
Joint Operations è Team Sabre ñîâìåñ-
òèìû ñ óæå èìåþùèìèñÿ ïîïóëÿðíû-
ìè ïðîãðàììàìè, îáåñïå÷èâàþùèìè
ñâÿçü ÷åðåç íàóøíèêè è ìèêðîôîí.

«ÑÈ»: Íå êàæåòñÿ ëè âàì, ÷òî åñëè
óìåòü ìåòêî ñòðåëÿòü, äëÿ ïðîõîæ-
äåíèÿ Delta Force ñãîäèòñÿ ëþáàÿ
ïóøêà? 
Êðèñ Êëýéðê: Íàøà èãðà òåì è
îòëè÷àåòñÿ îò Quake III Arena è
Unreal Tournament 2003, ÷òî èìååò
áîëüøå ÷åì îäèí ñòâîë äëÿ êàæäî-

ãî êëàññà îðóæèÿ. Ðàáîòà ëþáîãî
ýêçåìïëÿðà èç àðñåíàëà çàìåòíî
îòëè÷àåòñÿ â ðóêàõ ðàçíûõ ïåðñî-
íàæåé. Íàïðèìåð, M4 è CAR-15 ÿâ-
ëÿþòñÿ øòóðìîâûìè âèíòîâêàìè, íî
òîëüêî îäíà èç íèõ èìååò îïòè÷åñ-
êèé ïðèöåë ñ ÷åòûðåõêðàòíûì óâå-
ëè÷åíèåì è áîëüøå èñïîëüçóåòñÿ
äëÿ ïîðàæåíèÿ öåëåé íà äàëüíèå
äèñòàíöèè. CAR-15 îòëè÷íî ïîäîé-
äåò ïåõîòèíöó, â òî âðåìÿ êàê M4
ëó÷øå èñïîëüçîâàòü èíæåíåðó.

«ÑÈ»: Åñòü ëè ó âàñ ïëàíû ïðîâî-
äèòü êèáåðòóðíèðû?
Êðèñ Êëýéðê: Ñåé÷àñ ÿ çàòðóäíÿ-
þñü ñêàçàòü ÷òî-òî êîíêðåòíîå. Ðà-
íåå ìû ñïîíñèðîâàëè íåñêîëüêî îí-
ëàéíîâûõ òóðíèðîâ, ïîääåðæèâàÿ
òåì ñàìûì ôàí-ñàéòû, ïîñâÿùåííûå
èãðàì NovaLogic. Ïîñëå âûõîäà Joint
Operations ìû îáÿçàòåëüíî ïðîâå-
äåì íåñêîëüêî ìåæäóíàðîäíûõ ÷åì-
ïèîíàòîâ ñ âåñüìà èíòåðåñíûìè ïðè-
çàìè. Î äàòàõ è ïðî÷èõ äåòàëÿõ âû â
ñêîðîì âðåìåíè óçíàåòå íà ñàéòå
http://www.novaworld.com.

«ÑÈ»: Ïî÷åìó â èãðå íåâîçìîæíî
ïîäîáðàòü îðóæèå ñ óáèòîãî ïðî-
òèâíèêà? Áûëî áû çäîðîâî çàõâà-
òèòü åùå òåïëåíüêîãî êîëóìáèéöà
òðîôåéíûé Êàëàøíèêîâ. 
Êðèñ Êëýéðê: Âñå ýëåìåíòàðíî.
Ìû òåñíî ñîòðóäíè÷àåì ñ Âîîðó-
æåííûìè ñèëàìè è áåñïîêîèìñÿ î
ôàêòîðå ðåàëèñòè÷íîñòè íàøèõ
èãð. Òåõíè÷åñêèå ñîâåòíèêè óáåäè-
ëè íàñ â òîì, ÷òî íèêîãäà íå ñòîèò
ïîëüçîâàòüñÿ âðàæåñêèì òðîôååì
ïî äâóì ïðè÷èíàì: îðóæèå ìîæåò
îêàçàòüñÿ ëîâóøêîé èëè æå èìåòü
äåôåêò. Ñîñëóæèâ ñëóæáó ñâîåìó
ïðåæíåìó õîçÿèíó, àâòîìàò, âåðî-
ÿòíî, ñòàíåò ñìåðòåëüíûì è äëÿ íî-
âîãî îáëàäàòåëÿ.

«ÑÈ»: Delta Force ñîáëþäàåò âñå
çàêîíû ôèçèêè, äèíàìèêè è ëîãèêè.
Ïî÷åìó òîãäà ñòàöèîíàðíûé ïóëå-

ìåò èìååò áåñêîíå÷íûé áîåçàïàñ? 
Êðèñ Êëýéðê: Delta Force � ïðåæ-
äå âñåãî èãðà. Îíà íå äîëæíà íà 100
ïðîöåíòîâ ñîîòâåòñòâîâàòü ìîäåëè
âîåííîãî áîÿ. Íàøà öåëü � ïåðå-
äàòü ëèøü ïðåäñòàâëåíèå î òðóä-
íîñòè çàäà÷ ñîëäàò ÑØÀ è óíèêàëü-
íîñòè êàæäîé ìèññèè. Ïðîùå ãîâî-
ðÿ, ìû ñîçäàëè ðåàëèñòè÷íóþ èãðó,
íî ïîáåñïîêîèëèñü è î òîì, ÷òîáû
íå ïîñòðàäàë ãåéìïëåé. Îðóæèå,
òåõíèêà è ðàçëè÷íîå îáîðóäîâàíèå
ïîëíîñòüþ êîïèðóþò ðåàëüíûå ïðî-
òîòèïû. Ïåðåäâèæåíèå è âåäåíèå
áîÿ ïåðñîíàæåé òàêæå âûïîëíåíî
ñ ìàêñèìàëüíîé òî÷íîñòüþ. Îäíàêî
ïðåæäå âñåãî ìû ïîìíèì � èãðà
äîëæíà áûòü çàáàâîé, à íå ñèìóëÿ-
òîðîì âîéíû. Åñëè êîíå÷íî ñàìè
ãåéìåðû íå çàõîòÿò îáðàòíîãî. 

«ÑÈ»: Âàøà ëþáèìàÿ èãðà? 
Êðèñ Êëýéðê: Ñîòðóäíèêè Nova-
Logic � õàðäêîðíûå ãåéìåðû. Â
æàíðå 3D-øóòåðîâ ó êîìàíäû íåò
îïðåäåëåííûõ ïðåäïî÷òåíèé.
Îáû÷íî ìû èãðàåì â Counter-strike,
Unreal Tournament, Medal of Honor
èëè Call of Duty. Íó è êîíå÷íî ñåé-
÷àñ âñå íàõîäÿòñÿ â ëåãêîì âîç-
áóæäåíèè â ïðåääâåðèè âûõîäà
Half-Life 2 è Doom 3. Êðîìå øóòå-
ðîâ, íàì íðàâÿòñÿ âñå ðåâîëþöè-
îííûå õèòû ñîâðåìåííîñòè. Íàè-
áîëåå ÿðêèå ïðèìåðû � Prince Of
Persia: Sands of Time îò Ubisoft è
Eye Toy îò Sony. Ìàðêóñ Áèð, íàø
ïèàð-ìåíåäæåð â ÑØÀ � ÿðûé ôà-
íàò àíãëèéñêîé Championshi p
Manager 4, íà ïîòåõó àìåðèêàí-
öàì èç íàøåãî ãëàâíîãî îôèñà
(Ìàðêóñ � áðèòàíåö).

ÍÀ ÄÈÑÊÅ Ê ÆÓÐÍÀËÓ ÂÀÑ ÆÄÅÒ ÐÎËÈÊ ÈÇ «ÎÏÅÐÀÖÈÈ «ÊÀÐÒÅËÜ», Â ÊÎÒÎÐÎÌ ÏÎÊÀÇÛÂÀÅÒÑß, ÊÀÊ ÑÏÅÖÍÀÇ ÇÀÕÂÀÒÛÂÀÅÒ
ÍÀÐÊÎÁÀÇÓ Â ÃÎÐÎÄÊÅ ÈÊÑÒÀÍÀ. Â ÊÀ×ÅÑÒÂÅ ÁÎÍÓÑÀ ÏÐÈËÀÃÀÞÒÑß SCREENSAVER ÈÇ ÈÃÐÛ È ÒÅÌÛ ÄËß ÐÀÁÎ×ÅÃÎ ÑÒÎËÀ.

Team NovaLogic. Âòîðîé ñïðàâà � Êðèñ.

Levelord òîæå ÷åëîâåê è ëþáèò îòäûõàòü.

Ìåñòíàÿ æèòåëüíèöà îêàçàëàñü äîáðîé æåíùèíîé è äàæå ñîãëàñèëàñü
èñêóïàòüñÿ ñî ñïåöíàçîâöàìè. Âîò øàëüíàÿ äåâèöà � íè÷åãî íå áîèòñÿ.

Ýôôåêòû âçðûâà ñìîòðÿòñÿ î÷åíü ìèëî. Îòäåëüíûå ÷àñòè êîðàáëÿ ìîæíî
íàáëþäàòü â âîçäóõå. Íåäîëãî ïðîïëàâàë «èíäîíåçèéñêèé Òèòàíèê».





ÐÎÌÀÍ «POLOSATIY» 
ÒÀÐÀÑÅÍÊÎ

polosatiy@gameland.ru

Å
ñëè âàì ìåðåùàòñÿ áåñêî-
íå÷íûå ïîäçåìåëüÿ Return
to Castle Wolfenstein èëè
øòóðâàë èñòðåáèòåëÿ èç

Battlefield 1942, âåðîÿòíî, âàì
íóæíî ñìåíèòü îáñòàíîâêó è
ðàçâåÿòüñÿ. Êóïèòå ñåáå àâèà-
áèëåò íà êàêîé-íèáóäü äàëåêèé
îñòðîâ, ãäå êðîìå ïàëüì, ñîëí-
öà, ìîðÿ è ïåñêà áîëüøå íè÷åãî
íåò. Íåò, ïîñòîéòå. Íå íàäî íè-
êóäà åõàòü. Óæå ñîâñåì ñêîðî ê
âàì â äâåðü ïîñòó÷èòñÿ íîâåíü-
êèé âûñîêîòåõíîëîãè÷íûé òàê-
òè÷åñêèé 3D-øóòåð Far Cry îò
íåìåöêîé ñòóäèè Crytek Stu-
dios, è âñå âàøè ìå÷òû î òåïëûõ
ñòðàíàõ âîïëîòÿòñÿ â ðåàëü-
íîñòü. Òîëüêî íå çàáóäüòå áðî-
ñèòü â ÷åìîäàí çàïûëèâøóþñÿ
ñî âðåìåí Half-Life âèíòîâêó
MP5 è ïîëîæèòü â áîêîâûå êàð-
ìàøêè ïàðî÷êó ãðàíàò. Ìåñò-
íîå íàñåëåíèå òåðïåòü íå ìî-
æåò òóðèñòîâ. 

LOST IN JUNGLE
Ñîáûòèÿ Far Cry ïðîèñõîäÿò â 2020
ãîäó íà äàëåêèõ òðîïè÷åñêèõ îñòðî-
âàõ Ìèêðîíåçèè â Òèõîì îêåàíå. Åñëè
âû ñìîòðåëè ôèëüìû «Õèùíèê», «Àíà-
êîíäà» èëè «Ïàðê Þðñêîãî ïåðèîäà»,
òî ñðàçó âñïîìíèòå òàèíñòâåííóþ àò-
ìîñôåðó äèêèõ äæóíãëåé, ñîçäàííóþ
êîãäà-òî «ìîíñòðàìè» êèíîèíäóñòðèè.
Ïî ñþæåòó âàì ïðåäñòîèò ñòîëêíóòü-
ñÿ ñ ñóìàñøåäøèì ó÷åíûì, âîçîìíèâ-
øèì ñåáÿ ãîñïîäîì áîãîì. Âû ïîïà-
äàåòå íà îñòðîâ, ãäå ìåòîäàìè ãåí-
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FAR CRY

Ìðà÷íîå íåáî ñìîòðèòñÿ íà 5 áàëëîâ. Èíòåðåñíî, áóäåò ëè â èãðå ñìåíà äíÿ è
íî÷è, èëè æå íî÷íûå âûëàçêè áóäóò âñòðå÷àòüñÿ òîëüêî â íåêîòîðûõ ìèññèÿõ?

Îáðàòèòå âíèìàíèå íà ïóãàþùóþ ðåàëèñòè÷íîñòü ñïîëçàþùåãî ïî ñòåíå
áîéöà. «Àíèìàöèÿ ñìåðòè»  âûïîëíåíà íà âûñøåì óðîâíå, è íèêàêèõ ñêðèïòîâ. 

Far Cry ñòàíåò ïåðâîé â
ìèðå èãðîé, ïîääåð-
æèâàþùåé 64-áèòíóþ
àðõèòåêòóðó ïðîöåññî-
ðîâ. Ïî ñëîâàì Crytek,
èñïîëüçîâàíèå íîâîé
òåõíîëîãèè ïîçâîëèëî
ñîçäàòü îãðîìíûå äå-
òàëèçèðîâàííûå ìèðû
è êèíåìàòîãðàôè÷åñ-
êóþ ãðàôèêó.

64 ÁÈÒ � ÐÓËÈÒ



29

íîé èíæåíåðèè âåäåòñÿ ðàçðàáîòêà
êîøìàðíûõ ìóòàíòîâ. Çäåñü íåò óð-
áàíèñòè÷åñêîé àðõèòåêòóðû ñîâðå-
ìåííîãî ìåãàïîëèñà. Ëèøü íåîáû-
÷àéíîé êðàñîòû âîäà è ïàëüìû, óñò-
ðåìèâøèåñÿ â ñèíåå íåáî, îêðóæà-
þò âàøåãî ãåðîÿ. Íå çðÿ èãðà ïîëó-
÷èëà òèòóë «Best PC game of the
show» íà âûñòàâêå ECTS 2003.

Âàø ãåðîé � Äæåê Êàðâåð, òàèí-
ñòâåííûé ïàðåíü, çàíèìàþùèéñÿ
÷àñòíûì áèçíåñîì ïî ïåðåâîçêå ëþ-
äåé ÷åðåç Òèõèé îêåàí. Åãî ñòèëü �
ãàâàéñêàÿ ðóáàõà, âçúåðîøåííàÿ
ïðè÷åñêà è ñòàëüíîé âçãëÿä. Â îäèí
ïðåêðàñíûé äåíü íà òðàï åãî íå-
áîëüøîãî êîðàáëÿ âçîøëà ìîëîäàÿ
ëåäè-æóðíàëèñò ïî èìåíè Âàëåðè.
Åå çàêàç áûë âåñüìà íåîáû÷åí � íå-
çàìåòíî ïðîáðàòüñÿ íà çàáûòûé áî-
ãîì îñòðîâ, êîòîðûé äàæå íå áûë
îòìå÷åí íà êàðòå. Äæåê íå áûë èç
÷èñëà ðîáêèõ è ñ ïîñòàâëåííîé çà-
äà÷åé ñïðàâèëñÿ áûñòðî. Äîñòèãíóâ
ïóíêòà íàçíà÷åíèÿ, çàãàäî÷íàÿ ïó-
òåøåñòâåííèöà ïîêèíóëà ãëàâíîãî
ãåðîÿ, óñòðåìèâøèñü â íåïðîëàç-
íûå äåáðè äæóíãëåé. Îêàçûâàåòñÿ,
íàñòîÿùàÿ öåëü æóðíàëèñòêè � ñåê-
ðåòíàÿ âîåííàÿ áàçà, ïðèòàèâøàÿ-
ñÿ íà ýòîì êëî÷êå ñóøè. Îäíàêî íà
îñòðîâå åñòü êòî-òî åùå, è ýòîò
êòî-òî ÿâíî íå áåçîáèäåí. Ñïóñòÿ
íåñêîëüêî ìèíóò ïîñëå ðàññòàâà-
íèÿ ñî ñïóòíèöåé Äæåê ñëûøèò äó-
øåðàçäèðàþùèé æåíñêèé êðèê.
Åùå ìãíîâåíèå, è êîðàáëü ãåðîÿ îá-
íàðóæèâàþò è óíè÷òîæàþò ïîäíÿ-
òûå ïî òðåâîãå ìåñòíûå áîåâèêè.
Ïóòü äîìîé îòðåçàí, à Äæåê ïîïà-
äàåò â ëàïû íàåìíèêîâ. Ñ ýòîãî ìî-
ìåíòà íà÷èíàåòñÿ äåéñòâèå èãðû,

îñíîâíîé çàäà÷åé êîòîðîé ÿâëÿåò-
ñÿ ïîèñê è îñâîáîæäåíèå æóðíàëè-
ñòêè. Ïåðâîå, ÷òî ïðåäñòîèò ñäå-
ëàòü, � âûáðàòüñÿ èç òðþìà ñòàðîãî
ñïèñàííîãî àâèàíîñöà, êóäà íàøå-
ãî ãåðîÿ áðîñàþò ïîñëå ïîèìêè.
Ïëàâó÷àÿ òþðüìà ïîëíà îïàñíîñ-
òåé. Íàäî áûòü ïðåäåëüíî îñòîðîæ-
íûì. Ìîæíî çàïðîñòî ïîëó÷èòü ïó-
ëþ â ëîá, çàãëÿäåâøèñü íà êðàñîòû
Far Cry. À ïîëþáîâàòüñÿ åñòü ÷åì.
Òóò âàì è ñîëíå÷íûå ëó÷è, ñëåïÿ-
ùèå ÷åðåç ïðîáîèíû â òðþìå, è
ìðà÷íûå ñòåíû, èçðÿäíî èçúåäåí-
íûå êîððîçèåé. Îòäåëüíîå âíèìà-
íèå õî÷åòñÿ óäåëèòü òåíÿì è ñâåòî-
âûì ýôôåêòàì, ðàáîòàþùèì â ðå-
àëüíîì âðåìåíè. Èõ ðåàëèñòè÷-
íîñòü äåìîíñòðèðóåòñÿ â îäíîì èç
ðîëèêîâ, âûïóùåííîì ðàçðàáîò÷è-
êàìè. Â äîâîëüíî òåìíîé êîìíàòêå
Äæåê ñòðåëÿåò â îäèíîêî âèñÿùóþ
ïîä ïîòîëêîì ëàìïó, êîòîðàÿ íà÷è-
íàåò áåñïîðÿäî÷íî îñâåùàòü ïîìå-
ùåíèå. Ïðè ýòîì âñå ïðåäìåòû îáñ-
òàíîâêè (âêëþ÷àÿ ñîëäàòà, ñòîÿùå-
ãî íàïðîòèâ) îòáðàñûâàþò äîíåëü-
çÿ ïðàâèëüíûå òåíè. 
Äæåê âûðûâàåòñÿ íà ñâîáîäó, è åìó
îòêðûâàåòñÿ çàâîðàæèâàþùàÿ ïà-
íîðàìà îñòðîâà. Â ìèðå Far Cry
åñòü âñå, î ÷åì âû ìå÷òàëè. Çàëèòûå
ñîëíöåì ïëÿæè ñ ðîùèöàìè ïàëüì è
íåïðîõîäèìûå äðåìó÷èå ëåñà. Ëàñ-
êîâî-ïðîçðà÷íàÿ âîäà ñ ñîòíÿìè
ðàçíîöâåòíûõ ýêçîòè÷åñêèõ ðûáîê
è âåëè÷åñòâåííûå âîäîïàäû. Áåñïî-
ðÿäî÷íûå îáëàêà, ñìåíÿþùèåñÿ
çëîâåùèìè ÷åðíûìè òó÷àìè, çà êî-
òîðûìè ñëåäóåò îãëóøàþùèé ãðîì è
æóòêèé òðîïè÷åñêèé ëèâåíü. Â èãðå
îòëè÷íî ðåàëèçîâàíû ïîãîäíûå ýô-
ôåêòû, ïîýòîìó åñëè çàáëóäèëèñü â
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Íàãëÿäíàÿ äåìîíñòðàöèÿ êîëëåêòèâíûõ äåéñòâèé èíæåíåðîâ-
ãåíåòèêîâ. Êàæåòñÿ, Äæåêó ïîðà óíîñèòü íîãè.

Jungle Falcon
Ìàññèâíûé êðóïíîêàëèáåð-
íûé ïîëóàâòîìàòè÷åñêèé
ïèñòîëåò ñî ñúåìíûì ãëó-
øèòåëåì. Èìååò ðåæèì
ïðèáëèæåíèÿ. 

P90 SMG
Ñîâðåìåííûé àâòîìàò, ñ âû-
ñîêîé ïëîòíîñòüþ îãíÿ è
áûñòðîé ïåðåçàðÿäêîé. Âîç-
ìîæíà ñòðåëüáà îäèíî÷-
íûìè âûñòðåëàìè. Èìååò
ðåæèì ïðèáëèæåíèÿ. 

AW50 Sniper Rifle
Ñíàéïåðñêàÿ âèíòîâêà. Èìå-
åò êðàéíå íèçêóþ ÷àñòîòó
ñòðåëüáû è ìàëûé áîåçàïàñ,
÷òî êîìïåíñèðóåòñÿ îãðîì-

íîé ìîùíîñòüþ ïîðàæåíèÿ è
âûñîêîé òî÷íîñòüþ. 

M249 SAW MG
Ìå÷òà ëþáîãî ïåõîòèíöà.
Êèëîãðàììû ìåòàëëà âçà-
ìåí òî÷íîñòè. 

Rocket Launcher
Òÿæåëîå è ìåäëèòåëüíîå
îðóæèå, ïîäõîäÿùåå äëÿ
ìàññèâíîãî óðîíà íà äàëü-
íèõ äèñòàíöèÿõ. 

Vulcan Minigun
Íàèâûñøàÿ êó÷íîñòü îãíÿ,
ïîäîáíî óðàãàíó. Íåâûñîêàÿ
òî÷íîñòü êîìïåíñèðóåòñÿ
îãðîìíîé ìîùíîñòüþ äàí-
íîãî ýêçåìïëÿðà.

ÈÇ ÀÐÑÅÍÀËÀ ÑÎÂÐÅÌÅÍÍÎÃÎ ÑÏÀÑÈÒÅËß ÌÈÐÀ
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FAR CRY

äæóíãëÿõ è íå ìîæåòå íàéòè íóæíóþ
òðîïèíêó � ïðèäåòñÿ ïîäîæäàòü, ïî-
êà íå ñòèõíåò äîæäü. Çà åãî çàâåñîé
âèäèìîñòü ïðàêòè÷åñêè íóëåâàÿ. Òóò
âåñüìà ïðèãîäèòñÿ ïðèáîð íî÷íîãî
âèäåíèÿ, áåç êîòîðîãî òðóäíî ñåáå
ïðåäñòàâèòü ïîäîáíîå ïðèêëþ÷åíèå.
×òîáû ïîðàäîâàòüñÿ âñåìó ãðàôè-
÷åñêîìó âåëèêîëåïèþ Far Cry, íåîá-
õîäèìî áóäåò çàïàñòèñü êðóòîé âè-
äåîêàðòîé, GeForce 4 êàê ìèíèìóì
(ïðåäïî÷òèòåëüíåé èìåòü GeForce
FX èëè îäíó èç ïîñëåäíèõ ìîäåëåé
ATI Radeon).

ÑÊÀÆÈ ÑÊÐÈÏÒÀÌ ÍÅÒ
Ìàòóøêà-ïðèðîäà äîñòàâèò ëèøü
ìàëóþ ÷àñòü õëîïîò â ìèññèè Äæåêà.
Ëüâèíàÿ äîëÿ íåïðèÿòíîñòåé ãëàâíî-
ãî ãåðîÿ áóäåò ñâÿçàíà ñ âðàæåñêîé
àðìèåé, îáó÷åííîé òîëüêî îäíîìó
èñêóññòâó � óáèâàòü. Ðàçðàáîò÷èêè
óâåðÿþò, ÷òî ñîëäàòû ïðîòèâíèêà
ìàêñèìàëüíî ïðèáëèæåíû ê ÷åëîâå-
êó ðàçóìíîìó, è ìíîãîñòðàäàëüíûõ
ñêðèïòîâ â Far Cry íå áóäåò (ñêîëüêî
ðàç ìû óæå ýòî ñëûøàëè. � ïðèì.
ðåä.). Â ñïåöèàëüíîì ðîëèêå íàãëÿä-
íî ïðîäåìîíñòðèðîâàíû ñëàæåííûå
äåéñòâèÿ íàåìíèêîâ: ïðèêðûòèå áîå-
âîãî òîâàðèùà, ñòðîåâîé ïîðÿäîê,
èãðà â ïðÿòêè ñ èñïîëüçîâàíèåì
ïðåäìåòîâ îêðóæàþùåé îáñòàíîâ-

êè, áóäü òî ÿùèêè, êàìíè èëè îáû÷-
íûå äåðåâüÿ. Â ñâîáîäíóþ ìèíóòêó
íåäðóãè çàïðîñòî ìîãóò ïî÷åñàòü ãî-
ëîâó èëè îáñóäèòü ìåæäó ñîáîé äåëà
íàñóùíûå, îäíàêî âàì âðÿä ëè
óäàñòñÿ çàñòàòü èõ âðàñïëîõ è áåç-
íàêàçàííî ïåðåñòðåëÿòü. Óáèâ îäíî-
ãî, âû ñðàçó æå âûçîâèòå íàñòîÿùóþ
ñóìàòîõó ñðåäè îñòàëüíûõ. Âðàãè
ïðåêðàñíî âèäÿò è ñëûøàò è ïîëüçó-
þòñÿ èìåþùèìñÿ òðàíñïîðòîì. Âîò
òîëüêî ïîäíèìàòü îðóæèå ñ ìåðòâûõ
òîâàðèùåé èõ íå îáó÷èëè. Åñòåñò-
âåííî, êðîìå áîåâèêîâ òðóäíîñòè
äîñòàâÿò è îìåðçèòåëüíûå ñîçäà-
íèÿ, êèøàùèå ïîâñþäó. Îíè îòëè÷à-
þòñÿ ïîâûøåííîé âûíîñëèâîñòüþ è
íåäþæèííîé ñèëîé. Âñåãî â èãðå áó-
äåò ïÿòü òèïîâ ìóòàíòîâ: 
Squeaker � ðåçóëüòàò ðàííèõ íåó-
äà÷íûõ ýêñïåðèìåíòîâ. Â äóøå ïðè-
ìàò, ïîýòîìó íå îòëè÷àåòñÿ óìîì è
ñîîáðàçèòåëüíîñòüþ. 
Howlers � áîëåå ïðîäâèíóòûé ýêçå-
ìïëÿð, õîòÿ è ïîõîæ íà ïðåäûäóùå-
ãî ñîáðàòà. Èìååò âñå ïîâàäêè æè-
âîòíîãî, îäíàêî ñïîñîáåí íà êàêóþ-
íèáóäü ïîäëóþ õèòðîñòü. 
Locust � êîãäà-òî áûë ÷åëîâåêîì,
íî â íîâîì îáëè÷èè ÷óâñòâóåò ñåáÿ
óâåðåííåé. ×ðåçâû÷àéíî áûñòð è
ñïîñîáåí ïîäñêàêèâàòü íà íåêîòî-
ðóþ âûñîòó. Âëàäååò äàëüíîáîéíûìè

âèäàìè îðóæèÿ, âíóøàÿ ñòðàõ âñåìó
æèâîìó. 
Spectre � ïðèçðàê, ñàìûé ïðîäâèíó-
òûé èç âñåõ ìóòàíòîâ. Ïî ïîäîáèþ õà-
ìåëåîíà ìàñêèðóåòñÿ, ñëèâàÿñü ñ îê-
ðóæàþùåé ñðåäîé. Íå çåâàéòå, èíà-
÷å óãîäèòå â óñòðîåííóþ èì çàñàäó. 
Fat Boy � ìàññèâíîñòü, âûíîñëè-
âîñòü è ïðàêòè÷åñêè áåçãðàíè÷íàÿ
ìîùü. Âîò îñíîâíûå ïðèçíàêè ýòîãî
àäñêîãî ñóùåñòâà.

KILL THEM ALL
Àðñåíàëó Äæåêà â Far Cry ïîçàâèäî-
âàë áû äàæå Àðíîëüä Øâàðöåíåããåð �
òàêîãî ðàçíîîáðàçèÿ àìóíèöèè íå
áûëî íè â «Êîììàíäî», íè â òðåõ
âìåñòå âçÿòûõ «Òåðìèíàòîðàõ».
Ïðåäïî÷èòàåòå ïàðòèçàíñêóþ âîé-
íó? Òîãäà ñïåöèàëüíî äëÿ âàñ ïðèãî-
òîâèëè îòòî÷åííûé äî áëåñêà íîæ
Ìà÷åòå. À òåì, êòî òåðïåòü íå ìîæåò
êðîâîïðîëèòèå, äîëæåí ïîíðàâèòü-
ñÿ ìàññèâíûé ðàçâîäíîé êëþ÷, êîòî-
ðûé ïîäîéäåò è äëÿ ìèðíûõ ðàáîò ïî
âîññòàíîâëåíèþ êàêîãî-ëèáî îáîðó-
äîâàíèÿ. Åñòåñòâåííî, õîëîäíûì
îðóæèåì Far Cry íå îãðàíè÷èâàåòñÿ.
Èç îãíåñòðåëüíûõ ïóøåê íà âûáîð
äàþòñÿ âñå ñàìûå èçâåñòíûå ýêçå-
ìïëÿðû: M5 SMG, M4 Carbine, AG36
Assault Rifle, Rocket Launcher, AW50
Sni per Rifle è çíàìåíèòûé øåñòèñò-

HMMV (Humvee)

Òÿæåñòü, ñèëà è ìîùü � âîò
òðè ñîñòàâëÿþùèå Õàììå-
ðà. Îòëè÷íîå ñðåäñòâî äëÿ
äîñòàâêè ëþäåé íà áîëü-
øèå ðàññòîÿíèÿ. 

Buggy

Ëåãêèé, áûñòðûé, íåïëîõî
çàùèùåííûé áàããè ëó÷øå
äðóãèõ ñïðàâëÿåòñÿ ñ ïðå-
îäîëåíèåì ëþáûõ ïðåã-
ðàä, íåçàâèñèìî îò ïîêðû-
òèÿ. 

Zodiac

Ìîòîðíàÿ ëîäêà, èäåàëüíî
ñêîëüçÿùàÿ ïî âîäíûì
ãëàäÿì. Áåñøóìíàÿ è ëåã-
êàÿ, ïîäõîäèò äëÿ âûëàçîê
â òûë âðàãó.

Gun Boat

Áûñòðîõîäíîå è óêðåïëåí-
íîå ñóäíî, îáîðóäîâàíî
ïóëåìåòîì 50-ìèëëèìåò-
ðîâîãî êàëèáðà. Ýòîò êðà-
ñàâåö ÿâëÿåòñÿ õîçÿèíîì
ìåñòíûõ âîä. 

ÎÏÈÑÀÍÈÅ ÒÅÕÍÈÊÈ

Âïåðâûå Far Cry ïîÿ-
âèëàñü íà ïóáëèêå â
ìàðòå 2003 ãîäà íà
âûñòàâêå Game Develo-
pers Conference. Óæå
òîãäà çàäóìêà òàëàíò-
ëèâûõ íåìåöêèõ ïðîã-
ðàììèñòîâ âûçâàëà
ïîâûøåííûé èíòåðåñ
ó æóðíàëèñòîâ. Çàòåì
èãðå ïðåäñòîÿë òðóä-
íûé øàã â «áîëüøîé
ìèð» íà E3 â Àìåðèêå.
Çàòìèòü «íàðîäíûå»
Doom 3 è Half-Life 2 ñ
ïåðâîãî ðàçà íå óäà-
ëîñü. È, íàêîíåö, íà
ñåíòÿáðüñêîé ECTS â
Ëîíäîíå Far Cry óäîñ-
òîèëàñü íàãðàäû «Best
PC game of the show».
Òåïåðü îñòàåòñÿ ëèøü
äîæäàòüñÿ ðåëèçà, êî-
òîðûé çàïëàíèðîâàí
íà ìàðò 2004.

ÍÅÌÍÎÃÎ ÈÑÒÎÐÈÈ
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FAR CRY

âîëüíûé ïóëåìåò Vulcan Minigun.
Îñîáûì ýñòåòàì ïðèãîòîâëåíà çäî-
ðîâåííàÿ ìîðòèðà, òàê ÷òî âðàãó
ïðèäåòñÿ òóãî. Ðàçëè÷íûå ãðàíàòû
(ðàçðûâíàÿ, îñëåïëÿþùàÿ è äûìî-
âàÿ), ôîíàðü, áèíîêëü, ðàöèÿ � âñå
ýòî òàêæå íà ìåñòå.

ÂÅÐÕÎÌ ÍÀ ÁÅËÎÌ ÊÎÍÅ
Â èãðå ïðèñóòñòâóåò íåëèíåéíûé ñþ-
æåò è øåñòíàäöàòü ïðèíöèïèàëüíî
ðàçíûõ ìèññèé. Â îäíîé èç íèõ Äæåêó
ïðåäñòîèò ïðåîäîëåòü ðàññòîÿíèå
äëèíîé â äâà êèëîìåòðà (ïî ìåñòíûì
ìåðêàì ýòî äîâîëüíî ìíîãî). Ïîëíàÿ
ñâîáîäà äåéñòâèé è íèêàêèõ îãðàíè-
÷åíèé. Ãåðîé ìîæåò ïðîáèðàòüñÿ ÷å-
ðåç äæóíãëè èëè âûéòè íà ïëÿæ è èäòè
âäîëü îêåàíà. Ìîæíî îòïðàâèòüñÿ â
ïóòåøåñòâèå íà ñâîèõ äâóõ, à ìîæíî
âîñïîëüçîâàòüñÿ òåõíèêîé, ïðåäñ-
òàâëåííîé â Far Cry â ëó÷øåì âèäå. Ïî
çåìëå ëó÷øå âñåãî ïåðåäâèãàòüñÿ íà
Õàììåðå èëè áàããè. Äëÿ ïðåîäîëåíèÿ
âîçäóøíîãî ïðîñòðàíñòâà ðåêîìåí-
äóåòñÿ äåëüòàïëàí. Åñëè æå íà âà-
øåì ïóòè âñòàíåò âîäíàÿ ãëàäü, òî
çàãëÿíèòå íà ïðèñòàíü � âäðóã òàì
ìèðíî ïîêà÷èâàåòñÿ ëåãêèé êàòåðîê.
À äëÿ ïåðåïðàâû ÷åðåç áóðíûå ðåêè
íå îáîéòèñü áåç íàäóâíîé ðåçèíîâîé
ëîäêè. Êñòàòè, ëþáèòåëè ñîçäàíèÿ
ñîáñòâåííûõ ìîäèôèêàöèé ñìîãóò
áåç ïðîáëåì ðàñøèðèòü èìåþùèéñÿ
àýðî-, ãèäðî- è àâòîïàðê ñ ïîìîùüþ
ðåäàêòîðà CryEDIT. 

À ÏÎÑÒÐÅËßÒÜ Â ÊÎËËÅÃ
ÏÎÑËÅ ÐÀÁÎÒÛ ÌÎÆÍÎ?
Åñòåñòâåííî, â Far Cry ïðèñóòñòâó-
åò multi player, áåç êîòîðîãî íûí÷å
íèêóäà. Ðàçâëå÷åíèÿ îñîáîé îðèãè-
íàëüíîñòüþ íå îòëè÷àþòñÿ: êëàññè-
÷åñêèé Deathmatch, êîìàíäíûé ðå-
æèì è çíàêîìàÿ ïî Unreal
Tournament ìîäèôèêàöèÿ Assault.
Íà âûáîð ïðåäëàãàþòñÿ ÷åòûðå
ðàçëè÷íûõ òèïà ïåðñîíàæåé: äîê-
òîð, èíæåíåð, ñîëäàò è ñíàéïåð.
Ñåòåâûå ñðàæåíèÿ ïðîõîäÿò íà
âîñüìè äîñòóïíûõ êàðòàõ äî 32 èã-
ðîêîâ îäíîâðåìåííî, à òðàíñïîðò-
íûå ñðåäñòâà ÿâëÿþòñÿ íåîòúåìëå-
ìîé ÷àñòüþ ýòîé êðîâîïðîëèòíîé
âîéíû. Â êà÷åñòâå áîíóñà ðàçðà-
áîò÷èêè îáåùàþò âîçìîæíîñòü âû-
áèðàòü äëÿ ïîëÿ áèòâû ñåðâåð
UBI.com, ïðàâäà íåò íè ñëîâà î
òîì, áóäåò ëè îí áåñïëàòíûì. Êî-
îïåðàòèâíîå ïðîõîæäåíèå Far Cry
íå ïëàíèðóåòñÿ.

FAR CRY � Î×ÅÐÅÄÍÎÉ 
SERIAL KILLER?
Ïî ïðî÷òåíèè äàííîãî ïðåâüþ ó âàñ
ìîæåò ñëîæèòüñÿ âïå÷àòëåíèå, ÷òî â
ñêîðîì âðåìåíè íà÷íåòñÿ íîâàÿ ýïî-
õà 3D-øóòåðîâ. Âûáðàâøèñü èç ñå-
ðîñòè è ìðàêà, ìû ïîïàäåì â ñâåòëûé
ìèð Far Cry, íà îñòðîâ ïîä êîäîâûì
íàçâàíèåì «Ðàé». Íàä ãîëîâîé áóäåò
øïàðèòü òðîïè÷åñêîå ñîëíöå, à ðàç-
íîöâåòíàÿ ðàäóãà çàñòàâèò ñåðäöå

áèòüñÿ ñ óäâîåííîé ñèëîé. Îäíàêî
ïîêà ÷òî ðàçðàáîò÷èêè ïîðàäîâàëè
íàñ ëèøü òðåìÿ äåñÿòêàìè ñêðèíîâ è
òðîéêîé ðîëèêîâ, ìàëî ÷òî èìåþùèõ
îáùåãî ñ ðåàëüíûì èãðîâûì ïðîöåñ-
ñîì. Âñå âûãëÿäèò íåîáûêíîâåííî
êðàñèâî, íî ïîäîáíûì èñêóøåííîãî
çðèòåëÿ íûí÷å óäèâèòü òÿæåëî. Íàñ-
ìîòðåëèñü, õâàòèò óæå. ×åì çàâëåêà-
òåëüíåé ñêðèíøîòû, òåì áîëåå ñèëü-
íîå ðàçî÷àðîâàíèå ìîæåò ïîñòèã-
íóòü â äåíü ïîêóïêè èãðû. Îäíàæäû
ìû óæå ïîëó÷èëè «ïîäàðîê èç áóäó-
ùåãî» â ëèöå Unreal Tournament 2003.
Ìèëî è ñî âêóñîì, íî, ñîãëàñíî äàííûì
ñåðâèñà Gamespy (http://www.game-
spy.com), ïåðâàÿ, ìîðàëüíî óñòàðåâ-
øàÿ, ÷àñòü Íåðåàëüíîãî Òóðíèðà èìå-
åò ãîðàçäî áîëüøå ïîêëîííèêîâ. Âåäü
íàì íóæíà íå ôóòóðèñòè÷åñêàÿ ãðà-
ôèêà è òûñÿ÷à íåïðîõîäèìûõ ëàáè-
ðèíòîâ, õîòÿ ýòî òîæå íå ïîìåøàåò.
Íî âñå æå ãëàâíîå � ýòî çàõâàòûâàþ-
ùèé è èíòåðåñíûé ãåéìïëåé. Õîðî-
øèé ïðîäóêò â ðåêëàìå íå íóæäàåò-
ñÿ, à Far Cry ïîêà ÷òî áîëüøå ïîõîæ
íà âåëèêîëåïíî îôîðìëåííûé ïîäà-
ðî÷íûé íàáîð. ×òî íàñ æäåò âíóòðè,
íèêòî íå çíàåò. Õî÷åòñÿ íàäåÿòüñÿ,
÷òî ðàçðàáîò÷èêè íå ïîéäóò ïî ñàìî-
ìó ïîïóëÿðíîìó ìàðøðóòó íåóäà÷ è
íå îòëîæàò ðåëèç Far Cry ýäàê íà
ïîëãîäèêà. Ñïåøêè, êîíå÷íî, òîæå
íå íóæíî, íî è îáæå÷üñÿ îá î÷åðåä-
íîãî «óáèéöó» Doom III êàê-òî íå õî-
÷åòñÿ.

Polybump � ãîðäîñòü êîìïàíèè Crytek, áëàãîäàðÿ êîòîðîé ìû è äîëæíû ïîëó÷èòü âîñüìîå
÷óäî ñâåòà. Òåõíîëîãèÿ, ïðèìåíÿåìàÿ äëÿ óëó÷øåíèÿ âèçóàëèçàöèè 3D-ãðàôèêè â ðåàëüíîì
âðåìåíè áåç óâåëè÷åíèÿ íàãðóçêè íà âèäåîêàðòó. ×òî àêòóàëüíî íå òîëüêî äëÿ èãð ïîä PC, íî
è äëÿ èãðîâûõ êîíñîëåé. Polybump èñïîëüçóåò àëãîðèòì, êîòîðûé ïîçâîëÿåò îòîáðàçèòü ìî-
äåëü, ñîçäàííóþ èç îãðîìíîãî êîëè÷åñòâà ïîëèãîíîâ (èçíà÷àëüíî íà ñòàíäàðòíîãî ñîëäàòà
â Far Cry èõ ïîòðà÷åíî àæ 250 òûñ.), êàê íèçêîïîëèãîíàëüíóþ (1.5 òûñ. ïîëèãîíîâ). Ïðè ýòîì
ðàçëè÷èå ìåæäó èñõîäíîé è êîíå÷íîé ìîäåëÿìè áóäåò ïðàêòè÷åñêè íåçàìåòíî (ñì. èëëþñò-
ðàöèþ), à âðåìÿ âèçóàëèçàöèè çíà÷èòåëüíî óìåíüøèòñÿ. Polybump âõîäèò â ñîñòàâ áåñïëàò-
íîãî ðåäàêòîðà CryEDIT, êîòîðûé áóäåò ïðèëàãàòüñÿ ê èãðå. Îñíîâíûå ïðåèìóùåñòâà
êîíñòðóêòîðà � ïðîñòîå óïðàâëåíèå ñ ïîìîùüþ ìûøè, âîçìîæíîñòü îäíîâðåìåííî ðàáî-
òàòü ñ äðóãèìè ãðàôè÷åñêèìè ïðèëîæåíèÿìè, íàïðèìåð 3Ds Max èëè Maya, ñ êîòîðûìè, ê
òîìó æå, òåõíîëîãèÿ Crytek ïîëíîñòüþ ñîâìåñòèìà.

ÒÅÕÍÎËÎÃÈß POLYBUMP

Ñêîðåå âñåãî, ýòî è åñòü Fat Boy � ñàìûé
îïàñíûé ìîíñòð â èãðå.

Âîò ëåòèò ãðàíàòà ÐÃÄ-5. Íå ïðèïîìíþ, ÷òîáû
òàêàÿ áûëà ó Äæåêà. Ïîõîæå, ýòî êîíåö...

Óáîðùèöà áàáà Íþðà óïàëà áû â îáìîðîê ïðè
âèäå òàêîãî. Çäåñü óæå è Fairy íå ïîìîæåò.

Êîìïàíèÿ áûëà ñîçäà-
íà â 1999 ãîäó òðîèöåé
áðàòüåâ Éåðëè. Åå
øòàá-êâàðòèðà ðàñïî-
ëàãàåòñÿ â ãîðîäêå Êî-
áóðã (Ãåðìàíèÿ). ×èñ-
ëî ñîòðóäíèêîâ � áî-
ëåå 40 ÷åëîâåê èç 16
ñòðàí ìèðà. Îñíîâíûì
çàíÿòèåì Crytek ÿâëÿ-
åòñÿ ðàçðàáîòêà âèäå-
îèãð âûñøåãî êà÷åñò-
âà äëÿ ÐÑ, à òàêæå êîí-
ñîëåé PS2, Xbox è GC.
Ïîìèìî ýòîãî êîìïà-
íèÿ ñîçäàåò 3D-òåõíî-
ëîãèè, îäíèì èç íàè-
áîëåå ÿðêèõ ïðèìåðîâ
êîòîðûõ ÿâëÿåòñÿ äâè-
æîê CryENGINE, óæå
äîñòóïíûé äëÿ ëèöåí-
çèðîâàíèÿ.

Î CRYTEK

Áûëî 250000 ïîëèãîíîâ, ñòàëî
1500. Crytek áû â áàíêå ðàáîòàòü. 
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Þíàÿ Ìèÿêî Êàäçèðî (Miyako Kajiro), íàâåðíîå,
ñàìûé òàèíñòâåííûé ïåðñîíàæ âî âñåé èãðå.

Òåêñòóðàìè ëèö ïåðñîíàæåé ñëóæàò
ôîòîãðàôèè ñûãðàâøèõ èõ àêòåðîâ.

Ìåñòíîñòü êàæåòñÿ çíàêîìîé ëþáîìó, êòî ñìîò-
ðåë ÿïîíñêèå ôèëüìû óæàñîâ ïîñëåäíèõ ëåò...
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ÂÀËÅÐÈÉ «À.ÊÓÏÅÐ» ÊÎÐÍÅÅÂ 
valkorn@gameland.ru

«À
ìàìà äåâî÷êå è ãîâî-
ðèò: «Âîçüìè äåíåæêó,
ïîéäè êóïè ñåáå â ìà-
ãàçèíå ëþáóþ èãðóø-

êó, òîëüêî íå «CÈÐÅÍÓ» ñ äàëü-
íåé ïîëêè». Ïîøëà äåâî÷êà â ìà-
ãàçèí, à òàì âñå ïîëêè ïóñòûå, è
òîëüêî â óãîëêå íà ñàìîé äàëü-
íåé ïîëêå ñòîèò äèñê «ÑÈÐÅÍÀ».
Èñïóãàëàñü äåâî÷êà, è òóò çàã-
ðîáíûé ãîëîñ åé ãîâîðèò: «Äå-
âî÷êà-äåâî÷êà, åñëè òû íå ïîèã-
ðàåøü â «ÑÈÐÅÍÓ», ó òåáÿ áðàòèê
óìðåò îò ðàçðûâà ñåðäöà». Äå-
âî÷êà èñïóãàëàñü è óáåæàëà. À
íàóòðî ó íåå óìåð áðàòèê îò ðàç-
ðûâà ñåðäöà. Ïîõîðîíèëè îíè
åãî, ïðîøëî òðè ìåñÿöà. Ìàìà
ñíîâà äàëà äåâî÷êå äåíåã íà èã-
ðó. Ïðèøëà äåâî÷êà â ìàãàçèí, à
òàì îïÿòü âñå ïîëêè ïóñòûå, è
òîëüêî íà äàëüíåé ñòîèò «ÑÈÐÅ-

ÍÀ». À çíàêîìûé ãîëîñ ãîâîðèò:
«Åñëè òû íå ïîèãðàåøü â «ÑÈÐÅ-
ÍÓ», ó òåáÿ ìàìà óìðåò îò ðàç-
ðûâà ñåðäöà». Èñïóãàëàñü äå-
âî÷êà è êóïèëà äèñê. Ïðèíåñëà
äîìîé, âêëþ÷èëà ïðèñòàâêó, íà-
÷àëà èãðàòü, è òóò åé ãîëîñ ãîâî-
ðèò: «Äåâî÷êà-äåâî÷êà, ñêîðî òû
óìðåøü îò ðàçðûâà ñåðäöà». À
äåâî÷êà, íàäî ñêàçàòü, êèíî
ñìîòðåëà è áûëà íå äóðà. Ïîýòî-
ìó îíà ïåðåæãëà «ÑÈÐÅÍÓ» íà
áîëâàíêó è îòíåñëà íà ðûíîê
çíàêîìîìó ïèðàòó. Îí ïðîäàë
ñòî äèñêîâ, è âñå, êòî èõ êóïèë,
óìåðëè îò ðàçðûâà ñåðäöà. À äå-
âî÷êå áûëî ïîôèã, åå òðàìâàåì
ïåðååõàëî».

Äà ïðîñòÿò íàñ ÷èòàòåëè çà ñòîëü
ïðîñòðàííîå âñòóïëåíèå, îäíàêî
èìåííî òàêèå ñòðàøèëêè â ñòèëå íå-
çàáâåííîé «Êðàñíîé ðóêè...» Ýäóàðäà
Óñïåíñêîãî, â ñâîþ î÷åðåäü âäîõíîâ-
ëÿâøåãîñÿ æóòêîâàòûì äåòñêèìè

ôîëüêëîðîì, íàèáîëåå òî÷íî ñîîò-
âåòñòâóþò íàñòðîþ Forbidden Siren.
Åñëè îòáðîñèòü ââåäåííóþ Óñïåíñ-
êèì þìîðíóþ ñîñòàâëÿþùóþ, îñòà-
þòñÿ ëåäåíÿùèå äóøó áàéêè, â ðàâ-
íîé ñòåïåíè ïîïóëÿðíûå êàê â äåòñ-
êèõ ëåòíèõ ëàãåðÿõ Ðîññèè, òàê è ñðå-
äè àìåðèêàíñêèõ è ÿïîíñêèõ ïîäðî-
ñòêîâ � âñïîìíèì õîòÿ áû èñòîðèè î
âåäüìå èç Áëýð, æóòêîì âåá-ñàéòå
«Ñòðàõ.êîì» èëè çëîâåùåé âèäåîêàñ-
ñåòå, ïîñìîòðåâ êîòîðóþ, ëþäè óìè-
ðàþò. Ðàçóìååòñÿ, ðàíî èëè ïîçäíî
îáÿçàòåëüíî äîëæíà áûëà ïîÿâèòüñÿ
èãðà, ýêñïëóàòèðóþùàÿ âñå ýòè ñîâ-
ðåìåííûå ìèôû. Íè÷óòü íå óäèâè-
òåëüíî, ÷òî àâòîðàìè òàêîé èãðû ñòà-
ëè ÿïîíöû � íåäàâíèé óñïåõ òàìîø-
íèõ ôèëüìîâ óæàñîâ ïîêàçûâàåò, ÷òî
òåìà íà ïîäúåìå, è ñîâåðøåííî çà-
êîíîìåðíûì ìîæíî íàçâàòü æåëàíèå
SCEJ çàêðåïèòüñÿ â ïóñòîâàâøåé ðà-
íåå íèøå èãð «ôîëüêëîðíûõ óæàñîâ»
ñ ÿðêîé ýòíè÷åñêîé îêðàñêîé.
Forbidden Siren (â ßïîíèè � ïðîñòî

Siren) ðàçèòåëüíî îòëè÷àåòñÿ îò îñ-
òàëüíûõ õèòîâ æàíðà. Âïåðâûå óâè-
äåâ ïðîåêò íà àâãóñòîâñêîì øîó
PlayStation Experience â Ëîíäîíå, ìû,
îæèäàÿ ÷åãî-òî òèïà Silent Hill èëè
Resident Evil, áûëè íåìàëî óäèâëåíû,
êîãäà íàø ïåðñîíàæ � óáåãàþùèé îò
çîìáè-ïîëèöåéñêîãî ìàëü÷èê � ïîãèá,
áóäó÷è íå â ñèëàõ ïðåäïðèíÿòü íè÷å-
ãî, ÷òîáû çàùèòèòüñÿ. Ïåðåçàïóñòèâ
óðîâåíü, ìû ñíîâà ïîïðîáîâàëè íàé-
òè êàêîå-òî îðóæèå, îòûñêàòü ïðèå-
ìû ðóêîïàøíîãî áîÿ èëè çàâåñòè ïðî-
òèâíèêà â ëîâóøêó. Áåçðåçóëüòàòíî.
Ïàðíèøêà áûë àáñîëþòíî áåñïîìî-
ùåí ïðîòèâ ìåðíî âûøàãèâàþùåãî
òðóïà. Ýêñïåðèìåíòèðóÿ â ïîëíîì îò-
÷àÿíèè, ìû íàêîíåö îáíàðóæèëè, ÷òî
êíîïêà L2 ïîìîãàåò óâèäåòü îêðóæà-
þùåå ãëàçàìè... íàñòèãàþùåãî íàñ
ïîëèöåéñêîãî. Êàê âñêîðå âûÿñíè-
ëîñü, ýòîò ãåéìïëåéíûé ìåõàíèçì ÿâ-
ëÿåòñÿ êðàåóãîëüíûì â äåëå ïðîõîæ-
äåíèÿ èãðû. Âïðî÷åì, ïðåäîñòàâèì-
êà ìû ñëîâî àâòîðó... 
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ßïîíñêèé ãîðîäîâîé � ïåðâûé ïðîòèâíèê èç ÷èñëà òåõ, ÷òî âñòðåòÿòñÿ âàì â
ïðèìîðñêîé äåðåâåíüêå. Áëèçêî ê íåìó ëó÷øå íå ñîâàòüñÿ.

Çîìáè ïðåêðàñíî îñâåäîìëåíû î ïðàâèëàõ íîøåíèÿ ôîíàðèêîâ è îðóæèÿ. Íåêòî
ïî èìåíè Õîðè (Hori) óìåëî óïðàâëÿåòñÿ êàê ñ òîïîðèêîì, òàê è ñ ñåðïîì.

Êåÿ Ñóäà (Kyoya Suda) íàíîñèò óäàðû,
ïîëüçóÿñü íåïîâîðîòëèâîñòüþ ïðîòèâíèêîâ.

Ãðàôèêà íå ïðåäñòàâëÿëà áû ñîáîé íè÷åãî
îñîáåííîãî, åñëè áû íå ñïåöýôôåêòû.
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Íà âîïðîñû îòâå÷àåò ãëàâíûé ðåæèñ-
ñåð Êýèòèðî Òîÿìà (Keiichiro Toyama) �
÷åëîâåê, ïðèäóìàâøèé Forbidden Siren.

Âîïðîñ: Ê êàêîìó æàíðó âû îòíîñè-
òå ñâîþ èãðó?
Îòâåò: Siren � óíèêàëüíûé, àòìîñ-
ôåðíûé ïðåäñòàâèòåëü survival horror.

Â.: Åñëè ìîæíî, ðàññêàæèòå ïîäðîá-
íåå î ñþæåòíîé çàâÿçêå. Êàêèìè ïåð-
ñîíàæàìè ìû ñìîæåì óïðàâëÿòü?
Î.: Íåêàÿ æóòêàÿ ñèëà çàõâàòûâà-
åò ÿïîíñêóþ äåðåâóøêó Õàíþäà
(Hanyuda). Ìîðñêèå âîëíû îêðàøè-
âàþòñÿ â öâåò êðîâè, è äåðåâåíñêèå
æèòåëè íà÷èíàþò ìåíÿòüñÿ, ïðåâðà-
ùàÿñü â ñóùåñòâ, êîòîðûì ÷óæäî
âñå ÷åëîâå÷åñêîå. Íàøà èñòîðèÿ
îõâàòûâàåò òðè äíÿ ýòîãî êîøìàðà
íàÿâó. Â Siren èãðîê áóäåò íàáëþ-
äàòü çà ïðîèñõîäÿùèì ãëàçàìè äå-
ñÿòè ðàçëè÷íûõ ïåðñîíàæåé, âåäó-
ùèõ îò÷àÿííóþ áîðüáó çà âûæèâà-
íèå â ìèðå óæàñà, òàéí è âñåîáùåé
êëàóñòðîôîáèè. Õðîíîëîãèÿ íàìå-
ðåííî âûáðàíà ðâàíàÿ � ýïèçîäû
ïðîèñõîäÿò â ïðîèçâîëüíîì ïîðÿä-

êå, è åäèíñòâåííûé ñïîñîá ïîíÿòü
ïðîèñõîäÿùåå, ýòî óâèäåòü ñîáû-
òèÿ ãëàçàìè âñåõ äåñÿòè ãåðîåâ.
Ïåðñîíàæè íàäåëåíû ñïîñîá-
íîñòüþ «çàèìñòâîâàòü çðåíèå» íà-
õîäÿùèõñÿ ïîáëèçîñòè ìîíñòðîâ è
äðóãèõ ëþäåé � òîëüêî òàêèì îáðà-
çîì ìîæíî ïðåäóïðåäèòü íàäâèãàþ-
ùóþñÿ îïàñíîñòü. Íî â ýòîì êîø-
ìàðíîì ìèðå ïîäîáíûå ýêñòðàñåí-
ñîðíûå ñïîñîáíîñòè ìîãóò îêàçàòü-
ñÿ íàñòîÿùèì ïðîêëÿòüåì... 

Â.: Â ÷åì óíèêàëüíîñòü êîíöåïöèè
Siren, åå îòëè÷èå îò äðóãèõ ïðåäñòà-
âèòåëüíèö æàíðà èãðîâûõ óæàñîâ?
Î.: Õîòÿ òàèíñòâåííûé è çëîâåùèé
ìèð îæèâàåò â ìèñòè÷åñêèõ èñòîðè-
ÿõ ðàçíûõ êóëüòóð, ìû îæèâëÿåì åãî
ñ óïîðîì íà õàðàêòåðíûé ÿïîíñêèé
ñåòòèíã. Èãðà ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé
ðÿä êîðîòêèõ ñöåíàðèåâ ñî ñìåíÿþ-
ùèìèñÿ ãëàâíûìè ãåðîÿìè, åå èçþ-
ìèíêà � â ïîñòåïåííîì îáúåäèíåíèè
ìíîæåñòâà ðàçíûõ ñþæåòíûõ ýëå-
ìåíòîâ. Îðèãèíàëüíàÿ ñèñòåìà site-
jack (áóêâàëüíî � «ïîõèùåíèÿ çðå-
íèÿ») ïîçâîëèò èãðîêàì íàéòè

ñîáñòâåííûé ïóòü â ýòîì îïàñíîì ëà-
áèðèíòå. Èçìåíèâøàÿñÿ ïèòüåâàÿ âî-
äà îêàçàëà âëèÿíèå íà âñåõ áåç èñê-
ëþ÷åíèÿ æèòåëåé äåðåâíè è ïðèåç-
æèõ, òàê ÷òî âñå îíè ìîãóò ñìîòðåòü
íà ìèð ÷óæèìè ãëàçàìè. 

Â.: Êàêèå ìîìåíòû èãðû âû ñ÷èòàåòå
íàèáîëåå ïóãàþùèìè?
Î.: Âñåãäà ñòðàøíî âèäåòü áëèçêóþ
îïàñíîñòü, ïîëüçóÿñü ôóíêöèåé site-
jacking. Ê ýòîìó ïðèìåøèâàåòñÿ îò-
÷àÿíèå, êîãäà ñòðàøíî ïðîñòî îò òî-
ãî, ÷òî âðîäå áû íåò øàíñîâ îñòàòü-
ñÿ â æèâûõ; êîãäà îäèí çà äðóãèì ëþ-
äè óõîäÿò è âîçâðàùàþòñÿ óæå â îá-
ëèêå çîìáè.

Â.: Íàâåðíÿêà ïðåäóñìîòðåíû êàêèå-
òî âèäû îðóæèÿ?
Î.: Äà, îíè ðàçáèòû íà ïîäðó÷íîå
«óäàðíîå» è îãíåñòðåëüíîå îðóæèå.
Ïåðâàÿ êàòåãîðèÿ âêëþ÷àåò â ñåáÿ
âñåâîçìîæíûå íîæè, òðóáû, äóáèí-
êè, ìîëîòîê è äàæå îáû÷íûé çîíòèê;
âî âòîðóþ âõîäÿò ïèñòîëåòû è ðóæüÿ,
â òîì ÷èñëå ñíàéïåðñêàÿ âèíòîâêà ñ
ìîùíûì îïòè÷åñêèì ïðèöåëîì. Íàäî

«Îñòàâü íàäåæäó, âñÿê ñþäà âõîäÿùèé»?
«Ñ âûñîêèõ ãîð ñïóñêàåòñÿ òóìàí»...

Îòêóäà â îáû÷íîì íàñåëåííîì ïóíêòå ñòîëüêî
çàáðîøåííûõ çäàíèé, íàì íå îáúÿñíÿþò.

Êåÿ òîëüêî ÷òî ñòàë ñâèäåòåëåì òåìíîãî
ðèòóàëà. Ïàðåíü óæå ïîíÿë, ÷òî íàäî áåæàòü... 

Ìåõàíèçì site-jacking
ìîìåíòàëüíî ïîêàçû-
âàåò êàðòèíêó ãëàçà-
ìè ñóùåñòâà, íàõîäÿ-
ùåãîñÿ î÷åíü áëèçêî,
íî åñëè ýòîò ñóáúåêò
íåñêîëüêî óäàëåí,
ïðîöåññ íàïîìèíàåò
ïîèñê êàíàëîâ íà ñòà-
ðîì òåëåâèçîðå: íà-
æàâ L2, âû êðóòèòå
ëåâóþ àíàëîãîâóþ ðó-
êîÿòêó Dual Shock,
ñòàðàÿñü èçáàâèòü
èçîáðàæåíèå íà ýêðà-
íå îò ïîìåõ. Íàñòðî-
èâ èçîáðàæåíèå, åãî
ìîæíî ïðèâÿçàòü ê
îäíîé èç ÷åòûðåõ «ãå-
îìåòðè÷åñêèõ» êíî-
ïîê, òàê ÷òî ïðè æåëà-
íèè ìîæíî ïîïåðå-
ìåííî íàáëþäàòü çà
ïðîèñõîäÿùèì ñ òî-
÷åê çðåíèÿ ÷åòûðåõ
ñóùåñòâ ïîáëèçîñòè.

×ÒÎ ÂÈÄÈØÜ?

Ñâåòîâîå ïÿòíî îò ôîíàðèêà-òî ïîðåàëèñòè÷íåå
áóäåò, ÷åì â Silent Hill, çàìåòèëè?
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FORBIDDEN SIREN

Ñðåäè èãðàáåëüíûõ ïåðñîíàæåé � óæå èçâåñòíûé íàì Êåÿ, øêîëüíèöà Õàðóìè,
ìåñòíàÿ ìîäíèöà Íàîêî, ïåíñèîíåðêà Ðýéêî è äðóãèå...

Äåâóøêà è ðàçãóëèâàþùèé ðÿäîì
âîëê � êàêóþ òàéíó îíè ñêðûâàþò?

ÌÛ ÁÛËÈ ÍÅÌÀËÎ ÓÄÈÂËÅÍÛ, ÊÎÃÄÀ ÍÀØ ÏÅÐÑÎ-
ÍÀÆ � ÓÁÅÃÀÞÙÈÉ ÎÒ ÇÎÌÁÈ-ÏÎËÈÖÅÉÑÊÎÃÎ
ÌÀËÜ×ÈÊ � ÏÎÃÈÁ, ÁÓÄÓ×È ÍÅ Â ÑÈËÀÕ
ÇÀÙÈÒÈÒÜÑß...

ñêàçàòü, ÷òî, ïëàíèðóÿ ãåéìïëåé, ìû
ñïåöèàëüíî ñäåëàëè àêöåíò íà èçó÷å-
íèå èãðîêîì ðåëüåôà îêðóæàþùåé
ìåñòíîñòè è ïðèìåíåíèå ðàçëè÷íûõ
stealth-õèòðîñòåé, ïîýòîìó ðîëü îðó-
æèÿ îùóòèìî ñíèæåíà ïî ñðàâíåíèþ ñ
òåì, ÷òî ìû âèäèì â äðóãèõ èãðàõ æàí-
ðà. Â Siren î÷åíü ñëîæíî íàéòè ïàòðî-
íû, èõ âñåãäà áóäåò íåäîñòàòî÷íî.

Â.: Êëþ÷åâóþ ðîëü ïðè ñîçäàíèè àò-
ìîñôåðû èãðû èëè ôèëüìà óæàñîâ èã-
ðàåò äåòàëüíàÿ ïðîðàáîòêà âèçóàëü-
íîé è çâóêîâîé ñîñòàâëÿþùèõ. Êàê âà-
øà êîìàíäà ïîäîøëà ê ýòèì ñòîðîíàì
ïðîèçâîäñòâà?
Î.: Òóò ìû, îïÿòü æå, èñõîäèëè èç
îñîáåííîñòåé íàöèîíàëüíîãî êîëî-

ðèòà. Ôîíîâàÿ ìóçûêà, çàïèñàííàÿ
ñ èñïîëüçîâàíèåì ÿïîíñêèõ íàðîä-
íûõ èíñòðóìåíòîâ âðîäå ñÿìèñýíà è
÷àñòî ïåðåõîäÿùàÿ â çàóíûâíûå,
âûçûâàþùèå ãíåòóùåå ÷óâñòâî ðå-
ëèãèîçíûå íàïåâû, îòëè÷àåò çâóêî-
âóþ êàðòèíó Siren îò ïðîäóêöèè äðó-
ãèõ èçäàòåëüñòâ. Â îáëàñòè ãðàôèêè
íàøè ñîòðóäíèêè óäåëèëè îñîáîå
âíèìàíèå ïðèðîäíûì ÿâëåíèÿì, òà-
êèì êàê äîæäü, òóìàí è ðîñà. ×åðå-
äîâàíèå ñâåòà è òåíè � èçëþáëåííàÿ
òåìà ÿïîíñêèõ æèâîïèñöåâ, õóäîæ-
íèêè è ïðîãðàììèñòû SCEJ òàêæå
îáðàòèëèñü ê íåé, ÷òîáû íàèáîëåå
âûïóêëî îòîáðàçèòü àòìîñôåðó
âñåïîãëîùàþùåãî ñòðàõà è êëàóñò-
ðîôîáèè. Ìû ñïåöèàëüíî ïðåäïðè-

íÿëè íåñêîëüêî âûëàçîê â çàáðî-
øåííûå äåðåâåíüêè, ãäå ìíîãî ôî-
òîãðàôèðîâàëè, � îòñíÿòûé ìàòåðè-
àë ñòàë öåííûì ïîäñïîðüåì äëÿ äè-
çàéíåðîâ ôîíîâ. Âñå ïåðñîíàæè îá-
ëàäàþò ïîðòðåòíûì ñõîäñòâîì ñ ðå-
àëüíî ñóùåñòâóþùèìè ëþäüìè (îíè
æå ïðèâëåêàëèñü äëÿ «çàõâàòà äâè-
æåíèé»), ïðè÷åì äàëåêî íå âñåãäà
ýòî ïðîôåññèîíàëüíûå àêòåðû.

Â.: Åñòü ëè êàêèå-òî ïðîèçâåäåíèÿ (ëè-
òåðàòóðû, êèíî è ò. ä.), îêàçàâøèå íà
âàñ ñèëüíîå âëèÿíèå â ïðîöåññå ðàáî-
òû íàä èãðîé?
Î.: ß âñåãäà èíòåðåñîâàëñÿ ÿïîíñ-
êèìè ðîìàíàìè è ìàíãîé óæàñîâ, ýòî
óâëå÷åíèå ïåðåïëåëîñü ñ ëþáîâüþ ê

äèíàìè÷íûì ãîëëèâóäñêèì óæàñòè-
êàì âîñüìèäåñÿòûõ. Òàêæå ÿ êîëëåê-
öèîíèðóþ òàê íàçûâàåìûå «ãîðîäñ-
êèå ëåãåíäû» � ïóãàþùèå èëè ïðîñòî
òàèíñòâåííûå èñòîðèè, ÿêîáû ïðîèñ-
õîäèâøèå íà ñàìîì äåëå. Áåçóñëîâ-
íî, ñóùåñòâåííîå âëèÿíèå íà ìîþ
ðàáîòó îêàçàëà ìèôîëîãè÷åñêàÿ
ñèñòåìà, ñîçäàííàÿ Ãîâàðäîì Ëàâê-
ðàôòîì.

Â.: Ñóùåñòâóåò ëè âåùü, êîòîðóþ âû
íå ðåøèëèñü âîïëîòèòü â Siren èç-çà
òîãî, ÷òî îíà áûëà áû ñëèøêîì
ñòðàøíîé?
Î.: Íåò. ß âêëþ÷èë â èãðó âñå ïóãàþ-
ùèå ýëåìåíòû, êîòîðûå òîëüêî ïðèø-
ëè ìíå â ãîëîâó.

Æóòêîâàòûå èñòîðèè, ïîëþáèâøèåñÿ ã-íó Òîÿìå, òàê íà-
çûâàåìûé äåòñêèé ôîëüêëîð, ïîñëóæèëè îñíîâîé äëÿ
óïîìÿíóòîé â íà÷àëå ñòàòüè ïîâåñòè «Êðàñíàÿ ðóêà, ÷åð-
íàÿ ïðîñòûíÿ, çåëåíûå ïàëüöû» ïèñàòåëÿ Ýäóàðäà Óñ-
ïåíñêîãî. Âïåðâûå íàïå÷àòàííàÿ â 1990 ãîäó â æóðíàëå
«Ïèîíåð», îíà âûçâàëà áóðþ ãíåâíûõ îòêëèêîâ ðîäèòå-
ëåé � ïî èõ ìíåíèþ, ïðîèçâåäåíèå âóñìåðòü ïóãàëî äå-
òèøåê, îòêàçûâàâøèõñÿ ïîñëå ïðî÷òåíèÿ âûõîäèòü èç
äîìà. Äåòè æå ÷èòàëè âçàõëåá è ïåðåñêàçûâàëè «ñòðà-
øèëêè» äðóçüÿì...

ÃÐÎÁ ÍÀ ÊÎËÅÑÈÊÀÕ È ÊÐÀÑÍÎÅ ÏÅ×ÅÍÜÅ

Æóð÷àíèå âîäû, øåëåñò ëèñòüåâ, çâóêè øàãîâ
ìÿãêî êðàäóùåãîñÿ Æóãäýðäýìèäèéíà Ãóððàã÷è... 
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ÊÎÍÑÒÀÍÒÈÍ «WREN» ÃÎÂÎÐÓÍ 
wren@gameland.ru

Ñ
óäîâîëüñòâèåì ðàçî÷à-
ðóþ òåõ, êòî ìå÷òàåò î
«ôàéòèíãå ñ ãåðîÿìè èç
Onimusha». Onimusha

Blade Warriors (ÿïîíñêîå íàç-
âàíèå � Onimusha Buraiden) �
èãðà íåñêîëüêî äðóãîãî æàíðà.
Â ñàìîì äåëå, ÷òîáû ñäåëàòü
èãðó, âñåðüåç êîíêóðèðóþùóþ
ñ Virtua Fighter, Dead or Alive è
ïðî÷èìè ãðàíäàìè, íàäî î÷åíü
ñèëüíî ïîñòàðàòüñÿ. À ôàéòèí-
ãè «âòîðîãî ýøåëîíà», âðîäå
Blood Roar, ïîïðîñòó íèêîìó
íå íóæíû, èáî òîëüêî îòâëåêà-
þò îò òðåíèðîâîê «çà Talim»
èëè, ñêàæåì, «çà Kazumi».
Íî åñòü äðóãîé âàðèàíò. Îáùåñòâåí-
íîñòü âñåãäà òåïëî âîñïðèíèìàåò
àëüòåðíàòèâó òðàäèöèîííûì èãðàì �
«ôàéòèíãè øèðîêîãî ïðîôèëÿ»
(ìîæíî äàæå íàçâàòü ýòî 4x4
Fighting � óäà÷íûé òåðìèí, ïîä÷åðêè-
âàþùèé çàîäíî è îðèåíòèðîâàí-
íîñòü íà ðåæèì äëÿ ÷åòûðåõ èãðî-
êîâ). Êòî âî âðåìåíà Dreamcast íå
ïîãîíÿë â êîìïàíèè äðóçåé Power
Stone èëè Heavy Metal Geomatrix,
ìíîãîå ïîòåðÿë, ïîâåðüòå ìíå. Èç
ïîñëåäíèõ ïðîåêòîâ òàêîãî ðîäà
ìîæíî îòìåòèòü Naruto: Narutimate
Hero (PS2), íå ñòîèò çàáûâàòü è î
ìåãàõèòå Super Smash Bros. Melee
(GC). Â ýòîò ðÿä òåïåðü ìîæíî ñìå-
ëî äîáàâèòü è Buraiden.

ÑÒÀÍÄÀÐÒÍÛÉ ÍÀÁÎÐ
Îäíà èç ôè÷ èãð òàêîãî ðîäà � ñâî-
áîäíîå ïåðåäâèæåíèå ïî áîëüøîé
àðåíå. Â Buraiden èñïîëüçóåòñÿ
îäèí èç äâóõ ïîïóëÿðíûõ âàðèàí-
òîâ � äåëåíèå ëîêàöèè íà òðè «ïëîñ-
êîñòè», ìåæäó êîòîðûìè ãåðîè ìî-
ãóò ïåðåìåùàòüñÿ ïðûæêàìè. Åñòå-
ñòâåííî, ãðàôèêà ïðè ýòîì ïîë-
íîñòüþ òðåõìåðíà. Âòîðàÿ âàæíàÿ
äåòàëü � íàëè÷èå áîëüøîãî êîëè÷å-
ñòâà ïðèçîâ, ÷òî äîáûâàþòñÿ â ïîñ-
òîÿííî «îáíîâëÿþùèõñÿ» ñóíäóêàõ.
Ýëåìåíòû ðàçðóøåíèÿ áýêãðàóíäà
òîæå ïðèñóòñòâóþò, íî â î÷åíü íå-
áîëüøèõ êîëè÷åñòâàõ (íàïðèìåð,
ìîæíî ðàçáèâàòü ãîðøêè), è èñ-
ïîëüçîâàòü îáëîìêè ïðåäìåòîâ â
êà÷åñòâå îðóæèÿ íåëüçÿ. Çàòî â
ñóíäóêàõ ëåæàò ìàãè÷åñêèå êðèñ-
òàëëû, áîìáû, ìå÷è, âîëøåáíûå è
íå î÷åíü äóáèíêè, àâòîìàòû, áëàñ-
òåðû è åùå ÷åðò çíàåò ÷òî � â ëó÷-

øèõ òðàäèöèÿõ Power Stone. ×òî êà-
ñàåòñÿ èãðîâûõ ðåæèìîâ, òî çäåñü,
ñêàæåì òàê, öàðèò ïîëíûé êîììó-
íèçì. Ìîæíî èãðàòü îäíîìó ïðîòèâ
êîìïüþòåðíûõ áîéöîâ (îò îäíîãî
äî òðåõ), óñòðîèòü áîè ïàðà íà ïà-
ðó, ëèáî æå «êàæäûé ñàì çà ñåáÿ».
Ïðàêòè÷åñêè ëþáîé âàðèàíò, êîòî-
ðûé ïðèäåò ê âàì â ãîëîâó, ìîæåò
áûòü ðåàëèçîâàí � äîñòàòî÷íî
ëèøü ïîêîïàòüñÿ êàê ñëåäóåò â
íàñòðîéêàõ.

ÏÐÅÄÊÈ È ÏÎÒÎÌÊÈ
Â Buraiden èçíà÷àëüíî îòêðûòî 12
áîéöîâ, îðèåíòèðîâî÷íî ñòîëüêî
æå ÿâëÿþòñÿ ñêðûòûìè. Ïî÷òè âñå
îíè �  ãåðîè (ïîëîæèòåëüíûå èëè îò-
ðèöàòåëüíûå) èãð ñåðèè Onimusha,
âêëþ÷àÿ (âíèìàíèå!) òðåòüþ ÷àñòü,
íî (ñêîðåå âñåãî) áåç õðàáðîãî
ôðàíöóçà, ÷üèì ïðîòîòèïîì áûë
Æàí Ðåíî. Ðàçëè÷èÿ ìåæäó íèìè,
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2 ÆÀÍÐ: fighting ÈÇÄÀÒÅËÜ: Capcom
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ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: íîÿáðü 2004 ãîäà

Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ

ÃÐÓÏÏÀ ÏÎÄÄÅÐÆÊÈ

ÏÎËÍÎÖÅÍÍÀß ÈÃÐÀ ÈËÈ ×ÀÑÒÜ ÏÐÎÌÎ-ÊÀÌÏÀÍÈÈ?

!
Èãðà (âî âñÿêîì ñëó÷àå, ÿïîíñêàÿ
âåðñèÿ) âñòðå÷àåò âàñ� îãðîìíûì è
î÷åíü êðàñèâûì ðîëèêîì èç
Onimusha 3 � ñ íàðåçêîé ñþæåòíûõ
CG-ñöåí è ãåéìïëåÿ. Ïðÿìî ñðàçó,
áåç ïðåäóïðåæäåíèÿ, íå ïðÿ÷àñü çà
ñêðîìíûì ïóíêòîì â ìåíþ. È óæå
ïîñëå íåãî ñëåäóåò ðîëèê èç
ñîáñòâåííî Buraiden. Íåòðóäíî äî-

ãàäàòüñÿ, ÷òî è äàòû ðåëèçîâ îáåèõ
èãð ðàçíåñåíû âî âðåìåíè òàê, ÷òî
ïðè íàïèñàíèè ìàòåðèàëîâ î ïåðâîé
èãðîâûå æóðíàëèñòû íèêàê íå ìîãóò
íå âñïîìíèòü î âòîðîé. È íè÷åãî òóò
íå ïîäåëàåøü � óæ î÷åíü õî÷åòñÿ ñà-
ìîìó óâèäåòü, êàê óìèðàþò ñðåäíå-
âåêîâûå äåìîíû ïîä îãíåì ñîâðå-
ìåííîãî àâòîìàòè÷åñêîãî îðóæèÿ.

ONIMUSHA BLADE WARRIORS 
Â ïîåäèíêàõ êàæäûé 
èç áîéöîâ èìååò íåêîòî-
ðîå êîëè÷åñòâî æèçíåé
(ïî óìîë÷àíèþ � òðè),
ïîñëå ãèáåëè îí àâòîìà-
òè÷åñêè îæèâàåò, ïðè
ýòîì ýíåðãèÿ ïðîòèâíè-
êà íå âîññòàíàâëèâàåò-
ñÿ(!), õîòÿ òîò ìîæåò è
óñïåòü óñèëèòü ñâîè âîç-
ìîæíîñòè çà ñ÷åò ïîãëî-
ùåííûõ äóø. Êàê ïðàâè-
ëî, òàêàÿ ñõåìà ïðèìå-
íÿåòñÿ â ïîëóñïîðòèâ-
íûõ èãðàõ âðîäå áîêñà
èëè ðåñëèíãà, è ëþáèòå-
ëÿì êëàññè÷åñêèõ ôàé-
òèíãîâ ïîêàæåòñÿ íåï-
ðèâû÷íîé. Îñíîâíàÿ
òàêòèêà â òàêîì ñëó÷àå
çàêëþ÷àåòñÿ íå â òîì,
÷òîáû ïîáåäèòü ëþáîé 
öåíîé, � íåîáõîäèìî
ýêîíîìèòü æèçíåííóþ
ýíåðãèþ è ïðè ëþáîì
óäîáíîì ñëó÷àå ëîâèòü
íåîáõîäèìûå äëÿ ëå÷å-
íèÿ äóøè.

ÄÎËÎÉ ÐÀÓÍÄÛ!

Êðàñèâàÿ ñöåíà... åñëè íå îáðàùàòü âíèìàíèÿ
íà êðèâî íàðèñîâàííîå «ñòîëêíîâåíèå» ìå÷åé.

Ñþæåòíûå ñöåíû, êàê íè ñòðàííî, â èãðå íå òàê
ñêó÷íû, êàê ìîæíî áûëî îæèäàòü îò ôàéòèíãà.

Áåçóìíûå áîè â÷åòâåðîì � âèçèòíàÿ êàðòî÷êà èãðû. Ñìåøàëèñü â êó÷ó ïîëîæèòåëüíûå è îòðèöàòåëüíûå ãåðîè,
ëþäè è äåìîíû, ìå÷è è ìàãèÿ... È ïîìíèòå, ÷òî íàïàñòü íà âðàãà ñî ñïèíû � ñàìîå ïðàâèëüíîå ðåøåíèå.



ïðàâäà, íå ñòîëü âåëèêè, êàê õîòå-
ëîñü áû, è êàñàþòñÿ â îñíîâíîì áà-
ëàíñà áàçîâûõ õàðàêòåðèñòèê �
ñêîðîñòè, ñèëû àòàêè è ðàäèóñà
äåéñòâèÿ îðóæèÿ.
Ñþæåò � äàëåêî íå åäèíñòâåííàÿ
ôè÷à, ïîçàèìñòâîâàííàÿ èç ñòàðûõ
èãð ñåðèè. Âíåøíå ìíîãèå àòàêè
âûãëÿäÿò ðîâíî òàê æå, êàê è ðàíü-
øå � ìîæíî ìàõàòü ìå÷îì, ëèáî ïè-
íàòü âðàãîâ íîãàìè. Åñòü êîìáèíà-
öèè ýòèõ àòàê ñî ñòðåëêàìè äæîéñ-
òèêà, à òàêæå ïðîñòåéøèå êîìáî
(äîñòàòî÷íî ïðîñòî òóïî òûêàòü â
îäíó è òó æå êíîïêó). Â ãëóõóþ çà-
ùèòó óéòè ìîæíî, âûñòàâèâ áëîê,
îäíàêî åãî èñïîëüçîâàíèå îòíèìàåò
ó âàñ ñïåöèàëüíóþ ýíåðãèþ, âîñïîë-
íÿþùóþñÿ ñî âðåìåíåì. Áîëåå
ïðîäâèíóòóþ àòàêó ìîæíî âûïîë-
íèòü, çàæàâ êíîïêó óäàðà ìå÷îì
(ýòî «çàðÿäèò» îðóæèå). Êëþ÷ ê óñ-
ïåõó â áîþ êðîåòñÿ â ãðàìîòíîé ëîâ-
ëå «äóø», âûâàëèâàþùèõñÿ èç ñóí-
äóêîâ, ëèáî ïîÿâëÿþùèõñÿ ïîñëå
ãðàìîòíî âûïîëíåííîé àòàêè. Êàê è
ðàíüøå, íóæíî çàæàòü ñïåöèàëü-
íóþ êíîïêó, ïðèòÿãèâàþùóþ ýòè ñà-
ìûå «äóøè». Â ðåçóëüòàòå ó âàñ ìî-
ãóò áûòü óëó÷øåíû õàðàêòåðèñòèêè
ãåðîÿ, ëèáî âîñïîëíåíà ýíåðãèÿ
(îáû÷íàÿ è áëîêà).

ÎÄÍÎÌÓ Â ÏÎËÅ ÑÊÓ×ÍÎ
Êàê è ïîëîæåíî, ïðèñóòñòâóåò ðå-
æèì Story, ãäå âàì ðàçðåøàò âûá-
ðàòü îäíîãî èç äîñòóïíûõ áîéöîâ,
êàæäîìó ñîîòâåòñòâóåò ñâîÿ ñþ-
æåòíàÿ ëèíèÿ. Ñþæåòíûå ðîëèêè
ïðèÿòíî ðàçíîîáðàçÿò èãðîâîé ïðî-
öåññ, êîòîðûé ñâîäèòñÿ ê èçáèåíèþ
òîëï «îáû÷íûõ» ïðîòèâíèêîâ íà ëî-
êàöèÿõ, ÷òî ñèëüíî íàïîìèíàþò âè-

äåííûå â ñòàðûõ èãðàõ ñåðèè. Àëü-
òåðíàòèâíûå çàäàíèÿ � êîëëåêöèî-
íèðîâàíèå äóø (çà îïðåäåëåííîå
âðåìÿ) è óáèåíèå äåéñòâèòåëüíî
ñèëüíûõ âðàãîâ. Êîíå÷íî, ïî ÿïîíñ-
êîé âåðñèè îöåíèòü ñþæåòíóþ ëè-
íèþ ñëîæíî, íî ñêëàäûâàåòñÿ âïå-
÷àòëåíèå, ÷òî Story èíòåðåñåí èñê-
ëþ÷èòåëüíî êàê ñïîñîá îòêðûâàíèÿ
íîâûõ àðåí è áîéöîâ. 

ÂÅÑÅËÅÅ ÂÌÅÑÒÅ
Íàñòîÿùèé æå äðàéâ Buraiden êðî-
åòñÿ â ïîëíîöåííûõ VS-ïîåäèíêàõ
(â êîòîðûõ ìîãóò ó÷àñòâîâàòü äî
÷åòûðåõ ÷åëîâåê îäíîâðåìåííî),
íå ïðèâÿçàííûõ ê ñþæåòíûì ñîáû-
òèÿì. Î÷åíü ðàäóåò áîãàòñòâî
íàñòðîåê � ìîæíî âûáðàòü íå òîëü-
êî ñâîåãî áîéöà, íî è âðàæåñêîãî
(óïðàâëÿåìîãî AI), è àðåíó. Ê ñî-
æàëåíèþ, ìíîãèå îïöèè ÿïîíñêîé
âåðñèè îñòàëèñü äëÿ ìåíÿ òàéíîé
çà ñåìüþ ïå÷àòÿìè, îäíàêî âïîëíå
õâàòàåò è òîãî, ÷òî ïîíÿòíî áåç
ñëîâ. Òàêòèêà â áîþ îáû÷íî ñâî-
äèòñÿ ê ìàíåâðèðîâàíèþ ïî àðåíå,
áîðüáå çà ïðèçû è äóøè, à òàêæå
ïîñòîÿííîìó ïðåññèíãó � íåëüçÿ
ñòîÿòü íà ìåñòå è æäàòü, ïîêà ïðî-
òèâíèê îòêðîåòñÿ. Ê ïðèìåðó, íå-
êîòîðûå âèäû îðóæèÿ (àâòîìàò è
áëàñòåð) íàâîäÿòñÿ àâòîìàòè÷åñ-
êè è ìîãóò «äîñòàòü» âðàãà äàæå íà
äðóãîì «ñëîå» ýêðàíà. È íåò íè÷åãî
ñòðàøíîãî, åñëè òîò ïîñòàâèò
áëîê � ñîêðàùåíèå åãî ýíåðãèè äî
ìèíèìóìà òàêæå áóäåò íåïëîõèì
ïîäñïîðüåì â ñõâàòêå. Íàïðîòèâ,
åñëè âðàã îáçàâåëñÿ áîëüøîé äó-
áèíêîé, ñòîèò ïîïðîáîâàòü ó íåãî
åå âûáèòü, äà ïîäîáðàòü ñàìîìó �
ïðèãîäèòñÿ îáÿçàòåëüíî!

Ïðèãîäèòñÿ îáÿçàòåëüíî âàì è ñàìà
Buraiden (Blade Warriors) � âîçìîæ-
íî, îíà íå ïîâòîðèò óñïåõ «îáû÷íûõ»
èãð ñåðèè Onimusha, íî î÷åíü ìíîãèì
ãåéìåðàì ïðèäåòñÿ ïî äóøå. Îñî-
áåííî åñëè èãðàòü íå â îäèíî÷êó, à â
êîìïàíèè ñ äðóçüÿìè. 
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Îòëè÷íûé êàäð, íàãëÿäíî äåìîíñòðèðóþùèé
âñþ ïðåëåñòü èãðû â÷åòâåðîì.

Ñïåöïðèåìû ìîæíî ïðèìåíÿòü î÷åíü ÷àñòî,
îäíàêî ïîëàãàòüñÿ íà íèõ íå ñòîèò.

Ìàãèÿ, èñïîëüçóþùàÿ ìîëíèè, � ñàìàÿ êðàñèâàÿ, 
îäíàêî îãîíü è âåòåð ñòîëü æå ýôôåêòèâíû.

Ãðàôèêà â Onimusha Blade Warriors êàæåòñÿ ñëàáîâàòîé, êîãäà êàìåðà îòúåçæàåò íàçàä. íî åñëè îíà
ïðèáëèæàåòñÿ ê áîéöàì âïëîòíóþ, òî âèäíî, íàñêîëüêî õîðîøà èõ äåòàëèçàöèÿ. Íå Soul Calibur 2, íî âñå æå...

ÑÅÊÐÅÒÛ, CÅÊÐÅÒÛ...

MEGA MAN ÏÐÎÒÈÂ ÄÅÌÎÍÎÂ?

!
Äàëåêî íå âñå ãåðîè â èãðå èìå-
þò ïðÿìîå îòíîøåíèå ê âñåëåí-
íîé Onimusha. Â ÷àñòíîñòè, ñðå-
äè íèõ åñòü Mega Man (èç EXE- è
Zero-ñåðèé) ñî ñâîåé óíèêàëüíîé
ëîêàöèåé. Âñåãî áîéöîâ (ñîãëàñ-
íî èíôîðìàöèè èç îôèöèàëüíî-
ãî ãàéäà) äîëæíî áûòü êàê ìèíè-
ìóì 22 ÷åëîâåêà (âïðî÷åì, íå

òîëüêî). ×òîáû îòêðûòü íîâûõ,
íóæíî ïðîõîäèòü Story-ðåæèì,
âûïîëíÿòü çàäàíèÿ â äóõå Dead
or Alive 3 (ïîáåäèòü ïîäðÿä îïðå-
äåëåííîå êîëè÷åñòâî ïðîòèâíè-
êîâ). È, íàêîíåö, ôèíàëüíûé àê-
êîðä � ÷àñòü ñåêðåòîâ òðåáóåò
íàëè÷èÿ ñåéâà îò Onimusha 3!
Âîò âàì è ïðîìî-êàìïàíèÿ�



http://www.lagsters.com 

ÀËÅÊÑ ÃËÀÃÎËÅÂ 
glagol@gameland.ru 

Ï
îìíèòñÿ, â ìàå ìû óæå
ëþáîïûòíè÷àëè î ãîí-
êàõ ñ íåîáû÷íûì «ñòðå-
ìèòåëüíûì» íàçâàíèåì

(ñì. ÑÈ ¹11(140)). Íî òîãäà
ýòî áûë, ÷òî íàçûâàåòñÿ, ïåð-
âûé óäèâëåííûé âçãëÿä íà
ïðåäìåò. Â òó äàëåêóþ ñîëíå÷-
íóþ ïîðó çåìëÿ ïîëíèëàñü
ñìóòíûìè ñëóõàìè è íàìåêà-
ìè. Õîäèëè ðàçãîâîðû î ñåê-
ðåòíûõ èññëåäîâàòåëüñêèõ ëà-
áîðàòîðèÿõ ãäå-òî âî ãëóáèíå
çåìåëü Ôðàíñà-Èîñèôà. È âîò
íåäàâíî ñ ýòèõ ñàìûõ çåìåëü ê
íàì ðåäàêöèþ ïðèáûëà ïîñûë-
êà ñ äåìî-âåðñèåé èãðû.
Ïðîøâûðíóâøèñü â Quick Race, ïî-
íà÷àëó âñå ïîäóìàëè: «Ballistics íà
êîëåñèêàõ!». Ïåðåøëè íà ÷åìïèîíàò.
Íåò, íå Ballistics!
Âî-ïåðâûõ, îðóæèå. Âî-âòîðûõ, äåíü-
ãè. Ïåðâîå äëÿ óñïîêîåíèÿ êîíêóðåí-
òîâ. Âòîðîå äëÿ ïîêóïêè ïåðâîãî.
Ó âñåõ ìàøèíîê îáùèì ÿâëÿåòñÿ
òîëüêî êîëè÷åñòâî êîëåñ � ïî òðè
øòóêè íà áðàòà. Â îñòàëüíîì îíè ÿâ-
ëÿþòñÿ óíèêàëüíûìè, èáî êàæäûé
ãîíùèê ñîáèðàåò ñåáå æåëåçíîãî
êîíÿ â çàâèñèìîñòè îò ôàíòàçèè è
íàëè÷íûõ ñðåäñòâ (âòîðàÿ îáëàñòü
äîñòîéíîãî ïðèìåíåíèÿ äåíåæíûõ
ñðåäñòâ � ïîêóïêà êîëåñ, áàìïåðîâ,
äâèãàòåëåé è ïðî÷èõ ðàäîñòåé àâòî-
ëþáèòåëÿ-ñàìîðîäêà).

Ðàññåêàòü âîëíû � òî åñòü, òüôó, ÷òî
ÿ ãîâîðþ-òî! � òðóáû ïðåäñòîèò â òà-
êîì ôóòóðèñòè÷åñêîì èç ñåáÿ ìèðå.
ßäåðíûå îòõîäû, øàõòû, òðóùîáû,
êàíàëèçàöèè � ðîìàíòèêà, îäíèì ñëî-
âîì. Ïðè÷åì, çà ýòî óäîâîëüñòâèå
åùå ïðèäåòñÿ è çàïëàòèòü. Êàòàòüñÿ
âû áóäåòå èìåííî ïî òåì òðàññàì, íà
êîòîðûå äîñòàíåò âñåîáùåãî ýêâèâà-
ëåíòà âñåõ òîâàðîâ. Âñå-òàêè äëÿ
ïîñòÿäåðíîé âñåëåííîé ðîëü æåëòîãî
ìåòàëëà ÿâíî ïðåóâåëè÷åíà!
Òåì íå ìåíåå ëåãêèé íàëåò ìåðêàíòè-
ëèçìà íå ñëèøêîì ïàãóáíî ñêàçûâàåò-
ñÿ íà êèáåðïàíêîâñêîì àíòóðàæå. Êî-
ìàòîçíîå íàçâàíèå îòíþäü íå ìåøàåò
èãðîâîìó ïðîöåññó äåìîíñòðèðîâàòü
çàâèäíóþ ñêîðîñòü è òàêîå íàøåíñêîå,
ðîäíîå ëèõà÷åñòâî. È òî ñêàçàòü: êàêîé

ðóññêèé íå ëþáèò áûñòðîé åçäû?! Âäî-
áàâîê êî âñåìó â ãåéìåðå ðàçâèâàåòñÿ
ñòÿæàòåëüñòâî � íîâûå áàìïåðû, êîëå-
ñà, äâèæêè, ïèëîíû (óñòðîéñòâà ñî ñëî-
òàìè äëÿ óñòàíîâêè âîîðóæåíèÿ), äèñ-
êè... Òóò, ñàìè ïîíèìàåòå, êîãîòîê
óâÿç � âñåé ïòè÷êå ïðîïàñòü. Âîò è íà÷è-
íàåòñÿ ãîíêà âîîðóæåíèé, ïîáåäèòü â
êîòîðîé ñìîæåò îáëàäàòåëü ñàìîãî óñ-
òîé÷èâîãî âåñòèáóëÿðíîãî àïïàðàòà.
Óâåðÿþ, ÷òî óïðàâëåíèå òðåõêîëåñíûì
êàðîì äàñòñÿ ãîðàçäî ñëîæíåå, ÷åì â
óïîìÿíóòîé «Ñêîðîñòè» � èãðîâàÿ ìåõà-
íèêà ýòèõ ãîíîê çäîðîâî ðàçíèòñÿ, äà è
ïðîöåññ òóò æåñò÷å, àãðåññèâíåå, íàïî-
ðèñòåé. Åñëè ó âàñ ýòèõ êà÷åñòâ íåò, ïî-
ðà áåæàòü â áëèæàéøóþ àïòåêó çà ñìå-
ëîñòüþ � â «Òîðìîçèëêè» èãðàþò íàñòîÿ-
ùèå ìóæ÷èíû! 
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC ÆÀÍÐ: racing ÈÇÄÀÒÅËÜ: Íîâûé äèñê
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ÍÅÌÍÎÃÎ Î ÏÈËÎÍÀÕ

(ÝÒÎ ÍÅ STARCRAFT!)

!
Â èãðå åñòü íåñêîëüêî
òèïîâ îðóæåéíûõ ïèëî-
íîâ � óñòðîéñòâ äëÿ óñ-
òàíîâêè îðóæèÿ. Êàæ-
äûé ïèëîí ïðåäíàçíà-
÷åí äëÿ îñîáûõ âèäîâ
îðóäèé èñòðåáëåíèÿ.

Ìû ïðåäñòàâëÿåì âàøåìó âíèìàíèþ
äâà èçâåñòíûõ íà ñåãîäíÿøíèé äåíü.
«Óíèâåðñàë» � ñðåäíèé ïèëîí, ðàñ-
ñ÷èòàííûé íà áîëüøóþ ÷àñòü ïóëåìå-
òîâ è ðàêåòíûõ óñòàíîâîê. Óñòðîåí
òàêèì îáðàçîì, ÷òî â åãî êîíñòðóêöèè
åñòü ïðîòèâîâåñ, áëàãîòâîðíî âëèÿ-

þùèé íà òî÷íîñòü
ïîïàäàíèÿ óñòà-
íîâëåííîãî â íåì
îðóæèÿ. 430 çíà-
êîâ. «Òÿæåëîâåñ»
� ïèëîí, ïðåä-
íàçíà÷åííûé äëÿ
óñòàíîâêè â íåì ñàìîãî ìîùíîãî è
òÿæåëîãî îðóæèÿ. Êðåïåæíàÿ ñèñòå-
ìà íåñêîëüêî íåñòàíäàðòíà, ïîýòîìó
íåìíîãîå îðóæèå ìîæíî â íåãî ìîí-
òèðîâàòü, íî òîãî, ÷òî âû ïîñòàâèòå,
áóäåò äîñòàòî÷íî äëÿ ðàçíåñåíèÿ ñî-
ïåðíèêîâ â êëî÷üÿ.. 

ÒÎÐÌÎÇÈËÊÈ
Íàäî ñêàçàòü, çàåçäû â
«Òîðìîçèëêàõ» î÷åíü
ëèõèå! 
Ñòðàííàÿ ãðàâèòàöèÿ
âûçûâàåò ïîðîé
îùóùåíèÿ, âî ìíîãîì
ñõîäíûå ñ òåìè, ÷òî
áûëè â Srious Sam 2.
Ïîìíèòå, óðîâåíü ñ
èçìåíåííîé ñèëîé
òÿæåñòè? Ïîíà÷àëó
î÷åíü íåïðèâû÷íî!
À òåïåðü ïðåäñòàâüòå
ñåáå, ÷òî âû ïðè ýòîì
åùå ì÷èòåñü íà òàêîé
ñêîðîñòè, ÷òî â óøàõ
çàêëûäâàåò! À, òàê
ñêàçàòü, «êîëëåãè ïî
òðàññå» âñåìè ñèëàìè
ñòàðàþòñÿ âàñ ñ ýòîé
ñàìîé òðàññû
âûïèõíóòü, ëèøèâ ïðè
ýòîì àâòîìîáèëÿ,
çäîðîâüÿ è äîáðîé
ðåïóòàöèè.
Â îáùåì, åñëè ê
ðåëèçó èãðó äîâåäóò äî
óìà, òî ýòî
ðàçâëå÷åíèå îòíèìåò
ìàññó ñâîáîäíîãî
âðåìåíè. Óõîäèòå íà
êàíèêóëû!

ÁÅÇÓÌÑÒÂÓ ÕÐÀÁ-
ÐÛÕ ÏÎÅÌ ÌÛ...

Óêàçàòåëüíûõ çíàêîâ íà òðàññå ìíîãî, âîò
òîëüêî òîëêó îò íèõ íà òàêîé ñêîðîñòè íèêàêîãî.

Êàíàëèçàöèè áóäóùåãî � íàñòîÿùèé ðàé 
äëÿ äèããåðîâ è èãðîêîâ â «Òîðìîçèëêè».

Íåñìîòðÿ íà íåâåðîÿòíóþ ñâîáîäó äåéñòâèé, â èãðå ïðèõîäèòñÿ ïðèäåðæèâàòüñÿ îïðåäåëåííîãî 
íàïðàâëåíèÿ. Îá ýòîì êðàñíîðå÷èâî ñâèäåòåëüñòâóåò è «Êèðïè÷».





Ýòîò âåðòîëåòèê � âàø êóðñîð â ñòðàòåãè÷åñ-
êîì ðåæèìå.

Ýòîò ñêðèíøîò ïîëàãàåòñÿ ðàññìàòðèâàòü,
ñëóøàÿ «Óòðî» Ãðèãà.

Áàíäèò âîâñå íå ñòàâèò êîììåðñàíòà íà áàáêè � èäåò ìèðíàÿ òîðãîâëÿ õëåáóøêîì, ìåäèêàìåíòàìè,
îðóæèåì è íàðêîòèêàìè. 

http://www.elementalgames.com/rus/

ÈËÜß ×ÅÍÖÎÂ 
blayne@narod.ru

Å
ñëè ìîæíî îïèñàòü ïåð-
âûé ýïèçîä «Êîñìè÷åñ-
êèõ ðåéíäæåðîâ» îäíèì
ñëîâîì, òî ýòèì ñëîâîì

áóäåò «äåìîêðàòè÷íîñòü». Íå
õîòèòå àðêàäíûõ âñòàâîê � íå
èãðàéòå. Íå íðàâèòñÿ ðàçðå-
øåíèå 1024x768 (èëè íå òÿ-
íåò êîìïüþòåð) � äåëàéòå óñ-
òàíîâêó äëÿ 800x600. Íå êà-
òèò ìóçûêà � ïåðåèìåíîâû-
âàéòå ñâîè mp3 â dat, è âïå-
ðeä! 
Ïåðñîíàæ âðîäå áû ðàáîòàë íà Ãà-
ëàêòè÷åñêîå ïðàâèòåëüñòâî, íî íà
äåëå ìîæíî áûëî çàíèìàòüñÿ ÷åì
óãîäíî: òîðãîâàòü, ïèðàòñòâîâàòü
èëè âîîáùå ðàáîòàòü êîñìè÷åñêèì
ìóñîðùèêîì. Òåêñòû è òåðìèíîëîãèÿ
èãðû òîæå áûëè áëèçêè ñåðäöó ëþáî-
ãî ãåéìåðà, âîñïèòàííîãî íà «Êèí-
äçà-äçå», «Âàíãåðàõ», è ñòèõîòâîðå-
íèè ïðî áóòÿâêó. Ñàì æå èãðîâîé
ïðîöåññ ìîã â ðàçíûå ìîìåíòû íàïî-
ìèíàòü Elite èëè Star Control, íî ýòî
áûëî îùóùåíèå ñêîðåå óçíàâàåìîñ-
òè, ÷åì âòîðè÷íîñòè.
Ïåðâûå «Ðåéíäæåðû» ñîáðàëè ñî-
ëèäíóþ ôàíàòñêóþ áàçó, è âîïðîñ î
ïðîäîëæåíèè áûë ðåøåí. Ãëàâíîé
çàäà÷åé àâòîðîâ áûëî íè÷åãî íå èñ-
ïîðòèòü. Âûõîä èç ïîëîæåíèÿ áûë
íàéäåí ñëåäóþùèé: èç íåäð èíôèöè-

ðîâàííûõ «Ñïåêòðóìîì» ìîçãîâ
ðàçðàáîò÷èêîâ âñïëûëà èãðà Nether
Earth, àíàëîã êîòîðîé áûë ïðèñòåã-
íóò ê îñíîâíîìó èãðîâîìó ïðîöåññó
ÊÐ. Òóò æå áûëè ïðèäóìàíû Äîìèíà-
òîðû, íîâàÿ ðàñà ðîáîòèçèðîâàí-
íûõ âðàãîâ, ãèáðèä ìåæäó òåðìèíà-
òîðàìè è äîìèíî� òî åñòü áèîíèêëà-
ìè. Îò ïåðâûõ îíè óíàñëåäîâàëè íå-
íàâèñòü ê îðãàíè÷åñêèì ôîðìàì
æèçíè, à îò âòîðûõ � ñîáèðàåìîñòü
èç îòäåëüíûõ äåòàëåê.
Nether Earth â èñïîëíåíèè Elemental
Games âûãëÿäèò âîò êàê: ïîñëå òî-
ãî, êàê ïëàíåòàðíàÿ ñèñòåìà ïî÷òè
îñâîáîæäåíà îò Äîìèíàòîðîâ,
ïðàâèòåëüñòâî «íåäî÷èùåííûõ»
ïëàíåò ìîæåò îáðàòèòüñÿ ê

ðåéíäæåðó ñ ïðîñüáîé âçÿòü ïîä
êîíòðîëü çàõâà÷åííóþ áàçó Äîìè-
íàòîðîâ è ñ èõ ïîìîùüþ ïåðåáèòü
îñòàëüíûõ, åùe íå çàõâà÷åííûõ.
Èãðîê áóäåò çàíèìàòüñÿ ïðîèçâîä-
ñòâîì äåòàëåé, ñáîðêîé èç íèõ ðî-
áîòîâ, ïðîãðàììèðîâàíèåì èëè,
êàê âûðàæàþòñÿ àâòîðû, «ïîñòà-
íîâêîé çàäà÷», à ïî íåîáõîäèìîñòè
ñìîæåò è çàíÿòü êðåñëî ïèëîòà äî-
ìèíàòîðñêîé «Åâû». Âñå ýòî â ïîë-
íîì 3D, â îòëè÷èå îò îñòàëüíîãî
äâèæêà, êîòîðûé èçìåíåíèé íå ïðå-
òåðïåë è îñòàëñÿ ñïðàéòîâûì. Åñëè
æå âàøåìó êîìïüþòåðó íå ïî çóáàì
òðåõìåð, èëè ñòðàòåãè÷åñêèé ðå-
æèì âàñ íå ïðèâëåêàåò, òî «âîéíóø-
êó» ìîæíî îòêëþ÷èòü òî÷íî òàê æå,
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Íà ñàìîì äåëå òåêñòî-
âûå êâåñòû ÊÐ íåñ-
êîëüêî íå äîòÿãèâàþò
äî êëàññè÷åñêèõ 
îáðàçöîâ Interactive
Fiction, ÿâëÿÿñü ñêîðåå
àíàëîãîì äèàëîãîâ 
â Fallout. Âû íå ìîæåòå
ââîäèòü ïðîèçâîëüíûå
êîìàíäû, à âûíóæäåíû
îáõîäèòüñÿ âûáîðîì
èç ôèêñèðîâàííûõ
âàðèàíòîâ. Îäíàêî 
è íà ýòîì ìàòåðèàëå
ìîæíî ñòðîèòü èíòå-
ðåñíûå ïðèêëþ÷åíèÿ,
÷åì è çàíèìàåòñÿ 
«Ñîþç íåçàâèñèìûõ
êâåñòîïèñàòåëåé»
(http://questmakers.
bofh.ru). Ýòà âåñüìà
ñîëèäíàÿ ìåæäóíàðîä-
íàÿ îðãàíèçàöèÿ îòâåò-
ñòâåííà çà òåêñòîâûå
ïðèêëþ÷åíèÿ ÊÐ2. 
Âû òîæå ìîæåòå ñòàòü
åe ÷ëåíîì � èíñòðó-
ìåíòàðèé äîñòóïåí
âñåì íà ñàéòàõ
Elemental Games 
è ÑÍÊ.

ÍÅ ÁÎÃÈ ÊÂÅÑÒÛ
ÑÎ×ÈÍßÞÒ

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC ÆÀÍÐ: RPG/strategy ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: 1Ñ 
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îïðåäåëåí 
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Elemental Games ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: íå îïðåäåëåíî
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: I êâàðòàë 2004

ÎÄÈÍÎÊÈÉ ÐÅÉÍÄÆÅÐ

Ñ «ÌÓËÜÒÈÊÎÌ» ÏÐÈÄEÒÑß ÏÎÄÎÆÄÀÒÜ

!
Ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêîé èãðû â
«Êîñìè÷åñêèõ ðåéíäæåðàõ 2» íå
ïëàíèðóåòñÿ. Àâòîðû ÷òî-òî ãîâîðÿò
ïðî òî, ÷òî èãðà ïîõîäîâàÿ, è èãðî-
êàì áóäåò ñêó÷íî æäàòü, êîãäà äðó-
ãèå ñäåëàþò õîä, ÷òî «íåðåàëüíî èã-
ðàòü ïî ñåòè â èãðó äëèíîé â 5000 õî-
äîâ». Íî ïîòîì ïðèçíàþòñÿ: íå óñïå-
ëè. Îáåùàþò â ÊÐ3, âìåñòå ñ ïîëíû-
ìè ðèàëòàéìîì è òð¸õìåðíîñòüþ. À
ìîæåò, êî âòîðîé ÷àñòè ïàò÷èê ñäå-
ëàåì, õîòü âðîäå Melee Mode â Star
Control? À òî Hot Seat ñòûíåò� 

ÊÎÑÌÈ×ÅÑÊÈÅ ÐÅÉÍÄÆÅÐÛ 2.
ÄÎÌÈÍÀÒÎÐÛ

Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ



ýòî îñîáîãî âëèÿíèÿ íå îêàæåò.
Ðåéíäæåðû ñìîãóò çàáîëåòü èëè ïî-
ïàñòü ïîä âîçäåéñòâèå ñòèìóëÿòî-
ðîâ. Ãîðüêèé îïûò Fallout ó÷èò, ÷òî
ïåðâîå îáû÷íî áûâàåò ñëåäñòâèåì
âòîðîãî, íî àâòîðû óâåðÿþò, ÷òî, íà-
îáîðîò, ñòèìóëÿòîðû ìîãóò äàòü èì-
ìóíèòåò ê áîëåçíÿì. Ïîêóïàéòå òîëü-
êî ó ñåðòèôèöèðîâàííûõ äèëåðîâ!
Ñðåäè êîñìè÷åñêèõ îáúåêòîâ ïîÿ-
âÿòñÿ ìåäèöèíñêèå ñòàíöèè è áèç-
íåñ-öåíòðû. Ïåðâûå � ëîãè÷åñêîå
ñëåäñòâèå ïîÿâëåíèÿ áîëåçíåé (îò
íèõ ìîæíî èçëå÷èòüñÿ) è ñòèìóëÿòî-
ðîâ (èõ ìîæíî êóïèòü). Áèçíåñ-
öåíòð, ïî ñëîâàì ðàçðàáîò÷èêîâ,
ðàñøèðÿåò ýêîíîìè÷åñêèé àñïåêò

îðèãèíàëüíîé èãðû: òàì âû ñìîæåòå,
íàïðèìåð, âçÿòü êðåäèò, èëè íàîáî-
ðîò, âëîæèòü äåíüãè â ñòðîèòåëüñòâî
íîâîé ñòàíöèè.
Äåéñòâèå «Êîñìè÷åñêèõ ðåéíäæåðîâ
2» ïðîèñõîäèò ñïóñòÿ 200 ëåò ïîñëå
ñîáûòèé ïåðâîé èãðû. Îðóæèå è îáî-
ðóäîâàíèå áóäóò âûãëÿäåòü è íàçû-
âàòüñÿ ïî-äðóãîìó, íî öåíû è áàëàíñ
ñèë îñòàíóòñÿ ïðåæíèìè.
Èãðîâàÿ âñåëåííàÿ áóäåò òàêæå ðàñ-
øèðåíà � ïëàíåòàðíûõ ñèñòåì ñòàíåò
áîëüøå. Îäíàêî ðàññòîÿíèÿ ìåæäó
êîñìè÷åñêèìè îáúåêòàìè îñòàíóòñÿ
ïðåæíèìè, ôèçè÷åñêè êîððåêòíûìè.
Êîíå÷íî, ãåíåðàòîðó ñëó÷àéíûõ ÷è-
ñåë âñå ðàâíî, êàêîãî ðàçìåðà êàðòó

ñîçäàâàòü, íî ìû âñå-òàêè íàäååìñÿ,
÷òî àâòîðû íàéäóò ñïîñîá ïåðåâåñòè
êîëè÷åñòâî â êà÷åñòâî. 

Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ

ÐÎÁÎÒÛ ÍÈÆÍÅÉ ÇÅÌËÈ
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!
Èäåÿ, âïåðâûå èñïîëüçîâàííàÿ
â èãðå Nether Earth �  «ðó÷íàÿ»
ñáîðêà è ïðîãðàììèðîâàíèå áî-
åâûõ ìàøèí � ïîçæå âäîõíîâëÿ-
ëà ðàçðàáîò÷èêîâ òàêèõ èãð, êàê
Robo Rumble (1998), Extreme
Tactics (1998), Tanktics (1999),
Metal Fatigue (1999) è ïàöèôèñ-
òñêèé Mind Rover (1999). Îäíàêî
íåïðÿìîå óïðàâëåíèå èñïîëüçî-
âàëîñü ëèøü â ïîñëåäíåé, è áû-
ëî âåñüìà çóáîäðîáèòåëüíûì.
Ñóìåþò ëè «Ýëåìåíòàëû» íàéòè

áàëàíñ èãðàáåëüíîñòè è îðèãè-
íàëüíîñòè?

ÏÐÀÂÈÒÅËÜÑÒÂÎ «ÍÅÄÎ×ÈÙÅÍÍÛÕ» ÏËÀÍÅÒ ÌÎÆÅÒ 
ÎÁÐÀÒÈÒÜÑß Ê ÐÅÉÍÄÆÅÐÓ Ñ ÏÐÎÑÜÁÎÉ ÂÇßÒÜ 
ÏÎÄ ÊÎÍÒÐÎËÜ ÇÀÕÂÀ×ÅÍÍÓÞ ÁÀÇÓ ÄÎÌÈÍÀÒÎÐÎÂ.



http://www.nitrofamily.com 

POKEKOT 
kot@gameland.ru

N
itro Family � øóòåð î ÷å-
òûðåõ ðóêàõ, äâóõ ãîëî-
âàõ, íî îá îäíîé ïàðå
íîã. Êàê òàê? Äà ïðîñòî

íàäî âçÿòü ñðåäíåñòàòèñòè-
÷åñêóþ ÿ÷åéêó îáùåñòâà è ïî-
ñàäèòü æåíñêóþ åå ïîëîâèíó
íà ñïèíó ìóæñêîé. Â ïðÿìîì
ñìûñëå � íè î êàêîì èæäèâå-
íèè ðå÷è íå èäåò, ýòî âàì íå
ýêîíîìè÷åñêàÿ ñòðàòåãèÿ!
«Õîäîêà» çîâóò Âèêòîð ×îïñêè (Victor
Chopski), à «íàåçäíèöó» � Ìàðèÿ. Îí
ïîòîìñòâåííûé îõîòíèê, íå îñîáî îá-
ðåìåíÿþùèé ñåáÿ ìûñëèòåëüíîé äåÿ-
òåëüíîñòüþ, îíà îáâîðîæèòåëüíàÿ óê-
ðîòèòåëüíèöà äèêèõ æèâîòíûõ, ðàáî-
òàþùàÿ â öèðêå. Èõ âñòðå÷à áûëà
ñóäüáîíîñíîé � Âèêòîð è Ìàðèÿ âëþ-
áèëèñü äðóã â äðóãà ñ ïåðâîãî âçãëÿäà
è ïîæåíèëèñü.
Ó ìóæåíüêà ïðîáëåì êàê íè áûâàëî:
ïîñàäèò ïàññèþ íà ñïèíó (óæ áîëüíî
ìàëåíüêàÿ îíà ó íåãî, áåççàùèòíàÿ), è
íà îõîòó. Ìàðèÿ âçãëÿäîì ïàðàëèçóåò
æèâîòíûõ, à Âèêòîð èõ ëîâèò. Òàê è æè-
ëè. ×åðåç íåêîòîðîå âðåìÿ ó íèõ ïîÿ-
âèëñÿ ïåðâåíåö. Ðîäèòåëè áûëè ïðîñòî
ñ÷àñòëèâû. Íî âñêîðå ñåìåéíîé èäèë-
ëèè ïðèõîäèò êîíåö � ìåæäóíàðîäíàÿ
êîðïîðàöèÿ Golden Bell êðàäåò èõ ÷àäî
äëÿ ýêñïåðèìåíòîâ. Ñóïðóæåñêàÿ ïà-
ðà òóò æå ñðûâàåòñÿ ñî ñâîåãî «ãíåç-
äûøêà» (÷òî â ëåñàõ, íà ëîíå ïðèðîäû)
è îòïðàâëÿåòñÿ íà ïîèñêè îòïðûñêà.

Ïðåäûäóùèå äâà àáçàöà � ýòî ñàìûå
«ïîýòèíûå» (åñëè âûðàæàòüñÿ ÿçû-
êîì Ìàÿêîâñêîãî) ñòðî÷êè î Nitro
Family, êîòîðûå âû êîãäà-ëèáî ñìî-
æåòå ïðî÷èòàòü. Èáî ëåêñèêîí æóð-
íàëèñòîâ, ïèøóùèõ îá ýòîì ñàìî-
ðîäêå êîðåéñêîé èãðîâîé èíäóñòðèè,
äàëåê îò âûñîêèõ ñôåð. «Êðîâü»,
«ìÿñî», «óãàð», «äðàéâ» � ãîðàçäî
áîëåå ïîäõîäÿùèå ñëîâà.
Ñîçäàâàÿ êîíöåïò áóäóùåé èãðû,
ðàçðàáîò÷èêè èíñïèðèðîâàëèñü êàê
òðåøåâûìè ôèëüìàìè, òàê è êàðòèíà-
ìè Òàðàíòèíî, Ðîäðèãåçà. Ïðèïëþñóé-
òå ñþäà åùå ëþáîâü ê ôàéòèíãàì è ê
ñòàðûì èãðóøêàì. Ïëîäîì òàêîãî
âäîõíîâåíèÿ ñòàëî æåëàíèå ñäåëàòü
áîéêèé, ñâåæèé, ÿðêèé øóòåð, ïðèï-
ðàâëåííûé èçðÿäíûì êîëè÷åñòâîì
þìîðà, íàñèëèÿ è� æåíñêîãî ïîëà.
Âèêòîðó è Ìàðèè îãíåì è ìå÷îì ïðåäñ-
òîèò ïðîéòè ïî âñåì áàçàì Golden Bell.
À âåäü èõ îõðàíÿþò öåëûå ëåãèîíû.

Òóò-òî îõîòíè÷üè íàâûêè ñóïðóãîâ ïðè-
äóòñÿ êàê íåëüçÿ êñòàòè. Ìàðèÿ ãîðàç-
äà ñøèáàòü ãîëîâû õëûñòîì òåì, êòî
ïîäîøåë ñëèøêîì áëèçêî; à êàê ïðè-
õîäèò âðåìÿ îòñòóïàòü, îíà ïîäïðûãè-
âàåò ââåðõ è íàêðûâàåò ïðåñëåäîâàòå-
ëåé ðàêåòíûì çàëïîì. Âèêòîð æå îáî-
æàåò «èãðàòüñÿ» ñ ïðîòèâíèêîì: ìÿ÷ �
òåëî ñóïîñòàòà, à íîãè, ÷åêàíÿùèå ìÿ-
÷èê, � ñòâîëû â ëåâîé è ïðàâîé ðóêå. Â
ïîëåòå âðàã ïðàêòè÷åñêè áåççàùèòåí,
ïîýòîìó ÷åì äîëüøå Âèêòîð «äåðæèò»
âðàãà â âîçäóõå, òåì ëó÷øå.
Äëÿ ñîçäàíèÿ ñâîåé èãðû Delphieye ëè-
öåíçèðîâàëè äâèæîê Serious Sam. Èáî
îí ñïîñîáåí ïîääåðæèâàòü îãðîìíûå
êîëè÷åñòâà âðàãîâ è îáøèðíûå îòêðû-
òûå ïðîñòðàíñòâà. Äà, ïóòü ê Red
Chief�ó (òàê çîâóò ìàëûøà Ìàðèè è
Âèêòîðà; ïðåäïîëîæèì, åãî èìÿ ïåðå-
âîäèòñÿ êàê «Êðàñíûé êàðäèíàë») îáå-
ùàåò áûòü íåáëèçêèì è òåðíèñòûì. Çà-
òî áóäåò âåñåëî, ýòî óæ òî÷íî! 
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, Xbox ÆÀÍÐ: FPS ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Àêåëëà» ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ

ÈÇÄÀÒÅËÜ: ValuSoft ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Delphieye ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: íå îáúÿâëåíî
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: II êâàðòàë 2004 ãîäà

Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ

ÊÐÀÑÎÒÎÉ ÑÏÀÑÅÒÑß ÌÈÐ

ÊÎÐÅÉÑÊÈÅ ÏÐÅÄÑÒÀÂËÅÍÈß Î ÏÐÅÊÐÀÑÍÎÌ

!Âîò âñåãî ëèøü ïàðî÷êà âûäåðæåê èç èíòåðâüþ ñ ðàçðà-
áîò÷èêàìè: «�Nitro Family � èãðóøêà íå äëÿ äåòåé, ñòó-
äåíòîâ ìåäèöèíñêèõ âóçîâ è ðîìàíòè÷åñêè íàñòðîåí-
íûõ îñîá� Â èãðå ìíîãî ñîáëàçíèòåëüíûõ æåíñêèõ
ïåðñîíàæåé, åñòü ïðèâàòíûå ñöåíêè â îòåëÿõ, ïî óëè-
öàì áðîäÿò íî÷íûå áàáî÷êè� » À êàê âàì ýòî: «Èíîãäà
çàõîäèò ñåðüåçíûé ðàçãîâîð, ìîë, íå «çàñóíóòü» ëè íàì
â èãðó ïîáîëüøå ýäàêîãî�». ×òî ïîäðàçóìåâàåòñÿ ïîä
«ýäàêèì» òàêòè÷íî îñòàâèì «çà êàäðîì».

NITRO FAMILY 
Îðóæèå â èãðå äåëèòñÿ
íà äâà òèïà: îáû÷íîå è
äëÿ ïðîâåäåíèÿ êîìáî.
Ïóëåìåò, ðàêåòíèöà,
äðîáîâèê � ýòî êîìáî-
îðóæèå. Â êàæäóþ ðóêó
ìîæíî âçÿòü ïî îäíîìó
òàêîìó ñòâîëó («îáû÷-
íîå» æå îðóæèå çàíè-
ìàåò îáå ðóêè, çàòî
îíî ìîùíåé). Ëþáàÿ
ñâÿçêà (äðîáîâèê � ïó-
ëåìåò, ðàêåòíèöà �
äðîáîâèê è òàê äàëåå)
èìååò ñâîè äîñòîèí-
ñòâà è íåäîñòàòêè,
ïëþñ íàäî ó÷èòûâàòü,
íà êîãî èäåì. Ïîñëå
âñåõ ïðèãîòîâëåíèé
êèäàéòåñü â áîé è ñòà-
ðàéòåñü êàê ìîæíî ÷à-
ùå ïðîâîäèòü êîìáî:
ïîäêèäûâàéòå ïðîòèâ-
íèêà â âîçäóõ,
ïîäñòðåëèâ åãî ïîä
íóæíûì óãëîì, à çàòåì
«äîáèâàéòå» åãî èç
äðóãîãî ñòâîëà. Êñòà-
òè, áëàãîäàðÿ áûñòðîé
ñìåíå îðóæèÿ è ÷óòü
ìåíåå áûñòðîé ïåðå-
çàðÿäêå ñóïîñòàòà
ìîæíî «ïðîäåðæàòü» â
âîçäóõå äîñòàòî÷íî
äîëãî.

ÕÎÐÎØÎ 
ËÅÒÈÌ!

Áîëüøèíñòâî áîåâ áóäåò ïðîèñõîäèòü íà èí-
äóñòðèàëüíûõ ïåéçàæåé.

Èêîíêà ñáîêó � ïðÿìî êàê â ôàéòèíãàõ. ×åì
äëèííåå êîáìî, òåì áîëüøå î÷êîâ äàäóò.

Ýòè ðåáÿòà åùå õîòü íà ëþäåé ïîõîæè, à òî âñå êàêèå-òî ìóòèðîâàâøèå 
ñâèíüè äà êóðèöû âîêðóã áåãàþò.
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2 ÆÀÍÐ: RPG/strategy
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Nippon Ichi ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Nippon Ichi
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1 ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: íå îáúÿâëåíà

PHANTOM 
BRAVE 

ÊÎÍÑÒÀÍÒÈÍ 
«WREN» ÃÎÂÎÐÓÍ 
wren@gameland.ru

ÒÒ
àêòè÷åñêèå RPG �
îäèí èç ñàìûõ ïðîñ-
òûõ, êàçàëîñü áû, ñ
òî÷êè çðåíèÿ ðàçðà-

áîò÷èêà æàíðîâ. Ñäåëàâ áî-
åâîé äâèæîê äà AI, ìîæíî äî
áåñêîíå÷íîñòè äîâîäèòü êî-
ëè÷åñòâî ÷àñîâ ãåéìïëåÿ.
Î÷åíü ïðîñòî äîáàâëÿòü è
ñþæåòíûå áèòâû. Äðóãîå
äåëî, ÷òî áîåâîé äâèæîê, AI,
ñèñòåìó ïðîêà÷êè è íàéìà
ïåðñîíàæåé, ïîêóïêè è àïã-
ðåéäà ïðåäìåòîâ íàäî åùå
ïðèäóìàòü. Íà ýòîì ýòàïå
ìíîãèå ïîòåíöèàëüíî èíòå-
ðåñíûå ïðîåêòû è ñîâåðøà-
þò ôàòàëüíóþ îøèáêó.
Îò Ni ppon Ichi, àâòîðîâ Disgaea: Hour
oà Darkness, æäàòü êðèâóþ èãðó
ñëîæíî, òåì áîëåå ÷òî Phantom Brave

êàê ðàç è ïðèçâàí ïðîäîëæàòü èäåè
èõ ïðåäûäóùåãî õèòà. Ðàçíèöà, âïðî-
÷åì, åñòü � ãëàâíàÿ ãåðîèíÿ, äåâóøêà
ïî èìåíè Marone, íà ïîëå áîÿ âûâîäèò
ïðèçðàêîâ. Ñàìè ïî ñåáå îíè îïàñ-
íîñòè äëÿ âðàãîâ íå ïðåäñòàâëÿþò,
íî, âñåëèâøèñü â îïðåäåëåííûé ïðåä-
ìåò, ïðåâðàùàþòñÿ â ïîëíîöåííûõ
þíèòîâ. Ìå÷ è ñåêèðà � èäåàëüíûé âû-
áîð äëÿ áîéöîâ, ñâèòîê «ðîæäàåò»
ìàãà, êàìåíü ñîîòâåòñòâóåò áîéöó ñ
âûñîêîé çàùèòîé, äåðåâî óëó÷øàåò
ìàãè÷åñêèå ñïîñîáíîñòè, êàêòóñ ïîç-
âîëÿåò ïàðàëèçîâàòü âðàãîâ... Åùå
îäíî èíòåðåñíîå íîâîââåäåíèå � òî,
÷òî îòäàâàòü ïðèêàçû íàäî íå âñåì
ãåðîÿì ñðàçó, à ïî îäíîìó, ïðè÷åì
«õîäÿò» îíè ñîãëàñíî ñâîèì ñêîðîñò-
íûì õàðàêòåðèñòèêàì. Íàâåðíîå, áó-
äåò ïîíÿòíåå, åñëè ÿ ñîøëþñü íà ïî-
ðÿäîê äåéñòâèé â Final Fantasy X.
Ñïðàéòîâàÿ ãðàôèêà è òèïè÷íî àíè-
ìåøíûé äèçàéí ãåðîåâ íàâåðíÿêà
ïîíðàâÿòñÿ ïîêëîííèêàì àëüòåðíà-
òèâíûõ òàêòè÷åñêèõ JRPG. 

http://www.nippon1.co.jp/contents/game/pb/

Ñþæåòíûå ñöåíêè îáåùàþò áûòü íå ìåíåå ñìåøíûìè, ÷åì â
ïðåñëîâóòîé Disgaea. Çàìåòíà è ïðååìñòâåííîñòü äèçàéíà ãåðîåâ.

Èíòåðôåéñ ïðèâû÷åí ôàíàòàì
æàíðà, ÷òî åñòü î÷åíü õîðîøî.

Ìàãè÷åñêèå àòàêè îòëè÷àþòñÿ
êðàñîòîé íåèìîâåðíîé.

MTX: 
MOTOTRAX 

ÒÈÌÓÐ ÀÐÕÀÍÃÅËÜÑÊÈÉ 
ugluk84@mail.ru

««ÃÃ
ëàâíàÿ çàäà÷à äëÿ
ìåíÿ � áûòü ïîñëå-
äîâàòåëüíûì è àê-
êóðàòíûì âî âðåìÿ

ãîíêè, óìåòü ÷óâñòâîâàòü
ñêîðîñòü, è, åñòåñòâåííî, íà-
õîäèòü ñâîè ñëàáûå ìåñòà.
Òîëüêî òîãäà ÿ ñìîãó ñîâåð-
øåíñòâîâàòüñÿ». Òàêîâî êðå-
äî ñåìíàäöàòèëåòíåé çâåç-
äû ìîòîêðîññà è ãåðîÿ íîâîé
èãðû MTX: Mototrax Òðýâèñà
Ïàñòðàíû (Travis Pastrana).
×òî æ, êîìïàíèÿ Activision äà-
åò íàì ïðåêðàñíóþ âîçìîæ-
íîñòü ïîñëåäîâàòü ñîâåòàì
þíîãî ÷åìïèîíà.
Ýêñòðåìàëüíûé ñïîðò ñåé÷àñ íàõî-
äèòñÿ íà ïèêå ïîïóëÿðíîñòè. Èãðîâàÿ
èíäóñòðèÿ íå ÷óðàåòñÿ ìîäíûõ âåÿ-
íèé, óáëàæàÿ íåíàñûòíûõ ýêñòðåìà-
ëîâ. Âîò è òåïåðü ëþáèòåëÿì àäðåíà-

ëèíà åñòü, ÷åìó ïîðàäîâàòüñÿ. È äëÿ
ýòîãî íå îáÿçàòåëüíî êîïèòü íà
ñâåðõäîðîãóùèé ìîòîöèêë Suzuki. Íå
ñòîèò îïàñàòüñÿ çà êà÷åñòâî èãðû � â
Activision çíàëè, êîìó äîâåðÿòü. Êîì-
ïàíèÿ Left field production èçâåñòíà èã-
ðîâîé îáùåñòâåííîñòè êàê ñîçäàòåëü
çàìå÷àòåëüíîé Excitebike 64 � îäíîé
èç íåìíîãèõ ýêñòðåìàëüíûõ ãîíîê äëÿ
N64. È âîò òåïåðü ïåðåä íàìè äîñòîé-
íûé íàñëåäíèê õèòà ïðîøëûõ ëåò.
Ðàçðàáîò÷èêè îáåùàþò íàì íåîáû÷-
íûé ðåæèì career mode, ïîçâîëÿþùèé
íàáëþäàòü çà ñîâåðøåíñòâîâàíèåì
ñâîèõ íàâûêîâ â ðàçíûõ ýêñòðåìàëü-
íûõ ñòèëÿõ � motocross, supercross è
freestyle. Íà ìåñòå è ñòàâøàÿ óæå ïðè-
âû÷íîé ñèñòåìà ìîäèôèêàöèè
ñðåäñòâ ïåðåäâèæåíèÿ. Çà âîçíàã-
ðàæäåíèå âû ñìîæåòå ïðèêóïèòü íî-
âûå àêñåññóàðû äëÿ ñâîåãî ñòàëüíîãî
ñêàêóíà, ëèáî îòêðûòü äîñòóï ê íîâûì
òðþêàì. Â âåðñèÿõ äëÿ Xbox è PS2 áó-
äåò ïîääåðæèâàòüñÿ ìóëüòèïëååð ïî
ñåòè, äëÿ GC � ñêîðåå âñåãî, íåò. 

http://www.activision.com 

Âîñüìîå ìåñòî èç âîñüìè? Íå òàê ñòðàøíî, åñëè âðåìÿ âû òðàòèëè íå
çðÿ, à çàðàáàòûâàëè î÷êè, âûïîëíÿÿ áåçóìíûå ïðûæêè.

Òðþêîâàÿ ñèñòåìà îáåùàåò
áûòü äîñòàòî÷íî èíòåðåñíîé.

Ìîòîöèêëû ïîêà íå ñëèøêîì
÷àñòî çàäåéñòâóþòñÿ â ãîíêàõ.

ÂÎÇÂÐÀÙÅÍÈÅ ÒÐÀÍÑÔÎÐÌÅÐÎÂ

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation2, GameCube, Xbox ÆÀÍÐ: sports/racing
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Activision ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Left field production
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 8 ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: I êâàðòàë 2004 ãîäà
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: GameCube ÆÀÍÐ: FPS
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Nintendo ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: n-Space
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 4 ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: íå îáúÿâëåíà

GEIST 

ÂÂ
ñâîå âðåìÿ Nintendo
64 õîòü è ñëûë ïðèñ-
òàâêîé äëÿ äåòåé, âñå
æå ìîã ïîõâàñòàòüñÿ

ïàðîé âåëèêîëåïíûõ øóòå-
ðîâ � Perfect Dark è
GoldenEye 007, ê ïðèìåðó.
GameCube æå ýêñêëþçèâíû-
ìè ïðîåêòàìè ýòîãî æàíðà
îáäåëåí, äà è Rare òåïåðü
ðàáîòàåò íà êîíêóðåíòîâ.
Êàê æå ïðèâëå÷ü âçðîñëóþ
àóäèòîðèþ? Çà äåëî âçÿëàñü
êîìïàíèÿ n-Space, âî âðå-
ìåíà PlayStation ïîñòàâèâ-
øàÿ íà êîíâåéåð ïðîèçâîä-
ñòâî äîáðîòíûõ êîíñîëüíûõ
áîåâè÷êîâ, íå áëèñòàâøèõ
íè ãðàôèêîé, íè íîâèçíîé
èãðîâîãî ïðîöåññà, íî íà
óäèâëåíèå ïðèÿòíûõ.
Óæ ÷åãî-÷åãî, à îðèãèíàëüíîñòè Geist
íå çàíèìàòü, âåäü óïðàâëÿåòå âû
ïðèçðàêîì, ÷òî ìîæåò âñåëÿòüñÿ â
æèâûå ñóùåñòâà è èñïîëüçîâàòü èõ ïî

ñâîåìó óñìîòðåíèþ. Ýòî ìîãóò áûòü
êàê ìèðíûå ñîáà÷êè ñ êîøå÷êàìè, òàê
è ëþäè� È äåëî íå òîëüêî â òîì, ÷òî
ïîñëåäíèå èìåþò îáûêíîâåíèå òàñ-
êàòü ñ ñîáîé îðóæèå. Íàïðèìåð, îá-
ìàíóòü ýëåêòðîííûé çàìîê, ñêàíèðóþ-
ùèé ñåò÷àòêó ãëàçà, ìîæíî î÷åíü
ïðîñòî � äîñòàòî÷íî íàéòè ÷åëîâåêà,
èìåþùåãî ïðàâî âõîäèòü â íóæíóþ
âàì äâåðü. À åñëè âàì ïðîòèâîñòîèò
ïàðî÷êà ñóðîâûõ ìîðïåõîâ, òî î÷åíü
ïîëåçíî âñåëèòüñÿ â îäíîãî èç íèõ äà
î÷åðåäüþ èç àâòîìàòà ïðèøèòü ñîñå-
äà. Îí óñïåë âàñ ðàíèòü? Ìîæåòå áðî-
ñèòü áåñïîëåçíîå óæå òåëî è ïîéòè
èñêàòü äðóãîå. Ïî äîðîãå ìîæíî è
âîññòàíàâëèâàòü æèçíåííóþ ýíåðãèþ,
èñïîëüçóÿ äëÿ ýòîãî æèâûå ðàñòåíèÿ.
Âïðî÷åì, íå ñòîèò ïóòàòü èõ ñ
ìîíñòðàìè-ðàñòåíèÿìè, ÷òî íàðÿäó ñ
ïðèçðàêàìè ÿâëÿþòñÿ íàèáîëåå îïàñ-
íûìè ïðîòèâíèêàìè. Âäîõíîâëÿòü âàñ
íà ïîäâèãè ïðèçâàíà è ìîùíàÿ ãðàôè-
êà, ìàêñèìàëüíî îïòèìèçèðîâàííàÿ
ïîä æåëåçî GameCube.

http://www.nintendo.com 

Êîðÿâîñòü ìîäåëåé ñòåí ñïèøåì íà òî, ÷òî ìû ïîêà èìååì äåëî ñ
î÷åíü ðàííåé âåðñèåé èãðû. Çàòî ñïåöíàçîâåö î÷åíü íàòóðàëåí.

Èãðà ê óæàñòèêàì íå îòíîñèòñÿ,
õîòÿ ÷óòü-÷óòü ñòðàøíî áóäåò.

Ðåæèì äëÿ ÷åòûðåõ èãðîêîâ
èíòåðåñíåå, ÷åì êàæåòñÿ.
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Xbox ÆÀÍÐ: action
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Activision ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: K2
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 2 ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 19 ìàðòà 2004 ãîäà

TENCHU: 
RETURN FROM DARKNESS 

ÀÍÄÐÅÉ ÕÀÍÄÎÆÊÎ 
Chaosman@yandex.ru

ÏÏ
ðîôåññèÿ íàåìíîãî
óáèéöû îïàñíà è
òðóäíà. Ïðîôåññèÿ
íèíäçÿ îïàñíà è

òðóäíà âäâîéíå � âåäü ïî-
ëàãàòüñÿ âîèíó òåíè ïðèõî-
äèòñÿ íå íà ñíàéïåðñêèå
âèíòîâêè, à íà ñîáñòâåííûå
ëîâêîñòü è ïðîâîðñòâî.
Ñïðàâåäëèâîñòü ýòîãî óòâå-
ðæäåíèÿ âëàäåëüöàì Xbox
âñêîðå ïðåäñòîèò ïðîâå-
ðèòü â íîâîé èãðå Tenchu:
Return From Darkness.
Äî ñèõ ïîð ñåðèàë Tenchu îáèòàë èñê-
ëþ÷èòåëüíî íà ïëàòôîðìàõ PS one è
PS2, íî èçäàòåëüñòâî Activision ðåøè-
ëî èñïðàâèòü ýòó íåñïðàâåäëèâîñòü,
ïîðó÷èâ êîìàíäå K2 LLC ðàçðàáîòàòü
îñîáóþ âåðñèþ èãðû äëÿ êîíñîëè îò
Microsoft. Îáåùàíî, ÷òî íîâàÿ Tenchu,
ïðîäîëæàÿ òðàäèöèè ïðåäøåñòâåííè-

êîâ, íå áóäåò èõ ïîëíîé êîïèåé, è â íåé
íàéäåòñÿ ìåñòî íåêîòîðûì íîâîââåäå-
íèÿì. Ïîÿâÿòñÿ íîâûå óðîâíè è ìíîãî-
÷èñëåííûå ñïåöèàëüíûå ïðèåìû. Ãëàâ-
íûì æå íîâøåñòâîì ñòàíåò ïîääåðæ-
êà ñëóæáû Xbox Live, äëÿ ÷åãî â RFD
áóäåò âêëþ÷åíî øåñòü îòäåëüíûõ
óðîâíåé è äâà èãðîâûõ ðåæèìà íà âû-
áîð. Âû ñìîæåòå ëèáî äåéñòâîâàòü ñ
òîâàðèùåì çàîäíî, ñîâìåñòíûìè óñè-
ëèÿìè óíè÷òîæàÿ ïðîòèâíèêîâ, ëèáî
óñòðîèòü ñîñòÿçàíèå, â êîòîðîì êòî-
òî ñòàíåò îõîòíèêîì, à êòî-òî � ïðåñ-
ëåäóåìîé æåðòâîé. 
Ãðàôè÷åñêè Tenchu: Return from
Darkness ñìîòðèòñÿ çàìåòíî ëó÷øå
ñâîåãî àíàëîãà íà PS2 � ìîäåëè ïåð-
ñîíàæåé è äåêîðàöèè ïðèáàâèëè â äå-
òàëÿõ, ïîÿâèëèñü íîâûå ñïåöýôôåê-
òû. Ñ äðóãîé ñòîðîíû, êðàñèâûõ èãð
íà Xbox õâàòàåò ñ èçáûòêîì, è RfD
âðÿä ëè ñìîæåò âûäåëèòüñÿ íà èõ ôî-
íå. Ðàáîòà íàä ïðîåêòîì ñêîðî çà-
êîí÷èòñÿ, è èãðà äîëæíà ïîÿâèòüñÿ íà
ïðèëàâêàõ óæå ýòîé âåñíîé. 

http://www.activision.com 

Ëèøü îïûòíûé íèíäçÿ ñïîñîáåí îáìàíóòü áäèòåëüíîñòü âðàæåñêî-
ãî ñàìóðàÿ è, ïîäêðàâøèñü, íàíåñòè åìó ñìåðòåëüíûé óäàð. 

Âàøè âðàãè íåðåäêî ïîëüçóþò-
ñÿ îãíåñòðåëüíûì îðóæèåì.

Òàì, ãäå íå ïîìîãàåò ìå÷, î÷åíü
ïðèãîäèòñÿ ìàãèÿ. 

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2 ÆÀÍÐ: action
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Capcom ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Acquire
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1  ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: íå îáúÿâëåíà

WAY 
OF THE SAMURAI 2

ÀÐÒÅÌ ØÎÐÎÕÎÂ
cg@game24.ru

ÍÍ
å òàê ìíîãî óòåêëî
âðåìåíè ñ ìîìåíòà
ðåëèçà «ñèìóëÿòîðà
ñàìóðàÿ» � ñòðàííî-

âàòîé, íî ïðèâëåêàòåëüíîé
èãðû Way of the Samurai.
Íåëüçÿ ñêàçàòü, ÷òî îíà
ÿâèëàñü áîëüøèì îòêðûòè-
åì, ñíèñêàëà ñëàâó è ïðî-
äàëàñü îãðîìíûì òèðà-
æîì, îäíàêî èíòåðåñíàÿ
êîíöåïöèÿ è êðàñèâûé ìèð
íàøëè ñâîèõ ïîêëîííèêîâ,
à çíà÷èò � íå çà ãîðàìè
ñèêâåë, êîòîðûé ïðèçâàí
îòøëèôîâàòü òî, ÷òî íå
áëåñòåëî, è çàòî÷èòü òî,
÷òî íå êîëîëî.
Òåì, êòî ñïðÿòàëñÿ â òàíêå, ñòîèò
íàïîìíèòü, ÷òî æå òàêîå «Ïóòü ñà-
ìóðàÿ». Ïóòü ñàìóðàÿ � ñòðîãîñòü,
ñàìîîãðàíè÷åíèå, íåâîçìóòèìîñòü.

Êîäåêñ Áóñèäî. Òàêîâà è èãðà �
áóêâàëüíî âî âñåì. Â áîþ, íàïðè-
ìåð, âñå ðåøàåò ïðàâèëüíàÿ áëîêè-
ðîâêà è ñâîåâðåìåííàÿ àòàêà. Ê
ñëîâó, òåïåðü ïàðèðîâàíèå òîæå
ñòðîèòñÿ íà ñèñòåìå îïûòà è óðîâ-
íåé, ýòî öåëîå èñêóññòâî � ïîñòà-
âèòü áëîê òàê, ÷òîáû íå ñëîìàòü
ñâîé ìå÷, íå ïîòåðÿòü ðàâíîâåñèå è
íå óïàñòü, çàùèòèòüñÿ òàê, ÷òîáû
óñïåòü àòàêîâàòü ñàìîìó. Ê ñëîâó,
âî âòîðîé ÷àñòè âàì ïðåäñòàâèòñÿ
âîçìîæíîñòü èñïûòàòü ñåáÿ è â ðó-
êîïàøíîé � óäàðû êóëàêàìè è íîãà-
ìè, çàõâàòû è áðîñêè. Adventure-
ñîñòàâëÿþùàÿ òîæå ðàñøèðèëàñü.
Âû ïî-ïðåæíåìó âîëüíû áðîäèòü
ãäå óãîäíî è êàê óãîäíî ðåàãèðî-
âàòü íà ñàìûå ðàçíûå ñèòóàöèè,
âîçíèêàþùèå íà ïóòè, � íî åñòü è
íîâøåñòâà. Âïëîòü äî òîãî, ÷òî âû
ìîæåòå êîíòðîëèðîâàòü òàêèå, êà-
çàëîñü áû, ìåëî÷è, êàê òî, íîñèòå
ëè âû ìå÷ îáíàæåííûì èëè â íîæ-
íàõ � ýòî òîæå âëèÿåò íà èãðó.

http://www.capcom.com 

Áåç ñèìïàòè÷íûõ äåâóøåê, ïîõîæå, íå ìîæåò îáîéòèñü íè îäíà
èãðà î ñàìóðàÿõ è íèíäçÿ. È ýòî íðàâèòñÿ âñåì!

Òÿæåëî â ó÷åíèè � ëåãêî â áîþ!
Óñâîéòå ýòó íåõèòðóþ èñòèíó.

Íè â êîåì ñëó÷àå íå ñòîèò
ñðàâíèâàòü èãðó ñ Soul Calibur.
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC ÆÀÍÐ: Action
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: 1C ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: DigitalSpray
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1 ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: íå îáúÿâëåíà

YOU�RE 
EMPTY 

ÐÎÌÀÍ ÅÏÈØÈÍ A.K.A. SHAD 
shadworld@hotmail.com

ÈÈ
äåÿ àïîêàëèïñèñà â ãî-
ðîäàõ áûâøåãî ÑÑÑÐ
ïðèîáðåòàåò ïóãàþ-
ùóþ ïîïóëÿðíîñòü â

èãðàõ. Ñíà÷àëà Ãîðüêèé-17
èç Gorky-17, çàòåì ×åðíî-
áûëü èç S.T.A.L.K.E.R.:
Oblivion Lost, City-17 èç Half-
Life 2, à òåïåðü âîò àáñòðàêò-
íûé êðóïíûé ãîðîä â You�re
Empty, âûìåðøèé èç-çà íåó-
äà÷íûõ ãåíåòè÷åñêèõ ýêñïå-
ðèìåíòîâ Ïàðòèè.  
Äåëî â òîì, ÷òî ïîñëå ñìåðòè Ñòàëèíà
êîììóíèñòû ðåøèëè-òàêè çàõâàòèòü
âåñü ìèð, ñîçäàâ äëÿ ýòîãî «ñâåðõëþ-
äåé, ñòðîèòåëåé ñâåòëîãî áóäóùåãî
ìèðîâîãî êîììóíèçìà». Êàê ÷àñòî áû-
âàëî â ÑÑÑÐ, ÷òî-òî ïîøëî íå òàê, è
öåëûé ãîðîä îòïðàâèëñÿ ê ïðàîòöàì.
Äîãàäûâàåòåñü, êîãî îòïðàâëÿþò ðàç-
áèðàòüñÿ â ïðè÷èíàõ ñìåðòè ïîñåëå-

íèÿ? Òî÷íî, âàñ. Ñ âèäîì îò ïåðâîãî
ëèöà èãðîêó ïðåäñòîèò îáëàçèòü óëî÷-
êè è çàêîóëêè æóòêèõ êâàðòàëîâ, êî-
òîðûå îêàçûâàþòñÿ íå òàêèìè óæ ïóñ-
òûìè. Â äîáðûõ òðàäèöèÿõ Gorky-17
ìíîãèå ãîðîæàíå íå óìåðëè, à ïðåâðà-
òèëèñü â êðîâîæàäíûõ ìóòàíòîâ,
æàæäóùèõ îòâåäàòü ñâåæåé ãåéìåðñ-
êîé ïëîòè. Â îñíîâå èãðóøêè ëåæèò
ãðàôè÷åñêèé äâèæîê DS2-Engine,
ñîáñòâåííîðó÷íî íàïèñàííûé ïðîã-
ðàììèñòàìè DigitalSpray. Åñëè âåðèòü
ñîçäàòåëÿì, îí ñîîòâåòñòâóåò ñîâðå-
ìåííûì ñòàíäàðòàì, ïîääåðæèâàÿ
âñåâîçìîæíûå øåéäåðû, ðàçëè÷íûå
âàðèàíòû îñâåùåíèÿ è ò.ä. Ñêðèíøî-
òû, êîíå÷íî, íå äàþò ïîëíîé êàðòèíû,
íî âûãëÿäÿò âïîëíå ñèìïàòè÷íî. Õîòÿ
áîëåå âñåãî â èãðóøêå ïðèâëåêàåò íå
êà÷åñòâî ãðàôèêè, à ñòèëüíûé ñîâåòñ-
êèé àíòóðàæ. Êàæäûé êèðïè÷èê äûøèò
ñîâêîâûì æèçíåðàäîñòíûì èäèîòèç-
ìîì, à ñòåíû ïåñòðåþò «êëþêâåííûìè»
ïëàêàòàìè. Çà ýòî äèçàéíåðàì îò-
äåëüíûé ïîêëîí. 

http://www.digitalspray.com/

Ìåñòíûå æèòåëè íå ñòðàäàþò îò íåäîåäàíèÿ, äà è îò ïîëèãîíàëüíîé
íåäîñòàòî÷íîñòè òîæå. Ïîäîçðèòåëüíî íàïîìèíàåò Doom III. 

Èíòåðåñíî, ìîæíî ëè áóäåò 
íà íåé ïðîêàòèòüñÿ?

Ãîðîä ïðîïèòàí äóõîì ðàáî÷å-
êðåñòüÿíñêîé ðîìàíòèêè.
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, Xbox ÆÀÍÐ: RPG
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: 1C ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: SkyFallen
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: áîëåå 1 ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: íå îáúÿâëåíà

ÌÀÃÈß ÊÐÎÂÈ 
(BLOODY MAGIC)

ÐÎÌÀÍ ÅÏÈØÈÍ A.K.A. SHAD 
shadworld@hotmail.com

ÎÎ
õ è ïðèåëèñü æå áåñ-
êîíå÷íûå âàðèàöèè
íà òåìó Diablo. Íèç-
êîïðîáíûìè hack &

slash ïðîåêòàìè ðûíîê ïå-
ðåïîëíåí, íî æàæäóùèé
îðèãèíàëüíîãî ãåéìïëåÿ è
íåîáû÷íîãî ñþæåòà èãðîê
âðÿä ëè ñìîæåò ÷òî-òî ñåáå
íà íåì âûáðàòü. Îäíàêî âû-
ÿñíèëîñü, ÷òî ïåðñïåêòèâû
íå ñòîëü óæ áåçðàäîñòíû.
Ñèòóàöèþ ãîòîâû èçìåíèòü
íàøè ñîîòå÷åñòâåííèêè!
Ïðîåêò Bloody Magic êóåòñÿ íà òåððè-
òîðèè âåëèêîé Ðîññèè è óæå ñåé÷àñ
ãîòîâ ïðåäëîæèòü ðÿä íåîðäèíàðíûõ
ðåøåíèé â îáëàñòè ãåéìïëåÿ. Òàê, èã-
ðóøêà íà÷èñòî ëèøåíà ïðèâû÷íûõ
êëàññîâ ãåðîåâ. Åñòü ëèøü ìàãè è áî-
ëåå 10 òèïîâ ðàçëè÷íîé ìàãèè. Ìàãè
íå òîëüêî ëóïÿò ìîëíèÿìè è ðàçáðà-

ñûâàþò ôàéåðáîëëû, íî òàêæå ìîãóò
êîìáèíèðîâàòü çàêëèíàíèÿ äðóã ñ
äðóãîì è ñ íåìàãè÷åñêèìè ïðåäìåòà-
ìè (íàïðèìåð, îðóæèåì), äîáèâàÿñü
ïîðîé íåîæèäàííûõ ðåçóëüòàòîâ.
Ñòèìóëèðóåòñÿ ïîëåò êðåàòèâíîé
ìûñëè èãðîêà òàêæå ñþæåòíîé êàí-
âîé. Â Bloody Magic âû ìîæåòå êàê
ñõâàòèòüñÿ ñ âåëèêèì è óæàñíûì Ìî-
äî, ñòðåìÿñü ïîìåøàòü åìó óíè÷òî-
æèòü Çåìëþ, òàê è îêàçàòü çëîäåþ
ïîñèëüíóþ ïîìîùü â åãî íåïðîñòîì
íà÷èíàíèè. Íå ìåíåå çàõâàòûâàþ-
ùèì, ÷åì îäíîïîëüçîâàòåëüñêàÿ
÷àñòü, âèäèòñÿ multi player. Ïðåäñ-
òàâüòå, ÷òî ìîæåò ñäåëàòü ïàðòèÿ ìà-
ãîâ ðàçíîé ñïåöèàëèçàöèè, åùå è ñ
óíèêàëüíûì íàáîðîì êîìáèíèðîâàí-
íûõ çàêëÿòèé êàæäûé! Ýòî âàì íå
òðèî Âîèí-Ëó÷íèöà-Âîëøåáíèê,
çäåñü âñå ïî-âçðîñëîìó! SkyFallen âî-
îáùå ïîä÷åðêèâàåò ñåðüåçíîñòü èã-
ðû, îáåùàÿ âêëþ÷åíèå íåêèõ «âçðîñ-
ëûõ» òåì, êîòîðûå çàèíòåðåñóþò
ñòàðøåå ïîêîëåíèå.

http://www.thebloodymagic.com 

Ïåðåä òàêîé äåòàëèçàöèåé è ìàñòåðñòâîì äèçàéíà ïî÷òèòåëüíî 
ñêëîíèòñÿ ñàìà SpellForce. Êðîìå òîãî, èãðóøêà ñèëüíà îñâåùåíèåì.

Ìîðàëü ëåãêî óðàçóìåòü. 
Çà÷åì íà áàë ïðèøåë ìåäâåäü?

Êàêàÿ RPG áåç çåëåíîãî çìèÿ?
Õîòÿ çäåñü îí êðàñíûé.

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC ÆÀÍÐ: RTS/RPG ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Àêåëëà 
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Whiptail Interactive ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Media-

Mobsters ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 8 ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: ôåâðàëü 2004

GANGLAND 

ÐÎÌÀÍ ÅÏÈØÈÍ A.K.A. SHAD 
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ÑÑ
÷åãî íà÷èíàë ñòðîèòü
ñâîþ èìïåðèþ ëåãåí-
äàðíûé Àëü Êàïîíå?
Ýòîò âîïðîñ, ðàâíî

êàê è ãàíãñòåðñêèé ìèð ÑØÀ
30-õ ãîäîâ XX ñòîëåòèÿ, â
öåëîì äî ñèõ ïîð ïðèâëåêà-
åò ìíîãèõ âèðòóàëüíûõ «ðî-
ìàíòèêîâ áîëüøîé äîðîãè».
Ëè÷íî ïîâòîðèòü ïóòü çíà-
ìåíèòîãî ìàôèîçè ïðåäëà-
ãàåò íîâûé ïðîåêò Gangland.
Ôîðìàëüíî èãðà îòíîñèòñÿ ê æàíðó
ñòðàòåãèé, îäíàêî îíà ðàçèòåëüíî îò-
ëè÷àåòñÿ îò êëàññè÷åñêèõ RTS, ñîâ-
ìåùàÿ â ñåáå ýëåìåíòû RPG è äàæå
ñèìóëÿòîðà. Ïîïàâ â Paradise City,
àáñòðàêòíûé ãîðîä ãàíãñòåðñêîãî ïå-
ðèîäà (20 � 30-å ãîäû XX âåêà), âû,
êàê îäèí èç ÷åòûðåõ áðàòüåâ, íà÷èíà-
åòå ïóòü ê âåðøèíàì ïðåñòóïíîãî ìè-
ðà. Ñòàðòîâàâ â ðîëè îáû÷íîãî «øåñ-

òåðêè»-âûøèáàëû, èãðîê èìååò âñå
øàíñû âûðàñòè íàä ñîáîé, ñâåðãíóòü
õîçÿèíà ïðåñòóïíîãî ñèíäèêàòà è çà-
íÿòü åãî òåïëîå ìåñòî, ïðèñòóïèâ
âïëîòíóþ ê ïîðàáîùåíèþ ãîðîäà.
Ìåæäó òåì, óæå íà äàííîé ñòàäèè
ðàçðàáîòêè îêðóæàþùàÿ äåéñòâè-
òåëüíîñòü ðàäóåò îæèâëåííîñòüþ è
ïðàâäîïîäîáíîñòüþ. Â ìàãàçèíàõ îò-
ïóñêàþò òîâàðû, â ðàçëè÷íûõ çàâåäå-
íèÿõ îêàçûâàþò âñåâîçìîæíûå óñëó-
ãè, ïî äîðîãàì ñíóþò àâòîìîáèëè è
ïðîãóëèâàþòñÿ ïåøåõîäû. Â ñëó÷àå
íåðåäêèõ ãàíãñòåðñêèõ ïåðåñòðåëîê
ïîñëåäíèå ñìåíÿþò ïðîãóëî÷íûé øàã
íà ïàíè÷åñêîå áåãñòâî. È áóäüòå óâå-
ðåíû, óòðåííèå ãàçåòû, èñïðàâíî
ðàñïðîñòðàíÿåìûå ïî ãîðîäó, âñåñ-
òîðîííå îñâåòÿò î÷åðåäíóþ ðàçáîð-
êó. Òðåõìåðíûé ãðàôè÷åñêèé äâèæîê
Gangland îáåñïå÷èâàåò ïðèñóòñòâèå
íà îäíîé êàðòå áîëåå 800 ïîëèãî-
íàëüíûõ ïåðñîíàæåé, çíà÷èòåëüíàÿ
÷àñòü êîòîðûõ ÿâëÿåòñÿ èíòåðàêòèâ-
íûìè NPC. Î÷åíü ïðèÿòíî. 

http://www.mediamobsters.com/

Âèäèòå äàìó â ÷åðíîì? Ñêîðåå âñåãî, îíà � ïðîôåññèîíàëüíûé êèëëåð
è íå ìåíåå îïàñíà, ÷åì äâà «õîëîäèëüíèêà» â êðàñíûõ ðóáàøêàõ.

Øóìíàÿ ðàçáîðêà ïîéäåò íà
ïåðâóþ ïîëîñó óòðåííèõ ãàçåò.

Äåíüãè ïðåâðàùàþò ýòèõ 
áóëüäîãîâ â ìèëûõ ïóäåëåé.
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ÀÍÄÐÅÉ ÕÀÍÄÎÆÊÎ 
Chaosman@yandex.ru

ÏÏ
îõîæå, âëàäåëüöàì
PlayStation2 íå äàíî
óâèëüíóòü îò òàêîãî òÿ-
æåëîãî è íåáëàãîäàð-

íîãî çàíÿòèÿ, êàê áîðüáà ñ
ìåæäóíàðîäíûì òåððîðèç-
ìîì. Îá ýòîì ðåøèëî ïîçà-
áîòèòüñÿ èçâåñòíîå èçäà-
òåëüñòâî Ubisoft, îáúÿâèâ-
øåå, ÷òî èãðà Tom Clancy�s
Rainbow Six 3, óæå âûøåäøàÿ
íà ÐÑ è Xbox, âñêîðå ïîÿâèò-
ñÿ è íà ïëàòôîðìå îò Sony.
Èãðû ïîä ìàðêîé Tom Clancy�s
çàñëóæèëè îòëè÷íóþ ðåïóòàöèþ � äîñ-
òàòî÷íî âñïîìíèòü íàøóìåâøóþ
Splinter Cell. Ê òîìó æå âåðñèè Rainbow
Six 3 íà äðóãèõ ïëàòôîðìàõ íå òîëüêî
çàñëóæèëè ïîëîæèòåëüíûå îòçûâû
êðèòèêîâ, íî è ðàçîøëèñü ïðèëè÷íûì
òèðàæîì. Ãëàâíûé âîïðîñ â òàêîé ñè-
òóàöèè: íàñêîëüêî ãðàìîòíî àâòîðû

èãðû ñìîãóò ïåðåíåñòè ñâîå äåòèùå
íà PS2, òåì áîëåå ÷òî ïåðååçä íà ýòó
ïðèñòàâêó áëèçêîãî ðîäñòâåííèêà
Rainbow Six, èãðû Tom Clancy�s Ghost
Reckon, ïðîøåë íå ñëèøêîì óäà÷íî. 
Îäíàêî, ðàçðàáîò÷èêè óâåðÿþò, ÷òî
ïðè÷èí äëÿ áåñïîêîéñòâà íåò, è îáëà-
äàòåëè PS2 ïîëó÷àò çàìåòíî óëó÷øåí-
íûé è ðàñøèðåííûé ïîðò óæå ñóùåñò-
âóþùåé èãðû. Â íîâóþ âåðñèþ âêëþ÷àò
öåëûõ òðè ñåòåâûõ ðåæèìà, ïîçâîëÿþ-
ùèõ îáúåäèíÿòü äî âîñüìè ÷åëîâåê. Ñ
ïîìîùüþ ñïåöèàëüíîãî êîìïëåêòà,
ñîñòîÿùåãî èç ìèêðîôîíà è íàóøíè-
êîâ, âû ñìîæåòå îáùàòüñÿ ñ äðóãèìè
èãðîêàìè è îòäàâàòü ïðèêàçû. Òåì æå,
êîìó ïîêà íå äàíî ïîçíàòü ðàäîñòè ñå-
òåâûõ áàòàëèé, ïðåäëîæàò ðåæèì split-
screen. Ðàçóìååòñÿ, íå îáîéäåòñÿ áåç
îáÿçàòåëüíûõ â òàêèõ ñëó÷àÿõ íîâûõ
ìèññèé è ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêèõ êàðò,
êîòîðûõ íå áûëî â âåðñèè äëÿ Xbox.
Âûõîä Rainbow Six 3 äëÿ PS2 íàìå÷åí
íà âåñíó ýòîãî ãîäà: òîãäà-òî ìû è ñìî-
æåì îöåíèòü êà÷åñòâå ïðîåêòà.

http://www.ubisoft.com 

Ðåæèì íî÷íîãî âèäåíèÿ � íåïðåìåííûé àòðèáóò ëþáîé 
óâàæàþùåé ñåáÿ èãðû î áîðöàõ ñ ìåæäóíàðîäíîé ïðåñòóïíîñòüþ. 

Îáúåêòîì íàïàäåíèÿ òåððîðèñ-
òîâ ìîæåò ñòàòü äàæå òþðüìà.

Èíîãäà ïî-õîðîøåìó íå âûõî-
äèò, è íóæíî ïðèìåíÿòü ñèëó. 



ÀÐÒÅÌ ØÎÐÎÕÎÂ 
cg@miranime.net

ÊÊ
àçàëîñü áû, íó åñòü íà
ñâåòå ÷åðåïàøêè-íèíäçÿ,
äà è Áîã ñ íèìè. Ìû óæå
âûðîñëè èç ÿñåëüíîãî

âîçðàñòà è çàáðîñèëè ðåïòèëèé-
ìóòàíòîâ â äàëüíèé óãîëîê ÷åð-
äàêà ïî èìåíè ïàìÿòü. È íå áûëî
ó íàñ âðåìåíè çàäóìàòüñÿ, îòêó-
äà ïîÿâèëñÿ ýòîò ñòðàííûé ìèð
è êóäà îí êàíóë. Ðîâíî äî òåõ ñà-
ìûõ ïîð, ïîêà â 2003 ãîäó íå ïî-
äóë ñ Çàïàäà âåòåð, ïðèíåñøèé
íà ñâîèõ íåæíûõ êðûëüÿõ íîâóþ
ìîäó. «Ðåòðî», «êðèçèñ èäåé»,
«âîçâðàùåíèå ê èñòîêàì» � íà-
çûâàéòå êàê õîòèòå, ýòî ýêëåê-
òèêà. À âîò âàì è ôàêò: ñåé÷àñ â
ìîäå ñòàðûå êîìèêñû, èõ âîç-
ðîæäàþò è ïåðåðîæäàþò, ñòà-
ðûå áðåíäû ñíèìàþò ñ ïûëüíûõ
ïîëîê, ïåðåèçäàþò, ýêðàíèçè-
ðóþò, ïðîäîëæàþò, ïèøóò àëü-
òåðíàòèâíûå èñòîðèè, äåëàþò
ïî ìîòèâàì âñåãî ýòîãî âèäåî-
èãðû, è ïðîäàþò, ïðîäàþò, ïðî-
äàþò... Âîò è ñòóäèÿ Dreamwave
íå îñòàëàñü â ñòîðîíå: ðàñïèõàâ
ìåíåå óäà÷ëèâûõ ñîèñêàòåëåé
ïî óãëàì, âûêóïèëà ëèöåíçèþ è

âñòàëà ó øòóðâàëà êîðàáëÿ ïî
èìåíè TMNT. Äà, äàâíåíüêî íè-
÷åãî íå áûëî ñëûøíî î ÷åðåïà-
õàõ-ìóòàíòàõ� Íî ñåé÷àñ òàêîå
âðåìÿ, ñàìè âåäü ïîíèìàåòå.
Âïðî÷åì, îáî âñåì ïî-ïîðÿäêó. Äà-
âàéòå âñïîìíèì�

�ÊÀÊ ÂÑÅ ÍÀ×ÈÍÀËÎÑÜ
Ðîâíî äâàäöàòü ëåò íàçàä äâîå õó-
äîæíèêîâ-ñàìîó÷åê Êåâèí è Ïåòåð
ñèäåëè ó Ïåòåðà äîìà è âàëÿëè äó-
ðàêà ïåðåä òåëåâèçîðîì. Ëþäè, ñà-
ìè ïîíèìàåòå, òâîð÷åñêèå, ïèâî è
÷èïñû äëÿ íèõ íå âûõîä, ïîýòîìó ñà-
ìà ñîáîé âîçíèêëà òàêàÿ çàáàâà �
ðèñîâàòü êàðèêàòóðû. Ê ñëîâó, Êå-
âèí, â äíåâíîå âðåìÿ ðàáîòàâøèé â
ñëóæáå äîñòàâêè êàêîãî-òî ðåñòî-
ðàí÷èêà (à ìîæåò áûòü, è ïèööå-
ðèè), âå÷åðàìè ðàçâëåêàëñÿ òåì,
÷òî ðèñîâàë êîìèêñû. Äëÿ ñåáÿ. Â
ñòîë. Äà è åãî äðóã Ïåòåð, äèçàé-
íåð-îôîðìèòåëü, íå áûë ÷óæä òà-
êîé çàáàâå. Ïîýòîìó êîãäà â òîò ïà-
ìÿòíûé âå÷åð Êåâèí íàðèñîâàë ïðÿ-
ìîõîäÿùóþ ÷åðåïàõó ñ íóí÷àêàìè â
ëàïàõ è íàçâàë íàáðîñîê "×åðåïà-
õà-íèíäçÿ", Ïåòåð ïîääåðæàë
èäåþ, äîáàâèâ îò ñåáÿ: «À çàîäíî
ïîäðîñòîê è ìóòàíò» è íàðèñîâàâ
îòâåòíûé ñêåò÷. Áûòü ìîæåò, âñå áû

ÎÒ ÊÎÌÈÊÑÎÂ Ê ÈÃÐÀÌ
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TMNT:

�ôàêòû... ôàêòû� ôàêòû�
Äâå ïðåëþáîïûòíåéøèå òàáëè÷êè
åñòü íà îôèöèàëüíîì ñàéòå TMNT.
Âîçìîæíî, îíè ïîìîãóò âàì ëó÷-
øå ðàçîáðàòüñÿ âî âñåëåííîé ÷å-
ðåïàøåê-íèíäçÿ. Ïåðâàÿ òàáëèöà
ïî ñóòè ÿâëÿåòñÿ ãàéäîì ïî ðàç-
ëè÷íûì ñåçîíàì êîìèêñà è ñîîò-
íîñèò îïèñàííûå ñîáûòèÿ ñ ðå-
àëüíûì âðåìåíåì è òåì âðåìåíåì,
êîòîðîãî ïðèäåðæèâàëèñü àâòî-
ðû. Çàîäíî èç íåå ìîæíî ïî÷åðï-
íóòü êðàéíå èíòåðåñíûå ñâåäå-
íèÿ. Ðåêîìåíäóþ.

Âòîðàÿ æå òàáëè÷êà ñîáèðàåò
ðàçëè÷íûå óêàçàíèÿ íà âîçðàñò
÷åðåïàõ è êëàññèôèöèðóåò èõ ïî
âûïóñêàì êîìèêñà. Òàêèì îáðà-
çîì, çàèíòåðåñîâàííûé ÷èòàòåëü
ìîæåò âû÷èñëèòü êîå-êàêèå ëþáî-
ïûòíûå äàòû. Íàïðèìåð, ìû çíà-
åì, ÷òî ïåðâàÿ ïîáåäà íàä Øðåäå-
ðîì ñîñòîÿëàñü â ïåðâîì æå âû-

ïóñêå êîìèêñà, à ÷åðåïàõàì áûëî
ïî òðèíàäöàòü ëåò îò ðîäó. Ïóòåì
íåõèòðûõ âû÷èñëåíèé (1994 ìèíóñ
13) ïðèõîäèì ê âûâîäó, ÷òî ðåàëü-
íûé âîçðàñò ÷åðåïàøåê-íèíäçÿ
âïîëíå ñîîòíîñèì ñ âîçðàñòîì
ìíîãèõ àâòîðîâ "Ñòðàíû" è èõ ÷è-
òàòåëåé, ãîäîì ðîæäåíèÿ êîòî-
ðûõ çàïèñàí 1981.

Äàòà âûõîäà Ñîáûòèÿ Ðåàëüíîñòü 
êîìèêñà êîìèêñà

- Êîìàíäà ÷åðåïàõ ðîæäàåòñÿ â 1994

çîîìàãàçèíå, à çàòåì ïîäâåðãàåòñÿ

äåéñòâèþ TGRI-ìóòàãåíà

1984 ×åðåïàõè îäåðæèâàþò ñâîþ 1981

ïåðâóþ ïîáåäó íàä Øðåäåðîì

1989 ×åðåïàõè ïîáåæäàþò Øðåäåðà 1997

âî âòîðîé ðàç

1992-93 Çàêëþ÷åí ìèð ñ êëàíîì ôóò-íèíäçÿ 1998

1996 Ïðîòèâîñòîÿíèå ÷åðåïàõ è Komodo 1999

1996 Äîíàòåëëî ñòàíîâèòñÿ êèáîðãîì 1999

1998 Ðàôàýëü ñòàíîâèòñÿ Øðåäåðîì 1999

2002 ×åðåïàõè ïðîäîëæàþò ñðàæåíèÿ â 2008

âîçðàñòå 28 ëåò

- Äîíàòåëëî õîðîíèò Ñïëèíòåðà â ßïîíèè 2008+

- Äîíàòåëëî óõîäèò èç êîìàíäû è æèâåò Íà÷àëî 

îäèí â ßïîíèè (ïðîâèíöèÿ Õîíäà) 21 âåêà

- ßäåðíàÿ âîéíà, ÷óìà, "Âåëèêàÿ ñìåðòü". 21 âåê, 

Ìóòàíòû íàñåëÿþò Çåìëþ. ïîçäíåå

ÊÎÌÈÊÑÛ ÂÎÇÐÀÑÒ

TMNT Âûïóñê 1, #1 � 3 13

TMNT Âûïóñê 1, #4 � ? 15

TMNT Âûïóñê 1, #21 � ? 16

TMNT Âûïóñê 1, #48 � 62+ 16-17

TMNT Âûïóñê 2, #1 � 13 17

TMNT Âûïóñê 3, #1 � 22 18

TMNT Âûïóñê 3, #23+ 19

TMNT Âûïóñê 4, #1 � 2+ 28



íà ýòîì è çàêîí÷èëîñü, åñëè áû íàá-
ðîñêè, ðîäèâøèåñÿ â ðåçóëüòàòå èõ
õóäîæåñòâåííîé èãðû, íå ïîëþáè-
ëèñü áû èì íàñòîëüêî ñèëüíî, ÷òî íå
îñòàëîñü è ìûñëåé áðîñèòü ýòó çà-
òåþ. Êåâèí Èñòìàí è Ïåòåð Ëåéðä íà-
ïèñàëè èñòîðèþ, êîòîðàÿ ïî èõ çà-
ìûñëó äîëæíà áûëà ïàðîäèðîâàòü
ñþæåòû êîìèêñîâ Ôðåíêà Ìèëëåðà
«Ñîðâèãîëîâà» è «Ðîíèí» � ê íèì
äðóçüÿ îòíîñèëèñü ñ áîëüøîé ëþ-
áîâüþ. Ñîãëàñíî ýòîé èñòîðèè, ÷åðå-
ïàõè (ê òîìó âðåìåíè èõ êîëè÷åñòâî
âûðîñëî äî ÷åòûðåõ), äåéñòâèòåëüíî
áûëè åùå ïîäðîñòêàìè, ïðèëåæíûìè
ó÷åíèêàìè ñâîåãî ñýíñåÿ Ñïëèíòåðà �
êðûñû-ìóòàíòà, âëàäåþùåãî ñåêðå-
òàìè òàéíîãî èñêóññòâà íèíäçþöó.
ßïîíñêèå èìåíà ãåðîÿì, ïî ñëîâàì
Êåâèíà, ðåøåíî áûëî íå äàâàòü, âåäü
íåèçâåñòíî, êàê íà ýòî îòðåàãèðóþò
àìåðèêàíñêèå ÷èòàòåëè, òàê ÷òî àâ-
òîðû óäàðèëèñü â äðóãóþ êðàéíîñòü,
è íàðåêëè ãåðîåâ ïî-åâðîïåéñêè.
Ïîäêîâàííûå â èñòîðèè èñêóññòâà,
äðóçüÿ ïîñ÷èòàëè çàáàâíûì íàçâàòü
ìóòàíòîâ-÷åðåïàøåê èìåíàìè âåëè-
÷àéøèõ õóäîæíèêîâ ýïîõè Âîçðîæ-
äåíèÿ. Ëåîíàðäî, Ðàôàýëü, Äîíàòåë-
ëî è Ìèêåëàíäæåëî äîëæíû áûëè
ïðèíåñòè óäà÷ó â èõ íà÷èíàíèè, âåäü
Êåâèí Èñòìàí è Ïåòåð Ëåéðä, íèêîìó
íå èçâåñòíûå ðåáÿòà, æèâóùèå îò
çàðïëàòû äî çàðïëàòû, çàäóìûâàëè
íåáûâàëóþ äåðçîñòü � îíè èçäàäóò
ñâîé ñîáñòâåííûé êîìèêñ!

�ÊÀÊ ÁÛËÎ
Íó ðåøèëè è ðåøèëè, Áîã â ïîìîùü,
ôëàã ðóêè, òàê? Íåò, íå òàê. Ýòî ñåé-
÷àñ êàæäûé þíîøà òîìíûé çíàåò,
÷òî íóæíî äåëàòü è êàê. Ýòî ñåé÷àñ
íà ñàéòå Èñòìàíà è Ëåéðäà åñòü îò-
äåëüíàÿ ãëàâà, íàçûâàåìàÿ «Êàê èç-
äàòü ñâîé ñîáñòâåííûé êîìèêñ». À
òîãäà, â äàëåêîì 1984 ïîäîáíûå âå-

ùè áûëè äëÿ ýíòóçèàñòîâ âíîâå.
Îñîáåííî, åñëè ïðèíÿòü ê ñâåäåíèþ
òîò ôàêò, ÷òî íè îäèí èçäàòåëü íå
çàõîòåë ñâÿçûâàòüñÿ ñ ýòîé èäååé.
Ïîýòîìó áûëî ðåøåíî èçäàâàòü êî-
ìèêñ ñàìîñòîÿòåëüíî.
Êåâèí ïîëó÷èë íà ðàáîòå ÷åê íà ïÿòü-
ñîò äîëëàðîâ, åùå ñåìü ñîòåí îí
âçÿë âçàéìû ó ñâîåãî äÿäè Êâåíòèíà.
Íà ýòè äåíüãè äðóçüÿ ñóìåëè óëàäèòü
äâà äåëà: âî-ïåðâûõ, íàïå÷àòàòü òðè
òûñÿ÷è ýêçåìïëÿðîâ ñâîåãî ñîðîêà-
ñòðàíè÷íîãî êîìèêñà (äâóöâåòíàÿ îá-
ëîæêà, ìîíîõðîìíûå ñòðàíèöû) è, âî-
âòîðûõ, îïóáëèêîâàòü ðåêëàìíóþ ïî-
ëîñó â ïîïóëÿðíîì èçäàíèè Comics
Buyer's Guide. «Ìû äóìàëè, ÷òî  áóäåì
ïðîäàâàòü íàøè êîìèêñû ïî îäíîìó,
ïî ñèñòåìå çàêàçîâ, � âñïîìèíàåò Ïå-
òåð, � íî âìåñòî ýòîãî ìû ëèøü ïîëó-
÷àëè ïèñüìà îò ðàñïðîñòðàíèòåëåé, â
êîòîðûõ êàæäûé èç íèõ íàõâàëèâàë
ñâîþ ñèñòåìó ñêèäîê. Òàê ìû óçíàëè
âñþ ñõåìó ðàñïðîñòðàíåíèÿ: äèñò-
ðèáüþòîð ñêóïàåò çàèíòåðåñîâàâøèé
åãî òèðàæ îïòîì ñî ñêèäêîé, ñîñòàâ-
ëÿþùåé, êàê ïðàâèëî, îêîëî 60% êî-
íå÷íîé ñòîèìîñòè, çàòåì ðàñïûëÿåò
åãî â ñâîåé ñåòè ðîçíè÷íûõ ïðîäàæ,
ïðèïîäíÿâ öåíó ïðîöåíòîâ íà ñîðîê-
ïÿòüäåñÿò. Íó à ïðîäàâöû íà ìåñòàõ
óæå èìåþò îñòàòîê, ïðîäàâàÿ êíèæêè
ïî òîé öåíå, êîòîðàÿ óêàçàíà íà îá-
ëîæêå. ×òî æ, ïî êðàéíåé ìåðå, íàì
íå ïðèøëîñü óïàêîâûâàòü è îòñûëàòü
êàæäóþ êíèæêó â îòäåëüíîñòè».

�×ÒÎ ÑÎÁÎÉ 
ÏÐÅÄÑÒÀÂËßËÎ
«Ìû íå õîòèì èçáåãàòü òåõ, êòî ìîã
áû ñòàòü íàì äðóãîì. Íî ìû äîëæíû.
Ïîòîìó ÷òî îíè íå ïîéìóò íàñ»

Ëåîíàðäî
Òàê ÷òî æå ýòî áûë çà êîìèêñ? Öåíè-
òåëè çíàþò, ÷òî îðèãèíàëüíûé TMNT-
ñòèëü ñîâñåì íåïîõîæ íà òî, ê ÷åìó
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Âåëèêàÿ àìåðèêàíñêàÿ êèíîïðî-
ìûøëåííîñòü � òî÷íî òàêàÿ æå
«áîëüøàÿ äåðåâíÿ», êàê è ëþáîé
ãîðîä ìèðà. Ñóäèòå ñàìè: äàæå òå
àêòåðû, ÷üè ãåðîè ïðèâûêëè ñêðû-
âàòüñÿ çà ìàñêîé, ïîðîé íà âòî-
ðûõ, à òî è òðåòüèõ ðîëÿõ � è òå
ìåëüêàþò ïåðåä ãëàçàìè ñ çàâèä-
íûì ïîñòîÿíñòâîì. Âîò è îñíîâàí-
íûå íà âñåëåííîé TMNT ôèëüìû �
íå èñêëþ÷åíèå. Èòàê, âû âðÿä ëè
çíàåòå, ÷òî�
�íà ñúåìî÷íûõ ïëîùàäêàõ âñåõ
òðåõ êèíîôèëüìîâ ëþáèìîé ôèø-
êîé áûëî çàäåéñòâîâàòü èñïîëíÿþ-
ùèõ ãëàâíûå ðîëè àêòåðîâ â ýïèçî-
äàõ. Íàïðèìåð, â ïåðâîì ôèëüìå
êàæäûé ÷åðåïàøîíîê ìåëüêàåò ïå-
ðåä âçîðîì çðèòåëÿ òî òàì, òî òóò:
«Ðàôàýëü» èçîáðàæàåò ïàññàæè-
ðà òîãî ñàìîãî òàêñè, êîòîðîå åä-
âà íå ñáèëî îòâàæíîãî íèíäçÿ,
«Ìèêåëàíäæåëî» òîðãóåòñÿ ñàì ñ
ñîáîé â îáðàçå ðàçíîñ÷èêà ïèööû,
«Äîíàòåëëî» èñïîëíÿåò ðîëü ïðåä-

âîäèòåëÿ ãðóïïû ôóò-íèíäçÿ, ïîñ-
ëàííîé «ïðåïîäàòü óðîê» Ýéïðèë
Î'Íèë, à «Ëåîíàðäî» è âîâñå
ïðåäñòàåò ïåðåä íàìè â îáëèêå
ãëàâàðÿ ìîëîäåæíîé áàíäû.
�âåëè÷åñòâåííûé è íàâåâàþùèé
ñòðàõ Øðåäåð â èñïîëíåíèè
Äæåéìñà Ñàéòî (James Saito) íå
âûçûâàë ó âàñ íè÷åãî êðîìå ñìåõà
â ôèëüìàõ «Îäèí äîìà 3» è «Êðåï-
êèé îðåøåê 3». Çàîäíî âàì, íà-
âåðíîå, èíòåðåñíî áóäåò óçíàòü,
÷òî íà åãî ñ÷åòó ðîëü â «Àäâîêàòå
äüÿâîëà» ñ Êèíó Ðèâçîì è Àëü Ïà-
÷èíî, à òàêæå � â çíàìåíèòîì
ôèëüìå «Ïåðë Õàðáîð», ãäå äîá-
ëåñòíîìó «Øðåäåðó» âíîâü âûïà-
ëî âæèòüñÿ â ðîëü çëîäåÿ, óãðî-
æàþùåãî áëàãîïîëó÷èþ âñåãî
àìåðèêàíñêîãî íàðîäà.
�ãîëîñà âñåõ (êðîìå Ýéïðèë è
Êåéñè) ãëàâíûõ ãåðîåâ ôèëüìîâ íå
ïðèíàäëåæàò àêòåðàì, ñûãðàâøèì
ýòèõ ïåðñîíàæåé � äëÿ îçâó÷êè ÷å-
ðåïàõ, Ñïëèíòåðà, Øðåäåðà, Òà-

öó, à òàêæå äâóõ ñèíòåòè÷åñêèõ
ìóòàíòîâ áûëè ïðèãëàøåíû ñïåöè-
àëèñòû. Íó à â ìóëüòñåðèàëàõ
1987-96 ãîäîâ àâòîðû âðåìåíàìè
âåñåëèëèñü íà ñëàâó: òî Ðîêñòåäè
çàãîâîðèò ãîëîñîì Ëåîíàðäî, òî
äëÿ îçâó÷êè Áèáîïà è Äîíàòåëëî
èñïîëüçóþò îäíîãî è òîãî æå àêòå-
ðà, òî Øðåäåð ïîçàèìñòâóåò ãîëîñ
Ìèêåëàíäæåëî. È ýòî åùå äàëåêî
íå ïîëíûé ñïèñîê!
�ñûãðàâøèé Ëåîíàðäî â ôèëüìàõ
1991 è 1993 ãîäà (The Secret of  the
Ooze è Turtles in Time) Ìàðê Êåéñî
(Mark Caso) � ïðîôåññèîíàëüíûé
êàñêàäåð, ñïåöèàëèçèðóþùèéñÿ
íà ôèëüìàõ ñ âîñòî÷íûìè åäèíî-
áîðñòâàìè. Íà åãî ñ÷åòó «ïîäìå-
íû» Ðîáèíà Øó â «Íèíäçÿ èç Áå-
âåðëè-Õèëëç» è ìíîãî÷èñëåííûå
òðþêè â «Áåîâóëüô». Ïîìèìî ýòî-
ãî, Ìàðê óñïåë ïîáûâàòü â êîñòþ-
ìàõ Ñàéðåêñà, Ñàá-Çèðî è Ðåéäå-
íà íà ñúåìêàõ îáåèõ ÷àñòåé
«Ñìåðòåëüíîé áèòâû».

ÃÅÍÅÇÈÑ
Îðèãèíàëüíóþ èñòîðèþ ÷åòûðåõ
÷åðåïàõ, êðûñû è Øðåäåðà ïå-
ðåâèðàëè î÷åíü ìíîãî ðàç. Âîò
êàê âñå áûëî íà ñàìîì äåëå�
Äâîå ñîïåðíèêîâ � Õàìàòî Éîñè
(Hamato Yoshi) è Îðîêó Íàãè
(Oroku Nagi) ñîñòîÿëè â çàêîíñïè-
ðèðîâàííîé ÿïîíñêîé ãðóïïå �
êëàíå íàåìíûõ óáèéö-íèíäçÿ ïîä
íàçâàíèåì Foot. Îáà îíè äîáèâà-
ëèñü ëþáâè îäíîé è òîé æå äåâóø-
êè � Òàí Øåí (Tang Shen), íî óñïå-
õà äîáèëñÿ òîëüêî ìàñòåð Éîñè.
Òîò ñàìûé, ó êîòîðîãî áûëà äî-
ìàøíÿÿ êðûñà, òàéêîì çàïîìè-
íàâøàÿ ïðèåìû íèíäçþöó. Îäíàæ-
äû Îðîêó Íàãè ñîðâàëñÿ, îí ïðîá-
ðàëñÿ â äîì äåâóøêè, è, ïîñëå áå-
çóñïåøíûõ ïîïûòîê äîáèòüñÿ ëþá-
âè áåç ïðèìåíåíèÿ ñèëû, íà÷àë èç-
áèâàòü Òàí Øåí. Ïî âñåì çàêîíàì
æàíðà â äâåðÿõ ïîÿâèëñÿ Éîñè. Â
ïðèïàäêå ÿðîñòè (ÿïîíöû � î÷åíü
ýêñïðåññèâíûå ëþäè, âû æå çíàå-
òå) îí ãîëûìè ðóêàìè çàáèë ñî-
ïåðíèêà äî ñìåðòè.
Óáèéñòâî ÷ëåíà êëàíà � òÿæêîå
ïðåñòóïëåíèå è íåñìûâàåìûé ïî-
çîð; Éîñè è Øåí áåãóò èç ñòðàíû.
Â ýòî æå âðåìÿ íà ïîõîðîíàõ
ñòàðøåãî áðàòà ñåìèëåòíèé
ìàëü÷èê Îðîêó Ñàêè (Oroku Saki)
ïðîèçíîñèò ñòðàøíóþ êëÿòâó
ìåñòè. Îí òàêæå âñòóïàåò â êëàí
Foot è íà÷èíàåò óïîðíûå òðåíè-
ðîâêè. Âñêîðå îí óæå ïðåâîñõî-
äèò ñâîåãî ó÷èòåëÿ ïî áîåâûì èñ-
êóññòâàì, à â âîçðàñòå âîñåì-
íàäöàòè ëåò ïî çàäàíèþ ñòàðåé-
øèí îòïðàâëÿåòñÿ â Íüþ-Éîðê,

÷òîáû îðãàíèçîâàòü òàì ôèëèàë
êëàíà. Ñïóñòÿ êàêîå-òî âðåìÿ
Îðîêó Ñàêè ðàçûñêèâàåò è óáè-
âàåò Àìàòî Éîñè è åãî æåíó. Ðó÷-
íàÿ êðûñà ïî èìåíè Ñïëèíòåð âû-
íóæäåíà ñêèòàòüñÿ ïî ïîìîéêàì
â ïîèñêàõ íîâîãî ìóñîðà, êîòî-
ðûé ñãîäèëñÿ áû â ïèùó. Â îäèí èç
äíåé êðûñà ñòàíîâèòñÿ ñâèäåòå-
ëåì îäíîãî ïðîèñøåñòâèÿ, êîòî-
ðîå â êîðíå èçìåíèëî âñþ åå
æèçíü. Èç ïðîåçæàþùåãî ìèìî
ãðóçîâèêà, ïîä êîòîðûé åäâà íå
óãîäèë ñëåïîé ñòàðèê, âûñêî÷èëà
ñòðàííàÿ ìåòàëëè÷åñêàÿ êàíèñò-
ðà. Ýòà êàíèñòðà óäàðèëà âîçâ-
ðàùàþùåãîñÿ èç çîîìàãàçèíà
ìàëü÷èêà ñ àêâàðèóìîì è óïàëà â
êàíàëèçàöèîííûé ëþê. Òóäà æå
óïàëè ÷åòûðå íîâîðîæäåííûõ ÷å-
ðåïàøîíêà èç ðàçáèòîãî àêâàðè-
óìà. Ìóñîð ñìÿã÷èë ïàäåíèå, è
âñå ÷åòâåðî îñòàëèñü æèâû. Ïî
êàêîìó-òî ñòðàííîìó íàèòèþ êðû-
ñà ïîæàëåëà ðåáÿòèøåê, î÷èñòè-
ëà èõ îò ñëèçè èç êàíèñòðû è óâå-
ëà çà ñîáîé. ×åðåç íåêîòîðîå
âðåìÿ âñå ÷åòâåðî âûðîñëè è ïðè-
îáðåëè àíòðîïîìîðôíûå ÷åðòû.
È òîãäà Ñïëèíòåðà îñåíèëî � ïå-
ðåä íèì ÷åòûðå ÷èñòûõ ëèñòà, ÷å-
òûðå ðåáåíêà, èõ ìîæíî âûðàñ-
òèòü è îáó÷èòü èñêóññòâó íèíäçþ-
öó � è èñïîëíèòü êëÿòâó êðîâíîé
ìåñòè, äàííóþ â òîò ðîêîâîé
äåíü, êîãäà áåçäûõàííîå òåëî õî-
çÿèíà ñëîìàëî êëåòêó, îòêðûâàÿ
ïóòü íà ñâîáîäó�
Òàê íà÷èíàëàñü îõîòà íà Øðå-
äåðà�
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TEENAGE MUTANT 
NINJA TURTLES

Ïëàòôîðìà: Arcade
Ãîä âûõîäà: 1989
×òî çà èãðà: Ñàìîå ïåðâîå âè-

äåîðàçâëå÷åíèå ñ ó÷àñòèåì ÷åðå-
ïàøåê-íèíäçÿ. Çà îñíîâó èãðû
âçÿòà âñåëåííàÿ Archie Comics,
íàðÿäó ñ ïîïóëÿðíûì ìóëüòñåðèà-
ëîì äèêòóþùàÿ òðåáîâàíèÿ ê
âíåøíåìó âèäó ãåðîåâ, à òàêæå � ê
ïîäáîðó äåêîðàöèé è âòîðîñòå-
ïåííûõ ïåðñîíàæåé. 
Â öåëîì, beat'em-up äëÿ ñâîåãî
âðåìåíè ïîëó÷èëñÿ îòëè÷íûé, íå-
äàðîì NES îáçàâåëñÿ àðêàäíûì
õèòîì â ñëåäóþùåì æå ãîäó.

Îòëè÷èòåëüíûå îñîáåííîñòè:
Ïîìèìî õîðîøåé äåòàëüíîé ãðà-
ôèêè, äîñòîéíîãî çâóêà è îáèëèÿ
ïðèëè÷íîãî àðòà, àðêàäíûé îðèãè-
íàë îòëè÷àëà îäíà çàìå÷àòåëüíàÿ
îñîáåííîñòü � âîçìîæíîñòü îä-
íîâðåìåííîé èãðû â÷åòâåðîì! È õî-
òÿ âñå ÷åòûðå ÷åðåïàõè äðàëèñü
àáñîëþòíî îäèíàêîâî, ïîêëîííè-
êàì îäíîèìåííîãî ñåðèàëà âïîëíå
õâàòàëî è ÷èñòî âíåøíèõ îòëè÷èé.
Íà÷àëî ïîáåäíîìó øåñòâèþ TMNT
íà àðêàäíûå àâòîìàòû è èãðîâûå
êîíñîëè áûëî ïîëîæåíî.

TEENAGE MUTANT 
NINJA TURTLES

Ïëàòôîðìû: NES, Atari, ZX, PC
Ãîä âûõîäà: 1989
×òî çà èãðà: Â òîì æå ãîäó äëÿ

ðÿäà êîíñîëåé è PC ïîÿâëÿåòñÿ
ýêñêëþçèâíàÿ ðàçðàáîòêà,
ïîäãîòîâëåííàÿ ñïåöèàëüíî äëÿ
«äîìàøíèõ» ñèñòåì. Ïîæàëóé, ýòî
ñàìàÿ íåëþáèìàÿ íàðîäîì ÷àñòü
«×åðåïàøåê». È äåëî òóò íå ñòîëü-
êî â ñìåíå æàíðîâîé ïðèíàäëåæ-
íîñòè (ïåðåä íàìè òèïè÷íûé
action/adventure ñ ëàáèðèíòàìè,
ïîèñêàìè ïðåäìåòîâ è ïîäðîáíîé
êàðòîé ãîðîäà), ñêîëüêî â îòâðà-
òèòåëüíîé ãðàôèêå è îòñóòñòâèè íå
òî ÷òî ñåéâà � ýëåìåíòàðíîé ñèñ-
òåìû ïàðîëåé. Â îáùåì, ñïàñòè íå-
ïóòåâóþ Ýéïðèë óäàâàëîñü òîëüêî
ñàìûì ñòîéêèì.

Îòëè÷èòåëüíûå îñîáåííîñòè:
Ýòî íå beat'em-up � â ýòîì è äîñòî-
èíñòâà, è íåäîñòàòêè èãðû. Âîç-
ìîæíîñòü çàìåíèòü îñëàáåâøåãî
ãåðîÿ äðóãèì, òàêòè÷åñêèå è êâåñ-
òîâûå ýëåìåíòû, ðàçíîîáðàçíûé
íàáîð âîîðóæåíèÿ� Ïðèáàâüòå ê
ýòîìó èíòåðåñíóþ êîíöåïöèþ è
ñëàáåíüêóþ ðåàëèçàöèþ, è âû ïî-
ëó÷èòå ïðåäñòàâëåíèå îá èãðå.

TEENAGE MUTANT NINJA
TURTLES II: THE ARCADE GAME

Ïëàòôîðìà: NES
Ãîä âûõîäà: 1990
×òî çà èãðà: Î÷åíü äàæå ïðè-

ëè÷íûé ïîðò àðêàäíîé TMNT (ñì. â
íà÷àëå ñïèñêà). Íà ìîìåíò ðåëèçà,
íà NES óæå ñóùåñòâîâàëà èãðà ñ
íàçâàíèåì Teenage Mutant Ninja
Turtles, ïîýòîìó ïàöèåíòêó ïî-
áûñòðîìó îêðåñòèëè «âòîðîé
÷àñòüþ» è äîáàâèëè ïîäçàãîëîâîê
The Arcade Game. Ïîìèìî ýòîãî
êàðäèíàëüíûõ îòëè÷èé íå çàìå÷å-
íî. Õî÷åòñÿ äîáàâèòü, ÷òî èìåííî ñ
ýòîé èãðû è íà÷àëàñü «÷åðåïàøüÿ
ëèõîðàäêà» â íàøåé ñòðàíå; âñå-
òàêè àðêàäà � îíà àðêàäà è åñòü.

Îòëè÷èòåëüíûå îñîáåííîñòè:
Ðàçóìååòñÿ, âñå, ÷òî ìîæíî áûëî
âûðåçàòü, èç èãðû âûðåçàëè: ëþáè-
òåëè ïîèãðàòü äîìà íå äîñ÷èòà-
ëèñü àðòà, êîå-êàêèõ ñêðèïòîâûõ
ñöåíîê, îñîáåííî ñëîæíîé àíèìà-
öèè è íåêîòîðûõ âðàãîâ. Íî, âñå-
òàêè, èãðàòü áûëî ïðèÿòíî è âåñå-
ëî, äàæå íåñìîòðÿ íà òî, ÷òî ðàç-
ðàáîò÷èêè îòêàçàëèñü îò èäåè èã-
ðû â÷åòâåðîì (îäíîâðåìåííî) ïî
ïðè÷èíå òåõíè÷åñêèõ îãðàíè÷åíèé
ïëàòôîðìû.

TEENAGE MUTANT NINJA
TURTLES: FALL OF THE FOOT CLAN

Ïëàòôîðìà: Game Boy
Ãîä âûõîäà: 1990
×òî çà èãðà: Â èãðå ýòîé ïëîõî

âñå � ïî÷òè ïîëíîå îòñóòñòâèå àíè-
ìàöèè, êîðÿâàÿ àðõèòåêòóðà, íóëå-
âàÿ óâëåêàòåëüíîñòü è ÷ðåçìåðíàÿ
ïðîäîëæèòåëüíîñòü óðîâíåé. Äà, è
íå çàáóäüòå óðîâåíü ñëîæíîñòè � èã-
ðó îðèåíòèðîâàëè, î÷åâèäíî, äëÿ àó-
äèòîðèè åñëè íå ÿñåëüíîé, òî äåòñà-
äîâñêîé òî÷íî. Âñå, ÷òî âàì íóæíî
äåëàòü, � äåðæàòü, íå îòïóñêàÿ,
êíîïêó «âïðàâî», ñ ìîíîòîííîé ðèò-
ìè÷íîñòüþ íàæèìàÿ «óäàð». Èíîãäà,
êîíå÷íî, ïðèäåòñÿ ïåðåïðûãèâàòü
ïðèòÿíóòûå çà óøêè «ïðåïÿòñòâèÿ» â
âèäå êàêèõ-òî áî÷åê è ÿùèêîâ, íàã-
ðîìîæäåíèÿ êîòîðûõ âñòðå÷àþòñÿ
ïðÿìî íà ïðîåçæåé ÷àñòè. 

Îòëè÷èòåëüíûå îñîáåííîñòè:
Èãðà áåññòûäíî äâóìåðíà � áåçî
âñÿêèõ îãîâîðîê âðîäå èçîìåòðè-
÷åñêîãî âèäà íà ìåñòíîñòü. Ïðîñòî
âñïîìíèòå "Ìàðèî" èëè TMNT äëÿ
NES è ïðåäñòàâüòå, ÷òî ìîãëî áû
ïîëó÷èòüñÿ, åñëè áû íåñêîëüêî ÷å-
ëîâåê íà ïîëíîì ãîñîáåñïå÷åíèè
íàñòûðíî ïîðòèëè èãðó íà ïðîòÿ-
æåíèè âñåãî ïåðèîäà ðàçðàáîòêè.

À âû íå âñå íàì î ñåáå ðàññêàçûâàëè, ìèññ Î'Íèë�
Âû íå çàäóìûâàëèñü î òîì, ÷òî ÷å-
ëîâåê, êîòîðîãî ïîñòîÿííî âñå îáè-
æàþò, ðàíî èëè ïîçäíî îáÿçàí íàó-
÷èòüñÿ ïîñòîÿòü çà ñåáÿ? Âîò è
êðàñàâèöà Ýéïðèë êàê-òî ðàç çàäó-
ìàëàñü. È ÷òî ìû èìååì â èòîãå? Â
ðàçíûå ìîìåíòû îòâàæíûé ðåïîð-
òåð íå òîëüêî âèðòóîçíî ðàçìàõè-
âàëà êàòàíîé, áåññòðàøíî èçáèâà-
ëà âðàãîâ ñóìî÷êîé è ïðèìåðÿëàñü,
êóäà áû ïîáîëüíåå òêíóòü ôóò-
íèíäçÿ ñàåì. Íà åå ñ÷åòó íåìàëî
çàáèòûõ äî ñìåðòè ìóòàíòîâ, åñëè,
êîíå÷íî, âû ñîãëàñíû ñ ñàìèì ôàê-
òîì ïîÿâëåíèÿ äåâóøêè íà áîéöîâñ-

êîì òóðíèðå â èãðå äëÿ Megadrive.
Íî ðåæèññåð íîâîãî òðåõìåðíîãî
ìóëüòà ïåðåïëþíóë âñåõ � çàãëÿíè-
òå íà ïðèëàãàþùèéñÿ ê æóðíàëó
äèñê, è âû ïîéìåòå, ÷òî ìèññ Î'Íèë
îòíþäü íå òàê ïðîñòà, êàê ýòî íàì
ïðåäñòàâëÿëîñü âî âðåìåíà áåñêî-
íå÷íûõ ïîõèùåíèé ñòàòóè Ñâîáîäû.
Âîîáùå, íå áóäåò ëèøíèì ðàññêà-
çàòü îá Ýéïðèë. Âïåðâûå ïåðñîíàæ ñ
òàêèì èìåíåì ïîÿâèëñÿ óæå âî âòî-
ðîì âûïóñêå îðèãèíàëüíîãî êîìèêñà
(îêòÿáðü 1984), ïðè÷åì óæå òîãäà �
íà òåëåýêðàíå. Îäíàêî, êàê âû ïîíè-
ìàåòå, äàëåêî íå â ðîëè ðåïîðòåðà.

Ïðèìåðíî òàê è äåéñòâóþò íàñòîÿùèå âîèíû-òåíè: ïðè ïîÿâëåíèè âðàãà äîëæíî âûêàçàòü èñïóã è áåñïîìîùíîñòü, à êîãäà
ïðîòèâíèê ïîòåðÿåò áäèòåëüíîñòü � áåçæàëîñòíî óíè÷òîæèòü åãî. Íó è íå çàáûòü ïîêðàñîâàòüñÿ ïåðåä äðóçüÿìè, êîíå÷íî.

1984 ãîä. Îáëîæêà óïîìÿíóòîãî âòî-
ðîãî âûïóñêà. Ñàìûé ïåðâûé äèçàéí
Ýéïðèë
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TEENAGE MUTANT 
NINJA TURTLES: 
TURTLES IN TIME (TMNT2)

Ïëàòôîðìà: Arcade
Ãîä âûõîäà: 1991
×òî çà èãðà: Âîò ìû è äîáðàëèñü

äî ëó÷øåé èãðû ñåðèàëà. Íåäàðîì
õèòðûå ÿïîíöû âïîñëåäñòâèè äâàæäû
ïîðòèðîâàëè õèò, òàê åùå è äëÿ êàæ-
äîé ïëàòôîðìû âûïóñòèëè âåðñèþ íà
ñâîåì ðîäíîì ÿçûêå. Èìåííî àðêàä-
íîé Turtles in Time îáÿçàíà ñâîèì óñïå-
õîì êóëüòîâàÿ TMNT3. Äà-äà, âñå òå
íàõîäêè, òàê ðàäîâàâøèå èãðàâøóþ
íà "Äåíäè" ïîñòñîâåòñêóþ ðåáÿòíþ, ê
òîìó âðåìåíè óæå áûëè ñ áëåñêîì ðå-
àëèçîâàíû è èñïûòàíû â ëó÷øèõ àð-
êàäíûõ çàëàõ ìèðà.

Îòëè÷èòåëüíûå îñîáåííîñòè:
Â ïåðâóþ î÷åðåäü � áîåâàÿ ñèñòå-
ìà: ïðîðûâ ñî âðåìåí âûïóñêà ïåð-
âîé ÷àñòè ïðîñòî îãðîìåí, êîëè÷å-
ñòâî äîñòóïíûõ ïðèåìîâ óâåëè÷è-
ëîñü â òðè-÷åòûðå ðàçà! Â Turtles in
Time äâà óäàðà â ïðûæêå, äâà âèäà
áðîñêîâ è òðè àòàêè ñ ðàçáåãà.  À
çà âîçìîæíîñòü óâèäåòü ôóò-íèíä-
çÿ âåðõîì íà äèíîçàâðå êàæäûé
óâàæàþùèé ñåáÿ ÷åðåïàõîâåä ãî-
òîâ ññûïàòü â ëîòîê àðêàäíîãî àâ-
òîìàòà ïîñëåäíèå æåòîíû.

TEENAGE MUTANT 
NINJA TURTLES II: 
BACK FROM THE SEWERS

Ïëàòôîðìà: Game Boy
Ãîä âûõîäà: 1991
×òî çà èãðà: Ïðàêòè÷åñêè îä-

íîâðåìåííî ñ TMNT3 Konami èç-
äàåò âòîðóþ èãðó äëÿ ïîðòàòèâíî-
ãî Game Boy, âî ìíîãîì ïîâòîðÿ-
þùóþ îøèáêè ñâîåé ïðåäøåñò-
âåííèöû. Èãðàòü â íåå âñå åùå
ñêó÷íî, íî óæå íå òàê, êàê ýòî áû-
ëî â ñëó÷àå ñ Fall of the Foot Clan:
íåìíîãî óëó÷øèëàñü ãðàôèêà,
ðàçíîîáðàçèëèñü è îáðîñëè äå-
òàëÿìè ëîêàöèè, à èíòåëëåêò ïðî-
òèâíèêîâ óæå íå íàâîäèò íà ãðóñò-
íûå âîñïîìèíàíèÿ î Space
Invaders. Ïîÿâèëèñü îïöèè è êîå-
êàêèå ìåëêèå íîâøåñòâà.

Îòëè÷èòåëüíûå îñîáåííîñòè:
Ïðîðûâà íå ïðîèçîøëî. È õîòÿ ãîä
ñ ìîìåíòà ðåëèçà ïðåäûäóùåé èã-
ðû íå ïðîøåë äàðîì, óñïåøíûì
åãî òîæå íå íàçîâåøü. Áèáëèîòåêà
èãð äëÿ Game Boy ïîïîëíèëàñü
åùå îäíèì ãàäêèì óòåíêîì, êîòî-
ðûé õîòü è íå ïóãàåò òàê ñèëüíî,
êàê ïðåäøåñòâåííèê, íî è áóðíîé
ðàäîñòè ó êîãî-ëèáî âûçâàòü íèêàê
íå ñïîñîáåí.

TEENAGE MUTANT 
NINJA TURTLES III: 
THE MANHATTAN PROJECT

Ïëàòôîðìà: NES
Ãîä âûõîäà: 1991
×òî çà èãðà: Ïîæàëóé, ñàìàÿ

çíàìåíèòàÿ (è åäèíñòâåííàÿ âûïó-
ùåííàÿ ýêñêëþçèâíî äëÿ NES) èãðà
èç ñåðèè TMNT. Òåì íå ìåíåå, î÷å-
âèäíî, ÷òî îíà íàñêâîçü âòîðè÷íà è
ñîçäàíà ïîä âïå÷àòëåíèåì îò àð-
êàäíîé Turtles in Time. Íåãîäÿé Øðå-
äåð ïîõèòèë ñâÿòóþ ñâÿòûõ êàæäî-
ãî æèòåëÿ çåìíîãî øàðà � ñòàòóþ
Ñâîáîäû. Íó è Ýéïðèë çàîäíî � äëÿ
âåðíîñòè. Åìó íå âïåðâîé, îí æå
çëîäåé. Äî ñàìûõ ïàíöèðåé âîçìó-
ùåííûå êîâàðñòâîì âðàãà, ãåéìå-
ðû âñåãî ìèðà èçíè÷òîæàëè ïîäðó÷-
íûõ Øðåäåðà äàæå íå íåäåëÿìè �
ìåñÿöàìè! È âîçâðàùàëèñü ê ýòîé
èãðå ñíîâà è ñíîâà.

Îòëè÷èòåëüíûå îñîáåííîñòè:
Êàæäûé èç ãåðîåâ èìåë óíèêàëü-
íûé ñóïåðïðèåì, ÷òî äåëàëî âîñò-
ðåáîâàííûìè áóêâàëüíî âñåõ ÷åðå-
ïàøåê � âåäü ñ ïîòåðåé êðåäèòà ãå-
ðîÿ ìîæíî áûëî ñìåíèòü, îáåñïå-
÷èâ îñîáî ðåòèâîìó áîññó ñìåíó
òàêòèêè è ïîâûñèâ òåì ñàìûì ñâîè
øàíñû íà ïîáåäó. 

TEENAGE MUTANT NINJA
TURTLES: HYPERSTONE HEIST
(TMNT: RETURN OF THE SHREDDER)

Ïëàòôîðìà: Mega Drive
Ãîä âûõîäà: 1991
×òî çà èãðà: Íå òî ïîðò, íå òî ðè-

ìåéê àðêàäíîé Turtle in Time: ïðè
ïî÷òè ïîëíîé èäåíòè÷íîñòè ñàìîé
èãðû, ìíîãèå óðîâíè è áîññû îêàçà-
ëèñü èëè öåëèêîì ïåðåäåëàííûìè,
èëè ïåðåïóòàíû ìåñòàìè � òàê, ÷òî
íè î êàêèõ ïóòåøåñòâèÿõ âî âðåìå-
íè ïîñëå ïîáåäû íàä Øðåäåðîì è
ðå÷è íå èäåò. Òðàäèöèîííî íå õâà-
òàåò àðòà è àíèìàöèè, íî ãëàâíîå,
ñàì èãðîâîé ïðîöåññ ñîõðàíèëñÿ â
ïî÷òè ïåðâîçäàííîì âèäå, çà ÷òî
Konami îãðîìíîå ñïàñèáî. Èãðàòü
ïðèÿòíî äàæå â îäèíî÷åñòâå, à óæ
åñëè â äîìå îøèâàåòñÿ ïàðà ïðèÿ-
òåëåé � âå÷åð áóäåò áóðíûì. Ôàêò.

Îòëè÷èòåëüíûå îñîáåííîñòè:
Ñ óâåëè÷åíèåì ðàäèóñà ïîðàæåíèÿ
òåðÿåò â ýôôåêòèâíîñòè êîìáî.
Èíûìè ñëîâàìè, åñëè Ðàô äîòÿíóë-
ñÿ ñâîèì îðóæèåì äî ïðîòèâíèêà, �
òîò ãàðàíòèðîâàííûé òðóï, à âîò ó
Ëåî èëè Äîíà åñòü âñå øàíñû, ÷òî
êîìáî ñîðâåòñÿ è ÷àñòü óäàðîâ óé-
äåò â ìîëîêî. Êàê ãîâîðèòñÿ, ðå-
øàéòå ñàìè, ÷òî äëÿ âàñ âàæíåå.

Èçíà÷àëüíî Ýéïðèë Î'Íèë áûëà çàäó-
ìàíà êàê âòîðîñòåïåííûé ïåðñîíàæ
äëÿ ñîïðîâîæäåíèÿ ñþæåòà, åå ðîëü
â êíèæêå èñ÷åðïûâàëàñü âñåãî ïàðîé
ñëîâ � «Áàêñòåðà Ñòîêìàíà». Äà-äà,
ó êàæäîãî â øêàô÷èêå åñòü ñâîè ñêå-
ëåòû, â ñëó÷àå ñ ìèññ Î'Íèë ýòî ñêå-
ëåòû êðûñ, äëÿ îõîòû íà êîòîðûõ áå-
çóìíûé ó÷åíûé èçãîòîâèë ìàóñåðîâ �
ðîáîòîâ-êðûñîëîâîâ. Äðóãîå äåëî,
÷òî èñòèííîé èõ öåëüþ áûëè âîðîâ-

ñòâî è ãðàáåæ, íî Ýéïðèë ýòîãî, ïî-
íÿòíîå äåëî, íå çíàëà. À êîãäà óçíà-
ëà � åå æèçíü ïîäâåðãëàñü ñìåðòåëü-
íîé îïàñíîñòè� Âîò òàêèå âîò ïèðîæ-
íûå. Âñå êîí÷èëîñü, êîíå÷íî, õîðî-
øî, êîìàíäà íèíäçÿ ïîäîñïåëà âîâ-
ðåìÿ, äåâóøêà êàê ñëåäóåò ïðîâèç-
æàëàñü, à çàòåì Ñïëèíòåð ðàññêà-
çàë åé âñå î ÷åðåïàõàõ. Òàê Ýéïðèë
ñòàëà çåëåíûì æèòåëÿì êàíàëèçàöèè
ïåðâûì äðóãîì-÷åëîâåêîì.

1990 ãîä. Ýéïðèë Î'Íèë â èñïîëíåíèè
Äæóäèò Õîàã � ðûæàÿ è ñ âåñíóøêà-
ìè. Íà ìîé ñóáúåêòèâíûé âêóñ ýòî
ëó÷øàÿ Ýéïðèë çà âñþ èñòîðèþ TMNT

1991 ãîä. Äæóäèò îòêàçàëàñü ñíè-
ìàòüñÿ â ñèêâåëàõ êèíîâåðñèè TMNT,
íà åå ìåñòî âçÿëè çâåçäó òåëåñåðèà-
ëîâ Ïàéã Òàðêî. Âåñüìà íåäóðíà, äà?

2003 ãîä. Ýéïðèë â âåðñèè ñòóäèè
Dreamwave. Íà ëþáèòåëÿ�

1996 ãîä. Ýéïðèë Î'Íèë â ÿïîíñêîì
äâóõñåðèéíîì OAV-ôèëüìå Mutant
Turtles Choujin Densetsu Hen
(Superman Legend) è îäíîèìåííîé
ìàíãå. Ñàìî î÷àðîâàíèå! Êñòàòè,
ñâîé ãîëîñ åé ïîäàðèëà ñåéþ Ýììè
Ñèíîõàðà, áîëåå ÷åì õîðîøî çíàêî-
ìàÿ âñåì ÷èòàòåëÿì ðóáðèêè «Áàí-
çàé!» Íà åå ñ÷åòó äåñÿòêè îçâó÷åííûõ
ïåðñîíàæåé, ñðåäè êîòîðûõ ïîïàäà-
þòñÿ òàêèå çâåçäû, êàê Ìàêîòî èç
Sailor Moon, Àðàñè èç X èëè äàæå Áå-
çóìíûé Øëÿïíèê èç Miyuki-chan



58 ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ #3(156) ÔÅÂÐÀËÜ 2004

ÑÏÅÖ 

ïðèâûêëè «ïðîñòûå ëþäè». Èçíà-
÷àëüíî êîìèêñ áûë ìðà÷íûì. Ïîñòî-
ÿííàÿ íî÷ü, áåçðàçäåëüíî âëàñòâî-
âàâøàÿ íà ñòðàíèöàõ, ñëåïî óñòà-
âèâøèõñÿ íà íàñ êàíàëèçàöèîííûìè
ëþêàìè è ðàçáèòûìè ñòåêëàìè îêîí
íåîáèòàåìûõ íèæíèõ ýòàæåé. Ïîñ-
òîÿííàÿ íî÷ü, ïîñòîÿííûé ìðàê,
ïîñòîÿííàÿ ãðÿçü. Ýòî íå ïðîñòî
èçíàíêà Íüþ-Éîðêà, ýòî åãî âûâî-
ðî÷åííîå íóòðî, åãî, ïðîñòèòå, êà-
íàëèçàöèÿ. Ãðàôèêà îòðûâèñòàÿ,
óãëîâàòàÿ, äâèæåíèÿ èçëîìàííûå,
íàðî÷èòî èçóðîäîâàííûå, íî êðàé-
íå æèâûå è äèíàìè÷íûå, ïåðåäàþ-
ùèå èäåþ, ñóòü çàäóìàííîãî ìèðà.
Íó è, êîíå÷íî æå, òåêñò � åñòü ÷òî-
òî çàâîðàæèâàþùåå â ñëîâàõ Ëåî-
íàðäî, èñïîâåäè ÷åðåïàõè, ïðèæà-
òîé ïàíöèðåì ê êèðïè÷íîé ñòåíå
ãðÿçíîé ïîäâîðîòíè. ×òî-òî ãðîòå-
ñêíîå, ÷òî-òî íåóëîâèìîå, ïî-äåòñ-
êè íåïðàâèëüíîå, íî îò ýòîãî ëèøü
áîëåå ïðàâäîïîäîáíîå. Ïîäîáíûé
ñëîã èñïîëüçîâàëè Áðþñ Ñòåðëèíã è
Óèëüÿì Ãèáñîí, Äàíèèë Õàðìñ è

Óèëüÿì Áåððîóç � àâòîðû, ÷üè ìðà÷-
íûå òÿæåëîâåñíûå òåêñòû ñòàëè âè-
çèòíûìè êàðòî÷êàìè öåëûõ ëèòåðà-
òóðíûõ íàïðàâëåíèé. Äà, êîìèêñ �
íå ëèòåðàòóðà, à Èñòìàí è Ëåéðä �
íå õóäîæíèêè ñëîâà. Îíè õóäîæíè-
êè äåëà. È îíè ñîçäàëè ñâîé
ñîáñòâåííûé ìèðîê � òåñíûé, ìðà÷-
íûé, æåñòîêèé ãîðîä, íàáëþäàåìûé
ñêâîçü îòâåðñòèÿ êàíàëèçàöèîííûõ
ðåøåòîê ãëàçàìè òðèíàäöàòèëåò-
íèõ ïîäðîñòêîâ-èçãîåâ. Âû ïîìíèòå
ñåáÿ â òðèíàäöàòü ëåò? Ñåäüìîé
êëàññ ñðåäíåé øêîëû. Âîîáðàçèòå,
÷òî âû ìóòàíò, ó âàñ åñòü ïàíöèðü,
ïî òðè ïàëüöà íà êàæäîé èç ðóê è
íàñòàâíèê-êðûñà, êîòîðûé âîñïè-
òàë è îáó÷èë âàñ ðàäè îäíîé òîëüêî
öåëè � êðîâíîé ìåñòè, äóýëè, íà êî-
òîðîé âû, ñêîðåå âñåãî, ïîãèáíåòå.
È âû ïðîòèâîïîñòàâëåíû âñåìó ýòî-
ìó ìèðó, âû óðîä, èçãîé, íåäîðàçó-
ìåíèå ïðèðîäû, æàëêàÿ åå ìåñòü
âñåìó ýòîìó ÷åëîâå÷åñòâó. Âû âñå
åùå ïîäðîñòîê, äàæå íåñìîòðÿ íà
òî ÷òî óäàð âàøåãî êóëàêà íå âû-

äåðæèâàåò íè îäèí âçðîñëûé, à ñàé
â ñòû÷êàõ ñ îãîëòåëûìè ìîëîäåæ-
íûìè áàíäàìè ïðèõîäèòñÿ ïóñêàòü â
õîä îòíþäü íå äëÿ òîãî, ÷òîáû
èçÿùíî îãëóøèòü íåãîäÿÿ. Ìèð íà-
âèñàåò íàä âàìè, èãíîðèðóåò âàñ,
íåäîîöåíèâàåò âàñ� Òàêóþ êàðòèíó
íàðèñîâàëè àâòîðû, â ïèêó ëîùå-
íûì «âçðîñëûì» ñóïåðãåðîÿì-îäè-
íî÷êàì ñîçäàâøèå ÷åòâåðêó íå ëè-
øåííûõ þìîðà ðåáÿòèøåê, ñ óäèâè-
òåëüíîé ñòîéêîñòüþ ïåðåíîñÿùèõ
âñå óäàðû ñóäüáû. È îíè ñåáÿ îï-
ðàâäàëè, íå ñîãíóëèñü, âûæèëè, ñ
þìîðîì è èñêóññòâîì íèíäçÿ ïðî-
áèâ ñåáå äîðîãó íàâåðõ, â ýòîò ãî-
ðîä. Òåïåðü èõ çíàþò ìèëëèîíû. Òîã-
äà èõ íå çíàë íèêòî.

�È Ê ×ÅÌÓ ÏÐÈØËÎ
È óñïåõ ïðèøåë! Íå áåç ïîìîùè
ìèññ Ôîðòóíû, íå áåç óäà÷è, íå áåç
âåçåíèÿ � íî ïðèøåë. È ïðè ýòîì ó
Ïåòåðà è Êåâèíà áûëè âñå ïðàâà íà
ñîçäàííîå, èõ íå ñêîâûâàëè íèêà-
êèå ãðàáèòåëüñêèå êîíòðàêòû. Â ðå-

çóëüòàòå î÷åðåäíîé ñ÷àñòëèâîé
ñëó÷àéíîñòè, ýêçåìïëÿðîâ ïåðâîãî
âûïóñêà óæå íå õâàòàëî íà âñåõ è
áûë ñðî÷íî âûïóùåí äîïîëíèòåëü-
íûé òèðàæ � íà ýòîò ðàç ñîñòàâèâ-
øèé 15000 ýêçåìïëÿðîâ, íî è èõ
îêàçàëîñü ìàëî. Ïîñëåäíèé ÷åðíî-
áåëûé òèðàæ íàñ÷èòàë óæå 35000
êîïèé. ×åðåïàõè çàâîåâûâàëè ìèð!
Î÷åíü áûñòðî áûëà ñîçäàíà Mirage
Studios è ðàáîòà çàêèïåëà � áîëü-
øå, áîëüøå, åùå áîëüøå! Êåâèí
áûë íåóìîëèì; îäèí çà äðóãèì èçäà-
âàëèñü âñå íîâûå âûïóñêè, ñíà÷àëà
ìåäëåííî, ïîòîì âñå áûñòðåå è
áûñòðåå. Â ñòóäèè ïîÿâèëèñü íîâûå
ëþäè (êàê ïðàâèëî, îíè ðàñêðàøè-
âàëè êàðàíäàøíûå íàáðîñêè ÷åðíè-
ëàìè è âûïîëíÿëè ïðî÷èå ïîäñîá-
íûå ðàáîòû) è âñêîðå â ñòóäèè âîç-
íèêëà ôèãóðà, íà êîòîðóþ áóêâàëü-
íî ìîëèëèñü àâòîðû. È êîòîðóþ
âñêîðå ïðîêëÿëè ïîêëîííèêè. Ðå÷ü
èäåò î íåêîåì Ìàðêå Ôðèäìàíå,
àãåíòå ïî ëèöåíçèðîâàíèþ. Ê òîìó
ìîìåíòó, êîãäà îí ïðèøåë â êîìàí-

TEENAGE MUTANT 
NINJA TURTLES: 
TURTLES IN TIME (TMNT IV)

Ïëàòôîðìà: SNES
Ãîä âûõîäà: 1991
×òî çà èãðà: Ïðàêòè÷åñêè âî

âñåì (çà èñêëþ÷åíèåì ìåëêèõ äå-
òàëåé, âðîäå íåâîçìîæíîñòè èã-
ðû â÷åòâåðîì), ýòî ïîäðîáíàÿ êî-
ïèÿ ñ àðêàäíîãî îðèãèíàëà ñî
âñåìè åãî ïðåëåñòÿìè âðîäå
âåëèêîëåïíîé ñèñòåìû áîÿ è
èíòåðåñíîãî ñþæåòà. Ñîõðàíèëñÿ
äàæå áðîñîê îãëóøåííîãî ïðî-
òèâíèêà â êàìåðó � òîò ñàìûé ïðè-
åì, ëèøü ïðè ïîìîùè êîòîðîãî è
ìîæíî îäîëåòü çëîáíîãî Øðåäå-
ðà â ñåðåäèíå èãðû. 
Ñëåãêà óëó÷øåí õèò-òàéìèíã â
ñðàâíåíèè ñ MD-âåðñèåé, ïîâûøå
ñëîæíîñòü è ïðîäîëæèòåëüíîñòü,
õîòÿ óïðàâëåíèå è íå ñòîëü óäîá-
íî. Îäíà èç ëó÷øèõ èãð æàíðà íà
øåñòíàäöàòè áèòàõ, îäíîçíà÷íî!

Îòëè÷èòåëüíûå îñîáåííîñòè:
Êàê è â âåðñèè äëÿ êîíñîëè Mega
Drive, â îïöèÿõ ìîæíî âûáðàòü öâå-
òîâóþ ïàëèòðó � îòòåíêè ìîãóò
áûòü ëèáî ÿðêèìè è ìàêñèìàëüíî
êðàñî÷íûìè («ìóëüòèïëèêàöèîí-
íûé ñòèëü»), ëèáî áîëåå ïðèãëó-
øåííûìè («êîìèêñ-ñòèëü»). Íó à â
êà÷åñòâå ïðèÿòíîãî, íî ïî÷òè áåñ-
ïîëåçíîãî áîíóñà â èãðå ïðåäóñ-
ìîòðåí Versus-ðåæèì.

TMNT: TOURNAMENT FIGHTERS
Ïëàòôîðìà: Mega Drive
Ãîä âûõîäà: 1993
×òî çà èãðà: Áðåäîâûé ôàéòèíã

ïî âñåëåííîé TMNT. Áðåäîâûé ñþ-
æåò, áðåäîâàÿ ìåõàíèêà ïîåäèí-
êîâ, áðåäîâûé ïîäáîð ïåðñîíà-
æåé� Ãîñïîäè, Ýéïðèë! Ìèëàÿ ìîÿ,
äîáðàÿ, õîðîøàÿ Ýéïðèë! Íó íå
èäåò òåáå ðàçìàõèâàòü íîãàìè è
èñïîëíÿòü ãîëîâîêðóæèòåëüíûå
ñàëüòî! Óæ ëó÷øå ïî ñòàðèíêå � èã-
ðàòü ðîëü ïîõèùåííîé ïðèíöåññû�
Âïðî÷åì, è ñþæåò î çëûõ ÷åðåïà-
õàõ-êëîíàõ, è áîêñèðóþùàÿ Ýéï-
ðèë, è íåêàçèñòûå ïåðñîíàæè � âñå
ýòî óæå áûëî â ëèíåéêå Archie
Comics, òàê ÷òî æàëîâàòüñÿ ïîçâî-
ëÿåòñÿ òîëüêî íà ìåõàíèêó. Èç-
âîëüòå: ñóïåðóäàðû âûïîëíÿþòñÿ ñ
òðóäîì, õèò-òàéìèíã óæàñàåò, à
êîìïüþòåðíûå îïïîíåíòû æóëüíè-
÷àþò. Ãðóñòíî.

Îòëè÷èòåëüíûå îñîáåííîñòè:
Âî âñåõ òðåõ âåðñèÿõ TMNT:TF �
ðàçëè÷íûé íàáîð ïåðñîíàæåé è
êàðäèíàëüíî ðàçíûå äâèæêè. Êàê
ôàéòåð ñî ñòàæåì çàÿâëÿþ, âåð-
ñèÿ äëÿ Mega Drive � õóäøàÿ. Ãðà-
ôèêà, ìóçûêà, áýêãðàóíäû, àíèìà-
öèÿ, Story mode � âñå ýòî âûïîëíå-
íî íà ïîðÿäîê ëó÷øå â âåðñèè äëÿ
SNES, äà è âíåøíå êóäà ìåíåå
ïðèâëåêàòåëüíàÿ TMNT: TF äëÿ NES
îáúåêòèâíî óäà÷íåå.

TMNT: TOURNAMENT FIGHTERS
(TMNT: MUTANT WARRIORS)

Ïëàòôîðìà: SNES
Ãîä âûõîäà: 1993
×òî çà èãðà: À âîò ýòî óæå âïîë-

íå ïðèëè÷íûé ôàéòèíã! Íåò-íåò, íà
SNES ìîæíî íàéòè è ïîëó÷øå, ýòî
áåññïîðíî, íî âîò èç ïðåäñòàâëåí-
íûõ òðåõ ýòîò � áåç ñîìíåíèÿ ñà-
ìûé êà÷åñòâåííûé, â ïåðâóþ
î÷åðåäü - â ïëàíå ãðàôèêè.  Íå ïîä-
êà÷àë è ñîáñòâåííî áîåâîé ïðî-
öåññ � ïðîõîäèòü èãðó äîñòàòî÷íî
èíòåðåñíî, äà è äâà ãåéìïàäà íàé-
äåòñÿ, ÷åì çàíÿòü.

Îòëè÷èòåëüíûå îñîáåííîñòè: Â
îòëè÷èå îò ïðåäûäóùåé ïàöèåíòêè, â
ýòîé èãðå çàäåéñòâîâàíû áîëåå èëè
ìåíåå çíàêîìûå ðîññèéñêèì ïîêëîí-
íèêàì ïåðñîíàæè: ïîä ýãèäîé ãðóïïû
Machaon â íàøåé ñòðàíå èçäàâà-
ëàñü îäíà èç ñåðèé êîìèêñîâ. Åñëè
âû â äåòñòâå ïîêóïàëè ýòè êíèæêè,
âû äîëæíû ïîìíèòü àêóëó-ìóòàíòà
Àðìàããîíà è ïðî÷èå íåäîðàçóìåíèÿ
ïðèðîäû.
Âîçìîæíî, âàì ïðèÿòíî áóäåò ïîóï-
ðàâëÿòü ýòèìè ãðîìèëàìè, ïîãëÿäû-
âàÿ, êàê ëèêóþò «áîëåëüùèêè» íà
áýêãðàóíäàõ � âîò òàì ëèöà êóäà áî-
ëåå çíàêîìûå: ôóò-íèíäçÿ, Áèáîï,
Ðîêñòåäè è åùå öåëàÿ êîïèëêà áîñ-
ñîâ èç ïðåäûäóùèõ èãð, íå ãîâîðÿ
óæå î íàøóìåâøèõ ìóëüòèêàõ î
÷åðåïàøêàõ.

TMNT: TOURNAMENT FIGHTERS
Ïëàòôîðìà: NES
Ãîä âûõîäà: 1993
×òî çà èãðà: Äà, â ñðàâíåíèè ñî

SNES-âåðñèåé ýòà èãðà ìîæåò ñìîò-
ðåòüñÿ ñìåøíî, äàæå óáîãî, íî ïîï-
ðîáóéòå ñûãðàòü � âñå ïåðñîíàæè
óíèêàëüíû, èñïîëüçóþò ðàçíûå ïðè-
åìû è ðàçíûå òàêòèêè ñõâàòêè. Óäîá-
íûå áðîñêè. Íà àðåíàõ ìíîãî ïðîñò-
ðàíñòâà äëÿ ìàíåâðà, íî ïðè ýòîì
ïåðñîíàæè íå âûãëÿäÿò ìåëêèìè èëè
íåêðàñèâûìè. Â èãðå åñòü íåñêîëüêî
èíòåðåñíûõ íàõîäîê, íàïðèìåð,
«ìÿ÷èê». Âðåìÿ îò âðåìåíè íàä ãîëî-
âàìè áîéöîâ ïðîëåòàë äèðèæàáëü ñ
èçîáðàæåíèåì Ñïëèíòåðà è ñâåòÿ-
ùåéñÿ ñôåðîé íà áîðòó. Åñëè êîìó-
íèáóäü èç ãåðîåâ óäàâàëîñü çàâëà-
äåòü ýòèì øàðîì, îí ïîëó÷àë íå-
áîëüøîå ïðåèìóùåñòâî â ïîåäèíêå,
à èìåííî � âîçìîæíîñòü ïðèäàòü ìÿ-
÷èêó õîðîøåå óñêîðåíèå, çàïóñòèâ
â ïðîòèâíèêà íå÷òî âðîäå ôàéåðáî-
ëà. Ïðè÷åì, ðàçíûå ãåðîè äåëàëè
ýòî ïî-ðàçíîìó!

Îòëè÷èòåëüíûå îñîáåííîñòè:
Õî÷åòñÿ îòìåòèòü êðàñèâóþ ìóçû-
êó, óïîìÿíóòûé óæå «ìÿ÷èê», îáùèé
ìðà÷íîâàòûé íàñòðîé èãðû è âîç-
ìîæíîñòü ñîçäàíèÿ âðåìåííîãî
ïðîôèëÿ äëÿ òóðíèðíîé òàáëèöû. Â
NES-âåðñèè Tournament Fighters âñå-
ãî î÷åíü íåìíîãî, íî òî, ÷òî åñòü -
ñäåëàíî íà ñîâåñòü.

ÌÈÍÈ-ÎÁÇÎÐ || ÌÈÍÈ-ÎÁÇÎÐ || ÌÈÍÈ-ÎÁÇÎÐ || ÌÈÍÈ-ÎÁÇÎÐ || ÌÈÍÈ-ÎÁÇÎÐ || ÌÈÍ
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äó, TMNT-ëèöåíçèÿ óæå áûëà ïðîäà-
íà èçäàòåëüñòâó Palladium Books, çà-
íèìàþùåìóñÿ íàñòîëüíûìè ðîëåâû-
ìè èãðàìè (äà, ñóùåñòâóþò ðîëåâûå
èãðû ñ ÷åðåïàøêàìè-íèíäçÿ, âàñ ýòî
óäèâëÿåò?) è ãðóïïå Dark Horse
Minatures, âûïóñòèâøåé ê ðàäîñòè
ãåéìåðîâ è êîëëåêöèîíåðîâ íåñêîëü-
êî êîìïëåêòîâ ôèãóðîê äëÿ íàñòîëü-
íûõ èãð � æóòêèé ðàðèòåò â íàñòîÿ-
ùåå âðåìÿ. Ñ Ìàðêîì íà áîðòó êîì-
ïàíèè êîëè÷åñòâî ïðîäàâàåìûõ ëè-
öåíçèé âîçðîñëî äî íåáåñ. Íî ýòî
óæå ïîñëå, à ïîêà íàìå÷àëñÿ êðóï-
íûé êîíòðàêò ñ çàèíòåðåñîâàííîé â
ñìåíå êîíöåïöèè òîâàðîâ äëÿ ìàëü-
÷èêîâ íåáîëüøîé êîìïàíèåé ïî ïðî-
èçâîäñòâó äåòñêèõ èãðóøåê. Â óñëî-
âèÿõ æåñòîêîé äåëåæêè ðûíêà áîëåå
êðóïíûìè êîíêóðåíòàìè, çàêàç÷èê
ïîøåë íà êðàéíèå ìåðû � îí âçÿë òî,
ñ ÷åì íå ðèñêíóëè ñâÿçûâàòüñÿ îñ-
òàëüíûå. Åäèíñòâåííûì óñëîâèåì áû-
ëà àêòèâíàÿ òåëåâèçèîííàÿ ïîääåðæ-
êà, áåç êîòîðîé êðóïíàÿ ïàðòèÿ
äåòñêèõ èãðóøåê áûëà îáðå÷åíà. À

ïàðòèÿ äîëæíà áûòü êðóïíîé. «Íàäî �
çíà÷èò íàäî» � òàêîâ äåâèç Ôðèäìà-
íà, è îí ïîäïèñûâàåò âñå íåîáõîäè-
ìûå áóìàãè ñ íåîáõîäèìûìè ëþäüìè.
Ïîäïèñûâàþò è Èñòìàí ñ Ëåéðäîì,
ïîøåäøèå ðàäè óñïåõà îáùåãî äåëà
íà íåêîòîðûå óñòóïêè â ïëàíå êîí-
öåïöèè ãðÿäóùåãî ìóëüòñåðèàëà. Ñ
êàæäûì äíåì ýôèðà õàðäêîðíàÿ àó-
äèòîðèÿ ïîêëîííèêîâ îðèãèíàëüíîãî
êîìèêñà ðîñëà è ðàñøèðÿëàñü çà
ñ÷åò íåñìåòíûõ ïîë÷èù òåëåçðèòå-
ëåé ìëàäøåãî øêîëüíîãî âîçðàñòà.
Îäíîâðåìåííî ñ î÷åâèäíûì óñïåõîì
òåêóùåãî ïðåäïðèÿòèÿ êîìïàíèÿ
Ìàðêà Ôðèäìàíà Surge Licensing íà-
÷èíàåò àãðåññèâíîå íàñòóïëåíèå ïî
âñåì ôðîíòàì èíäóñòðèè ìåð÷åíäàé-
çà � èãðóøêè, ìàéêè, íàêëåéêè, êíèæ-
êè-ðàñêðàñêè è, êîíå÷íî æå, ëèöåí-
çèè ñòîðîííèì êîìèêñ-ñòóäèÿì. Íàè-
áîëüøåé ïîïóëÿðíîñòè äîáèëàñü
ñòóäèÿ Archie Comics, ïîëþáèâøàÿñÿ
äåòèøêàì íàñòîëüêî, ÷òî âñêîðå ëî-
ãîòèï TMNT, âûïîëíåííûé â èõ ñòèëå è
ìàíåðå, óêðàøàë ïðàêòè÷åñêè êàæ-

äûé óñïåøíûé ïðîäóêò, áóäü òî
ìóëüòôèëüì èëè âûáðàííûé äëÿ èçäà-
íèÿ çà ðóáåæîì êîìèêñ. Íåñêîëüêî
ïîçàäè äåðæàëàñü ñòóäèÿ Image
Comics, à îñòàëüíûå óæå ìîæíî è íå
ó÷èòûâàòü, âåäü ãëàâíîå ñâåðøèëîñü �
îðèãèíàëüíûå ðàáîòû Èñòìàíà è
Ëåéðäà òåðÿëè ïîïóëÿðíîñòü ñòîëü
æå ñòðåìèòåëüíî, êàê òå áîãàòåëè.
Íåò-íåò, ñòóäèÿ Mirage äî ïîñëåäíå-
ãî íå ïðåêðàùàëà ðàáîòó, èçäàâàÿ
âñå íîâûå è íîâûå ñåðèè, êîëè÷åñò-
âî êîòîðûõ óæå ïåðåøàãíóëî âñå
âîçìîæíûå ïðåäåëû, íî äàæå èì ñà-
ìèì ïðèõîäèëîñü âñå áîëüøå îðèåí-
òèðîâàòüñÿ íà âêóñû îñíîâíîé ãðóï-
ïû ïîêëîííèêîâ, à íå íà òåõ, êòî ïî-
ëþáèë òåõ ÷åðåïàõ, êàêèìè èõ çàäó-
ìàëè àâòîðû. Òàêàÿ âîò ÷åðåïàõà, êó-
ñàþùàÿ ñåáÿ çà õâîñò.
Â êîíöå êîíöîâ, ÷åðåïàøüÿ ëèõîðàäêà
ñõëûíóëà. Äóýò Êåâèíà Èñòìàíà è Ïå-
òåðà Ëåéðäà ðàñïàëñÿ, ñåé÷àñ êàæ-
äûé èç íèõ çàíèìàåòñÿ ñâîèìè
ñîáñòâåííûìè êîìèêñàìè. Äàæå ó
îãîëòåëûõ ëþáèòåëåé äåëàòü äåíüãè íà
ëèöåíçèè, ïîõîæå, çàêîí÷èëèñü èäåè:
äîáëåñòíûå ÷åðåïàøêè ïîáûâàëè â
êîñìîñå, ðàçîáðàëè ïî êèðïè÷èêó Èç-
ìåðåíèå ÈÊÑ, âåðîÿòíî, äàæå ïðèêîí-
÷èëè, íàêîíåö, è Øðåäåðà, è âîîáùå
âñåõ çëîäååâ ðîäà ëþäñêîãî. Áûëî
ñíÿòî òðè ôèëüìà, íåñêîëüêî ìóëüòñå-
ðèàëîâ, íåñêîëüêî òåëåñåðèàëîâ, àíè-
ìå� Äàæå âèäåîèãð íà ýòó òåìó óæå íå
âûïóñêàëè äîáðûé äåñÿòîê ëåò. Âñå,
áàñòà, õâàòèò! Íî íåò! Íàñòàë ñóäüáî-
íîñíûé 2002, êîãäà êàæäûé ïðîäþñåð
ìèðà ïîíÿë, ÷òî ïðèøëà ìîäà íà ðåò-
ðî. Èñêóøåííûå â òàêèõ äåëàõ 4Kids è
Dreamwave áûñòðî íàøëè îáùèé
ÿçûê, äåðíóëè çà âåðåâî÷êó � äâåðöà è
îòêðûëàñü. Âñëåä çà íåñêîëüêèìè ìå-
ñÿöàìè ïîäêîâåðíîãî øóøóêàíüÿ,
ðàçíîîáðàçíûõ ñëóõîâ è ñïëåòåí ïîñ-
ëåäîâàëè ïðåäúÿâëåíèå íîâîãî ëîãî-
òèïà è  ãðîìêèé îôèöèàëüíûé àíîíñ �
÷åðåïàõàì áûòü! Â 2003 ãîäó ê çàïóñ-
êó áûëà çàïëàíèðîâàíà öåëàÿ îáîéìà
TMNT-ïðîäóêöèè � íîâàÿ ëèíåéêà êî-
ìèêñîâ ïðîèçâîäñòâà Dreamwave, íî-
âûé ìóëüòñåðèàë íà òåëåêàíàëå 4Kids,
íîâûå âèäåîèãðû ñðàçó äëÿ âñåõ ñîâ-
ðåìåííûõ äîìàøíèõ ïëàòôîðì è, êî-
íå÷íî æå, òîííû íîâîãî ìåð÷åíäàéçà. 
Äàæå äëÿ âîð÷ëèâûõ ðåòðîãðàäîâ
íàøëàñü ïëþøêà � îòëè÷íûå ìíîãî-
äîëëàðîâûå êîëëåêöèîííûå ñòàòóýò-
êè «òåõ ñàìûõ» ÷åðåïàõ ïî ýñêèçàì
Mirage Studios. Íó à äëÿ ñàìûõ ÷åðå-
ïàõîóñòîé÷èâûõ ïðèãîòîâëåí ïðîñòî
÷óìîâîé õîä êîíåì � â 2004 ãîäó íà
íàøèõ ýêðàíàõ ïîÿâèòñÿ ïîëíîñòüþ
òðåõìåðíûé TMNT-ìóëüòôèëüì, ðå-
æèññèðóåò êîòîðûé, ïî ñëóõàì, ñàì
ìàýñòðî Äæîí Âó. È ïÿòèìèíóòíûé
òðåéëåð, êîòîðûé âû ìîæåòå íàéòè
íà íàøåì äèñêå, âïîëíå ñïîñîáåí
çàñòàâèòü â ýòè ñëóõè ïîâåðèòü! Äà,
ãðàôèêà áåäíîâàòà, à àíèìàöèÿ íå
ïîðàæàåò âîîáðàæåíèå, íî âîò ïîñ-
òàíîâêà äåéñòâèòåëüíî çàñëóæèâàåò
óâàæåíèÿ. Æäåì è âåðèì!
Èñòîðèÿ ïîøëà ïî êðóãó, äðóçüÿ,
âñå ïîâòîðÿåòñÿ. Ãîâîðÿò, â èíòåð-
íåò-ìàãàçèíàõ ïîäñêî÷èëè öåíû íà
êàðíàâàëüíûå êîñòþìû ÷åðåïàøåê-
íèíäçÿ�
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TEENAGE MUTANT NINJA
TURTLES III: RADICAL RESCUE

Ïëàòôîðìà: Game Boy
Ãîä âûõîäà: 1993
×òî çà èãðà: Â äàííîì ñëó÷àå

ìîæíî ãîâîðèòü î äóõîâíîì íàñëå-
äèè Castlevania � îãðîìíûå ëàáè-
ðèíòû óðîâíåé, âîññòàíàâëèâàþ-
ùèåñÿ, åäâà ñòîèò îòâåðíóòüñÿ,
âðàãè, ïðèÿòíàÿ ãðàôèêà� Íå ðàç è
íå äâà âàì ïðèäåòñÿ âîçâðàùàòüñÿ
íàçàä è èñêàòü ñïîñîá çàáðàòüñÿ
«âî-î-îí íà òó ïëàòôîðìó». Êàðòà,
èíäèâèäóàëüíûå âîçìîæíîñòè ïåð-
ñîíàæåé è òðè «êàðìàíà» äëÿ ïèö-
öû è êëþ÷åâûõ ïðåäìåòîâ óñèëèâà-
þò ïðèÿòíîå îùóùåíèå. 

Îòëè÷èòåëüíûå îñîáåííîñòè:
Êòî-òî îïÿòü ïîõèòèë Ýéïðèë�
Ïðåêðàòèòå ñìåÿòüñÿ, ãîñïîäà ãó-
ñàðû, ÿ åùå íå çàêîí÷èë! Ðàôàýëü,
Äîíàòåëëî è Ëåîíàðäî ïðåäïî÷ëè
íå äîæèäàòüñÿ èç ïèööåðèè Ìàéêè,
à ðèíóëèñü íà ïîìîùü ñðàçó æå. È,
ðàçóìååòñÿ, ïîïàëè â ïëåí. Òàê ÷òî
òåïåðü Ìèêåëàíäæåëî ïðèäåòñÿ
ñïàñàòü åùå è èõ. Ïî îäíîìó. Êàæ-
äûé ñïàñåííûé îáëàäàåò íåîáõî-
äèìûìè äëÿ äàëüíåéøåãî ïðîõîæ-
äåíèÿ óìåíèÿìè, íàïðèìåð, Ìàéêè
ñïîñîáåí ïëàíèðîâàòü, Ëåî ìîæåò
ëîìàòü íåêîòîðûå ïîðîäû êàìíÿ,
Ðàô áåç ïðîáëåì ïðåîäîëåâàåò
øèïû, à Äîí óìååò êàðàáêàòüñÿ ïî
îòâåñíûì ñòåíàì. 

Çäåñü ÿ ïðåðûâàþ ñâîé ðàññêàç,
ïîòîìó ÷òî íà ýòîì ýðà âèäåîèãð
ïî ëèöåíçèè Archie Comics çàêàí-
÷èâàåòñÿ. Ðîâíî äåñÿòü ëåò î ÷å-
ðåïàøêàõ-íèíäçÿ íå áûëî ñëûø-
íî áóêâàëüíî íè÷åãî, íî ëåòîì
2003 â òåëåâèçîðàõ è êíèæíûõ
ìàãàçèíàõ ïîÿâèëàñü íîâàÿ ýìá-
ëåìà TMNT � âìåñòå ñ ïåðâûì
âûïóñêîì íîâîé èñòîðè÷åñêîé
âåõè. «Âðåìåíà ìåíÿþòñÿ» � òàê
íàçûâàþòñÿ ïåðâûé âûïóñê êî-
ìèêñà, ïåðâàÿ ñåðèÿ ìóëüòôèëü-
ìà, ïåðâûé óðîâåíü íîâûõ âèäåî-
èãð. Îäíàêî, ñ ëèíåéêîé íîâåé-
øèõ TMNT-èãð, âûïóùåííûõ â
ïîääåðæêó íîâîé êîìèêñ-ñåðèè
îò Dreamwave è ìóëüòñåðèàëà íà
êàíàëå 4Kids, âû ìîæåòå îçíàêî-
ìèòüñÿ â íàøèõ îáçîðàõ. Îñòà-
ëîñü ëèøü ïîêàçàòü âàì ôîòîãðà-
ôèþ àâòîìàòà äëÿ èãðû â ïèíáîë
è äîáàâèòü, ÷òî íå êàæäûé ðàñê-
ðàøåííûé â TMNT-öâåòà «Òåòðèñ»
ÿâëÿåòñÿ íàñòîÿùåé èãðîé, ñäå-
ëàííîé ïî ëèöåíçèè Êåâèíà Èñò-
ìàíà è Ïåòåðà Ëåéðäà.

ÌÈÍÈ-ÎÁÇÎÐ || ÌÈÍÈ-ÎÁÇÎÐ || ÌÈÍÈ-ÎÁÇ Íå âñå åùå
çíàþò, ÷òî:
�Èñòìàí è Ëåéðä äîëãîå
âðåìÿ íå ìîãëè "äîãîâîðèòü-
ñÿ" î åäèíîì îáëèêå ÷åðå-
ïàõ � èõ ñòèëè ðèñîâàíèÿ
êàðäèíàëüíî ðàçëè÷àëèñü, à
ê îáùåìó çíàìåíàòåëþ îíè
ïðèøëè äàëåêî íå ñðàçó.

�Âîò óæå ïî÷òè äåñÿòü ëåò
èìÿ Ìàéêè â îðèãèíàëå ïè-
øåòñÿ êàê Michaelangelo
òîëüêî ïîòîìó, ÷òî íè Ïå-
òåð, íè Êåâèí íå ìîãëè
âñïîìíèòü, êàê îíî ïèøåòñÿ
ïðàâèëüíî, à êîìïüþòåðà ñ
ïðîãðàììîé ïðîâåðêè îð-
ôîãðàôèè ó íèõ, ñàìî ñî-
áîé, íå áûëî. È òîëüêî êîã-
äà Dreamwave çàêóïàëà ëè-
öåíçèþ äëÿ ñòàðòà íîâîãî
ñåðèàëà-ðèìåéêà â 2003 ãî-
äó, Ïåòåð ðåøèë èñïðàâèòü
ñòàðóþ îøèáêó è óáðàë èç
èìåíè ñàìîé âåñåëîé ÷åðå-
ïàõè ëèøíþþ áóêâó «a».

�Ñâîé ñàìûé ïåðâûé êî-
ìèêñ äðóçüÿ ïðèíåñëè â òè-
ïîãðàôèþ 1 àïðåëÿ 1984 ãî-
äà. Áåç âñÿêèõ øóòîê! Íî
ýòà äàòà âñå ðàâíî âûøëà
èì áîêîì � ñëóæàùèé, êîòî-
ðûé ïðèíèìàë çàêàç, íè÷åãî
íå ñìûñëèë â êîìèêñàõ, à
àâòîðû íà ñâîþ áåäó èñ-
ïîëüçîâàëè â êà÷åñòâå íàã-
ëÿäíîãî ïðèìåðà åæåíå-
äåëüíóþ òåëåïðîãðàììó. Â
ðåçóëüòàòå, êîãäà âåñü òè-
ðàæ óæå áûë íàïå÷àòàí,
îêàçàëîñü, ÷òî äîáðîñîâå-
ñòíûé ðàáîòíèê òèïîãðàôèè
èñïîëíèë âñå óêàçàíèÿ â
òî÷íîñòè, âêëþ÷àÿ ôîðìàò
ëèñòîâ � òî÷íî òàêîé æå,
êàêîé èñïîëüçóþò ðàçíîãî
ðîäà åæåíåäåëüíûå òåëåï-
ðîãðàììû. Èìåííî ïîýòîìó
ïåðâûå òðè òûñÿ÷è ýêçåìï-
ëÿðîâ TMNT-êîìèêñà ëåãêî
îòëè÷àþòñÿ îò ïîñëåäóþ-
ùèõ ïåðåïå÷àòîê � îíè
áîëüøå ðàçìåðîì.

�.Èçíà÷àëüíî âñå ÷åðåïàõè
âûãëÿäåëè ñîâåðøåííî îäè-
íàêîâî è ðàçëè÷àëèñü òîëü-
êî îðóæèåì è õàðàêòåðàìè
(à â ñàìîì ïåðâîì âûïóñêå
è âîâñå òîëüêî îðóæèåì) �
ýòî ñëåäñòâèå «ïðèâûêà-
íèÿ» õóäîæíèêîâ ê ñòèëÿì
äðóã äðóãà. À âîò íà÷àëüíûå
áóêâû èìåí íà ïðÿæêàõ ïîÿ-
ñîâ, óëûá÷èâûå áåç âñÿêîé
ïðè÷èíû ëèöà, ðàçíîöâåò-
íûå ïîâÿçêè è ïðî÷èå êëîó-
íñêèå øòó÷êè ïîÿâèëèñü
ìíîãî ïîçæå � êîãäà êîìèêñ
ñîðèåíòèðîâàëñÿ íà àóäè-
òîðèþ ìëàäøåãî âîçðàñòà.



ÑËÎÂÎ ÊÎÌÀÍÄÛ
0 � Îòñòîé âñåõ âðåìåí. Õóæå, ÷åì ÷òî
óãîäíî. Îáû÷íî ïîòåíöèàëüíûé àâòîð,
çàãðóçèâ ãëàâíîå ìåíþ «Ìàëüâèíà vs
Áóðàòèíî: ïåðâàÿ êðîâü ñ ãîëóáûìè
âîëîñàìè», òóò æå êîí÷àåò æèçíü ñàìî-
óáèéñòâîì, ïîýòîìó ðåöåíçèé íà òàêèå
ïðîåêòû â «ÑÈ» åùå íå ïîÿâëÿëîñü.
1.0- 11.5 � Äâå òåêñòóðû íà âñå. Äâè-
æîê, ñòûðåííûé ó Wolfenstein 3D. Îò-
ñóòñòâèå ñþæåòà. Èëè, ÷òî åùå õóæå,
åãî ïðèñóòñòâèå. Èíîãäà íàëè÷åñòâóåò
íåñëàáûé êîíöåïò, ïîíÿòíûé èñêëþ÷è-
òåëüíî ðàçðàáîò÷èêó è åãî ïðåñòàðå-
ëîé áàáóøêå.
2.0- 22.5 � Ïàðîé òåêñòóð áîëüøå, ÷åì
â ïðåäûäóùåì ïóíêòå. Â ïðîñâåòàõ
ìåæäó ïîëèãîíàìè ïðîãëÿäûâàåò ðîá-
êàÿ íàäåæäà, êîòîðàÿ óìèðàåò ïîñ-
ëåäíåé. Ïåðâûì âñå-òàêè óìèðàåò
ãåéìåð. Îò ñêóêè.
3.0- 33.5 � Èíîãäà ýòî âïîëíå ïîòÿíóëî
áû è íà ïÿòåðî÷êó, íå áóäü îíî ðàçî-
÷àðîâûâàþùèì ÷àäîì çíàìåíèòûõ

ïðåäøåñòâåííèêîâ. Ïðåêðàñíàÿ èäåÿ,
çàãóáëåííàÿ èäèîòñêîé ðåàëèçàöèåé.
Âåëèêîëåïíàÿ ðåàëèçàöèÿ, âîïëîùà-
þùàÿ èäèîòñêóþ èäåþ.
4.0- 44.5 � Ôàñò-ôóä ñðåäè äåëèêàòå-
ñîâ. Êåò÷óï ñðåäè èçûñêàííûõ ñîóñîâ.
Íå áóäåì õàíæàìè: åñëè î÷åíü õî÷åò-
ñÿ êóøàòü, òî ãàìáóðãåðû ñ êîëîé
âêóñíû ïî÷òè òàê æå, êàê ìîëî÷íûé ïî-
ðîñåíîê, ôàðøèðîâàííûé êóðîïàòêà-
ìè è âèíîãðàäîì.
5.0- 55.5 � Ïî÷òè «÷òî íàäî». Êðåïêèå ñå-
ðåäíÿêè, ãîðäûå ñâîèì çàñëóæåííûì
çâàíèåì. Åñëè íå÷åì çàíÿòü âûõîäíûå
(è ïðè îòñóòñòâèè èãð ñ áîëåå âûñîêèì
ðàíãîì) � ñàìûé ÷òî íè íà åñòü ïðà-
âèëüíûé âûáîð. Î÷åíü íåïëîõàÿ îöåíêà.
6.0- 66.5 � Íà ïîäõîäå òÿæåëàÿ àðòèë-
ëåðèÿ, øóìíûå ïðîìî-àêöèè, îáèëü-
íûå îáåùàíèÿ è çàãðàíè÷íûå êîìàí-
äèðîâêè. Ïîðîé ðóêà ïî èíåðöèè õî÷åò
âûâåñòè íà áàëë-äðóãîé ïîáîëüøå, àí
íåò. Âñåì âçÿëà, äà íå äîòÿíóëà.

7.0- 77.5 � Àáñîëþòíîå áîëüøèíñòâî
âñåõ çàìåòíûõ ïðîåêòîâ, âûõîäÿùèõ
çà ãîä, óäîñòàèâàþòñÿ èìåííî ýòèõ îò-
ìåòîê. Äîáðîòíîå îñâîåíèå òðàäèöèé,
íîâûå èäåè è ñóããåñòèâíûé ãåéìïëåé
� ÷òî åùå íàäî, ÷òîáû äîñòîéíî
âñòðåòèòü îòðî÷åñòâî?
8.0- 88.5 � Ýõ� Ìàëîâàòî áóäåò! Òàêèå
èãðóøêè äíåì ñ îãíåì ïîèñêàòü. Ãðîì
ñðåäè ÿñíîãî íåáà. Ìû íå æäàëè, à
îíî âçÿëî è ñâàëèëîñü. Øîê è òðåïåò!
9.0- 99.5 � Ðàç â ïÿòèëåòêó. Íåò, â
ýïîõó. Âûñîêî-âûñîêî â íåáå. Ñèÿåò è
ïëàâíî ïàðèò. Â ãîðíèõ ÷åðòîãàõ íà îã-
íåííîì òðîíå. Ñ ïðèïàäàþùèìè ñâÿ-
òûìè. Íîâàÿ ñåðèÿ Warcraft.
10.0 � Òðàíñöåíäåíòàëüíîå åäèíñòâî
àïïåðöåïöèè, êîòîðîå, êàê èçâåñòíî,
åñòü åäèíñòâî ôóíêöèè, à íå ñóáñòàí-
öèè, ñëèâàþùååñÿ â ýêñòàçå ñ áîæåñò-
âåííûì àáñîëþòîì! Êóïèòü. Ïîñòàâèòü.
Óâèäåòü. Óìåðåòü. Äàëüøå íà çåìëå
äåëàòü íå÷åãî. Æèçíü ïðîæèòà íå çðÿ.

ÑÈÑÒÅÌÀ ÎÖÅÍÎÊ

Íàøà íàãðàäà íå ïðèâÿçàíà
ê îöåíêàì è ìîæåò áûòü îò-
äàíà èãðóøêå, ïîëó÷èâøåé
ëþáîé áàëë: îò íîëÿ äî äå-

ñÿòè âêëþ÷èòåëüíî. Ýòî
íàø ðåäàêòîðñêèé âûáîð,
íàøå ËÈ×ÍÎÅ ïðåäïî÷òå-
íèå. Îáúåêòèâíîå æå ìíå-

íèå âûðàæåíî èìåííî â
îöåíêàõ, ïîñëå ñåðüåçíîãî
è äåòàëüíîãî çíàêîìñòâà ñ
àðòåôàêòîì.

«ÑÈ»
ÐÅÊÎÌÅÍÄÓÅÒ
ÍÀØÀ ÊÎÌÀÍÄÀ ÍÀØÀ ÊÎÌÀÍÄÀ  ÍÀØÀ ÊÎÌÀÍÄÀ  ÍÀØÀ ÊÎÌÀÍÄÀ

ÈÃÐÀ
ÍÎÌÅÐÀ

Spellforce: The Order
of Dawn 
ñòð. 80

Î÷åíü êðàñèâàÿ èãðà, êî-
òîðàÿ ìîæåò ñîñòàâèòü
äîñòîéíóþ êîíêóðåíöèþ
ìíîãèì èìåíèòûì ïðåäñ-
òàâèòåëÿì æàíðà. 
Óäèâèòåëüíî, íî ýòà
ñòðàòåãèÿ ïîëó÷èëà åäè-
íîãëàñíîå îäîáðåíèå äà-
æå êîíñîëüíîãî êëàíà íà-
øåé ðåäàêöèè!

Ãëàãîë ó ìåíÿ âûèãðàë
âîñåìü ðàç ïîäðÿä
Êàññàíäðîé, Àëèê �
øåñòíàäöàòü ðàç
Ñîôèòèåé. Ïîðà ìåíÿòü
Ìèöóðóãè íà Ñåíãìèíó, à
òî ÿ òàê ýòèõ ñåñòåð
íèêîãäà íå îäîëåþ.
Áåðåãèòåñü!

Þðèé Âîðîíîâ
MITSURUGI

Ñ óñïåõîì ïðîøåë Tomb
Raider íà N-Gage. È
òîëüêî ñåé÷àñ ïîíÿë, ÷òî
íå Ëàðà Êðîôò ñäåëàëà
èãðó âåëèêîëåïíîé, à
çâóêîâàÿ àòìîñôåðà
âîêðóã, êîòîðàÿ íàïðî÷ü
îòñóòñòâóåò â âåðñèè äëÿ
èãðîâîãî ïóëüòà îò Nokia.

Polosatiy
ÊÂÀÊÅÐ

Àëèê îáèäåëñÿ íà âñåõ íå
ïîíèìàþùèõ þìîðà
ðåäàêòîðîâ, íå äàâøèõ
èçãîëÿòüñÿ íàä ñâîèìè
ôîòêàìè, è óáðàë âñå
êàðòèíêè! Èñêëþ÷åíèå �
ëèøü äëÿ íàøåãî ÷èòàòåëÿ.
À âàì-òî, äðóçüÿ, íàøè
øóòêè ïðèøëèñü ïî âêóñó?

Ëåîíèä Àíäðóöêèé
ÏÎÃÎÍÙÈÊ ÑÒÐÀÓÑÎÂ

Soul Calibur II � íàøå
ñ÷àñòüå, ðàáîòà è òÿæêîå
ïðîêëÿòèå.
Èãðàåì äíè è íî÷è íàïðî-
ëåò, îòòà÷èâàåì ìàñòåð-
ñòâî è ñìîòðèì êðîâîæàä-
íûìè ãëàçàìè îêðåñò: íàé-
äåòñÿ ëè ñìåëü÷àê, êîòîðûé
áðîñèò íàì âûçîâ?

Àëåêñ Ãëàãîëåâ
CASSANDRA

Ñóäÿ ïî êîñâåííûì
ïðèçíàêàì, íîâàÿ
«æåëåçíàÿ» ðàçðàáîòêà
Nintendo � íàäñòðîéêà íàä
GÑ, ïðåâðàùàþùàÿ åãî â
ìóëüòèìåäèéíûé set-top
box âðîäå PSX. Åñëè âñå
òàê è åñòü � æàëü. Õîòåëîñü
÷åãî-òî îñîáåííîãî. 

Âàëåðèé «À. Êóïåð» Êîðíååâ
ÒÎÐÌÎÇÈËÊÀ

Çëîé àðò-äèðåêòîð 
âûèãðàë ó ìåíÿ â Soul
Calibur II äâàäöàòü ðàç
ïîäðÿä. À ñåé÷àñ ãëóìèò-
ñÿ íàä ìîåé ôîòêîé� 
Âîò áðîøó âñå è ïîéäó
èãðàòü â Harvest Moon: 
A Wonderful Life äëÿ
GameCube, òàê è çíàéòå!

Êîíñòàíòèí «Wren» Ãîâîðóí
TALIM

From gamers for gamers.Òàêîå
áûâàåò îäèí ðàç â æèçíè. Íà
ñâî¸ì ïðèìåðå, õî÷ó âñåì
ïîêàçàòü, ÷òî êàæäûé ×èòà-
òåëü âñåãäà áóäåò óñëûøàí è
ïðèíÿò ñ ïî÷åñòÿìè. À åñëè
õî÷åøü ÷èòàòü ñàìûé ëó÷øèé
Æóðíàë � ïðèëîæè âñå óñè-
ëèÿ è ñäåëàé åãî òàêèì!

Èãîðü Ñîïðóí
×ÈÒÀÒÅËÜ Ñ ÁÎËÜØÎÉ ÁÓÊÂÛ

ß ñåãîäíÿ çàáîëåë è
ïîýòîìó ìîþ èíòðó çà
ìåíÿ íàïèøåò Àëèê. ×òî îí
ñîáñòâåííî ïðÿìî ñåé÷àñ
è äåëàåò. Âñåì ïðèâåò!
Ììì... ×òî åùå... Ìèøà ñî
ñâîåé Òàêè áúåò ìîþ
Cîôèòèþ 8 ðàç èç 10.
Øóñòðàÿ âñå-òàêè ñòåðâà...

Ìèõàèë Ðàçóìêèí
TAKI

Êóïåð ðàññïëàêàëñÿ è ñêà-
çàë, ÷òî íå áóäåò ïèñàòü íè-
÷åãî â ñëîâî êîììàíäû, åñ-
ëè ÿ íå ïåðåñòàíó êîâåðêàòü
åãî ôîòêè. Ïîòîì ê íåìó
ïðèñîåäåíèëñÿ Âðåí, à Ïî-
ëîñàòûé âîîáùå ïðåäëîæèë
ñôîòêàòü ñâîè òàïêè. Òàê
÷òî íåñèñü îíî âñå êîíåì.

Àëèê Âàéíåð
SOPHITIA

1     2     3     4 5     6     7     8     9 10

!

"

NONE
(ÏÈÂÀ ÍÅÒ)

NONE
(ÏÈÂÀ ÍÅÒ)

NONE
(ÏÈÂÀ ÍÅÒ)

NONE
(ÏÈÂÀ ÍÅÒ)

NONE
(ÏÈÂÀ ÍÅÒ)

NONE
(ÏÈÂÀ ÍÅÒ)

NONE
(ÏÈÂÀ ÍÅÒ)

NONE
(ÏÈÂÀ ÍÅÒ)





ÊÎÍÑÒÀÍÒÈÍ «WREN» ÃÎÂÎÐÓÍ 
wren@gameland.ru

ÂÂ
îçìîæíî, ìíîãèì ãåéìå-
ðàì äî ñèõ ïîð íå ïîíÿò-
íî, ïî÷åìó â êà÷åñòâå
îáúåêòà ïåðâîé ëîêàëè-

çàöèè äëÿ PS2 áûë âûáðàí
Primal � íå ñàìûé ëó÷øèé è íå
ñàìûé èçâåñòíûé ïðèêëþ÷åí-
÷åñêèé áîåâèê. Ñõîäíûå ñîìíå-
íèÿ âûñêàçûâàëèñü è ïî ïîâîäó
«Îõîòíèêà íà ïðèçðàêîâ»
(Ghosthunter), ÷àñòè÷íî èõ ðàç-
äåëÿë è âàø ïîêîðíûé ñëóãà. 
Îäíàêî áëèçêîå çíàêîìñòâî ñ èãðîé
ïîçâîëèëî îáíàðóæèòü ëîãè÷íîñòü
òàêîãî ïîäõîäà. È ðå÷ü â äàííîì ñëó-
÷àå èäåò ñîâñåì íå î òîì, ÷òî ñî ñòó-
äèåé SCEE Cambridge êîìïàíèÿ Soft
Club óæå äàâíûì-äàâíî íàëàäèëà
òåñíîå ñîòðóäíè÷åñòâî.

ÈÍÈÖÈÈÐÓÅÌ 
ÌÎÇÃÎÂÓÞ ÀÊÒÈÂÍÎÑÒÜ
Ïîïðîáóéòå çàäóìàòüñÿ íàä òåì, êà-
êèå æàíðû èãð íà êîíñîëÿõ äåéñòâè-
òåëüíî íóæäàþòñÿ â ïîëíîé ëîêàëèçà-
öèè. Ãîíêè? Íåò. Ôàéòèíãè? Ñîâåð-

øåííî íåîáÿçàòåëüíî. Ïåðåâåäåííàÿ
íà ðóññêèé âåðñèÿ íóæíà òîëüêî â
ñëó÷àå, åñëè â èãðå åñòü ìíîãî òåêñ-
òîâîé èíôîðìàöèè, ïîíèìàíèå êîòî-
ðîé êðèòè÷íî äëÿ ïðàâèëüíîãî âîñï-
ðèÿòèÿ èãðîâîãî ïðîöåññà è óñïåøíî-
ãî ïðîõîæäåíèÿ. Ýòî èäåàëüíî ïîäõî-
äèò äëÿ æàíðà RPG (ê ñëîâó, èìåííî
òàêèå ëîêàëèçàöèè è ïðîñÿò ÷àùå
âñåãî ãåéìåðû), íî äåëî â òîì, ÷òî
áîëüøàÿ ÷àñòü ïîäîáíûõ èãð (èñêëþ-
÷àÿ ëèøü Final Fantasy è åå íåìíîãî-
÷èñëåííûõ ïðÿìûõ êîíêóðåíòîâ) �
ïðîåêòû íèøåâûå è íà ìàññîâóþ ïî-
ïóëÿðíîñòü íà Çàïàäå íå ïðåòåíäóþ-
ùèå. Ãîëîñ õàðäêîðùèêîâ ëó÷øå âñå-
ãî ñëûøåí � è íà ôîðóìàõ, è â ïèñü-
ìàõ, ïðèõîäÿùèõ â íàøó ðåäàêöèþ,
íî ïðîäàæû, óâû, äåëàþò êàçóàëû.

Íî íà êîíñîëÿõ åñòü è äðóãîé «ôèðìåí-
íûé» ìåòà-æàíð � ñþæåòíî-îðèåíòèðî-
âàííûå áîåâèêè. Ê íèì îòíîñÿòñÿ è
Survival Horror, è øïèîíñêèå «èíòåðàê-
òèâíûå ðîìàíû» (âðîäå Metal Gear
Solid), îáû÷íûå ïðèêëþ÷åí÷åñêèå áîåâè-
êè � äà äàæå àâèàñèìóëÿòîðû âðîäå Ace
Combat 4 ïðèïëåñòè ñþäà ìîæíî! Èìåí-
íî â ýòîò ðÿä ìîæíî çàïèñàòü è Primal, è
«Îõîòíèêà». Âîçìîæíî, â íàøåé ëþáè-
ìîé ßïîíèè îíè ïîïóëÿðíîñòüþ áóäóò
ïîëüçîâàòüñÿ çàìåòíî ìåíüøåé, ÷åì
î÷åðåäíàÿ ïîäåëêà ïî ìîòèâàì àíèìå,
íî ìû âñå-òàêè æèâåì íåìíîãî â äðóãîé
ñòðàíå. Íåìàëîâàæåí è òîò ôàêò, ÷òî íà
PC ïîäîáíûå âåùè âñòðå÷àþòñÿ äîñòà-
òî÷íî ðåäêî, ïîýòîìó íè î êàêîé ïðÿìîé
êîíêóðåíöèè ñ äåøåâûìè ëîêàëèçàöèÿ-
ìè êîìïüþòåðíûõ èãð ðå÷ü íå èäåò.
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2 ÆÀÍÐ: action/adventure ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Soft
Club ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: SCEE ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: SCEE Cambridge 

ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1ÎÁÇÎÐ

ÇÀ ÄÓØÓ ÁÅÐÅÒ

ÎÕÎÒÍÈÊ ÍÀ ÏÐÈÇÐÀÊÎÂ
(GHOSTHUNTER)

ÈÃÐÎÂÎÉ ÁÀËÀÍÑ

ÒÎËÑÒÎÊÎÆÈÉ ÏÎËÈÖÅÉÑÊÈÉ

!
Ïåðåäâèæåíèå ïî óðîâíþ ðåàëèçî-
âàíî êàê è â äåñÿòêàõ äðóãèõ áîåâè-
êîâ, íî, ïåðåêëþ÷àÿñü â áîåâîé ðå-
æèì, Ëàçàðü ñèëüíî òåðÿåò â ñêî-
ðîñòè, ÷òî ïîçâîëÿåò åìó óäîáíî
ïðèöåëèâàòüñÿ. À â ðåæèìå «áèíîê-
ëÿ» îòêëþ÷àåòñÿ íåíóæíàÿ âîçìîæ-
íîñòü ïåðåäâèãàòüñÿ. Òàêîé ïîäõîä
ê ðåàëèçàöèè ñèñòåìû óïðàâëåíèÿ
îïðàâäàí, íî âîò â ÷åì øòóêà: óâî-
ðà÷èâàòüñÿ îò àòàê ïðèçðàêîâ, îä-

íîâðåìåííî âåäÿ îãîíü ïî íèì, â
«Îõîòíèêå» ïðàêòè÷åñêè íåâîçìîæ-
íî. Ñèòóàöèþ ïîëíîñòüþ ñïàñàåò
òîò ôàêò, ÷òî æèçíåííîé ýíåðãèè ó
Ëàçàðÿ áîëåå ÷åì äîñòàòî÷íî, à äëÿ
âîññòàíîâëåíèÿ åå íóæíî âñåãî
ëèøü àêòèâíî ëîâèòü ïðèçðàêîâ.
Ïîãèáíóòü ñëó÷àéíî, ïðîñòî ïîòîìó
÷òî âàñ çàæàëè â óãëó, äà íàíåñëè
íåñêîëüêî óäàðîâ, íåëüçÿ � ýòî âàì
íå Silent Hill.

http://www.playstation.com 

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÒÎ ×ÒÎ ÍÀÄÎ!

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Ñòèëüíûé äèçàéí, êèíåìàòîãðà-
ôè÷íûé ñþæåò, èíòåðåñíûé 
èãðîâîé ïðîöåññ, ïðèëè÷íàÿ
ãðàôèêà. Ëîêàëèçàöèÿ � ñóïåð!

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Íåñêîëüêî äåðãàíàÿ àíèìàöèÿ,
íåïðèâû÷íîå âíóòðèèãðîâîå 
ìåíþ, íåêîòîðûå çàãàäêè 
èçëèøíå ñëîæíû.

Îòëè÷íàÿ èãðà, äà åùå è íà 
ðóññêîì ÿçûêå � ÷åãî åùå ìîæåò
æåëàòü ãåéìåð? Ðàçâå ÷òî òîãî, ÷òî-
áû ïîòîê ýòèõ èãð íå ïðåêðàòèëñÿ.

�

8.5

Ìåëêèå è áûñòðûå ïðèçðàêè � ñåðüåçíàÿ ïðîáëåìà äëÿ ãåéìåðîâ, íå äî êîíöà îñâîèâøèõ ñèñòåìó óïðàâëåíèÿ
«Îõîòíèêà». Çàòî êàê îñâîèòåñü � íà÷íåòå ùåëêàòü èõ êàê îðåõè!

Îíà íå âåðèëà â ïðèçðàêîâ è ïîïëàòèëàñü çà
ýòî. Ñïàñòè åå � âàøà çàäà÷à.

Òðîå íà îäíîãî? Íåò òàê ñòðàøíî, åñëè ó÷åñòü
æèâó÷åñòü  ãëàâíîãî ãåðîÿ.

Ôîíàðèê ãëàâíîãî ãåðîÿ
câåòèò ÿðêî è êðàñèâî.

ÍÀ ÓÐÎÂÍÅ

Silent Hill 3

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

Primal

ÂÒÎÐÀß ÏÎËÍÎÑÒÜÞ ËÎÊÀËÈÇÎÂÀÍÍÀß ÈÃÐÀ ÄËß PS2 ÎÆÈÄÀÍÈß ÎÏÐÀÂÄÀËÀ Ñ ËÈÕÂÎÉ.
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ÎÁÇÎÐ
ÏÐÈÇÐÀÊ 

ËÓÈÄÆÈ-ÄÎÌÎÕÎÇßÈÍÀ
Â «Îõîòíèêå íà ïðèçðàêîâ» ÷óäåñ-
íûì îáðàçîì ñî÷åòàþòñÿ îðèãèíàëü-
íîñòü êîíöåïöèè è åå æå íàðî÷èòàÿ
âòîðè÷íîñòü. Ñîçâó÷èå íàçâàíèÿ ñ
«Îõîòíèêàìè íà ïðèâèäåíèé»
(Ghostbusters) íå ñëó÷àéíî � èìåííî
îòòóäà ïîçàèìñòâîâàíà èäåÿ, íà áà-
çå êîòîðîé è ñöåíàðèé ïèñàëñÿ, è îñ-
íîâû èãðîâîãî ïðîöåññà ñî÷èíÿëèñü.
Íè÷åãî íîâîãî î ïîòóñòîðîííåì ìèðå
ãåéìåð íå óçíàåò. Äà, ïðèçðàêè ñóùåñò-
âóþò. Êòî áû ñîìíåâàëñÿ? ×òîáû îò íèõ
èçáàâèòüñÿ, íåîáõîäèìî ñíà÷àëà ïîñò-
ðåëÿòü èç áëàñòåðà, à çàòåì èñïîëüçî-
âàòü ìîáèëüíóþ ëîâóøêó. Ïîéìàííûå
äóõè õðàíÿòñÿ â ñïåöèàëüíîé ñòàöèî-
íàðíîé ìàøèíå. Ðàçóìååòñÿ, ó íåå åñòü
áîëüøàÿ êðàñíàÿ êíîïêà, íàæàâ êîòî-
ðóþ, âû âûïóñêàåòå âñåõ íà ñâîáîäó.
Èìåííî ýòî è äåëàåò ïîëèöåéñêèé ñ áèá-
ëåéñêèì èìåíåì Ëàçàðü âî âðåìÿ ñâîåé
èíñïåêöèè ïîäâàëà çàáðîøåííîé øêî-
ëû. Äà, íå âñå ïðèçðàêè îäèíàêîâî âðåä-
íû � îäèí (âåðíåå, îäíà) âñåëèòñÿ â âà-
øåãî ãåðîÿ, ÷òî äàñò âîçìîæíîñòü âè-
äåòü òî, ÷òî îáû÷íîìó âçãëÿäó íåäîñòóï-
íî. Ïðèÿòíî ðàçâå ÷òî, ÷òî àñòðàëüíàÿ
äåâóøêà ñèìïàòè÷íà � ýòî âàì íå ëþáè-
ìûé òèíåéäæåðàìè Ëèçóí. 
Æåëàþùèì æå ðàññêàçàòü ìíå î òîì,
÷òî ïîñëåäíÿÿ èãðà ïî ìîòèâàì
Ghostbusters âûøëà â ÷åðò-çíàåò-êà-
êîì ãîäó, îáúÿñíþ, ÷òî êîíöåïöèÿ-òî
óæå áûëà îäèí ðàç æåñòîêî óêðàäå-
íà è ñîâñåì íåäàâíî � Luigi�s Mansion
ïîëíîñòüþ ïîâòîðÿåò âûøåñêàçàí-
íîå ñ ïîïðàâêîé íà ìóëüòÿøíûé àíòó-
ðàæ. È óæ èãðîâàÿ ìåõàíèêà òàì íàñ-
òîëüêî óäà÷íà, ÷òî âñòóïàòü â ïðÿ-
ìóþ êîíêóðåíöèþ óæ áîëüíî îïàñíî.

ÒÓÏÎÉ 
ÈÑÊÓÑÑÒÂÅÍÍÛÉ ÐÀÇÓÌ
Ñëîâî ñêàçàíî. Àíòóðàæ. «Îõîòíèê çà

ïðèçðàêàìè» ñåðüåçåí � çäåñü íåò «êî-
ìèêñîïîäîáíîñòè» Ghostbusters, ìîæ-
íî äàæå ñêàçàòü, ÷òî èãðà âî ìíîãîì
îòíîñèòñÿ ê æàíðó Survival Horror. Íî
åñëè Silent Hill, Resident Evil, Fatal Frame
(Project Zero) è Forbidden Siren ïðåäñ-
òàâëÿþò ÷åòûðå ðàçíûõ ïîäõîäà ê ïó-
ãàíèþ ãåéìåðà, òî «Îõîòíèê» èñïîëü-
çóåò ïÿòûé. Óæàñû â ñâåòëî-ñåðûõ òî-
íàõ, ñòèëüíîå, ìÿãêîå è òîíêîå çðåëè-
ùå, ãäå èãðà íà âàøèõ íåðâàõ èñïîëü-
çóåò ïî÷òè èñêëþ÷èòåëüíî çâóê, íî íå
âèäåîðÿä. Âû íå óâèäèòå ëóæ êðîâè è
ùóïàëåö óðîäëèâûõ ìîíñòðîâ, íå áó-
äåòå ïðîñûïàòüñÿ ïî íî÷àì ñ êðèêîì,
âñïîìèíàÿ îá óâèäåííûõ òðóïàõ è îò-
ðóáëåííûõ êîíå÷íîñòÿõ.
Ïðè âñåé ñâîåé ñòèëüíîñòè, èãðà îò-
íþäü íå ýëèòàðíà � îíà ïðîñòà. Ïîâå-
äåíèå âàøåãî ãåðîÿ � îáû÷íîãî áðàâî-
ãî ïîëèöåéñêîãî, íå âåðÿùåãî íè â áî-
ãà, íè â ÷åðòà, à åäèíñòâåííî â ñâîé
ïèñòîëåò, íå ñòðåìÿùåãîñÿ ñïàñòè
ìèð, à âñåãî ëèøü íàïàðíèöó � ÿñíî è
ïîíÿòíî. Èñêóññòâåííûé ðàçóì, ñòðà-
äàþùèé îò, ôèãóðàëüíî âûðàæàÿñü,
«íåäîåäàíèÿ» (íåõâàòêè ýíåðãèè) áûë
áû óìåñòåí â ëþáîì ïðèëè÷íîì ôàí-
òàñòè÷åñêîì ðîìàíå ñ ëåãêèìè ýëå-
ìåíòàìè êîìåäèè (ñêàæåì, Ãàððèñîíà
èëè Õàéíëàéíà). Þìîðèñòè÷åñêèå
ñöåíêè ïîçâîëÿþò èäåàëüíî èçáàâèòü-
ñÿ îò îäíîé èç ãëàâíûõ ïðîáëåì çà-
ïàäíîãî êèíåìàòîãðàôà (è, ñîîòâåò-
ñòâåííî, âèäåîèãð) � èçëèøíåé ïà-
ôîñíîñòè. ×óâñòâî ìåðû ñöåíàðèñòàì
íå èçìåíèëî, ïîýòîìó â êîìåäèþ èãðà
òàêæå íå ïðåâðàùåíà. Ðàçâå ÷òî èíîã-
äà äèàëîãè ãåðîÿ ñ «òóïîé áàøêîé íà
ýêðàíå ìîíèòîðà» çàñòàâëÿþò óëûá-
íóòüñÿ ÷óòü ÷àùå, ÷åì õîòåëîñü áû.

ÕÈÒÐÛÉ 
ÈÑÊÓÑÑÒÂÅÍÍÛÉ ÈÍÒÅËËÅÊÒ
Èãðîâîé ïðîöåññ â «Îõîòíèêå», ñêà-
æåì òàê, ìíîãîãðàíåí � êàê è â áîëü-

øèíñòâå ñþæåòíî-îðèåíòèðîâàííûõ
áîåâèêàõ. Íàïðèìåð, ïîìèìî ïîèìêè
ïðèçðàêîâ âàì ïðèäåòñÿ ðåøàòü ëîãè-
÷åñêèå çàãàäêè (è, â îòëè÷èå îò òåõ æå
survival horror, íå ïðèòÿíóòûå çà óøè!),
à òàêæå äåìîíñòðèðîâàòü ñâîè íàâû-
êè, îòðàáîòàííûå â èãðàõ æàíðà
stealth action. Çàäàíèÿ íåïîñðåäñòâåí-
íî âûòåêàþò èç ñþæåòà, è ïîäàþòñÿ â
ãåíèàëüíî ïðîñòîì âèäå (èç-çà ÷åãî
ãåéìåð, ïðèâûêøèé ê ìîíîòîííûì áðè-
ôèíãàì, ðàçæåâûâàþùèõ î÷åðåäíîå
èäèîòñêîå òðåáîâàíèå èãðû, ïîíà÷àëó
ìîæåò ïðîñòî íå ïîíÿòü, ÷òî îò íåãî
òðåáóåòñÿ). Íàïðèìåð, åñëè íàäî âû-
ëåçòè â îêíî, íå íàäî èäòè âîêðóã ÷å-
ðåç âñå çäàíèå, ÷òîáû íàéòè ðàçáè-
òîå. Åñòü ïèñòîëåò? Ñòðåëÿåì è ðàç-
áèâàåì ñòåêëî. Êîãäà âàì ãîâîðÿò,
÷òî ëåòàþùåãî çëîáíîìó ìîíñòðà ëó÷-
øå íå ïîïàäàòüñÿ íà ãëàçà, íå íàäî
õâàòàòüñÿ çà ñíàéïåðñêóþ âèíòîâêó.
Íàäî ïðîñòî ñëåäîâàòü ñîâåòó � òàê,
êàê ñ÷èòàåòå íóæíûì, è ðåçóëüòàò
ïîñëåäóåò íåçàìåäëèòåëüíî.
Îñíîâíàÿ æå âàøà çàäà÷à çàêëþ÷àåò-
ñÿ âñå æå â ïîèìêå ïðèçðàêîâ. Èíîãäà
îò íèõ ñòîèò óáåæàòü, íî ëó÷øå âñå
æå õðàáðî áðîñàòüñÿ â áîé. Õîòÿ
ïðîáëåìû âîçíèêíóòü ìîãóò. Äåëî â
òîì, ÷òî ñëàáûõ âðàãîâ çäåñü íåò �
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!
Èñïîëüçîâàíèå îñîáûõ ñïîñîá-
íîñòåé Àñòðàë ðàñõîäóåò ýíåð-
ãèþ, îäíàêî âîññòàíîâèòü åå èñê-
ëþ÷èòåëüíî ëåãêî � îêîëî âñåõ
«ðàçëîìîâ», â êîòîðûõ âû è ìîæå-
òå âûïóñòèòü ïðèçðàêà íà ñâîáî-
äó, áåãàþò êðûñû � äàðìîâîé èñ-
òî÷íèê ïðèçîâ. Ñëîæíåå ðåøèòü,
÷òî æå èìåííî íóæíî äåëàòü, ÷òî-
áû ðåøèòü î÷åðåäíóþ ïðîáëåìó.

×àùå âñåãî èñïîëüçóåòñÿ ìàòåðè-
àëèçàöèÿ ïðèçðàêà � ýòî ïîçâîëÿ-
åò, ê ïðèìåðó, íàæèìàòü íà êíîï-
êè. Äðóãèå âîçìîæíîñòè âêëþ÷à-
þò â ñåáÿ î÷àðîâûâàíèå ñîáðàòü-
åâ ïî ïîòóñòîðîííåìó ìèðó è ïðî-
õîæäåíèå ñêâîçü ñòåíû (íå ëþ-
áûå). Â ëþáîì ñëó÷àå çíàéòå � íà
http://www.gamefaqs.com óæå ëå-
æèò ïîëíîå ïðîõîæäåíèå.

Æåëåçíûå ðåøåòêè Òþðüìû � îäíîé èç ñàìûõ çëîâåùèõ ëîêàöèé «Îõîòíèêà íà ïðèçðàêîâ». Óäåðæàò ëè îíè
æàæäóùèõ ïëîòè îáèòàòåëåé ïîòóñòîðîííåãî ìèðà? Îòâåò î÷åâèäåí!

Òîëñòàÿ øêóðà íå ñïàñåò ïðèçðàêà � ëîâóøêà
óæå íàãîòîâå, ïëåíåíèå � âîïðîñ âðåìåíè.

Çàáðîøåííàÿ øêîëà. Îòñþäà è íà÷íåòñÿ
îäèññåÿ áðàâîãî ïîëèöåéñêîãî...



ïðèçðàêè ëèáî î÷åíü áûñòðû, ëèáî îá-
ëàäàþò âíóøèòåëüíûì çàïàñîì æèç-
íåííîé ýíåðãèè, ëèáî èìåþò åùå êà-
êóþ-òî ñèëüíóþ ñòîðîíó. Íå ñòîèò ðà-
äîâàòüñÿ áåñêîíå÷íîìó áîåçàïàñó
ïèñòîëåòà � ýíåðãåòè÷åñêîå îðóæèå
èìååò ñâîéñòâî ïðåêðàùàòü ðàáîòó â
ñàìûé íåïîäõîäÿùèé ìîìåíò. Åñëè,
êîíå÷íî, áóäåòå òóïî ïàëèòü íàëåâî è
íàïðàâî. Ïðîòèâíèê æå èíñòèíêòîì
ñàìîñîõðàíåíèÿ, îïðåäåëåííî, îáëà-
äàåò. «Èíôèöèðîâàííûå» ëîâóøêîé
ïðèçðàêè îò÷àÿííî ïûòàþòñÿ îñâîáî-
äèòüñÿ è ìîãóò óëåòåòü äëÿ ýòîãî â áå-
çîïàñíîå ìåñòî (â òî âðåìÿ êàê îñòà-
þùèåñÿ öåëûìè è íåïîâðåæäåííûìè
ñîáðàòüÿ çàïëåâûâàþò âàñ êàêîé-òî
ãàäîñòüþ), «òîëñòîêîæèå» æå òîâàðè-
ùè è îò âûñòðåëîâ óâîðà÷èâàòüñÿ ïû-
òàþòñÿ, è ïîäîáðàòüñÿ ïîáëèæå ñòðå-
ìÿòñÿ. Åñëè áû íå óäîáíîå óïðàâëå-
íèå, ïðîõîæäåíèå «Îõîòíèêà» áûëî
áû çàäà÷åé íå äëÿ ñðåäíèõ óìîâ.

ÄÅÂÎ×ÊÀ, ÊÎÒÎÐÎÉ ÍÅÒ
Ïîñëå ïàìÿòíîé «îòêëþ÷êè» íà ïîëó
ïåðåä õðàíèëèùåì ïðèçðàêîâ Ëàçà-
ðþ äîñòàëàñü ïðåõîðîøåíüêàÿ ñî-
æèòåëüíèöà. Âåðíåå, ìèðíî ñîñóùå-
ñòâóþùàÿ ñ åãî äóøîé íîâàÿ îáèòà-
òåëüíèöà åãî òåëà. Íà íåêîòîðûõ ëî-
êàöèÿõ åñòü ìåñòà, ãäå äåâóøêó
ìîæíî îòïðàâèòü ïîãóëÿòü. Âåðíåå,
ïîëåòàòü. Íóæíî ýòî ÷àùå âñåãî äëÿ
ðåøåíèÿ òåõ ñàìûõ ëîãè÷åñêèõ çàäà-
÷åê. Âëèÿòü íà ìàòåðèàëüíûé ìèð
Àñòðàë (òàê åå çîâóò) ìîæåò, ïðèìå-
íÿÿ îäíó èç äîñòóïíûõ åé ñïîñîáíîñ-
òåé � îíè îòêðûâàþòñÿ ïî ìåðå ïðî-
õîæäåíèÿ èãðû (ïîñëå îòëîâà îïðå-
äåëåííûõ âèäîâ ïðèçðàêîâ). Âîç-
ìîæíî, ýëåìåíòû èãðû, ãäå Ëàçàðþ
íóæíà ïîìîùü Àñòðàë, è íå ñòîëü óæ
èíòåðåñíû, îäíàêî ýòà ôè÷à
äåéñòâèòåëüíî îðèãèíàëüíà (õîòÿ è
íå óíèêàëüíà), äà è ñþæåòíûå ñöåí-

êè íà ýòó òåìó âåñüìà ñïîñîáñòâóþò
ïîãðóæåíèþ â àòìîñôåðó èãðû.

ÃÐÀÔÈÊÀ, ÊÎÒÎÐÀß ÅÑÒÜ
Ïîæàëóé, îäíà èç íàèáîëåå ñïîðíûõ
õàðàêòåðèñòèê ïðîåêòà � âèçóàëüíûé
ðÿä. Åñòü ìíåíèå, ÷òî Primal, ðàâíî
êàê è «Îõîòíèê íà ïðèçðàêîâ» (èñ-
ïîëüçîâàëñÿ îäèí è òîò æå äâèæîê) �
ëó÷øèå-â-ìèðå èãðû â ïëàíå ãðàôèêè.
Åñëè ñ÷èòàòü ïðîåêòû äëÿ PlayStation
2, êîíå÷íî. Ìíå ýòî êàæåòñÿ ïðåóâå-
ëè÷åíèåì; «Îõîòíèê» � «âñåãî ëèøü»
âûãëÿäèò èñêëþ÷èòåëüíî êà÷åñòâåí-
íî, íèñêîëüêî íå óñòóïàÿ âñåì ñîâðå-
ìåííûì èãðàì òîãî æå íàïðàâëåíèÿ.
Äà, êîíå÷íî, ïðèçðàêè è áîè ñ íèìè
âûãëÿäÿò èñêëþ÷èòåëüíî êðàñèâî (à
ýòî óæå íåìàëî), íî âîò äèçàéí ëîêà-
öèé óæå íå âûäåëÿåòñÿ íè÷åì îñîáåí-
íûì. Ëèöà ãåðîåâ (ãëàâíûõ è âòîðîñ-
òåïåííûõ) ñìîäåëèðîâàíû èäåàëüíî,
íî àíèìàöèÿ äâèæåíèé ïîäêà÷àëà, äà
è íà íîãè ìåñòíûõ äåâóøåê ÿâíî ïî-
æàëåëè ïîëèãîíîâ. Âïðî÷åì, ïîäîá-
íàÿ áåäà ñâîéñòâåííà ìíîãèì èãðàì
(åñëè, êîíå÷íî, âãëÿäûâàòüñÿ), è ðó-
ãàòü «Îõîòíèêà» âðÿä ëè ñòîèò. Â ëþ-
áîì ñëó÷àå ðàáîòà äèçàéíåðîâ âåëè-
êîëåïíà (âàì åùå ïðåäñòîèò îöåíèòü
êîëîðèòíîñòü ìåñòíûõ NPC), à ýòî

îïðàâäûâàåò ëþáûå ìåëêèå òåõíè-
÷åñêèå ïðîáëåìû.

ÃÎËÎÑ ÐÎÑÑÈÈ
Ìîæíî óïðåêàòü ëîêàëèçàöèè îò Soft
Club çà âûñîêóþ ñòîèìîñòü äèñêîâ,
çà òî ÷òî èãð ïåðåâîäèòñÿ ìàëî, íî
âîò ïðåòåíçèé ê êà÷åñòâó íåò è áûòü
íå ìîæåò. À âåäü âñåì íàì ïðåêðàñíî
èçâåñòíî, êàê ïðîòèâíî ïî÷òè âñåãäà
áûâàåò ñëóøàòü äèàëîãè â ôèëüìàõ,
äåìîíñòðèðóåìûõ â ðîññèéñêèõ êèíî-
òåàòðàõ. Åñòü íåìàëî ïðåòåíçèé è ê
êîìïüþòåðíûì èãðàì, ÷òî èçäàþòñÿ â
íàøåé ñòðàíå � ìàññîâîå èõ ïðîèç-
âîäñòâî íåèçáåæíî ñíèæàåò ïëàíêó
òðåáîâàíèé ê êà÷åñòâó. Ïîâåðüòå, â
«Îõîòíèêå» âñå òåêñòû âûâåðåíû äî
ìåëî÷åé, àêòåðû ïîäîáðàíû èñêëþ-
÷èòåëüíî ïðàâèëüíî. Êîãäà-òî ÿ ïè-
ñàë î òîì, ÷òî ðóññêàÿ âåðñèÿ
Warcraft III çàìåòíî ëó÷øå îçâó÷åíà,
÷åì ðîäíàÿ àíãëèéñêàÿ. Â äàííîì
ñëó÷àå ðå÷ü ìîæåò èäòè êàê ìèíèìóì
î ïàðèòåòå. Òàê ÷òî ñâîèõ äåíåã
«Îõîòíèê» ñòîèò.
À âåäü â 2004 ãîäó âûéäóò àæ 12 ëî-
êàëèçîâàííûõ èãð äëÿ PS2! Äî íàñ
äîøëè ñëóõè î òîì, ÷òî ñðåäè íèõ ìî-
ãóò áûòü StarCraft: Ghost, íîâûé Crash
Bandicoot, Leisure Suit Larry 8� 
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ËÎÂÓØÊÀ � ÍÀØÅ ÂÑÅ!

ÎÄÍÈÌ ÌÀÕÎÌ ÑÅÌÅÐÛÕ ÏÎÁÈÂÀÕÎÌ!

!
Ñòðåëÿòü ïî ïðèçðàêó ïðîñòî òàê,
âîçìîæíî, è íå áåñïîëåçíî, íî íå
ðåêîìåíäóåòñÿ. Âûáðàâ öåëü, íåîá-
õîäèìî ñðàçó æå áðîñèòü ëîâóøêó, à
óæ çàòåì, ñëåäÿ çà ëèíåéêîé ýíåð-
ãèè âðàãà, âåñòè îãîíü. Â ñëó÷àå, åñ-
ëè ïðèçðàê óëåòåë äàëåêî, íåîáõî-
äèìî ñðàçó æå «âåðíóòü» ëîâóøêó
(ïîâòîðíûì íàæàòèåì R2), ÷òîáû
èñïîëüçîâàòü åå íà äðóãîì ñóïîñòà-

òå. Æèçíåííàÿ ýíåðãèÿ ïðèçðàêà
ïðè ýòîì íå âîññòàíàâëèâàåòñÿ. Ó÷-
òèòå, ÷òî íàæèìàòü R2, êîãäà ïðèç-
ðàê óæå ëîâèòñÿ, íå ñëåäóåò � çðÿ
ïîòåðÿåòå âðåìÿ. È ïîñëåäíèé âàæ-
íûé ôàêò � âîçâðàùàþùàÿñÿ íàçàä
ëîâóøêà ìîæåò çàöåïèòü ïðèçðàêà.
Ýòî òåì áîëåå âàæíî ïîòîìó ÷òî íå-
êîòîðûõ âðàãîâ ïîðàçèòü ìîæíî
òîëüêî â íåçàùèùåííóþ ñïèíó.

http://www.playstation.com 

Áëàñòåð â îäíîé ðóêå, ëîâóøêà � â äðóãîé. Ñòàíäàðòíûé íàáîð îõîòíèêà íà ïðèçðàêîâ. Èç áëàñòåðà ñòðåëÿåì,
ëîâóøêó êèäàåì. Áëàñòåð îñëàáëÿåò âðàãîâ, ëîâóøêà èõ ïîãëîùàåò. Èäåàëüíî âûâåðåííàÿ ôîðìóëà, íå òàê ëè?

Èìåííî çäåñü âàì ïðåäñòîèò ïðÿòàòüñÿ çà
êàìåííûìè ïëèòàìè îò ìèëîãî ìîíñòðèêà.

Íàø Òîëÿ Íîðåíêî òîæå ëþáèò ëîæèòüñÿ ñïàòü,
ñæèìàÿ â ðóêàõ ïëþøåâóþ èãðóøêó...

Êàê è â ñëó÷àå ñ Primal, 
èãðîâûå ëîêàöèè ñèëüíî 
îòëè÷àþòñÿ äðóã îò äðóãà 
ïî äèçàéíó, âû çàðàíåå 
íèêîãäà íå ñìîæåòå ïðåäñ-
êàçàòü, êóäà âðàòà ìåæäó
ìèðàìè çàíåñóò Ëàçàðÿ â
ñëåäóþùèé ðàç. Ìðà÷íûå
ïîäâàëû ñòàðîé øêîëû 
è çàãàäî÷íûå êîðèäîðû
øêîëû íîâîé, çàòÿíóòûå
äûìêîé òóìàíà áîëîòà 
è îïàñíûé ãîðîä ïðèçðàêîâ,
ìèðû êîðàáëÿ, òþðüìû 
è âîåííîé áàçû � âåçäå âàñ
æäóò óíèêàëüíûå òèïû âðà-
ãîâ, íåîæèäàííûå ïîâîðîòû
ñþæåòà è ìíîãî÷èñëåííûå
ñåêðåòû. Ó÷òèòå, ÷òî ëèøü
áàçîâûå òèïû îðóæèÿ âàì
áóäóò âûäàâàòü àâòîìàòè-
÷åñêè, áîëåå ïðîäâèíóòûå
(«íåîáÿçàòåëüíûå») îáðàç-
öû ñëåäóåò èñêàòü ñàìîñòî-
ÿòåëüíî. Â ïðîìåæóòêàõ
ìåæäó ìèññèÿìè â äîáðî-
âîëüíî-ïðèíóäèòåëüíîì 
ïîðÿäêå âàñ æäóò î÷åðåä-
íûå èíñòðóêöèè èñêóññòâåí-
íîãî ðàçóìà, à îïöèîíàëü-
íî � ïðîñìîòð îòëîâëåííûõ
ïðèçðàêîâ ñ êðàòêèì èõ
îïèñàíèåì. Ãðàìîòíàÿ
ñòðóêòóðà ïðîõîæäåíèÿ �
îäíî èç îñíîâíûõ äîñòî-
èíñòâ «Îõîòíèêà».

ÇÀÒßÍÓÂØÅÅÑß 
ÏÓÒÅØÅÑÒÂÈÅ

!





ÀÐÒÅÌ ØÎÐÎÕÎÂ 
cg@miranime.net

ÑÑ
êàæó ñðàçó � âî âñåì,
êðîìå áîåâîé ñèñòåìû,
èãðà ýòà â ðàìêàõ ñâîåãî
æàíðà ïî÷òè èäåàëüíàÿ.

×åãî ñòîèò îäíà òîëüêî ãðàôè-
êà � âçãëÿíèòå íà ñêðèíøîòû. Î
ñþæåòå íîâûõ «×åðåïàõ» è ïðî-
÷èõ ìåëî÷àõ óæå áûëî äîñòàòî÷-
íî ñêàçàíî â ¹151, ïîýòîìó
ïðåäëàãàþ ñðàçó ïåðåéòè ê ãëàâ-
íîìó � èãðîâîìó ïðîöåññó.
Êîíöåïöèÿ TMNT ïðîñòà êàê âàëå-
íîê: èç ïóíêòà «À» äîéòè äî ïóíêòà
«Á», íàäàâàâ ìå÷îì èëè ïàëêîé ïî
ãîëîâå êàæäîìó, êòî âñòðåòèòñÿ íà
ïóòè. Ðàíî èëè ïîçäíî íàì âñòðåòèò-
ñÿ áîññ � åãî òîæå óòèõîìèðèâàåì
ïàëêîé. Ïîòîì åùå îäèí óðîâåíü.
Ïîòîì åùå. È åùå. Â êîíöå êîíöîâ
äîáèðàåìñÿ äî ãëàâíîãî áîññà âñåé
çîíû. Ïðèìåíÿåì ïàëêó, ïåðåõîäèì
â ñëåäóþùóþ çîíó. Àâòîðû ÷åñòíî
ñòàðàëèñü çàìàñêèðîâàòü ýòó îãëó-
øàþùóþ ëèíåéíîñòü äåéñòâèòåëüíî
õîðîøåé ðåæèññóðîé, ÷àñòîé ñìå-
íîé äåêîðàöèé, êðàñèâîé ìóçûêîé è
ñêà÷óùåé äëèòåëüíîñòüþ ýòàïîâ.
Ñêàæó îòêðîâåííî � ïî÷òè ïîëó÷è-
ëîñü. È åñëè áû íå ýòî «ïî÷òè», ôè-

íàëüíàÿ îöåíêà áûëà áû êóäà âû-
øå. Íî äàâàéòå ïðèçíàåì ÷åñòíî:
êàêèì áû êëàññíûì íå áûëî ðàçâ-
ëå÷åíèå, îòñóòñòâèå ðàçíîîáðàçèÿ
åãî ñåðüåçíî ïîðòèò. Ïîòîìó è ïî-
ëó÷àåòñÿ, ÷òî õîðîøàÿ, â îáùåì-
òî, èãðà â âåðñèè äëÿ «ñòàðøèõ»
ïëàòôîðì ìåíåå äîñòîéíà çðè-
òåëüñêèõ îâàöèé, íåæåëè åå ìëàä-
øàÿ ñåñòðåíêà íà GBA. Íî çàòî
êàê êðàñèâà, ÷åðòîâêà!
Âîîáùå, íåñìîòðÿ íà âåñü ñâîé
âíåøíèé ëîñê, èãðà äî íàâÿç÷èâîñ-
òè àñêåòè÷íà � çäåñü ñîâñåì íåò
ëèøíèõ äåòàëåé, âñå ïðåäåëüíî
ôóíêöèîíàëüíî. Íî ýòó òåíäåíöèþ
íåëüçÿ îäíîçíà÷íî îõàðàêòåðèçî-
âàòü êàê ïîëîæèòåëüíóþ. Ñóäèòå
ñàìè: ãåéìïëåé î÷åâèäíî íåáîãàò,
âîçìîæíîñòåé èãðà ïðåäîñòàâëÿåò
íåìíîãî. Íî è òå, ÷òî åñòü, íå áëå-
ùóò ðàçíîîáðàçèåì. Âàì íðàâÿòñÿ
çàäîðíûå ôðàçû, êîòîðûìè ÷åðå-
ïàõè êîììåíòèðóþò ñõâàòêè ñ ïðî-
òèâíèêîì? Äà, íðàâÿòñÿ. Íà ïåðâîì

ýòàïå. Íà âòîðîì îíè óæå íåìíîãî
ðàçäðàæàþò, à íà ñåäüìîì âû ëîâè-
òå ñåáÿ íà ìûñëè, ÷òî âîò óæå êîòî-
ðûé ÷àñ ïîäðÿä âàø ñëóõ ëàñêàþò
âñåãî ëèøü òðè-÷åòûðå ðåïëèêè,
ïîâòîðÿþùèåñÿ ñ ìàíèàêàëüíîé ïå-
ðèîäè÷íîñòüþ ïîñëå ñòðîãî îïðå-
äåëåííûõ àòàê. Âàì íðàâèòñÿ, èã-
ðàÿ çà Ðàôàýëÿ, èñòðåáëÿòü âðàãîâ
óäàðîì â ïðûæêå? Ïðèâûêàéòå ÷àñ
çà ÷àñîì ñëóøàòü çàäîðíûé âîçã-
ëàñ «Double Sai!» � åãî è íèêàêîé
äðóãîé. Ýòîò ïàðåíü â çåëåíîì òðè-
êî è ñ ýìàëèðîâàííûì òàçîì çà ñïè-
íîé íå óñòàíåò è íå óñïîêîèòñÿ � îí
æå êîìïüþòåðíûé.
Ñõâàòêè ñ áîññîì æäåøü, êàê ãëîò-
êà ñâåæåãî âîçäóõà, êàê ëþáèìóþ
äåâóøêó â äîæäëèâûé äåíü... À âñå
ïî÷åìó? Èçëèøíÿÿ óïðîùåííîñòü
áîåâêè âêóïå ñ îäíîîáðàçèåì ñà-
ìîãî ïðîöåññà ïðîõîæäåíèÿ (ïî ñó-
òè, ìåíÿþòñÿ ëèøü äåêîðàöèè, äà
âíåøíèé âèä âðàæüèõ áîåâûõ åäè-
íèö) ñâîå ÷åðíîå äåëî äåëàåò � îò
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2, GameCube, Xbox, PC ÆÀÍÐ: action ÈÇÄÀÒÅËÜ: Konami
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Konami ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1-2 ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ: 

P3 800 ÌÃö, 128 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü (32 Ìáàéò RAM), 1.65 Ãáàéò HDD, 
ðåêîìåíäóåòñÿ ãåéìïàäÎÁÇÎÐ

ÍÎÂÛÉ ÑÓÏ ÈÇ ÑÒÀÐÛÕ ×ÅÐÅÏÀÕ 

TEENAGE MUTANT NINJA TURTLES

ÈÍÒÅÐÀÊÒÈÂÍÎÑÒÈ ÍÅÒ!

ÄÅÑÒÐÓÊÖÈß ÊÀÊ ÑÏÎÑÎÁ ÎÁÙÅÍÈß Ñ ÎÊÐÓÆÀÞÙÈÌ ÌÈÐÎÌ

!
Äîáðîòíûé è ïî÷òè áåçãëþ÷íûé
äâèæîê íå ðàñïîëàãàåò ê èíòåðàê-
òèâíîñòè � ëèøü íåêîòîðûå «ñïå-
öèàëüíûå» îáúåêòû ìåñòíîñòè
ïîääàþòñÿ õîòü êàêîìó-òî âîçäåé-
ñòâèþ: ðàçáèòûå àâòîìîáèëè, ðàç-
ðóøåííûå âîäîêîëîíêè, ðàñêîëî-

òûå àíòèêâàðíûå âàçû, âçîðâàí-
íûå áî÷êè... Íî ïðè ýòîì, åñëè âû
ïîïûòàåòåñü óäàðèòü áîêñåðñêóþ
ãðóøó, ðàçáèòü ìàãàçèííóþ âèòðè-
íó èëè ñëîìàòü ÿùèê, äëÿ ïîäîá-
íûõ öåëåé íå ïðåäíàçíà÷åííûé, �
íè÷åãî íå âûéäåò.

http://www.konami.com/tmnt/

Åñëè âðàã âñåãî îäèí � ó íåãî íåò øàíñîâ. Åñëè âðàãîâ ìíîãî, íî îíè ñòîÿò ïëîòíîé êó÷êîé � 
ó íèõ íåò øàíñîâ. Åñëè� äà ÷åãî óæ òàì! Ó ðÿäîâûõ âðàãîâ âîîáùå øàíñîâ íåìíîãî.

Áîññ. Âñåãî ëèøü ïðîìåæóòî÷íûé. Íî ñêîðî
îí ïîäðàñòåò, è òîãäà ïðîáëåì íå ìèíîâàòü. 

È êàêèõ òîëüêî òèïîâ íå âñòðåòèøü íî÷üþ 
â íüþ-éîðêñêîì ìåòðî� 

ÕÓÆÅ,×ÅÌ

Dynasty 
Warriors 4 

ÊÐÀÑÈÂÅÅ, ×ÅÌ

Dynasty 
Warriors 4 

ÈÒÎÃÎ: ÈÃÐÀÒÜ Â DW4 ÌÎÆÍÎ ÑÊÎËÜÊÎ ÓÃÎÄÍÎ, À ÂÎÒ Â TMNT � ËÈØÜ ÍÅÑÊÎËÜÊÎ ÐÀÇ.

Êîìáî, ïî ñóòè, â èãðå âñå-
ãî îäíî, ôàéòåðû ñî ñòà-
æåì ïîéìóò òàêóþ ñõåìó:
ÀÂ, ÀÀÂ, ÀÀÀÂ, ÀÀÀÀ. Íèêà-
êèõ «ñìåøàííûõ» êîìáî-
öåïî÷åê � âñå ïðåäåëüíî
óïðîùåíî. Åùå åñòü ìåä-
ëèòåëüíûé îäèíî÷íûé
óäàð ñ çîíîé ïîðàæåíèÿ â
360 ãðàäóñîâ, àòàêà â
ïðûæêå (÷àùå âñåãî áåñïî-
ëåçíàÿ) è ñþðèêåíû, ãîä-
íûå ëèøü íà òî, ÷òîáû
âçðûâàòü ñòîÿùèå ðÿäîì ñ
òîëïîé âðàãîâ áî÷êè (åùå
ìîæíî ïîäêîïèòü æåëåçîê
è çàêèäàòü èìè áîññà).
Åäèíñòâåííûé ñâîé ñóïå-
ðóäàð ãåðîé ñìîæåò âûó-
÷èòü ëèøü òîãäà, êîãäà èã-
ðà óñïååò äî ñìåðòè íàäî-
åñòü (÷åòûðå ïðîõîæäåíèÿ
ïîäðÿä � ýòî íå øóòêà).
Áëîêà íåò è âîâñå, çàòî
ìîæíî íå îïàñàòüñÿ óäàðà
ñî ñïèíû: âàø ïàíöèðü �
øòóêà î÷åíü ïðî÷íàÿ.

ÁËÅÑÊ 
È ÍÈÙÅÒÀ 
×ÅÐÅÏÀØÅÊ 

!
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èãðû óñòàåøü. Äà, ïðîöåññ íàðåçà-
íèÿ ôóò-íèíäçÿ àêêóðàòíîé ñîëîì-
êîé ñî ñòîðîíû âûãëÿäèò âåñüìà
âêóñíî � çðåëèùíîñòü è äèíàìèêà ñ
ýêðàíà òàê è ëüþòñÿ. Íî ýòî âñåãî
ëèøü âçãëÿä ñî ñòîðîíû. Íà ñàìîì
äåëå ðîëü èãðàþùåãî, ãðóáî ãîâî-
ðÿ, ñâîäèòñÿ ê áåçîñòàíîâî÷íîìó
èçäåâàòåëüñòâó íàä îäíîé è òîé æå
êíîïêîé. Òàêòèêà ñðàæåíèÿ åñòü,
íî îíà íàñòîëüêî ìèíèìàëüíà, ÷òî ÿ
áåç ñòðàõà áûòü îñâèñòàííûì ñêà-
æó, ÷òî TMNT3 äëÿ NES áîëåå ÷åì
äåñÿòèëåòíåé äàâíîñòè � èãðà êóäà
áîëåå òàêòè÷åñêè ïðîäâèíóòàÿ. È
ðàçíîîáðàçíàÿ. Çäåñü æå óæå ÷å-
ðåç ÷àñ áåãîòíè ïî óðîâíÿì íåâîëü-
íî íà÷èíàåøü â óùåðá ñåáå èñêóñ-
ñòâåííî ðàçíîîáðàçèòü ñâîþ èãðó.
Ïîíèìàåòå, èñêóññòâåííî! Òàê èã-
ðàþò â ïðèåâøèéñÿ ôàéòèíã � ñòà-
ðàþòñÿ ïðèìåíèòü áåñïîëåçíûé, íî
êðàñèâûé ïðèåì, ïðîòèâîïîñòàâëÿÿ
ýñòåòè÷åñêèå ñîîáðàæåíèÿ ïðàê-
òè÷åñêèì. «Òàê, óæå íàäîåëî!» � è
íà÷èíàåòñÿ ýêñïåðèìåíò. À åùå ÷å-
ðåç ÷àñ, êîãäà è áåç òîãî íå ñàìàÿ
ëåãêàÿ èãðà ñòàíîâèòñÿ è âîâñå òÿ-
æåëåå íåêóäà, âäðóã ïîíèìàåøü,
÷òî äðàòüñÿ ñ âðàãîì ëó÷øå âñå-òà-
êè ïî-ñòàðèíêå, èíà÷å îäîëåþò, óáü-
þò, ðàñòåðçàþò... «Óæ ñêîðåå áû
áîññ! � ñâåðáèò ïîä ïðè÷åñêîé, �
õîòü êàêîå-òî ðàçíîîáðàçèå. À ïî-
òîì ïîêàæóò íåñêîëüêî ïðèêîëüíûõ
äèàëîãîâ». Òàê è èãðàåøü. Íî ÷òî
óäèâèòåëüíî � èãðàåøü âåäü! Âîò è
ïîëó÷àåòñÿ, ÷òî íåäîñòàòêè TMNT
õîòü è çëÿò, âñå æå íå íàñòîëüêî
âåñêè, ÷òîáû èãðà îêàçàëàñü íå-
äîñòîéíîé âíèìàíèÿ èñòèííîãî öå-

íèòåëÿ. Ïðîñòî... íó ÷òî èì ìåøàëî
õîòü ÷óòü-÷óòü ðàçíîîáðàçèòü áîå-
âóþ ñèñòåìó?!
Êñòàòè, ñëåäóåò îáúÿñíèòü ïðåòåí-
çèè ê ýòîé ÷àñòè èãðû. Êðàåóãîëüíûì
êàìíåì TMNT ÿâëÿåòñÿ êîìáî. Íî, ê
ñîæàëåíèþ, èãðó îðèåíòèðîâàëè íå
íà õàðäêîðíûõ ÷åðåïàõîâåäîâ, ïðî-
øåäøèõ NES, SNES è MåDíûå òðó-
áû, à íà ñàìûõ ÷òî íè íà åñòü ìà-
ëåíüêèõ äåòèøåê, êîòîðûå ïîñëå
ïðîñìîòðà î÷åðåäíîé ñåðèè íîâîãî
ìóëüòèêà, äîëæíû ñî âñåé ñåðüåç-
íîñòüþ çàÿâèòü ìàìå, ÷òî èëè îíà
ïîäàðèò íà Ðîæäåñòâî íîâóþ èãðó
ïðî ÷åðåïàøåê, èëè ÷àäî âñþ íåäå-
ëþ íå áóäåò ïðèáèðàòüñÿ â êîìíàòå.
À ïîñêîëüêó ïðîäàæè ïîäîáíûõ èãð
äåëàþò, êàê èçâåñòíî, ìàìû è áà-
áóøêè ìàëîëåòíèõ ãåéìåðîâ, òî è
êîìáî-ñèñòåìó ìû ïîëó÷èëè ñîîòâå-
òñòâóþùóþ � ïðàêòè÷åñêè ÷èñòûé
êëîí Dynasty Warriors ñ íåáîëüøèì
áîíóñîì â âèäå Dash-äâèæåíèÿ èç
Shinobi. Âî ÷òî ýòî âûëèâàåòñÿ? Âû
âëàìûâàåòåñü â òîëïó íåãîäÿåâ è íà-
÷èíàåòå èñòåðè÷íî æàòü êíîïêó àòà-
êè, âàø ãåðîé, ðàçìàõèâàÿ îðóæèåì

íàëåâî è íàïðàâî, «öåïëÿåò» êîãî-
ëèáî èç íåäðóãîâ è îêó÷èâàåò åãî ÷å-
òûðåõóäàðíèêîì, ïîñëå ÷åãî âðàã
ïàäàåò, à âàì äàåòñÿ îêîëî ñåêóíäû
âðåìåíè, ÷òîáû «ïðîäîëæèòü êîì-
áî», òî åñòü çàëåïèòü ÷åòûðåõóäàð-
íèê â ñëåäóþùåãî ñóïîñòàòà. Êàê
ïðàâèëî, åãî åùå íóæíî äîãíàòü, òóò
â õîä èäåò êíîïêà Dash, ïîçâîëÿþ-
ùàÿ ñîâåðøèòü áûñòðûé ðûâîê íà
ðàññòîÿíèå çðèòåëüíîé ïàìÿòè. Åñ-
ëè âàì âåçåò � âû îòëóïöóåòå íåñ-
êîëüêèõ ïðîòèâíèêîâ, ñîñòàâèâ îá-
ùåå êîìáî õèòîâ íà äâàäöàòü. Â êîí-
öå óðîâíÿ, ïðè ïîäñ÷åòå î÷êîâ âàì
çà÷òóò ñàìóþ äëèííóþ êîìáèíàöèþ
è, â ñëó÷àå ðåêîðäà, äàäóò ïðåìèþ.
Âîò è âåñü ñòèìóë ðèñêîâàòü çäî-
ðîâüåì. À åñëè ó÷åñòü ñóùåñòâîâà-
íèå â èãðå ãëþêà, ïîçâîëÿþùåãî áåç
îñîáûõ ïðîáëåì íàâåñèòü è ñòî, è
äâåñòè õèòîâ � ñòèìóë ðèñêîâàòü
çäîðîâüåì ïàëüöåâ ïðîïàäàåò ïî÷òè
ìãíîâåííî, è íàðåçêà âðàãîâ ïðåâ-
ðàùàåòñÿ â ðóòèííóþ îáÿçàëîâêó. 
Òåì íå ìåíåå, íå õî÷åòñÿ, ÷òîáû âû
ïîäóìàëè, ÷òî èãðà ïëîõà � âîâñå
íåò! Îíà ïðîñòî ìåñòàìè íåïðîäó-
ìàííà. Äåòè â âîñòîðãå, âçðîñëûå â
óìèëåíèè, à âîð÷àíèå ýñòåòñòâóþ-
ùåãî «ãåéìåðà ñòàðîé çàêàëêè» �
ïî÷òè íåðàçëè÷èìî íà øóìíîì ôîíå
íîâîãîäíèõ ïðàçäíèêîâ. 

ÈÍÒÅÐÀÊÒÈÂÍÎÑÒÜ ÅÑÒÜ!

ÕÎ×ÅØÜ ÑËÎÌÀÒÜ? ÁÓÄÜ ÃÎÒÎÂ Ê ÂÎÏÐÎÑÓ «ÇÀ×ÅÌ?»

!
Âñå ñòðîãî ôóíêöèîíàëüíî: èç âî-
äîêîëîíêè áüåò ñòðóÿ ãîðÿ÷åé âî-
äû, êîòîðàÿ â ñîñòîÿíèè óêîðîòèòü
ëèíåéêó æèçíè � âàì èëè óëè÷íîìó
ïàíêó, âçîðâàâøèåñÿ áî÷êè è àâòî-
ìîáèëè òîæå íàíîñÿò äîïîëíè-
òåëüíûé óðîí, à ÿùèêè ìîæíî ðàñ-

êîëîòèòü òîëüêî òå, â êîòîðûõ
ñêðûâàþòñÿ áîíóñû. Èíûìè ñëîâà-
ìè, ïîëåçíîå âçàèìîäåéñòâèå ñ
ðÿäîì îáúåêòîâ â èãðå íàëè÷åñòâó-
åò, õîòÿ äî êàêîãî-íèáóäü Power
Stone â ýòîì îòíîøåíèè íàøèì ÷å-
ðåïàõàì îé êàê äàëåêî!

Ê ðåïîðòåðñêîé ïðîôåññèè Ýéïðèë áîëüøå îòíîøåíèÿ íå èìååò. Çàòî ñîäåðæèò ïðåìèëûé àíòèêâàð-
íûé ìàãàçèí÷èê. Øâûðÿòüñÿ âî âðàãîâ àíòèêâàðíûìè âàçàìè � îäíî óäîâîëüñòâèå.

È òàê âñþ èãðó: â íåïðèÿòíîñòè âïóòûâàåìñÿ
âñå âìåñòå, à îòäóâàòüñÿ � îäíîìó-äâóì. 

Êåéñè Äæîíñ. Âèðòóîç õîêêåéíîé êëþøêè 
è ãðîçà áàíäèòîâ. 

×åðåïàõè
øóòÿò

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Èãðà íå÷åëîâå÷åñêè êðàñèâà. 
Õîðîøàÿ ðåæèññåðñêàÿ ðàáîòà 
è ðàçíîîáðàçèå ëîêàöèé âûãîäíî
ïîä÷åðêèâàþò ýòî äîñòîèíñòâî.

+

ÌÈÍÓÑÛ

Óòîìèòåëüíîñòü è î÷åâèäíàÿ
áåäíîòà èãðîâîãî ïðîöåññà 
íå äàþò äîáðàòüñÿ äî íàèáîëåå
èíòåðåñíûõ áîíóñîâ èãðû.

Îòëè÷íàÿ èãðà ñ íå ñàìûì óäà÷-
íûì ãåéìïëååì. Â TMNT åñòü
âñå, ÷òîáû ïîêîðèòü èãðîêà.
Óäàñòñÿ ëè? Ðåøàòü âàì.

�

ÏÅÐÅÄ ÂÀÌÈ � ÒÎËÏÀ ÂÐÀÃÎÂ. ÑÀÌÎÅ Î×ÅÂÈÄÍÎÅ
ÄÅÉÑÒÂÈÅ � ÇÀËÅÒÅÒÜ ÒÓÄÀ È ÁÀÐÀÁÀÍÈÒÜ ÏÎ ÊÍÎÏÊÅ
ÄÎ ÒÅÕ ÑÀÌÛÕ ÏÎÐ, ÏÎÊÀ ÂÐÀÃÈ ÍÅ ÊÎÍ×ÀÒÑß.

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÏÐÎÑÒÅÍÜÊÎ, ÍÎ ÌÈËÎ 

6.0

!
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ÈÇÄÀÒÅËÜ: Koei ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Koei 
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ÂÀËÅÐÈÉ «À.ÊÓÏÅÐ» ÊÎÐÍÅÅÂ 
valkorn@gameland.ru

ÂÂ
ïîðó ñðàâíèòü Koei ñî
ñïîðòèâíûì ïîäðàçäåëå-
íèåì Electronic Arts: ÷àñòî-
òà è ðåãóëÿðíîñòü, ñ êîòî-

ðûìè ÿïîíñêàÿ êîìïàíèÿ âûñòàâ-
ëÿåò íà ðûíîê ñèêâåëû ñâîèõ ñå-
ðèé, íàïîìèíàåò ðàáîòó EA Sports. 
Òîëüêî ó àìåðèêàíöåâ ãîä çà ãîäîì
êóþòñÿ îáíîâëåíèÿ NHL è FIFA, à
çäåñü � îòâåòâëåíèÿ ëåãåíäàðíîãî
ñòðàòåãè÷åñêîãî ñèìóëÿòîðà
Romance of Three Kingdoms (îñíîâàí-
íîãî, â ñâîþ î÷åðåäü, íà «ðîìàíå» Ëî
Ãóàíü-×æóíà, íàïèñàííîì â XIV âåêå).
È åñëè îòïî÷êîâàâøèéñÿ îò èãðîâîé
ëåòîïèñè Òðîåöàðñòâèÿ ñåðèàë
Dynasty Warriors ñ÷èòàåòñÿ â ìåðó
«òàêòè÷íûì» beat�em up, òî Dynasty
Tactics � â ìåðó áîåâàÿ «òàêòèêà».
Ïî÷òè âñå ïðåäñòàâèòåëüíèöû ïîäæàí-
ðà âîåííîé ñòðàòåãèè íà ïðèñòàâêàõ

èìåþò ÿïîíñêîå ãðàæäàíñòâî � ñî âñå-
ìè âûòåêàþùèìè, íó ðàçâå ÷òî áåç
ïàñïîðòîâ ñ õðèçàíòåìàìè. Äîëãîå
âðåìÿ íåèçâåñòíûå/íåâîñòðåáîâàí-
íûå íà Çàïàäå (ãäå îíè áûëè ïðåäñòàâ-
ëåíû îäèíîêèìè Ogre Battle è Metal
Marines íà SNES) ýòè èãðû ïðîöâåòàëè
íà ðîäèíå, ñîâìåùàÿ òèïè÷íûå äëÿ
JRPG ñëîæíûå ñþæåòû ñ îáèëèåì ïåð-
ñîíàæåé è èäåàëüíóþ äëÿ êîíñîëåé
ìîäåëü óïðàâëåíèÿ, ïîçâîëÿâøóþ ïðè
ìèíèìóìå êíîïîê íà äæîéïàäå áåç
òðóäà çàíèìàòüñÿ ìèêðîìåíåäæìåí-
òîì âîéñêà. Ñèòóàöèÿ èçìåíèëàñü, êîã-
äà íà àìåðèêàíñêèå PSone îäíà çà
äðóãîé ñòàëè ïðîñà÷èâàòüñÿ ïðåäñòà-
âèòåëüíèöû æàíðà: Vandal Hearts,
Tactics Ogre, Final Fantasy Tactics � è
ñåé÷àñ ïîäîáíûå èãðû èçäàþòñÿ â Øòà-
òàõ è Åâðîïå íåíàìíîãî ðåæå, ÷åì â
ßïîíèè. Âûøåäøóþ ãîä íàçàä Dynasty
Tactics ìîæíî íàçâàòü óäà÷íîé ïîïûò-
êîé ââåñòè óñëîæíåííûé «øàõìàòíûé»
ãåéìïëåé âî âñåëåííóþ Dynasty

Warriors, à â ëèöå âòîðîé ÷àñòè ôýíû
ñåðèàëà ïîëó÷àò òèïè÷íûé «ñèêâåë îò
Koei» � õîðîøóþ èãðó, îòëè÷àþùóþñÿ
îò îðèãèíàëà íåñêîëüêèìè èíòåðåñíû-
ìè, íî îòíþäü íå äðàìàòè÷åñêèìè íî-
âîââåäåíèÿìè. Àíàëîãèÿ ñ EA Sports,
òàêèì îáðàçîì, âîâñå íå ñëó÷àéíà.

ÌÎß ÔÀÌÈËÈß ÁÓ!
Â öåíòðå âíèìàíèÿ, êàê âîäèòñÿ, âîå-
íà÷àëüíèêè Öàî Öàî (Cao Cao), Ëþ
Áýé (Liu Bei) è Ñóíü Öþàíü (Sun Ce, íå
ïóãàéòåñü ðàçëè÷èÿ ðóññêîé è àíã-
ëèéñêîé òðàíñêðèïöèé) � ïðåäâîäèòå-
ëè òðåõ ãîñóäàðñòâ, íà êîòîðûå ðàñ-
ïàëàñü êèòàéñêàÿ äèíàñòèÿ Âîñòî÷-
íàÿ Õàíü ê êîíöó II âåêà íàøåé ýðû.
Ýêñêëþçèâ DT2 � ïðèìêíóâøèé ê èç-
âå÷íîé òðîéêå ïîëêîâîäåö Ëþé Áó (Lu
Bu), çíàêîìûé îñîáî óïåðòûì ôýíàì
ñêðûòûé ïåðñîíàæ Dynasty Warriors.
Èãðà ñîñòîèò èç äâóõ îñíîâíûõ ôàç:
ñòðàòåãè÷åñêîé � îòáîðà êàäðîâ,
ôîðìèðîâàíèÿ àðìèé, âåðáîâêè øïè-
îíîâ è ïåðåäâèæåíèÿ ïîäêîíòðîëü-
íûõ âîéñê íà êàðòå Ïîäíåáåñíîé � è
òàêòè÷åñêîé, òî åñòü íåïîñðåäñòâåí-
íîãî ìàíåâðèðîâàíèÿ â «øàõìàòíîì»
áîþ ñ ïðîòèâíèêîì. Òðåõìåðíîå ïîëå
áèòâû äåëèòñÿ íà êâàäðàòû; ïîáåäè-
òåëü ïîäíèìàåò ñâîå çíàìÿ íàä ïðè-
ëåæàùèì íàñåëåííûì ïóíêòîì. Ïî

ÍÀ ÑÖÅÍÅ ÏÎßÂËßÅÒÑß ËÞÉ

DYNASTY TACTICS 2

ÂÍÅØÍÎÑÒÜ

ÍÅ ÐÀÇÎ×ÀÐÓÅÒ

!
Ãðàôèêà ïðè ïåðâîì çíàêîìñòâå ìî-
æåò ïîêàçàòüñÿ íåñêîëüêî ïðîñòîâà-
òîé, îäíàêî åå ïîòåíöèàë ðàñêðîåò-
ñÿ, êàê òîëüêî âû íà÷íåòå âîâñþ èñ-
ïîëüçîâàòü òàêòèêè, � ïî áîëüøåé
÷àñòè îíè ñîïðîâîæäàþòñÿ âíóøè-
òåëüíûìè ñïåöýôôåêòàìè, èëëþñò-
ðèðóþùèìè ñöåíû ïðîòèâîáîðñòâà

íåñìåòíûõ îðä ïîëèãîííûõ êèòàé-
öåâ. Õîòÿ îáû÷íûå âîèíû âûãëÿäÿò
êëîíàìè äðóã äðóæêè, îôèöåðîâ âû
íå ñïóòàåòå � êàæäûé èç íèõ èìååò
ñâîé óíèêàëüíûé îáëèê. Â îáùåì,
Dynasty Tactics 2 âûãëÿäèò èìåííî
òàê, êàê äîëæíà âûãëÿäåòü õîðîøàÿ
òàêòè÷åñêàÿ èãðà äëÿ PS2.

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÄËß ÂÀÑ, ÑÒÐÀÒÅÃÈ! 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Ñîõðàíåíî âñå, áëàãîäàðÿ ÷åìó
ïðîñëàâèëñÿ ïðèêâåë, ïëþñ ðÿä
æåëàííûõ íîâîââåäåíèé. Óëó÷-
øèëñÿ äàæå îáó÷àþùèé ðåæèì. 

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Ïðè æåëàíèè ìîæíî ïðèäðàòüñÿ
ê ñóìáóðíîñòè êîìáî-ñèñòåìû.
Àíãëèéñêàÿ îçâó÷êà ðåïëèê ïåð-
ñîíàæåé ïðåäñêàçóåìî ïëîõà.

Ïðåêðàñíàÿ, ñèëüíî óñëîæíåí-
íàÿ âàðèàöèÿ øàõìàò, óäà÷íî
ñìåøèâàþùàÿ èñòîðè÷åñêóþ
äîñòîâåðíîñòü è äðåâíèå ìèôû. 

�

8.0

Ïîëóïðîçðà÷íûå «ïîäñòàâêè» ïðèäàþò þíèòàì
ñõîäñòâî ñ èãðóøå÷íûìè ñîëäàòèêàìè.

Ñòîëêíîâåíèå ñ ïðåâîñõî-
äÿùèìè ñèëàìè âðàãà.

Ïîíà÷àëó íåëåãêî îòëè÷àòü îäíîãî ïîä÷èíåííî-
ãî îò äðóãîãî. Êðåïèòåñü, ïðèâûêàéòå. 

ÑÅÐÜÅÇÍÅÅ,×ÅÌ

Disgaea: 
Hour of Darkness 

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

Dynasty 
Tactics 

ÏÅÐÅÄ ÍÀÌÈ ÀÍÒÈÏÎÄ ÂÅÑÅËÅÍÜÊÎÉ ÔÝÍÒÅÇÈÉÍÎ-ÀÍÈÌÅØÍÎÉ DISGAEA.
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ÎÁÇÎÐ
ñðàâíåíèþ ñ ïðèêâåëîì çàìåòíî âîç-
ðîñëà âàæíîñòü ïåðâîé ôàçû, êðî-
ïîòëèâîãî ïëàíèðîâàíèÿ. Çà÷àñòóþ
ïðèäåòñÿ âûáèðàòü ìåæäó íåñêîëüêè-
ìè âðîäå áû îäèíàêîâî âàæíûìè öå-
ëÿìè � îò ãðàìîòíîñòè äåéñòâèé íà
ãëîáàëüíîé êàðòå çàâèñèò íå ìåíüøå,
÷åì îò ïðèêàçîâ âîéñêàì â ðåøàþ-
ùåì ñðàæåíèè.

ÒÀÊÒÈ×ÅÑÊÎÅ 
ÏÐÅÂÎÑÕÎÄÑÒÂÎ
Áîåâàÿ ôàçà ìàëî îòëè÷àëàñü áû îò
âñåãî ìíîãîîáðàçèÿ òàêòè÷åñêèõ
èãð � òî æå ðàçëèíîâàííîå ïîëå ñ áî-
ãàòûì ðåëüåôîì, òà æå ðîññûïü þíè-
òîâ-ôèãóð ñî ñâîèìè îñîáåííîñòÿ-
ìè � åñëè áû íå íàëè÷èå, ñîáñòâåííî,
«òàêòèê». Â òåðìèíîëîãèè DT òàêòèêà-
ìè èìåíóþòñÿ ñïåöèàëüíûå àòàêè, êî-
òîðûå âûïîëíÿþòñÿ ïðè óäà÷íîì ñòå-
÷åíèè ðÿäà óñëîâèé (ïîëîæåíèå þíè-
òà, íàïðàâëåíèå ïî îòíîøåíèþ ê ïðî-
òèâíèêó, ðåëüåô ìåñòíîñòè è ò. ä.).
Òàêòèêè ìîæíî îáúåäèíÿòü â êîìáè-
íàöèè, ïîçâîëÿþùèå âíåñòè ïîäëèí-
íóþ ñóìÿòèöó â ðÿäû ïðîòèâíèêà. Ïî
ìåðå ïðîäâèæåíèÿ ïî êàðòå âàøè
îôèöåðû ïîëó÷àþò äîñòóï êî âñå íî-
âûì òàêòè÷åñêèì ïðèåìàì, îò÷åãî
ãåéìïëåé ïðèîáðåòàåò íåêîòîðîå
ñõîäñòâî ñ «áîåâûìè» ðàçíîâèäíîñ-
òÿìè òåòðèñà âðîäå Puzzle Fighter �
ïëàíèðóÿ íà ïàðó-òðîéêó õîäîâ âïå-
ðåä, âû «íàíèçûâàåòå» îäíó òàêòè-
÷åñêóþ êîìáèíàöèþ íà äðóãóþ, óìíî-
æàÿ íàíîñèìûé íåïðèÿòåëþ óùåðá.
Òàêòèêè ìîæíî ñâÿçûâàòü òàêèì îá-
ðàçîì, ÷òî âûáðàííûé âíà÷àëå þíèò
áóäåò òåðïåëèâî äîæèäàòüñÿ, ïîêà
òîâàðèù íå íà÷íåò àòàêó, ÷òîáû óñè-
ëèòü âîçäåéñòâèå. ×àñòî òèïû (è ñïî-
ñîáû ñâÿçêè) òàêòèê çàâèñÿò îò óðîâ-
íÿ êâàëèôèêàöèè íàçíà÷åííîãî ïå-
ðåä áîåì ñòðàòåãà. Ïîðîé òùàòåëüíî
âûñòðàèâàåìûå ïëàíû â îäíî÷àñüå

ðàçðóøàåò ôàêòîð «ìîðàëè», â ñîîò-
âåòñòâèè ñ êîòîðûì âîéñêà ìîãóò ñà-
ìîñòîÿòåëüíî ïåðåñòðîèòüñÿ, ñìå-
øàâ ïîëêîâîäöó âñå êàðòû. ×åì îïûò-
íåå âîåíà÷àëüíèêè è ëó÷øå âîéñêà,
òåì áîëüøå óäà÷íî ïðîâåäåííûõ òàê-
òèê è âûøå «ìîðàëü» � è íàîáîðîò. 

ÂÎÉÍÀ!
Âèçóàëüíî DT2 ïðàêòè÷åñêè íå ðàç-
íèòñÿ ñ ïðåäøåñòâåííèöåé. Ñëåãêà
ìîäåðíèçèðîâàííûé äâèæîê Dynasty
Warriors ëåãêî ñïðàâëÿåòñÿ ñ îòîáðà-
æåíèåì ïðîòèâîáîðñòâóþùèõ àðìèé,
à äëÿ êàæäîé òàêòèêè (àòàêà êàâàëå-
ðèè, îáñòðåë èç ëóêîâ è ò. ä.) ïðåäóñ-
ìîòðåíà êðàñèâàÿ àíèìàöèÿ.  Â ïðèí-
öèïå, àíàëîãè÷íûå âåùè ìû âèäåëè
åùå â Kessen, îäíîé èç ïåðâûõ èãð äëÿ
PS2, íî çäåñü ðàçðàáîò÷èêè óñòðàíè-
ëè ïàäåíèå ÷àñòîòû êàäðîâ è ñíàáäè-
ëè ïåðñîíàæåé ÷óòü áîëåå âûðàçè-
òåëüíûìè òåêñòóðàìè. Ìóçûêàëüíîå
ñîïðîâîæäåíèå, íà ýòîò ðàç çàïèñàí-
íîå â ôîðìàòå Dolby Pro Logic II, êàê
âñåãäà ó Koei, ñîçäàåò ïðèÿòíûé ìåëî-

äè÷íûé ôîí, íå ðàçäðàæàþùèé è íå
îòâëåêàþùèé � äëÿ ñòðàòåãè÷åñêîãî
ñèìóëÿòîðà ýòî áîëüøîé ïëþñ. Íåïëî-
õèå ñþæåòíûå CG-ðîëèêè ïîðòèò îòâ-
ðàòèòåëüíàÿ àíãëèéñêàÿ îçâó÷êà: àê-
òåðû ïî÷åìó-òî óâåðåíû, ÷òî äóáëèðó-
þò ïîõàáíûé áîåâèê ñ êóíã-ôó, à íå
ýïè÷åñêóþ õðîíèêó Òðîåöàðñòâèÿ.
Òàê ñèêâåë ýòî èëè ïñåâäîñèêâåë?
Êòî-òî ñêàæåò, ÷òî ñëèøêîì óæ âñå
çäåñü íàïîìèíàåò ïåðâóþ DT, � è áó-
äåò ïðàâ. Ñ äðóãîé ñòîðîíû, íàëè÷åñò-
âóåò ðÿä âïîëíå êîíêðåòíûõ ãåéìïëåé-
íûõ èííîâàöèé: òàêòèêè ìîæíî ïðîâî-
äèòü îäíèì þíèòîì (à èõ, òàêòèê, ÷èñ-
ëî óäâîèëîñü), ïîÿâèëñÿ ÷åòâåðòûé èã-
ðàáåëüíûé ïåðñîíàæ è âîçìîæíîñòü
îñâàèâàòü òàêòè÷åñêèå ïðèåìû â òðå-
íèðîâî÷íûõ ëàãåðÿõ, ïåðåäåëàííàÿ
ñèñòåìà ïîäñ÷åòà î÷êîâ ñ êàòåãîðèÿ-
ìè âðîäå Complete Defeats è Tactics
Linkages, ïëþñ ïîääåðæêà Pro Logic II.
×àñòî ñèêâåëû, â ïîëíîöåííîñòè êîòî-
ðûõ ó ïóáëèêè ñîìíåíèé íå âîçíèêàåò,
ìîãóò ïîõâàñòàòü êóäà áîëåå êîðîò-
êèì ñïèñêîì íîâîââåäåíèé. 

PS2 È ÒÂÎÉ ËÓ×ØÈÉ ÄÐÓÃ:

ÍÀÓ×È ÈÕ ÓÌÓ-ÐÀÇÓÌÓ!

!
Èñêóññòâåííûé èíòåëëåêò ïðîòèâ-
íèêîâ ñîâñåì íåïëîõ, íî íà òîò ñëó-
÷àé, åñëè âàì ïî òîé èëè èíîé ïðè-
÷èíå íàñêó÷àò ñðàæåíèÿ ñ áåçäóø-
íîé ìàøèíîé (íåñìîòðÿ äàæå íà
íåñêîëüêî ðàçëè÷íûõ óðîâíåé
ñëîæíîñòè, îò ïðîñòåíüêîãî äî ñî-

âåðøåííî íåïðîõîäèìîãî), ïðåäóñ-
ìîòðåí ðåæèì äëÿ äâóõ èãðîêîâ.
Çäåñü ê âëèÿþùåé íà èñõîä ñðàæå-
íèÿ ðàññòàíîâêå ñèë è ðåëüåôó
ìåñòíîñòè äîáàâèòñÿ åùå è ÷åëîâå-
÷åñêèé ôàêòîð, êîòîðûé ñáðàñû-
âàòü ñî ñ÷åòîâ íå ðåêîìåíäóåòñÿ.

«Òàêòèêà» â ñàìîì ðàçãàðå. Íå áûëî åùå òàêîãî ïðîòèâíèêà, êîòîðûé
èìåë áû èììóíèòåò ïðîòèâ äâîéíîãî óäàðà ïèêîé.

Ñþæåòíàÿ ëèíèÿ ïåðåìåæàåòñÿ CG-ðîëèêàìè,
èñïîëíåííûìè íà òâåðäóþ ÷åòâåðêó.

Äî ïîðû äî âðåìåíè Dynasty Tactics 2 ïðèäåð-
æèâàåò ñàìûå êðàñèâûå ñöåíû ïðè ñåáå.

Íå èñêëþ÷åíî, ÷òî ïåðâàÿ �
ñòðàòåãè÷åñêàÿ � ôàçà 
ïîêàæåòñÿ âàì ëèøíåé èëè
íåäîñòàòî÷íî çàõâàòûâàþ-
ùåé. Îäíàêî ïîìíèòå, 
÷òî ÿðêèå ñðàæåíèÿ � ëèøü
÷àñòü âîåííûõ äåéñòâèé,
âåðõóøêà àéñáåðãà. 
Íå ìåíåå çíà÷èìûìè ÿâëÿ-
þòñÿ ôîðìèðîâàíèå è ýêè-
ïèðîâêà îòðÿäîâ, îáó÷åíèå
êîìàíäíîãî ñîñòàâà, òðåíè-
ðîâêà øïèîíîâ è äèâåðñàí-
òîâ, ðàáîòàþùèõ íà âðà-
æåñêîé òåððèòîðèè è ñâîè-
ìè äåéñòâèÿìè ïîíèæàþ-
ùèõ ìîðàëüíûé äóõ ñîåäè-
íåíèé ïðîòèâíèêà. Ñîâåòó-
åì íå ïðîïóñêàòü îáó÷àþ-
ùèé äèàëîã â íà÷àëå èãðû,
îòòóäà ìîæíî ïî÷åðïíóòü
íåìàëî ïîëåçíûõ ñîâåòîâ,
äà è öåííîñòü îáðåòàþùåé-
ñÿ â êîðîáêå èíñòðóêöèè
ãðåøíî ïðåóìåíüøàòü.

Î ÒÛËÀÕ !

ÏÎ ÌÅÐÅ ÏÐÎÄÂÈÆÅÍÈß ÏÎ ÊÀÐÒÅ ÂÀØÈ ÎÔÈÖÅÐÛ 
ÏÎËÓ×ÀÞÒ ÄÎÑÒÓÏ ÊÎ ÂÑÅ ÍÎÂÛÌ ÒÀÊÒÈ×ÅÑÊÈÌ 
ÏÐÈÅÌÀÌ, ÎÒ×ÅÃÎ ÃÅÉÌÏËÅÉ ÏÐÈÎÁÐÅÒÀÅÒ ÍÅÊÎÒÎÐÎÅ
ÑÕÎÄÑÒÂÎ Ñ «ÁÎÅÂÛÌÈ» ÐÀÇÍÎÂÈÄÍÎÑÒßÌÈ ÒÅÒÐÈÑÀ
ÂÐÎÄÅ PUZZLE FIGHTER.
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ÀËÅÊÑ ÃËÀÃÎËÅÂ 
glagol@gameland.ru

«Ï
î ìîòèâàì ïðîèçâåäå-
íèé Êèðà Áóëû÷åâà» �
çàìàíèâàëà íàäïèñü íà
êîðîáêå. Âñÿ ðåäàê-

öèÿ, äðóæíî ñìàõèâàÿ ñêóïóþ
ìóæñêóþ ñëåçó ñî ùåêè Ïîìîðöå-
âà,  ïðèíÿëàñü âñïîìèíàòü ïòèöó
Ãîâîðóíà, ðîáîòà Ãðîìîçåêó, à çà-
îäíî è ìèåëîôîí, õîòÿ ýòî ñîâñåì
èç äðóãîé îïåðû. Â îáùåì, ìèìî
ýòîé èãðû ìû ïðîéòè íå ìîãëè.
Èãðà ðàññ÷èòàíà íà äåòåé âåñüìà
ìëàäøåãî øêîëüíîãî âîçðàñòà è ïîý-
òîìó ìû íå ñòàëè ïîäõîäèòü ê åå îöåí-
êå ñ «õàðäêîðíûìè» ìåðêàìè. È âñå æå
âïå÷àòëåíèå îò àðêàäû îñòàëîñü äâîé-
ñòâåííîå.
Äà, ïåðñîíàæè èãðû íåîòëè÷èìû îò
ìóëüòÿøíûõ � ñïàñèáî Íàòàëüå Âÿ-
÷åñëàâîâíå Îðëîâîé, õóäîæíèöå
ìóëüòôèëüìà, ó÷àñòâîâàøåé â ñîçäà-
íèè ãåðîåâ àðêàäû. (Êñòàòè, õóäîæíè-
êîì ïðîåêòà âûñòóïèë ñàì Ãðèô, íå-
êîãäà ñîòðóäíè÷àâøèé ñ êîìïàíèåé
(game)land � âîò òàêàÿ êóçíèöà êàä-
ðîâ ñêðûâàåòñÿ â íàøèõ ñòåíàõ!). Äà,
â èãðå íàâàëîì ðîëèêîâ � ïîñëå êàæ-
äîãî óðîâíÿ. Äà, ñàìèõ óðîâíåé òîæå
ñ èçáûòêîì. È ãîíî÷íûå óðîâíè åñòü, è
ïîëåòû ïî Ìîñêâå, è âàðèàöèÿ íà òåìó

Columns, è íåêîå ïîäîáèå âèðòóàëüíî-
ãî òèðà. À ëîêàöèÿ, ãäå íóæíî ïîéìàòü
ïòèöó Êðîê, âïîëíå ñìîæåò äîñòàâèòü
óäîâîëüñòâèå íå òîëüêî äåòÿì, íî è èõ
ðîäèòåëÿì. Ïðèÿòíûõ èçþìèíîê â èãðå
ïðåäîñòàòî÷íî. Îäíàêî âîïðåêè íà-
øèì îæèäàíèÿì ñþæåòíî èãðà çàòà÷è-
âàëàñü íå ïîä ìóëüòôèëüì, à ïîä ïåð-
âîèñòî÷íèê � ïîâåñòü «Ïðèêëþ÷åíèÿ
Àëèñû» (êîòîðàÿ óæå ïîòîì áûëà ïå-
ðåèçäàíà êàê «Òàéíà Òðåòüåé ïëàíå-
òû», êîãäà ìóëüòôèëüì ïðîãðåìåë).
Ñþæåò äîâîëüíî óñëîâåí è ìîæåò ðà-
çî÷àðîâàòü ìíîãèõ âçðîñëûõ, ïðåê-
ðàñíî ïîìíÿùèõ ìóëüòèê, à äåòÿì, íå
çíàêîìûì ñ çàìå÷àòåëüíûì òâîðåíè-
åì ñîâåòñêèõ àíèìàòîðîâ, äàñò ïðåâ-
ðàòíîå ïðåäñòàâëåíèå î êàðòèíå.
(Êñòàòè, ôèëüì áåçóïðå÷íî èçäàí íà
DVD. Èíòåðåñóþùèåñÿ ðåöåíçèåé ïóñ-
êàé çàãëÿíóò íà ñòðàíèöû äðóæåñò-
âåííîãî íàì æóðíàëà Total DVD, à åùå
ëó÷øå � êóïÿò äèñê). Íå ñïîñîáñòâóåò
âîññîçäàíèþ îðèãèíàëüíîé àòìîñôå-

ðû è îçâó÷êà. Äèàëîãè è ðåìàðêè íå
ñëèøêîì âûðàçèòåëüíû, è â ýòîì ïëà-
íå èãðå äî ìóëüòôèëüìà � êàê íàì,
ãðåøíûì, äî íåáà.
Î ãðàôè÷åñêîì îôîðìëåíèè èãðû âû
ñìîæåòå ñîñòàâèòü ïîëíîå ïðåäñ-
òàâëåíèå ïî ñêðèíøîòàì: íåàãðåñ-
ñèâíàÿ è ðàçíîîáðàçíàÿ ïàëèòðà,
çàíÿòíûå áýêãðàóíäû � òóò æàëî-
âàòüñÿ íå íà ÷òî. Õîòÿ, çàìåòèì, ðî-
ëèêè ìîãëè áû áûòü è ïîäèíàìè÷íåå!
Êòî-òî ñêàæåò: âîò, ðàçâîð÷àëñÿ äÿ-
äåíüêà, à èãðà-òî äëÿ äåòåé. Êîíå÷-
íî, âçðîñëîìó áðîäèòü ïî íåêîòîðûì
ëîêàöèÿì è ñîáèðàòü öâåòî÷êè èëè
ïîëèâàòü âçáåñèâøèåñÿ êóñòèêè ñ
Àëüäåáàðàíà áóäåò îòêðîâåííî
ñêó÷íî. Øåñòèëåòíåìó æå ðåáåíêó �
ñàìîå îíî. Äðóãîå äåëî, ÷òî è äåòÿì
òåïåðü áîëüøå ïî íðàâó GTA: Vice
City, à íå ïðèêëþ÷åíèÿ Àëèñû Ñåëåç-
íåâîé � ñåêñ-ñèìâîëà âñåõ ñîâåòñ-
êèõ äåòèøåê, íî ýòî, êàê ãîâîðèòñÿ,
óæå ñîâñåì äðóãàÿ èñòîðèÿ� 

ÌÎÑÊÂÀ � ÊÀÑÑÈÎÏÅß

ÒÀÉÍÀ ÒÐÅÒÜÅÉ ÏËÀÍÅÒÛ

ÑÒÐÀÍÀ ÄÎËÆÍÀ ÇÍÀÒÜ ÑÂÎÈÕ ÃÅÐÎÅÂ

Â ËÈÖÎ!

!
Âîò îíè, íàøè ëþáèìöû: Àëèñà è åå
îòåö, ïðîôåññîð êîñìîçîîëîãèè, ïòè-
öà Ãîâîðóí, îòëè÷àþùàÿñÿ óìîì è ñî-
îáðàçèòåëüíîñòüþ, Ñêëèññ � ëåòàþ-

ùàÿ êîðîâà ñ ïëàíåòû Øèøèíåðó, óøàí
ñ ïëàíåòû Ïàëàïóòðà, óñòàðåâøèé ðî-
áîò ñ Øåëåçÿêè è, êîíå÷íî, êîñìè÷åñ-
êèå ïèðàòû � Âåñåëü÷àê Ó è Êðûñ! 

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÄÅÒßÌ ËÓ×ØÅ ÌÎÐÎÆÅÍÎÅ 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Àëèñà � ñàìà ïî ñåáå óæå 
äîñòîèíñòâî. Òàëàíò Êèðà 
Áóëû÷åâà ñïîñîáåí îæèâèòü 
ëþáîé ïðîåêò.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Íåóäîáíîå óïðàâëåíèå, 
íåâûñîêîå êà÷åñòâî ðîëèêîâ,
äîâîëüíî óñëîâíûé ñþæåò.

Ñàìàÿ ìåòêàÿ õàðàêòåðèñòèêà 
èãðû äàíà ðàçðàáîò÷èêàìè 
â åå îïèñàíèè: «Öâåòíîé 
ñòàòè÷åñêèé òóìàí».

�

5.5

Ïðîôåññîð Ñåëåçí¸â îòïðàâëÿåòñÿ â ýêñïåäèöèþ ïî Ãàëàêòèêå. Îí îáåùàåò Àëèñå âêëþ÷èòü åå 
â ñîñòàâ ýêñïåäèöèè, íî äåâî÷êà äîëæíà íå âëåçàòü â íåïðèÿòíîñòè, êîòîðûå òóò æå è íà÷èíàþòñÿ�

Çåëåíûå øàðèêè äîáàâëÿþò áîíóñíîå 
âðåìÿ ãîíêè, êðàñíûå � îòíèìàþò åãî.

Ïåðâûé óðîâåíü � èñêëþ÷èòåëüíî 
îáó÷àþùèé; íå ïðîéòè åãî íåâîçìîæíî.

Òåòðèñ ñ ðîáîòîì � äîâîëü-
íî íåîáû÷íîå çàíÿòèå!

ÂÅÑÅËÅÅ,×ÅÌ

«Òèìîøêà 
ñïàñàåò äðóãà»

ÑÊÀÇÎ×ÍÅÅ, ×ÅÌ

«Ìîðîçêî»

ÀËÜÔÓ ÖÅÍÒÀÂÐÀ ÇÍÀÅÒÅ? ÒÀÌÎØÍÈÅ ÌÛ!
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ËÅÎÍÈÄ ÑÅÄOFF
leonid@gameland.ru

ÑÑ
ëîæèëîñü ìíåíèå, ÷òî
àðêàäíûå èãðû ñîçäàþò-
ñÿ èñêëþ÷èòåëüíî äëÿ
èãðîêîâ íå äîñòèãøèõ

ïîëîâîçðåëîãî âîçðàñòà. Ýòî
çàáëóæäåíèå. Àðêàäå âñå âîç-
ðàñòû ïîêîðíû.
Ñàìè ïîäóìàéòå, åñòü ëè ó âçðîñëî-
ãî äÿäüêè âðåìÿ íà òî, ÷òîáû ïðîêà-
÷àòü ãåðîÿ, îñâîèòü íîâûé óðîâåíü â
ñòðåëÿëêå, âûó÷èòü âñå êîìáèíàöèè
êëàâèø, âûïîëíèòü çàäàíèå, êîòî-
ðîå ïîä ñèëó ëèøü êàêîìó-íèáóäü
Áîíäó èëè Øâàðöó. Â àðêàäó æå ìîæ-
íî ïîèãðàòü, íå óòðóæäàÿ ñåáÿ ðàç-
íûìè çàìîðî÷êàìè. Äîñòàòî÷íî
ëèøü íàäåòü íàóøíèêè è ñäåëàòü
âèä, ÷òî íàïðÿæåííî ðàáîòàåøü íà
êîìïå. Äà ãäå åùå ìîæíî ïîèãðàòü
çà åæà, ÷åðâÿ èëè çà ñòðàóñà. Êñòà-
òè, ìóëüòôèëüìû ëþáÿò âñå, à æóò-
êèé ðåàëèçì Ðåçèäåíò Ýâèëà íàäîë-
ãî îòîáüåò îõîòó îñòàâàòüñÿ îäíîìó
â òåìíîì ïîìåùåíèè.
Ðàçðàáîò÷èêè èãðû «Ñòðàóñèíûå áå-
ãà», êàê ìíå êàæåòñÿ, ðàññóæäàëè
èìåííî òàê. Â ðåçóëüòàòå ïîëó÷è-
ëàñü äîáðîòíàÿ àðêàäà. Èòàê: âûáîð
èç 10 ãåðîåâ � îò ìåäáðàòà äî âîèíà

(âåÿíèå âðåìåíè � àëüòåðíàòèâíàÿ
ñëóæáà), 4 òåððèòîðèè � èëè «ÿ íà
ñîëíûøêå ëåæó» (Ïóñòûíÿ), èëè ãî-
ëûìè ëàïêàìè ïî ñíåæêó («À òû òà-
êîé õîëîäíûé, êàê àéñáåðã â îêåà-
íå» � Iceland).  Äà, åñëè êòî-òî äóìà-
åò, ÷òî ïðîéòè àðêàäó ìîæåò ëþáîé
...., òî ñèëüíî çàáëóæäàåòñÿ. Ìå-
øàòü áóäóò íå òîëüêî ñòðàóñû-êîí-
êóðåíòû, êîòîðûå âñå âðåìÿ  âåðòÿò-
ñÿ ïîä íîãàìè, íî è êó÷à ðàçíûõ íå
î÷åíü äðóæåëþáíûõ çâåðóøåê è ïðî-
äóêòîâ çåìëåäåëèÿ, à òàêæå ùåäðî
ðàçáðîñàííûå ïî òåððèòîðèè ãðàáëè
è ò.ï. øàíöåâûé èíñòðóìåíò.  
Êñòàòè, ÷óòü áûëî íå çàáûë î ñþæå-
òå. Ñïåöèàëüíî äëÿ ïîêëîííèêîâ
áëîêáàñòåðîâ � âû äîëæíû ñïàñòè
ìèð îò çëîáíîãî Ïðîôåññîðà, ïîõè-
òèâøåãî ñòðàóñèíûå ÿéöà ñ öåëüþ
ïîäâåðãíóòü èõ ãåíåòè÷åñêîìó èçìå-
íåíèþ è âûâåñòè ñòðàóñîâ-óáèéö.
Ñòðàøíî, àæ æóòü� Íî, ïî çàêîíó

æàíðà, Ïðîôåññîð îêàçàëñÿ ëîõîì
è ïî ïóòè ðàñòåðÿë ÷àñòü ÿèö. Ñîá-
ðàòü èõ � âàøà çàäà÷à. Íî â õîðîøåé
àðêàäå ñþæåò � íå ãëàâíîå. Êó÷à øó-
òîê è ïðèêîëîâ � âîò ÷òî çàñòàâèò
ñåñòü çà êîìï è ïðîäîëæèòü èãðó.
Èìåííî â ýòîì ãëàâíàÿ ïðåëåñòü èã-
ðû � ðàçâëå÷üñÿ è îòäîõíóòü â êîìïà-
íèè åùå ñåìåðûõ òàêèõ æå� À óæ
ðàçðàáîò÷èêè ïîñòàðàëèñü è ñîçäà-
ëè ñïåöèàëüíûé ìóëüòÿøíûé äâèæîê.
Êàê ãîâîðèòñÿ, âñå 33 óäîâîëüñòâèÿ.
Ñîçäàòü áåçóïðå÷íóþ àðêàäó � çàäà÷à
íå ïðîñòàÿ. Íà ýòîì ïóòè ìíîãî ëîâó-
øåê è ïðåïÿòñòâèé � êàê â ñàìîé èãðå.
Íî íå òîëüêî ÿïîíöû èêåáàíû îáæèãà-
þò. Òåïåðü ó åæèêîâ è èòàëüÿíñêèõ ÷ó-
äèêîâ ïîÿâèëñÿ äîñòîéíûé êîíêóðåíò �
íàø ðîññèéñêèé ñòðàóñ! À ó ðàçðàáîò-
÷èêîâ èãðû áîëüøèå ïëàíû: ïîðòèðîâà-
íèå íà ïðèñòàâêè, ïåðåíîñ èãðû íà ïî-
êåòû è íà ìîáèëû. Êàê ãîâîðèòñÿ, âå-
òåð â ñïèíó. «Ñòðàóñû» ýòîãî ñòîÿò. 

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: ÐÑ ÆÀÍÐ: racing ÈÇÄÀÒÅËÜ: Discuss Games
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Ãåëåîñ ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 8 ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:

ìèíèìàëüíûå - PIII 700 MÃö, 64Máàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü (16Máàéò); 
ðåêîìåíäóåìûå - PIII 1.5Ghz, 512Máàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü (128Máàéò)

Ó ÊÎØÊÈ � ÄÅÂßÒÜ, À Ó ÑÒÐÀÓÑÀ � 15

ÑÒÐÀÓÑÈÍÛÅ ÁÅÃÀ (OSTRICH RUNNER)

ÑÒÐÀÓÑÛ � ÝÒÎ ÍÅ ÒÎËÜÊÎ ÖÅÍÍÎÅ ÏÅÐÎ, ÍÎ È...

ÄËß ÈÃÐÎÊÎÂ, ÊÎÒÎÐÛÅ ËÞÁßÒ ÏÎÊÓØÀÒÜ

!
Â êîíöå 50-õ ãîäîâ ïðîøëîãî ñòîëåòèÿ ó÷åíûå ïîëàãàëè, ÷òî
ñòðàóñû âñêîðå èñ÷åçíóò ñ Çåìëè. Íî ýòîãî, ê ñ÷àñòüþ, íå
ñëó÷èëîñü. Ñåãîäíÿ ëþáîé èç íàñ ìîæåò óâèäåòü ñòðàóñà íå
òîëüêî íà êàðòèíêå èëè íà ïðîñòîðàõ Àôðèêè èëè Àâñòðà-
ëèè, íî äàæå â áëèæíåì Ïîäìîñêîâüå, ãäå îáîðîòèñòûå ëþ-
äè íàó÷èëèñü âûðàùèâàòü ñòðàóñîâ â íàøèõ ñóðîâûõ óñëî-
âèÿõ.  Ñëåäñòâèåì ñåãî ñòàëî ïîÿâëåíèå â íàøèõ ìàãàçèíàõ
ñòðàóñèíîãî ìÿñà è ÿèö (îò 700 ðóáëåé â áîëüøèõ ìàãàçè-
íàõ, òîâàð îòìåííûé, áóäåòå äîâîëüíû-ñ�).

www.orunner.com 

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÑÒÐÀÓÑ ÄÎÁÐÛÉ!

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Äîáðîòíàÿ ãðàôèêà è íàëè÷èå
äîñòàòî÷íî âíÿòíîãî ñþæåòà.
Ïîñëå 10 ìèíóò èãðû íå õî÷åòñÿ
äåëàòü uninstall.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Íåêîòîðûå òðóäíîñòè 
ñ ïåðñïåêòèâîé (èçäåðæêè
ìóëüòÿøíîãî äâèæêà). 
Íå âñå ñðàçó ïîëó÷àåòñÿ.

Åñòü õîðîøàÿ ïåðñïåêòèâà
ïîÿâëåíèÿ ñëåäóþùåé âåðñèè
èãðû (îñîáåííî, åñëè îíà
ïîÿâèòñÿ íà ìîáèëàõ).

�

6.5

Íà ñòàðòå ëó÷øå íå çåâàòü. Ó êîíêóðåíòîâ íîãè íå êîðî÷å, äà è ïðûòè äîñòàòî÷íî. Åñëè âûðâàòüñÿ âïåðåä, 
òî âåðîÿíîñòü òîãî, ÷òî òåáÿ íå çàïèíàþò, ãîðàçäî âûøå, ïðàâäà âñå ãðàáëè � òâîè.

Ñìîòðè â îáà: çà ïîâîðîòîì ìîæåò áûòü âñå, 
÷òî óãîäíî. Ãðèáû ñ êðàñíûìè êðàïèíêàìè íå åñòü!

Îïÿòü çäåñü íå óáðàíî! Ïîíàâåøàëè, ïîíèìà-
åøü, öåïåé ðàçíûõ...

Íàöèîíàëüíûé ñïîðò �
õîäüáà ïî ãðàáëÿì.

ÕÓÆÅ,×ÅÌ

Worms 3D

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

Òóïî ñìîòðåòü 
íà ñòðàóñîâ â çîîïàðêå

ÐÀÁÎÒÀ È ÒÐÓÄ ÂÑÅ ÏÅÐÅÒÐÓÒ. ÓÄÀÐÈÌ ÌÓÑÊÓËÈÑÒÎÉ ÑÒÐÀÓÑÈÍÎÉ ÍÎÃÎÉ ÏÎ ×ÅÐÂßÌ È ÅÆÀÌ! 

ÎÁÇÎÐ
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC ÆÀÍÐ: quest ÈÇÄÀÒÅËÜ: Ubisoft
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Cyan ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: îò 1 äî 32 
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ: P III 800 ÌÃö, 256 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü (64 Ìáàéò)ÎÁÇÎÐ

http://www.uru.ubi.com 

ÏÅÒÐ ÃÎËÎÂÈÍ 
petr@gameland.ru

ÈÈ
ãðîâîé ñåðèàë Myst ìî-
æåò ïîõâàñòàòüñÿ çàâèä-
íûì äîëãîëåòèåì è âïå-
÷àòëÿþùèìè óñïåõàìè.

Ïåðâàÿ ÷àñòü çíàìåíèòîãî
ïðèêëþ÷åí÷åñêîãî êâåñòà âûø-
ëà áîëåå äåñÿòè ëåò íàçàä è
ñìîãëà ðàçîéòèñü ïî âñåìó ìè-
ðó áîëåå ÷åì äâåíàäöàòèìèë-
ëèîííûì òèðàæîì (÷òî, ìåæäó
ïðî÷èì, ÿâëÿåòñÿ àáñîëþòíûì
ðåêîðäîì ñðåäè ïðîåêòîâ ïî-
äîáíîãî æàíðà). 
Îäíàêî  îãëóøèòåëüíûé óñïåõ ýòî-
ãî òâîðåíèÿ ÿâëÿåòñÿ îòíþäü íå òà-
êèì áåçîãîâîðî÷íûì, è ëþäè, èãðàâ-
øèå â Myst â òî äàëåêîå âðåìÿ, êîã-
äà òðåõìåðíîñòü â êîìïüþòåðíûõ
èãðàõ âîñïðèíèìàëàñü êàê íå÷òî
ñîâåðøåííî ôàíòàñòè÷åñêîå, ñðà-
çó æå ðàçäåëèëèñü íà äâà ïðîòèâî-
ïîëîæíûõ ëàãåðÿ: àáñîëþòíûõ ïîê-

ëîííèêîâ è ÿðûõ íåíàâèñòíèêîâ èã-
ðû. Ïåðâûå ïîëþáèëè åå çà íåîáû÷-
íûå è äîâîëüíî ñëîæíûå ãîëîâî-
ëîìêè, òàèíñòâåííóþ àòìîñôåðó è
çàìå÷àòåëüíóþ ãðàôèêó (êîíå÷íî,
åñëè òàêîâîé ìîæíî ñ÷èòàòü àáñî-
ëþòíî ïëîñêèå, íî íåâåðîÿòíî êðà-
ñèâûå ðèñîâàííûå ïåéçàæè). Íó à
âòîðûå âîçíåíàâèäåëè Myst èìåííî
ïî òåì æå ïðè÷èíàì, ïîñ÷èòàâ åãî
ñëèøêîì ñëîæíûì è íåîáû÷íûì, à
çíà÷èò ñîâåðøåííî íåèíòåðåñíûì.
È ñàìîå èíòåðåñíîå çàêëþ÷àåòñÿ â
òîì, ÷òî è òå è äðóãèå áûëè ïî-ñâîå-
ìó ïðàâû, âåäü äàòü îäíîçíà÷íóþ
îöåíêó Myst äî ñèõ ïîð î÷åíü íåï-
ðîñòî. 
Íî, êàê èçâåñòíî, èñòèíà ðîæäàåòñÿ
òîëüêî  â ñïîðå, à ïîýòîìó, ÷òîáû
îöåíèòü âñþ ïðåëåñòü òîé èëè èíîé
èãðû, íåîáõîäèìî ïîïðîáîâàòü åå
ñàìîìó. Òàê ÷òî, åñëè âû õîòèòå ïî-
íÿòü, ïî÷åìó Myst ñòàë íàñòîëüêî íå-
îäíîçíà÷íûì ïðîåêòîì, ïîïðîáóéòå
ïîèãðàòü â Uru. Êîíå÷íî, ýòà èãðà

âðÿä ëè ñìîæåò ïîâòîðèòü óñïåõ
îðèãèíàëüíîãî Myst, õîòÿ îíà ñîâñåì
íå õóæå, à â ÷åì-òî äàæå ëó÷øå ñâî-
åãî ïðåäøåñòâåííèêà, íî äëÿ òåõ,
êòî åùå íå èìåë óäîâîëüñòâèÿ ïðè-
îáùèòüñÿ ê ëåãåíäå äåñÿòèëåòíåé
äàâíîñòè, îíà ñìîæåò îòâåòèòü íà
âñå âîïðîñû.

�È, ÍÀÊÎÍÅÖ, ÏÎÑÒÐÎÈËÈ
Ñîçäàâàÿ ïðîäîëæåíèå Myst, ðàç-
ðàáîò÷èêè ïîíèìàëè âñþ îòâåò-
ñòâåííîñòü ïîäîáíîãî øàãà, è ïîý-
òîìó ðåøèëè èñïîëüçîâàòü âñå èìå-
þùèåñÿ ó íèõ ñðåäñòâà, äàáû ïîï-
ðîáîâàòü âîñêðåñèòü ñëàâó çíàìå-
íèòîãî êâåñòà. Ïîíà÷àëó äëÿ ðàáî-
òû íàä Uru áûëè ïðèãëàøåíû ëþäè,
êîòîðûå ñîçäàâàëè îðèãèíàëüíóþ
èãðó, íî, ê ñîæàëåíèþ, ñîáðàòü çà-
íîâî âñþ êîìàíäó òàê è íå óäàëîñü.
Çà òå ïÿòü ëåò, êîòîðûå ñîçäàâàë-
ñÿ Uru, ñîñòàâ ðàçðàáîò÷èêîâ ìå-
íÿëñÿ â îáùåé ñëîæíîñòè ïÿòü ðàç,
÷òî òàêæå ÿâëÿåòñÿ ñâîåîáðàçíûì
äîñòèæåíèåì. Ðàáîòà íàä èãðîé
íåñêîëüêî ðàç ïðèîñòàíàâëèâà-
ëàñü, è ïîýòîìó òîò ôàêò, ÷òî Uru
âñå-òàêè ñìîãëà óâèäåòü ñâåò, âû-
çûâàåò íåñîìíåííîå óâàæåíèå.
Òðóäíî ñêàçàòü, ñìîãëè ëè ðàçðà-
áîò÷èêè ðåàëèçîâàòü âñå ïåðâîíà-

ÑÎÂÑÅÌ ÄÐÓÃÀß ÈÑÒÎÐÈß

URU: AGES BEYOND MYST

ÂÑÅ ÄËß ÈÃÐÎÊÎÂ

ÌÀÑÑÎÂÛÉ ÒÅÑÒ

!
Âûõîä Uru: Ages beyond Myst áûë
ñîïðÿæåí ñ îãðîìíûìè òðóäíîñòÿ-
ìè. Çà òå ïÿòü ëåò, êîòîðûå áûëè
ïîòðà÷åíû íà åå ñîçäàíèå, ðàçðà-
áîò÷èêè íå òîëüêî íåñêîëüêî ðàç
îòêëàäûâàëè âûïóñê èãðû, íî è
ïðèâëåêëè äëÿ òåñòèðîâàíèÿ òàêîå

êîëè÷åñòâî ãåéìåðîâ, ÷òî èõ ÷èñëî
ìîæíî ñ÷èòàòü ðåêîðäíûì äëÿ òà-
êîãî ïðîåêòà. Ïðè ýòîì îäèíî÷íàÿ
âåðñèÿ èãðû òåñòèðîâàëàñü îòäåëü-
íî îò ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêîé, è
äëÿ êàæäîé èç íèõ áûëî ïðèâëå÷åíî
ïî äâå òûñÿ÷è òåñòåðîâ. 

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÍÀ ËÞÁÈÒÅËß 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Çàìå÷àòåëüíàÿ ãðàôèêà è çâóê,
íåîáû÷íàÿ è óâëåêàòåëüíàÿ 
èñòîðèÿ, âîçìîæíîñòü ñîçäàíèÿ
ñîáñòâåííîãî ïåðñîíàæà.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Íåóäîáíîå óïðàâëåíèå, ÷àñòûå
«âûëåòû» èãðû, âûñîêèå 
ñèñòåìíûå òðåáîâàíèÿ.

Êàê íè êðóòè, íî Myst, îí è åñòü
Myst, ïðàâäà, íà ýòîò ðàç 
îêîí÷àòåëüíî è áåñïîâîðîòíî
òðåõìåðíûé. 

�
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Âîò òàê ïîñòîèøü, ïîñìîòðèøü íà ïóñòûííûå ïåéçàæè Uru, è ñòàíîâèòñÿ î÷åíü ãðóñòíî 
è îäèíîêî. Ïðàâäà, ìîæíî ïîëþáîâàòüñÿ ãîëóáûì íåáîì, íî ýòî äîâîëüíî áûñòðî íàäîåäàåò.

Òî÷íî òàêèå æå ãèãàíòñêèå ãðèáû ìîæíî
áûëî óâèäåòü äåñÿòü ëåò íàçàä â Myst.

Âèä îò òðåòüåãî ëèöà î÷åíü
ýôôåêòèâåí ïðè îáçîðå.

Ñïóñêàÿñü â ãëóáîêîå ïîäçåìåëüå ñòîèò
áûòü ãîòîâûì ê ëþáûì ïðèêëþ÷åíèÿì.

ÕÓÆÅ,×ÅÌ

Broken Sword: 
The Sleeping Dragon 

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

Myst 

ÄÎÑÒÎÉÍÎÅ ÏÐÎÄÎËÆÅÍÈÅ ÒÐÀÄÈÖÈÉ MYST, ÅÑËÈ ÂÛ, ÊÎÍÅ×ÍÎ, ÏÎÌÍÈÒÅ, ×ÒÎ ÝÒÎ ÒÀÊÎÅ.
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ÎÁÇÎÐ
÷àëüíûå çàäóìêè, íî êîíå÷íûé ðå-
çóëüòàò ìîæíî ñ÷èòàòü âïîëíå äîñ-
òîéíûì ñâîåãî èìåíèòîãî ïðåäøå-
ñòâåííèêà. 

ÏÓÒÅØÅÑÒÂÈÅ 
ÏÐÎÄÎËÆÀÅÒÑß
À ïîêà ïîçâîëüòå ðàññêàçàòü âàì,
÷òî æå îæèäàåò èãðîêà, ðåøèâøåãî
ïîïðîáîâàòü ñåáÿ â ðîëè èñêàòåëÿ
ïðèêëþ÷åíèé â òàèíñòâåííîì ìèðå
Uru. Ïåðåä òåì, êàê îòïðàâèòüñÿ â ïó-
òåøåñòâèå, âàì ïðåäñòîèò âûáðàòü
îáëèê ïåðñîíàæà, èçìåíèâ ïî
ñîáñòâåííîìó æåëàíèþ ïîë, öâåò êî-
æè, âîçðàñò è äàæå âíåøíèé âèä íå-
êîòîðûõ ýëåìåíòîâ îäåæäû ñâîåãî
èãðîâîãî âîïëîùåíèÿ. Ïðàâäà, äëÿ
ïîäîáíîé èãðû òàêîé âûáîð ÿâëÿåòñÿ
÷èñòî ñèìâîëè÷åñêèì è àáñîëþòíî íå
âëèÿåò íà ïðîõîæäåíèå, íî, ñîãëàñè-
òåñü, î÷åíü ïðèÿòíî, ÷òî ñîçäàòåëè
êâåñòà ïðåäëàãàþò íàì ñàìèì âûá-
ðàòü îáëèê òîãî, êòî áóäåò ïðåäñòàâ-
ëÿòü ãåéìåðà âî âðåìÿ åãî ïðèêëþ÷å-
íèé. Èñòîðèÿ Uru: Ages beyond Myst
ïîâåñòâóåò î ìîãóùåñòâåííîé èíîï-
ëàíåòíîé  öèâèëèçàöèè D�ni, ìíîãî òû-
ñÿ÷åëåòèé íàçàä ïîñòðîèâøåé íà íà-
øåé ïëàíåòå âïå÷àòëÿþùèå ñâîåé
êðàñîòîé è âåëèêîëåïèåì ïîäçåìíûå
ãîðîäà. Íî, êàê ýòî ÷àñòî ñëó÷àåòñÿ,
ïðèøåëüöû âíåçàïíî èñ÷åçëè, îñòà-
âèâ ïîñëå ñåáÿ ìíîæåñòâî òàéí è
ñåêðåòîâ, êîòîðûå âàì è ïðåäñòîèò
ðàçãàäàòü ïî õîäó èãðû. Ïðîíèêíóòü â
òàèíñòâåííûå ãîðîäà ìîæíî òîëüêî
ïðè ïîìîùè ñïåöèàëüíûõ êíèã, ñëó-
æàùèõ òåëåïîðòàìè â ìèð D�ni. Ýòè
æå êíèãè ÿâëÿþòñÿ ïðîõîäàìè íà îñò-
ðîâ, ãäå ðàñïîëîæåíà õèæèíà ãëàâ-
íîãî ãåðîÿ. Èíâåíòàðÿ êàê òàêîâîãî â
èãðå íåò, à âñå íåîáõîäèìûå ïðåäìå-
òû íàõîäÿòñÿ â ýòîì óáåæèùå, è âàì
÷àñòî ïðèäåòñÿ âîçâðàùàòüñÿ òóäà,
÷òîáû âîñïîëüçîâàòüñÿ íóæíûì àð-

òåôàêòîì. Ïîãèáíóòü â èãðå íåâîç-
ìîæíî, è ïîýòîìó ïîñëå î÷åðåäíîé
íåóäà÷íîé ïîïûòêè ïåðåïðûãíóòü
ïðîïàñòü èëè äðóãîãî ôàòàëüíîãî
äåéñòâèÿ èãðîê òàêæå áóäåò âîçâðà-
ùàòüñÿ â çíàêîìóþ õèæèíó. Myst
âñåãäà ñëàâèëñÿ ñâîèìè çàãàäêàìè,
íåêîòîðûå èç êîòîðûõ áûëè äåéñòâè-
òåëüíî ñëîæíûìè. Uru: Ages beyond
Myst íå ñòàë èñêëþ÷åíèåì èç ýòîãî
ïðàâèëà, è åãî ãîëîâîëîìêè ïî-ïðåæ-
íåìó îñòàëèñü äîâîëüíî íåïðîñòûìè,
íî â òî æå âðåìÿ î÷åíü ëîãè÷íûìè.
Áîëüøèíñòâî ïàçëîâ òàê èëè èíà÷å
ñâÿçàíû ñ âçàèìîäåéñòâèåì ðàçëè÷-
íûõ ìåõàíèçìîâ è î÷åíü íàïîìèíàþò
ãîëîâîëîìêè èç çíàìåíèòîé Syberia.
Åäèíñòâåííîé ïðîáëåìîé ïðè ðåøå-
íèè çàäà÷ ÿâëÿåòñÿ òîò ôàêò, ÷òî èã-
ðîêó ÷àñòî ïðèõîäèòñÿ ïåðåìåùàòü-
ñÿ ìåæäó èãðîâûìè çîíàìè, ÷òî î÷åíü
íåóäîáíî, âåäü äëÿ ïîäîáíîãî ïåðå-
ìåùåíèÿ íåîáõîäèìî âîçâðàùàòüñÿ
íà îñòðîâ çà î÷åðåäíîé êíèãîé-òåëå-
ïîðòàòîðîì.  

ÍÀÐÎÄÍÀß ÈÃÐÀ
Íó à òåïåðü âçãëÿíèòå íà ñêðèíøî-
òû. Èãðîêè, âîñïèòàííûå íà ïîëíîì
3D âñåãî è âñÿ, âðÿä ëè îöåíÿò èçìå-
íåíèÿ, êîòîðûì ïîäâåðãñÿ Uru: Ages

beyond Myst, íî òå, êòî ïîìíèò, êà-
êîå âïå÷àòëåíèå íà ïóáëèêó ïðîèç-
âîäèë îðèãèíàëüíûé Myst, áóäóò ïðè-
ÿòíî óäèâëåíû, âåäü ñàìûì êàðäè-
íàëüíûì èçìåíåíèÿì ïîäâåðãëàñü
èìåííî ãðàôèêà. Ðèñîâàííûå ïåéçà-
æè, êîòîðûìè èãðîâàÿ îáùåñòâåí-
íîñòü âîñòîðãàëàñü äåñÿòü ëåò íà-
çàä, îáðåëè âòîðóþ æèçíü è îðãà-
íè÷íî âïèñàëèñü â îáùóþ àòìîñôå-
ðó Uru. È åñëè êâåñòîâàÿ ñîñòàâëÿþ-
ùàÿ ýòîãî ïðîåêòà áîëüøå íàïîìè-
íàåò Syberia, òî ïåéçàæè èãðû î÷åíü
ïîõîæè íà åùå îäèí íåäàâíèé õèò �
òðåòüþ ÷àñòü Broken Sword, ó êîòî-
ðîãî îòíûíå ïîÿâèëñÿ êîíêóðåíò.
Íî, íåñìîòðÿ íà òî, ÷òî Uru î÷åíü
êðàñèâàÿ è íåîáû÷íàÿ èãðà, îíà âñå-
òàêè óñòóïàåò ïîñëåäíèì íîâèíêàì â
ñâîåì æàíðå è, ñêîðåå âñåãî, ñìî-
æåò ïðèéòèñü ïî âêóñó òîëüêî çíàêî-
ìûì ñ Myst èãðîêàì. Êñòàòè, ðàçðà-
áîò÷èêè Uru óæå çàÿâèëè, ÷òî íàìå-
ðåíû ïðèñòóïèòü ê ñîçäàíèþ ïðîäîë-
æåíèÿ ýòîé èãðû, íî òîëüêî â òîì
ñëó÷àå, åñëè òîãî çàõîòÿò ñàìè ãåé-
ìåðû, êîòîðûå ìîãóò ïðèñûëàòü
ñâîè ïðåäëîæåíèÿ íà ñàéò Cyan.
Âîçìîæíî, òîãäà Uru ñòàíåò
äåéñòâèòåëüíî íàðîäíîé èãðîé, íî
ýòî áóäåò åùå î÷åíü íå ñêîðî. 

ÌÓÇÛÊÀ ÑÔÅÐ

ÊÎÃÄÀ ÏÎÞÒ ÇÂÅÇÄÛ

!
Çíàìåíèòûé ïåâåö, ìóçûêàíò è êîìïîçèòîð Ïèòåð
Ãàáðèåëü (Piter Gabriel) ïðèíÿë ïðåäëîæåíèå êîìïà-
íèè Ubi Soft, ñîãëàñíî êîòîðîìó îí çàïèñàë ñâîé íî-
âûé ñèíãë Burn You Up, Burn You Down ñïåöèàëüíî
ïðèóðî÷èâ åãî ðåëèç ê âûõîäó Uru: Ages Beyond Myst.
Êðîìå òîãî, îí óæå ñîãëàñèëñÿ íàïèñàòü îðèãèíàëü-
íóþ êîìïîçèöèþ äëÿ ñëåäóþùåé èãðû ýòîãî ñåðèàëà,
âûõîä è íàçâàíèå êîòîðîé ïîêà äàæå íå èçâåñòíû ñà-
ìèì ðàçðàáîò÷èêàì èç Cyan.

Ïåðåä âàìè íå î÷åðåäíàÿ ÷àñòü The Sims, à âñåãî ëèøü ýêðàí ãåíåðàöèè ïåðñîíàæà Uru. 
Ðàçðàáîò÷èêè ïîñòàðàëèñü, ÷òîáû âûáîð âíåøíåãî âèäà ãåðîÿ îãðàíè÷èâàëñÿ òîëüêî ôàíòàçèåé ãåéìåðà.

Áîëüøèíñòâî ãîëîâîëîìîê òàê èëè èíà÷å 
ñâÿçàíû ñ ðàçëè÷íîé èíîïëàíåòíîé òåõíèêîé.

Âîò â ýòîé íåïðèìåòíîé õèæèíå è õðàíèòñÿ
âñå ñîáðàííîå âî âðåìÿ èãðû äîáðî.

Êàæäûé èçäàòåëü ïûòàåòñÿ
ïðèâëåêàòü ïîêóïàòåëåé 
ïî-ñâîåìó. Òåì, êòî ñäåëàë
ïðåäâàðèòåëüíûé çàêàç íà
Uru: Ages beyond Myst, êîì-
ïàíèÿ Ubi Soft ïðèãîòîâèëà
ñîâåðøåííî ðîñêîøíûé ïî-
äàðîê � ñïåöèàëüíûé DVD-
äèñê ïîä íàçâàíèåì 
Myst 10th Anniversary DVD
Edition, âêëþ÷àþùèé â ñåáÿ
ïîëíûå âåðñèè âñåõ ÷àñòåé
ñåðèàëà Myst: îðèãèíàëü-
íûé Myst, Riven:The Sequel
to Myst à òàêæå Myst III: 
Exile, ñïåöèàëüíî äîðàáî-
òàííûõ äëÿ îïåðàöèîííîé
ñèñòåìû Windows XP. Ïî
ñëîâàì ïðåçèäåíòà êîìïà-
íèè Cyan Ðýíäè 
Ìèëëåðà (Randy Miller), ýòî
çàìå÷àòåëüíûé ñïîñîá ïîç-
íàêîìèòü íîâûõ èãðîêîâ 
ñ îäíèì èç ëó÷øèõ êâåñòîâ,
à çàîäíî ïîðàäîâàòü âñåõ
äàâíèõ ïîêëîííèêîâ èãðû.

ÖÀÐÑÊÈÉ 
ÏÎÄÀÐÎÊ 
×ÒÎÁÛ ÏÎÌÍÈËÈ

!
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC ÆÀÍÐ: strategy/RPG ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Àêåëëà 
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Zuxxez Entertainment(Åâðîïà)/Atari(ÑØÀ)
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Reality Pump Studios ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 8 
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ: PIII 800 ÌÃö, 128 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü (32 Ìáàéò RAM)ÎÁÇÎÐ

http://www.knightshift.com/

ÈÃÎÐÜ «ZONTIQUE» ÑÎÍÈÍ 
zontique@gameland.ru

ÂÂ
íàø âåê ñìåøåíèÿ æàíðîâ
ñâÿçêà ñòðàòåãèè è ðîëåâîé
èãðû äàâíî íå êàæåòñÿ ÷åì-
òî èç ðÿäà âîí âûõîäÿùèì.

Ìíîæåñòâî ïîäîáíûõ çàáàâ îáúå-
äèíÿåò îäíî: â êàæäîé ÷åòêî ðàñ-
ñòàâëåíû ïðèîðèòåòû è èçíà÷àëü-
íî ÿñíî, êàêîé æàíð äîìèíèðóåò, à
êàêîé � ëèøü äîïîëíÿåò åãî. 
Warcraft III, íåñìîòðÿ íà ìíîãîîáðà-
çèå ãåðîåâ, ïðåäìåòîâ è íàâûêîâ, ðå-
øèòåëüíî äåðæèòñÿ ñòðàòåãè÷åñêî-
ãî ëàãåðÿ, à ðîëåâûå èãðû â äóõå
Baldur�s Gate 2, ïóñòü è îáëàäàþò
î÷åíü ñëîæíûìè è ãëóáîêèìè áîåâû-
ìè ñèñòåìàìè, âñåãäà îñîçíàþò, ÷òî
îíè ïðåæäå âñåãî RPG. Ïîëÿêè
ïðåäïðèíÿëè ïîïûòêó ñìåøàòü äâà
æàíðà â ïðîïîðöèè îäèí ê îäíîìó è
ïðîãàäàëè. Âðÿä ëè ðåçóëüòàò áóäåò
êîìó-íèáóäü èíòåðåñåí: è ëþáèòåëè
ñòðàòåãèé, è ïîêëîííèêè ðîëåâûõ èãð
ïðåäïî÷òóò îáõîäèòü åãî ñòîðîíîé. 

ÂÛÉÄÅØÜ Â ÏÎËÅ
Íå ñòîèò æäàòü îò òâîðåíèÿ ïîëüñ-
êèõ äåâåëîïåðîâ òîãî ïàôîñà, ñ êî-
òîðûì ïîäõîäèëè ê ñîçäàíèþ ìèðà
Blizzard èëè BioWare. Åâðîïåéöû èç-
íà÷àëüíî çàäóìàëè ïðîåêò äðóãîãî

ïëàíà � «ñåìåéíûé», äåòñêèé è íå-
ñåðüåçíûé. Ïîâåñòâîâàíèå æèâîïè-
ñóåò çëîêëþ÷åíèÿ ïðîñòîâàòîãî
íàñëåäíîãî ïðèíöà, êîòîðûé ñòàðà-
íèÿìè êîâàðíîãî âîëøåáíèêà ëè-
øèëñÿ òðîíà. Çàäà÷à ïåðâîé êàìïà-
íèè � ïðîèçâåñòè âïå÷àòëåíèå íà
ïîääàííûõ, ñîáðàòü îòðÿä âåðíûõ
âîèíîâ, çàõâàòèòü ðîäíîé çàìîê è
ñèëîé íèçâåðãíóòü óçóðïàòîðà. Â
äâóõ ïîñëåäóþùèõ êàìïàíèÿõ îò-
âàæíûé êîðîëåâè÷ áóäåò çàíèìàòü-
ñÿ òåì, î ÷åì íîðìàëüíûå îòâàæíûå
ïðèíöû ñòåñíÿþòñÿ äàæå óïîìèíàòü
â ïðèëè÷íîì îáùåñòâå, � ñïàñàòü
ïðèíöåññó è ïîáåæäàòü äðàêîíà.
Ïðè ýòîì íå âñòðåòèòñÿ íè îäíîé
ñöåíû, êîòîðóþ íåëüçÿ áûëî áû ñ
÷èñòîé ñîâåñòüþ ïîêàçàòü ìàëåíü-
êèì äåòÿì, èãðà äî êîíöà âåðíà çà-
äàííîìó ñòèëþ. Ïðèïðàâëåíî øîó
î÷åíü ñïåöèôè÷åñêèì äåðåâåíñêèì

þìîðîì äà òàêèìè æå «çàáàâíûìè»
íèçêîêà÷åñòâåííûìè FMV-ðîëèêà-
ìè. Õî÷åòñÿ ñêàçàòü ñïàñèáî «Àêåë-
ëå» çà óäà÷íóþ îçâó÷êó, ãîëîñà ïåð-
ñîíàæåé â ðóññêîé âåðñèè âûçûâà-
þò çíà÷èòåëüíî ìåíüøå ðàçäðàæå-
íèÿ, ÷åì áåñöâåòíûå ðåïëèêè íà àíã-
ëèéñêîì ÿçûêå, � à òåêñò êàê áûë
íåîðèãèíàëüíûì, òàêèì æå îñòàëñÿ.

ÊÀÐÒÎÔÅËÜÍÛÅ ÂÎÉÍÛ
Íåò íóæäû ïûòàòüñÿ íàñèëüñòâåííî
ðàçäåëèòü ñòðàòåãè÷åñêóþ è ðîëå-
âóþ ÷àñòè èãðû. Çà íàñ ýòî ñäåëàëè
ñàìè ðàçðàáîò÷èêè, îòìåòèâ â ìåíþ
äâà îòäåëüíûõ ïóíêòà � RPG è
Skirmish. Êàìïàíèÿ æå ÷åðåäóåò
óðîâíè, ïîñòðîåííûå òî ïî îäíîìó,
òî ïî äðóãîìó ïðèíöèïó. Ïîä êíîï-
êîé, îçàãëàâëåííîé â ðóññêîé âåð-
ñèè ñëîâîì «Ïåðåñòðåëêà», ñêðûâà-
åòñÿ äîáðàÿ ñòðàòåãèÿ î ìå÷àõ è

ÑÅËÜÑÊÀß ÄÈÑÊÎÒÅÊÀ 

ÐÛÖÀÐÈ ÇÀ ÐÀÁÎÒÎÉ (KNIGHTSHIFT)

ÄÀËÅÊÎ, ÄÀËÅÊÎ, ÍÀ ËÓÃÓ ÏÀÑÓÒÑß ÊÎ�.

ÏÐÀÂÈËÜÍÎ, ÊÎÐÎÂÛ!

!
Ðàçðàáîò÷èêè îñîáåííî óïèðàëè íà òî,
÷òî èõ èãðà áóäåò äîáðîé, âåñåëîé, è,
ãëàâíîå, ÷òî òàì áóäóò «çàáàâíûå êîðî-
âû»! Óâû, íî ìû íå íàøëè â ýòèõ æèâîò-
íûõ íè÷åãî îñîáåííî ñìåøíîãî. Ïîäîá-
íî õàðâåñòåðàì íà Äþíå, êîðîâû íåñ-
ïåøíî êóðñèðóþò ìåæäó ïàñòáèùàìè è
çàâîäàìè ïî ïåðåðàáîòêå, ñ òîé ëèøü
ðàçíèöåé, ÷òî áóðåíêè èçðåäêà îñòàâ-
ëÿþò íà ïîëÿõ ñëåäû ñâîåé áóðíîé æèç-
íåäåÿòåëüíîñòè. Âëÿïàòüñÿ â ýòè ìèíû
íåëüçÿ � ðàçâå ýòî çàáàâíî?

Íàðÿæåííûé ïî ïîñëåäíåé ìîäå ïðèíö ñ óäèâëåíèåì íàáëþäàåò, êàê ïðîñòîé äåðåâåíñêèé ìàëü÷èê
äîáûâàåò åäèíñòâåííûé ðåñóðñ ïðÿìî èç íåäð êîðîâû ïî êëè÷êå Ãåðòðóäà. 

Òåùà íå ïîìîæåò âàì äîáûâàòü ìîëîêî, 
êîòîðîãî íå õâàòàåò íà ïîñòðîéêó êàçàðìû. 

Ñïîêîéíî, îíè íå óìåðëè, îíè ïðîñòî 
âîññòàíàâëèâàþò ñèëû ïîñëå òÿæåëîãî áîÿ.  

ÕÓÆÅ,×ÅÌ

Warcraft III 

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

Diablo 

«ÐÛÖÀÐÈ ÇÀ ÐÀÁÎÒÎÉ» ÍÅ ÑÒÀÍÓÒ ÂÅÕÎÉ ÍÈ Â ÆÀÍÐÅ RTS, ÍÈ ÑÐÅÄÈ ÏÎËÍÎÊÐÎÂÍÛÕ RPG.

Òåì âðåìåíåì, íà ôîðóìàõ
èçäàòåëÿ ãåéìåðû ïåðåìû-
âàþò êîñòî÷êè èãðå. 
Ïîëüçîâàòåëü, ñêðûâàþ-
ùèéñÿ ïîä íèêîì Xersues,
ñåòóåò íà òî, ÷òî «êëàññû
íåäîñòàòî÷íî îòëè÷àþòñÿ
äðóã îò äðóãà. Íå âàæíî, 
çà êàêîãî èç ìàãîâ ÿ èãðàþ,
çàêëèíàíèÿ âñå ðàâíî ïðè-
õîäèòñÿ ðàçó÷èâàòü 
ñ ïîìîùüþ ñâèòêîâ. 
ß õîòåë áû, ÷òîáû èãðîê ìîã
ñàì âûáðàòü ïóòü ðàçâèòèÿ
ïåðñîíàæà, êàê â Diablo 2.
Ìíå íå íðàâèòñÿ òî, 
÷òî â ðåæèìå RPG ïðèõî-
äèòñÿ ñëèøêîì ÷àñòî êëè-
êàòü, à èãðà çà ïåðñîíàæåé-
«òàíêîâ» ñëèøêîì ñêó÷íà,
èì íå õâàòàåò ñòèëåé âåäå-
íèÿ áîÿ. Ó âàðâàðîâ åñòü
«áåðñåðê» � è ýòî êðóòî! 
À åùå ó âàñ óïðàâëåíèå
ïàðòèåé íåóäîáíîå. 
Ìíå ïðèøëîñü ïåðåíàñòðà-
èâàòü ìíîãèå êëàâèøè, 
à ÿ òàêîãî íå ëþáëþ». 

ÌÍÅÍÈÅ ÈÃÐÎÊÎÂ !
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ÎÁÇÎÐ
ìàãèè � òàêèõ â íàø âåê ïðóä ïðóäè.
Íåñêîëüêî èãðîêîâ ñòðîÿò ñåáå äå-
ðåâíè, øòàìïóþò êðåñòüÿí è âîåí-
íûõ ìóæåé, äà èçðåäêà îòðûâàþòñÿ
îò ñåëüñêîõîçÿéñòâåííûõ çàáîò,
÷òîáû ñõîäèòü íà ñîñåäà âîéíîé.
Îòëè÷èé îò êàíîíà ìíîãî, íî íè îä-
íî èç íèõ íå èäåò èãðå íà ïîëüçó.
Òàê, åäèíñòâåííûé ðåñóðñ, íåîáõî-
äèìûé äëÿ îáóñòðîéñòâà äåðåâíè, �
ìîëîêî. Ìåñòî êðåñòüÿí è ðóäíèêà
çàíèìàþò ñîîòâåòñòâåííî áóðåíêè
è çåëåíûé ëóã, ïðèíîñÿùèå òàêîé
æå ñòàáèëüíûé äîõîä. Âñå ñòðîåíèÿ
âûãëÿäÿò îäèíàêîâî, è ïóòàíèöà
óñóãóáëÿåòñÿ íåîáõîäèìîñòüþ
ñòðîèòü êàæäîå çäàíèå ïî íåñêîëü-
êî ðàç. Ê ñ÷àñòüþ, âûèñêèâàòü êà-
çàðìó âíîâü è âíîâü íåò íóæäû, âåäü
â ëþáîé ìîìåíò ìîæíî çàêàçàòü
íóæíûõ âîèíîâ â îêîøêå â ïðàâîì
íèæíåì óãëó ýêðàíà. Ñîëäàòû,
ó÷àñòâîâàâøèå â áîåâûõ äåéñòâèÿõ,
ïîëó÷àþò îïûò, à ñ íèì � óðîâíè,
ñòàíîâÿòñÿ âûíîñëèâåå è ñèëüíåå. Â
÷èñòîì ïîëå áîéöîâ ìîæíî ïîñòðî-
èòü â òðè ðàçëè÷íûå ôîðìàöèè, ïðè-
÷åì âîèíû ñàìè âñòàíóò ñïåðåäè,
ïðèêðûâàÿ ìàãîâ è ëó÷íèêîâ. Íàï-
ðàâëåíèå ñòðîÿ ìåíÿåòñÿ òîëüêî íà
äåâÿíîñòî ãðàäóñîâ, à ñòîèò ñäâè-
íóòü îòðÿä ñ ìåñòà � è ïîä÷èíåííûå
òóò æå ðàçáåãàþòñÿ êòî êóäà, çàáû-
âàÿ îá óñòàâå. Ãëàâíîå äëÿ íèõ �
ñîáðàòü ïðàâèëüíîå ïîñòðîåíèå â
òî÷êå ïðèáûòèÿ, ïîðÿäîê ïåðåäâè-
æåíèÿ íå ðåãëàìåíòèðîâàí è, êàê
ñëåäñòâèå, äîñòàâëÿåò èãðîêó íåìà-
ëî íåïðèÿòíûõ ìèíóò. Íåò îñàäíûõ
îðóäèé, íåò êîðàáëåé, âîçäóøíûé
þíèò îäèí � êîëäóíüÿ íà ìåòëå. Çàòî
êàæäûé ñîëäàò ìîæåò ëå÷ü ñïàòü è
çà ñ÷åò ýòîãî ìåäëåííî âîññòàíàâ-
ëèâàòü çäîðîâüå, ÷òî è ÿâëÿåòñÿ
ãëàâíûì äîñòèæåíèåì ñòðàòåãè÷åñ-
êîãî ðåæèìà.

ÂÎËÅÂÀß ÈÃÐÀ
Ðàçîáðàâøèñü ñ ïîòåíöèàëîì ñòðàòå-
ãè÷åñêîãî ðåæèìà, íûðÿåì â ðîëåâûå
ãëóáèíû. Òàì íàñ âñòðå÷àåò òà æå ñà-
ìàÿ ñòðàòåãèÿ ñ îäíèì âûâåðòîì � íè-
êàê íå óäàåòñÿ ñíÿòü âûäåëåíèå ñ ãëàâ-
íîãî ãåðîÿ, ðàçäîáðåâøåãî âäðóã íà
äåñÿòîê íàâûêîâ. Èçáèðàòåëüíàÿ àì-
íåçèÿ òóò æå î÷èùàåò ïàìÿòü î ñòðîè-
òåëüñòâå èëè íàóêå, îòíûíå ïåðåä íà-
ìè íåñïåøíûé àíàëîã Dungeon Siege. Â
äâèæêå èãðû ïðåäóñìîòðåíî ïî÷òè
âñå, ÷òî ìîãëî ïîíàäîáèòüñÿ ëþáèòå-
ëÿì RPG, êðîìå íîðìàëüíîé ñèñòåìû
äèàëîãîâ, ñãîðÿ÷à çàìåíåííûõ íà çàñ-
òàâêè íà äâèæêå. Ìåæäó íèìè ãåðîé
âûáðàííîãî êëàññà ïóòåøåñòâóåò íà-
ëåãêå, ïî-ìóæñêè ðàçáèðàÿñü ñ ïîïà-
äàþùèìèñÿ íà ïóòè ìîíñòðàìè. Ìîëî-
êî óñòóïàåò ìåñòî çîëîòó, ïîÿâëÿåòñÿ
èíâåíòàðü. Íî äàæå äî óðîâíÿ ñðåäíèõ
RPG èãðà âñå ðàâíî íå ïîäíèìàåòñÿ,
åå òÿíóò íà äíî àíèìàöèÿ è ìîäåëü,
íåïðèâû÷íûå ê èñïîëíåíèþ ãëàâíûõ
ðîëåé. Diablo II ïðèòÿãèâàëà áëàãîäà-
ðÿ îãðîìíûì ïåðñïåêòèâàì, îòêðû-
âàâøèìñÿ ïåðåä ïåðñîíàæåì. Çäåñü
æå ãåðîÿ ëþáîãî óðîâíÿ æäóò îäíè è
òå æå áîè, ïðèøåäøèå ïðÿìèêîì èç
RTS. Óêàçàòü âðàãà, ïîäîæäàòü, ïîêà
îí óìðåò, ïîëó÷èòü îïûò, óêàçàòü ñëå-

äóþùåãî � òàêîâû áåñêîíå÷íûå áóäíè
ñåëüñêîãî ãåðîÿ.

ÑÂÅÆÈÉ ÂÎÇÄÓÕ
Íåïëîõî îñèëèëè ãðàôèêó, êàìåðó
ìîæíî ïîìåñòèòü â ëþáîå óäîáíîå ïî-
ëîæåíèå, â âîäå îòðàæàåòñÿ ëåñ, ïî
íåáó ïëûâóò îáëàêà, à ïî çåìëå � èõ òå-
íè, äåíü ñìåíÿåòñÿ òåìíîé íî÷üþ, êîã-
äà ìàãè÷åñêèå øàðû îãíÿ ñâåòÿòñÿ
îñîáåííî ÿðêî. Âîéñêà óñòóïàþò ïî äå-
òàëèçàöèè âûøêîëåííûì îòðÿäàì Age
of Mythology, à èõ àíèìàöèÿ íå ñðàâíèò-
ñÿ ñ «ìóëüòÿøíûìè» äâèæåíèÿìè þíè-
òîâ èç Warcraft III, íî ñðåäè ëåãêîé àò-
ìîñôåðû áåðåçîê è óòî÷åê îíè
÷óâñòâóþò ñåáÿ, êàê äîìà. Çàìå÷àòåëü-
íà ìóçûêà, îò êðàñèâîé âîêàëüíîé êîì-
ïîçèöèè â ãëàâíîì ìåíþ äî ëåãêèõ íàïå-
âîâ â ñòèëå «óòðî â äåðåâíå». Íî íå
íóæíî èìåòü ìíîãî ïÿäåé âî ëáó, ÷òîáû
ïîíÿòü, îòêóäà ïðîèñõîäÿò íåäîñòàòêè
èãðû. Âçÿâøèñü çà ñëèøêîì ìàñøòàá-
íûé ïðîåêò, ïàíû íå ñìîãëè äîñòîéíî
îñóùåñòâèòü çàäóìàííîãî. Èãðà íå çà-
èíòåðåñóåò ëþáèòåëåé ñòðàòåãèé â ðå-
àëüíîì âðåìåíè, íå ïðèâëå÷åò òîëïû
ôàíàòîâ ðîëåâûõ èãð, ëèøü óäèâèò ñëó-
÷àéíûõ çðèòåëåé íåîáû÷íûìè ïà ãëàâ-
íîãî ìåíþ è ðàçî÷àðóåò íåóäà÷íîé ðå-
àëèçàöèåé ýïè÷åñêîé èäåè.

ËÀÒÀß ÄÛÐÛ
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!
Íà îôèöèàëüíîì ñàéòå óæå ñåé÷àñ ìîæíî ñêà÷àòü
îáíîâëåíèå äî âåðñèè 1.1, ïîääåðæèâàþùåå è
ðóññêóþ âåðñèþ. Íàèáîëüøåå êîëè÷åñòâî èñïðàâ-
ëåíèé ïðèøëîñü íà äîëþ ðîëåâîé ÷àñòè. Ïîäïðàâ-
ëåí áàëàíñ êëàññîâ: îñëàáëåíû âîèíû è óñèëåíû
ëó÷íèêè. Ìàãè íèçêèõ óðîâíåé íå ñìîãóò ó÷èòü
ìîùíûå çàêëèíàíèÿ, à ó êàæäîãî ïåðñîíàæà ïîÿ-
âèëàñü ñïåöèàëüíàÿ øêàòóëêà, ñ ïîìîùüþ êîòî-
ðîé îí ñìîæåò õðàíèòü ëè÷íûå ïðåäìåòû è ïåðå-
íîñèòü èõ èç îäíîé ìèññèè â äðóãóþ. 

Çàäà÷à ýòîé ìèññèè � íàéòè ïðèíöåññó. Òàê ÿ óæå âñå áîëîòà îáîøåë, è êðóãîì � îäíè æàáû! 
Îòäàäèì èãðå äîëæíîå: è íå ñêàæåøü, ÷òî òàêàÿ ãðàôèêà ìîæåò áûòü â ñòðàòåãèè ñ ýëåìåíòàìè RPG. 

Óêðåïëåíèÿ íå ñïàñóò îò âîðîæáû î÷àðîâà-
òåëüíûõ âîëøåáíèö, ñîáëàçíÿþùèõ ëó÷íèêîâ. 

Ïðè ïîääåðæêå ìàãîâ ñðàæåíèÿ 
áóêâàëüíî ðàñöâåòàþò íîâûìè êðàñêàìè. 

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÍÅ ÑÌÎÃËÈ 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Íàëè÷èå äâóõ ñåðüåçíî îòëè÷àþ-
ùèõñÿ äðóã îò äðóãà ðåæèìîâ 
èãðû, ìèëàÿ ãðàôèêà è óìåñòíàÿ
ìóçûêà.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Îáà ïîäâèäà èãðû íåäîðàáîòàíû
è íå ïðåäñòàâëÿþò èíòåðåñà 
ñàìè ïî ñåáå.

Âçâàëèâ íà ñâîè ïëå÷è ñëèøêîì
áîëüøóþ íîøó, äåâåëîïåðû 
äîíåñëè åå ëèøü äî ñåðåäèíû
ïóòè. 

�

5.5

Â òÿæåëûå ìèíóòû ïðèíö
ðàäè ïîáåäû ãîòîâ íà âñå.



ÎËÅÃ ÊÎÐÎÂÈÍ 
korovin@gameland.ru 

Ê
àê ñäåëàòü ñèìóëÿòîð
äðåâíåðèìñêîãî ãëàäèà-
òîðà, ÷òîá êðóãîì áûëà
êðîâèùà, ÷òîá îòðóáëåí-

íûå áîøêè îòëåòàëè â ðàçíûå
ñòîðîíû, ÷òîá êóäà íè ãëÿíü �
âåçäå ñïëîøíîå ðóáèëîâî, è
÷òîá êðóãîì êðîâèùà, è ÷òîá âå-
ñåëî áûëî, è ÷òîá äóìàòü íå íà-
äî, è ÷òîá êðîâèùà êðóãîì? Ñêî-
ðåå âñåãî, ìîë÷à�
Äåëî áûëî â Äðåâíåì Ðèìå. Äåëàòü áû-
ëî íå÷åãî, è ðåøèë òàìîøíèé èìïåðà-
òîð îòïðàçäíîâàòü òî, êàêîé âîêðóã
÷óäåñíûé äåíü, êàêîé ÷óäåñíûé ïåíü,
êàêîé ÷óäåñíûé îí è ïåñåíêà åãî, íå-
áîëüøèì ãëàäèàòîðñêèì òóðíèðîì
ó÷àñòíèêîâ íà 100-200, íå áîëüøå.
Ïîçâàëè òóäà ñàìîãî êðóòîãî ãëàäèà-
òîðà â îêðóãå è âåëåëè ìî÷èòü âñåõ ãà-
äîâ. Íó, îí è ìî÷èë. À ïîòîì ïîäóìàë-
ïîäóìàë è ñêàçàë: «Íåò, èìïåðàòîð. Òû
ïëîõîé. ß õîòü âñåõ òîëüêî ÷òî è çàìî-
÷èë, ÷òîáû òåáÿ ïîâåñåëèòü, íî áîëü-
øå íå áóäó. Ïîòîìó ÷òî òû ïëîõîé. Ý-ý-
ý� î ÷åì ýòî ÿ? Àõ äà, òû ðàçâðàùà-
åøü Ðèì, è òåïåðü òû ìîé êðîâíûé
âðàã». Òàê íà÷àëñÿ ïîõîä îäèíîêîãî
ãëàäèàòîðà ïðîòèâ îäèíîêîãî èìïåðà-

òîðà. À òóò åùå âûñøèå ñèëû âìåøà-
ëèñü, ìîë, äàâàé-äàâàé, ìûñëåííî ìû ñ
òîáîé. À òóò è ãëàäèàòîð åùå ïî÷åìó-
òî è óìåð, à ïîòîì âîñêðåñ� Â îáùåì,
íå îáðàùàéòå âíèìàíèÿ. 
Èãðîâîé ïðîöåññ ìîæíî áûëî áû îïè-
ñàòü ìåòêîé ôðàçîé button mashing,
íî, áîþñü, äàæå ýòî îïèñàíèå íå ñîâ-
ñåì àäåêâàòíî. Êíîïîê äëÿ óïðàâëå-
íèÿ ãåðîåì íóæíî âñåãî äâå: óäàð è
äðóãîé óäàð. Ñîîòâåòñòâåííî, æàòü
ìîæíî ëèáî îäíó, ëèáî äðóãóþ. Ëèáî
íàîáîðîò. Ýòî óæ êàê âàì áîëüøå
íðàâèòñÿ. Â ýòîì, ìåæäó ïðî÷èì, âñÿ
ïðåëåñòü èãðû. Ýêà ðàäîñòü ïðè-
ñåñòü íà ïîë÷àñèêà, ïîëþáîâàòüñÿ
íà êðàñèâûå ïåéçàæè, íà ëàäíåíüêèå
ìîäåëüêè ìîíñòðîâ, èç êîòîðûõ õëå-
ùåò êðîâü, íà ãëàâíîãî ãåðîÿ, ðàçìà-
õèâàþùåãî ìå÷îì, è ïðè ýòîì íå
ïðèêëàäûâàòü ðîâíûì ñ÷åòîì íèêà-

êèõ óñèëèé, ÷òîáû ýòî âñå ñîçåðöàòü.
Òàêèå ýòàïû äåéñòâèòåëüíî åñòü, è
îíè ïðåäñòàâëÿþò ñîáîé êâèíòýññåí-
öèþ òîãî, ÷åì áûë, åñòü è áóäåò beat
�em up. Óâû, òàêîå âåñåëüå öàðèò äà-
ëåêî íå âåçäå. Âðåìÿ îò âðåìåíè íàñ
ïðèíóæäàþò ïðîõîäèòü ñîâåðøåííî
èäèîòñêèå èñïûòàíèÿ íà âðåìÿ. Ïðîé-
òè èõ ñ äåñÿòîãî ðàçà � áîëüøàÿ óäà-
÷à. Ñîõðàíÿòüñÿ íå äàþò. Åñëè óìåð-
ëè, áóäüòå ëþáåçíû ïðîñëåäîâàòü ê
ïîñëåäíåìó ÷åêïîèíòó, êîòîðûé áûë
áîã çíàåò êîãäà. Åñëè íå óìåðëè �
áóäüòå ëþáåçíû ïóòåøåñòâîâàòü ïî
êðàñèâûì, íî îäíîîáðàçíûì óðîâ-
íÿì, ñðàæàòüñÿ ñ êðàñèâûìè, íî òó-
ïûìè ìîíñòðàìè è ñìîòðåòü êðàñè-
âûå, íî áåññîäåðæàòåëüíûå âèäåî-
ðîëèêè. Íàäîåäàåò. Áûñòðî. Î÷åíü
áûñòðî. Íî äâà ÷àñà óäîâîëüñòâèÿ
âàì ãàðàíòèðîâàíû. 
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2, GameCube, Xbox, ÐÑ ÆÀÍÐ: action ÈÇÄÀÒÅËÜ: Acclaim
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Acclaim Studios ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ: PIII 700, 128 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëüÎÁÇÎÐ

ÒÓÏÀß ÌßÑÎÐÓÁÊÀ ÏÎ-ÄÐÅÂÍÅÐÈÌÑÊÈ

GLADIATOR: SWORD OF VENGEANCE

ÍÅ ÏÎ ÌÎÒÈÂÀÌ

ÐÀÑÑÅË ÊÐÎÓ, ÑÏÈ ÑÏÎÊÎÉÍÎ

!
Gladiator: Sword of Vengeance íå
ñîçäàí ïî ìîòèâàì íàøóìåâøåãî
«Ãëàäèàòîðà», ïîëó÷èâøåãî êó÷ó
«Îñêàðîâ» áîã çíàåò çà ÷òî. Ó
Acclaim íå òîò çàìàõ, ÷òîáû òðàòèòü
òàêèå äåíüãè íà ëèöåíçèþ. Íî êî-
ñèòü ïîä ôèëüì èãðà ñòàðàåòñÿ
óïîðíî. Òóò âàì è çàãðîáíàÿ òåìà, è
äî áîëè çíàêîìàÿ ñöåíà ñ ãëàäèàòî-
ðîì, øàãàþùèì ïî ïîëþ ïî ïîÿñ â
òðàâå, è ãëàâíûé ãåðîé, óäèâèòåëü-
íî ïîõîæèé íà Ðàññåëà Êðîó, è èñ-

òîðèÿ î áîðüáå ñ êîððóìïèðîâàí-
íûì èìïåðàòîðîì. 

http://www.acclaim.com/games/gladiator/

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Ðàçóäàëûé ìîðäîáîé, õîðîøàÿ
àíèìàöèÿ, ìàññà ñïåöýôôåêòîâ,
êðàñèâûå ëîêàöèè, çðåëèùíûå
êîìáî. 

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Îäíîîáðàçíûå óðîâíè, ìîíîòîí-
íûé èãðîâîé ïðîöåññ, ïðèìèòèâ-
íûé ñþæåò, îòñóòñòâèå âîçìîæ-
íîñòè ñîõðàíÿòüñÿ. 

Ïîêóïàòü òîëüêî ñàìûì îòúÿâ-
ëåííûì ïîêëîííèêàì êðîâàâûõ
áîéíü. Îñòàëüíûì � îäàëæèâàòü
è ðàäîâàòüñÿ æèçíè. 

�

5.5

Ïðè òàêîì ðàêóðñå ãëàâíûé ãåðîé íàïîìèíàåò àâñòðàëîïèòåêà. Íå èñêëþ÷åíî, ÷òî ñõîäñòâî âîâñå 
íå ñëó÷àéíîå. Ðàçðàáîò÷èêè ÿâíî íå ñòðåìèëèñü îáðåìåíèòü ãåðîÿ èíòåëëåêòîì. 

Íó âñå, ãåðîé âîøåë â ðàæ. Âðàãè äàæå 
íå óñïåþò ïîíÿòü, ÷òî èõ ñòóêíóëî. 

Èç êàæäîãî âðàãà, èç êàæäîé áî÷êè îáÿçà-
òåëüíî âûâàëèâàåòñÿ êàêîé-íèáóäü áîíóñ. 

Ñðàæåíèÿ íà âðåìÿ �
ãëàâíûé áè÷ èãðû. 

ÕÓÆÅ,×ÅÌ

Lord of the Rings: 
The Return of the King 

ÍÅ ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

Crouching Tiger, 
Hidden Dragon 

ÊÐÀÑÈÂÛÉ, ÍÎ ÍÀÄÎÅÄËÈÂÛÉ È ËÈØÅÍÍÛÉ ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÑÒÈ BEAT �EM UP.

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÍÀ ÂÅ×ÅÐÎÊ 



Ïî âîïðîñàì îïòîâûõ çàêóïîê
è óñëîâèé ðàáîòû

â ñåòè «1Ñ:Ìóëüòèìåäèà»
îáðàùàéòåñü â ôèðìó «1Ñ»:

123056, Ìîñêâà, à/ÿ 64,
óë. Ñåëåçíåâñêàÿ, 21,

Òåë.:  (095) 737-92-57,
Ôàêñ: (095) 281-44-07

1c@1c.ru, http://games.1c.ru

© 2003 Stainless Steel Studios. Âñå ïðàâà çàùèùåíû. EMPIRES: Dawn of the Modern World è
ñâÿçàííûå ñ EMPIRES: Dawn of the Modern World ìàðêè ÿâëÿþòñÿ òîðãîâûìè ìàðêàìè
Stainless Steel Studios.  © 2001 Activision, Inc. Âñå ïðàâà çàùèùåíû. Activision ÿâëÿåòñÿ
çàðåãèñòðèðîâàííîé òîðãîâîé ìàðêîé Activision, Inc. Âñå îñòàëüíûå òîðãîâûå ìàðêè è
íàçâàíèÿ ÿâëÿþòñÿ ñîáñòâåííîñòüþ èõ çàêîííûõ âëàäåëüöåâ. 
Èãðà EMPIRES: Dawn of the Modern World ïðåäíàçíà÷åíà èñêëþ÷èòåëüíî äëÿ ÷àñòíîãî
äîìàøíåãî èñïîëüçîâàíèÿ. Ëþáîå åå ïóáëè÷íîå èñïîëüçîâàíèå êàòåãîðè÷åñêè çàïðåùåíî.
© 2003 ÇÀÎ «1Ñ». Âñå ïðàâà çàùèùåíû.
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Game Boy Advance ÆÀÍÐ: RPG/simulation
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Natsume ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Marvelous Interactive
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1ÎÁÇÎÐ

http://www.natsume.com 

ÍÀÒÀËÜß ÎÄÈÍÖÎÂÀ
serizawa@mail.ru

ÏÏ
ðèâûêíóâ ê ÷àñòîìó óïî-
ìèíàíèþ ïðèðîäíûõ ÿâ-
ëåíèé è ïëàíåò â íàçâàíè-
ÿõ RPG, îò Harvest Moon:

Friends of the Mineral Town (HM:
FoMT), æäåøü ÷åãî-òî ïîäîáíî-
ãî. Ðàçâå ÷òî íå ê ìåñòó êàæåòñÿ
îáëîæêà ñ ñîëíå÷íûì äåðåâåíñ-
êèì ïåéçàæåì è ïàðåíüêîì, çà-
äîðíî âûøàãèâàþùèì â ñîïðî-
âîæäåíèè âåðíîãî ïñà, êîðîâ è
öûïëÿò. Âïðî÷åì, è íàçâàíèå, è
îáëîæêà àáñîëþòíî âåðíî õà-
ðàêòåðèçóþò îäíó èç íàèáîëåå
òåìàòè÷åñêè íåñòàíäàðòíûõ èãð,
âûïóùåííûõ íà GBA. 
HM: FoMT ïîíà÷àëó äàæå íàñòîðà-
æèâàåò ñâîåé ïðîñòîòîé. Îäèíîêèé
ñòàðèê îñòàâëÿåò â íàñëåäñòâî ãå-
ðîþ, ãîðîäñêîìó ìàëü÷èøêå, ñâîþ
ôåðìó. Íåïóòåâûé ùåíîê, çàáðî-
øåííîå ïîëå, ïóñòóþùèå çàãîíû
äëÿ ñêîòà äà ÿùèê ñ ìîòûãîé, òîïî-
ðîì, ëåéêîé è ìîëîòêîì � âîò è
âåñü íåõèòðûé ñòàðòîâûé êàïèòàë
áóäóùåãî ïðîöâåòàþùåãî ôåðìå-
ðñêîãî õîçÿéñòâà. Âîò òóò-òî è íà-
÷èíàåòñÿ ñàìîå èíòåðåñíîå. Êàæ-
äîå áûòîâîå äåéñòâèå, âðîäå ïîñå-

âà ñåìÿí è ïîëèâà ãðÿäîê, ñîïðÿ-
æåíî ñ íàáîðîì óñëîâèé, ñîáëþäå-
íèå êîòîðûõ è ïðåâðàùàåò ïîòåí-
öèàëüíî ñêó÷íûé ñèìóëÿòîð â óâëå-
êàòåëüíóþ áèòâó çà óðîæàé ñ ýëå-
ìåíòàìè êâåñòà.
Â HM: FoMT åñòü ÷åòûðå âðåìåíè ãî-
äà äëèòåëüíîñòüþ ïî 30 äíåé. Âðå-
ìÿ ïðåáûâàíèÿ â äîìàõ è ìàãàçèíàõ
íå ó÷èòûâàåòñÿ, çàòî êàæäûå 10 ñå-
êóíä, ïðîâåäåííûå ïîä îòêðûòûì
íåáîì, áóäóò ñòîèòü âàì 10 ìèíóò
èãðîâîãî âðåìåíè. À âåäü çà äåíü
ïðèäåòñÿ óñïåòü è î÷èñòèòü ïîëå îò
ñîðíÿêîâ, è ñáåãàòü â ìàãàçèí, ðàñ-
ïîëîæåííûé â áëèçëåæàùåì ãîðîä-
êå, ÷òîáû êóïèòü ñåìÿí, è ïåðåçíà-
êîìèòüñÿ ñ ñîñåäÿìè, è ñîáðàòü öå-
ëåáíûõ òðàâ â ëåñó íåïîäàëåêó. Íà
âûðó÷åííûå äåíüãè íàäî êóïèòü âñå
òåõ æå ñåìÿí, ïîòîìó ÷òî ïðèâåçåí-
íûõ ñ ñîáîé íà ôåðìó 500 óñëîâíûõ
åäèíèö íå õâàòèò äàæå íà öûïëåíêà.
Ëþáèòåëåé ëîæèòüñÿ ïîóòðó æäåò
æåñòîêîå ðàçî÷àðîâàíèå � íåñîá-
ëþäåíèå ãðàôèêà â ýòîé èãðå ïðèâå-
äåò ê òîìó, ÷òî ãåðîé áàíàëüíî
ïðîñïèò. Ïîêà ôåðìåðñêîå õîçÿé-
ñòâî íåâåëèêî, óðîí îò ïîòåðÿííûõ
äâóõ ÷àñîâ íåáîëüøîé, íî ñòîèò
îáúåìó ðàáîò ïðèáàâèòüñÿ, è êàæ-
äûå óïóùåííûå äåñÿòü ìèíóò îáåð-

íóòñÿ íåäîïîëó÷åííîé ïðèáûëüþ ñ
ïðîäàæè óðîæàÿ. 
Ïðè âñåì ýòîì ãåðîé � îòíþäü íå
óäàðíèê òðóäà ñî ñòàëüíûìè ìóñ-
êóëàìè. Èñïîëüçîâàíèå ëþáûõ ïîä-
ðó÷íûõ èíñòðóìåíòîâ âïëîòü äî
ëåéêè óâåëè÷èâàåò óñòàëîñòü è ïî-
íèæàåò âûíîñëèâîñòü. Îáà ïàðà-
ìåòðà ìîæíî âîññòàíîâèòü äî
ïðåæíèõ ïîêàçàòåëåé ëèáî ïëîò-
íûì îáåäîì, ëèáî îòäûõîì íà ãî-
ðÿ÷èõ èñòî÷íèêàõ. Èíà÷å ïîñèíåâ-
øåìó îò íåïîñèëüíîãî òðóäà ïàð-
íèøêå ñâåòèò ïðÿìàÿ äîðîãà â
áîëüíèöó è âûáûâàíèå èç ôåðìå-
ðñêèõ ðÿäîâ íà áîëüíî áüþùèé ïî
êîøåëüêó ñðîê. 
Åæåäíåâíûé ïîñåâ, ïîëèâ è ðàñï-
ðåäåëåíèå âûðó÷åííûõ ñðåäñòâ ñ
ïðîäàæè óðîæàÿ � äàëåêî íå âñå,
÷åì HM: FoMT çàíèìàåò ïûòëèâûé
óì èãðîêà. Ïîìèìî ðûáàëêè, äðåñ-
ñèðîâêè ñîáàêè è óïðàæíåíèé â êó-
ëèíàðíîì èñêóññòâå îò ïîäíÿòèÿ
öåëèíû îòâëåêàþò ñåëüñêèå ïðàçä-
íèêè, âðîäå ïåòóøèíûõ áîåâ èëè
ëîøàäèíûõ ñêà÷åê. Ðåàëèçîâàòü
ñåáÿ â ëè÷íîé æèçíè ãåðîþ ïîìî-
æåò ïðîñòåíüêèé dating sim, ïðå-
äóñìîòðåííûé â èãðå. Ñïèñîê ïîä-
õîäÿùèõ íåâåñò îãðàíè÷åí øåñòüþ
ñèìïàòè÷íûìè äåâóøêàìè. Ñåëüñ-
êèå áàðûøíè, ïðàâäà, îò ëþáâè ãî-
ëîâó íå òåðÿþò è çàìóæ ïîéäóò
òîëüêî çà çàæèòî÷íîãî ôåðìåðà,
äà è çà âíèìàíèå ñ èõ ñòîðîíû ïðè-
äåòñÿ ïîáîðîòüñÿ ñ äðóãèìè ïðå-
òåíäåíòàìè. 

ÐÀÁÎÒÀÉ, ÔÅÐÌÅÐ, ÑÎËÍÖÅ ÅÙÅ ÂÛÑÎÊÎ

HARVEST MOON: FRIENDS OF MINERAL TOWN 

ÏÀÏÀ-ÁÀÐÀÍ ßÃÍÅÍÊÓ ÁÎËÜØÅ ÍÅ ÍÓÆÅÍ

ÐÀÄÈÊÀËÜÍÛÉ ÑÏÎÑÎÁ ÐÀÇÌÍÎÆÅÍÈß

!
Òî, ÷òî â HM: FoMT íåò âðåäèòåëåé,
ñïîñîáíûõ ïîæðàòü ïåðâûå ïðîáèâ-
øèåñÿ ðîñòêè íà êîðíþ è çàãóáèòü
áóäóùèé óðîæàé, óäèâëÿåò, íî íå
áîëüøå, ÷åì îðèãèíàëüíîå ðåøå-
íèå ðàçðàáîò÷èêîì âîïðîñà ðàçì-

íîæåíèÿ æèâîòíûõ.  Åñëè öûïëÿòà
âûëóïëÿþòñÿ èç èíêóáàòîðñêèõ ÿèö,
òî êîðîâû è îâöû ïîðàäóþò ôåðìå-
ðà ïðèïëîäîì ïîñëå òîãî, êàê îí èñ-
ïîëüçóåò íà íèõ çàáîòëèâî ïðèïà-
ñåííîå ×óäåñíîå Ñðåäñòâî. 

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÍÅ ÄËß ÍÅÒÅÐÏÅËÈÂÛÕ 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Ïðîäóìàííûé èãðîâîé ïðîöåññ 
ñ ìíîæåñòâîì ìèíè-èãð è ñåêðå-
òîâ, îòñóòñòâèå ëèíåéíîãî 
ñþæåòà, âåëèêîëåïíàÿ ãðàôèêà.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Âûñîêàÿ ïîâòîðÿåìîñòü ðóòèí-
íûõ äåéñòâèé, íåò íàãëÿäíîãî
êóðñà ïî îáúÿñíåíèþ ôóíêöèé
êíîïîê, ëÿïû â ïåðåâîäå.

Óâëåêàòåëüíûé ñèìóëÿòîð ôåð-
ìåðñêîãî òðóäà. Íåìíîãî ïðàêòè-
êè ñ çàïóòàííîé ñèñòåìîé óïðàâ-
ëåíèÿ � è âïåðåä, íà ïîäâèãè.

�

8.0

Ïðîäàòü ÿéöî? 
Ñúåñòü ÿéöî?

Ãðóïïîâîé ïîðòðåò âñåõ ïåðñîíàæåé Harvest Moon: Friends of the Mineral Town,
âêëþ÷àÿ òåõ, êîãî ïðèäåòñÿ ðàçâîäèòü äëÿ ïðîöâåòàíèÿ ôåðìû.

Íå òîëüêî çàáîòà î ÷èñòîòå
òåëà ïîñëå òðóäîâîãî äíÿ
âûíóæäàåò ïðèíÿòü âàííó.

Íåñóøêà óâåðíåòñÿ îò òîïî-
ðà, íî áóäåò ëè îíà äîâåðÿòü
õîçÿèíó ïî-ïðåæíåìó?

ÕÓÆÅ,×ÅÌ

Harvest Moon: 
Save the Homeland 

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

Harvest Moon: 
Back To Nature 

ÃÅÉÌÅÐÀÌ ÏÎËÅÇÍÎ ÕÎÒß ÁÛ ÈÍÎÃÄÀ ÏÎÁÛÂÀÒÜ ÍÀ ÏÐÈÐÎÄÅ, ÂÅÐÍÎ?





ÏÅÒÐ ÃÎËÎÂÈÍ 
petr@gameland.ru

ÍÍ
àâåðíÿêà ìíîãèå èç âàñ
çíàþò, ÷òî íà ðàçðàáîòêó
WarCraft III: Reign of
Chaos ó ðàçðàáîò÷èêîâ

èç Blizzard óøëî íè ìíîãî íè ìà-
ëî, à ïî÷òè òðè ñ ïîëîâèíîé ãîäà
êðîïîòëèâîé ðàáîòû. Ýòî ôàêò.
Äðóãîé, íå ìåíåå èíòåðåñíûé,
íî ãîðàçäî áîëåå î÷åâèäíûé
äëÿ âñåõ ôàêò çàêëþ÷àåòñÿ â
òîì, ÷òî ðàáîòà ýòà íå ïðîïàëà
äàðîì, è â ðåçóëüòàòå ìû ïîëó-
÷èëè âåëèêîëåïíóþ ìàãè÷åñêóþ
ñòðàòåãèþ, â êîòîðóþ äî ñèõ ïîð
ñ óäîâîëüñòâèåì èãðàþò íå
òîëüêî ëþáèòåëè ïîäîáíûõ ïðî-
åêòîâ, íî è ïðîñòî íåðàâíîäóø-
íûå ê õîðîøèì èãðàì ãåéìåðû. 
Ïîñëå ðåëèçà èãðû ïðîøëî óæå äîñ-
òàòî÷íî âðåìåíè, è ìíîãèå ðàçðà-
áîò÷èêè ïûòàëèñü ïîâòîðèòü óñïåõ
äåòèùà Blizzard, íî, ê ñîæàëåíèþ, à
ìîæåò, è ê ñ÷àñòüþ ñäåëàòü ýòî òàê
íèêîìó è íå óäàëîñü. Âïðî÷åì, äàí-
íûé ôàêò ñâèäåòåëüñòâóåò îòíþäü íå
îá îòñóòñòâèè ôàíòàçèè èëè íàîáî-
ðîò � ÷ðåçìåðíîì åå íàëè÷èè ó äðó-
ãèõ èãðîâûõ ïðîèçâîäèòåëåé, à ãîâî-
ðèò ñêîðåå î òîì, ÷òî îíè ïðîñòî íå

ìîãëè ïðàâèëüíî è ãðàìîòíî âîïëî-
òèòü èõ â æèçíü, âåäü òÿæåëîå äûõà-
íèå ëèäåðà íå äàâàëî ìíîãèì ñîñðå-
äîòî÷èòüñÿ íà ñîçäàíèè ÷åãî-òî
ïðèíöèïèàëüíî íîâîãî è èíòåðåñíî-
ãî. Âïðî÷åì, âñå âûøåñêàçàííîå ÿâ-
ëÿåòñÿ íå áîëåå ÷åì ïðîñòðàííûì
ðàññóæäåíèåì è, âïîëíå âîçìîæíî,
÷òî îòñóòñòâèå áîëåå-ìåíåå äîñòîé-
íûõ ìàãè÷åñêèõ ðåàëòàéìîâûõ ñòðà-
òåãèé îáóñëîâëåíî ñîâñåì äðóãèìè
ïðè÷èíàìè. Òàêæå íå ñòîèò äóìàòü,
÷òî èãðà, î êîòîðîé ïîéäåò ðå÷ü íè-
æå, ÿâëÿåòñÿ òîé ñàìîé äîëãîæäàí-
íîé çàìåíîé WarCraft, îäíàêî,
Spellforce âûãîäíî îòëè÷àåòñÿ îò
ïðî÷èõ ìàãè÷åñêèõ ñòðàòåãèé ìíîãè-
ìè ñîñòàâëÿþùèìè, êîòîðûå, íàäî
îòäàòü äîëæíîå åå ñîçäàòåëÿì, âîï-
ëîùåíû â èãðå ñ îïðåäåëåííûì èçÿ-
ùåñòâîì è îòëè÷íûì çíàíèåì ñâîåãî

äåëà. È ýòî åùå îäèí ôàêò, ïîñïî-
ðèòü ñ êîòîðûì áóäåò î÷åíü ñëîæíî. 
Âïðî÷åì, çà÷åì ñïîðèòü î ïðåâîñõî-
äñòâå îäíîé èãðû íàä äðóãîé, êîãäà
ìîæíî ëåãêî ïðîâåðèòü ëþáûå äî-
ãàäêè è ïðåäïîëîæåíèÿ ïðîñòûì è
äðåâíèì êàê ìèð ñïîñîáîì � ñðàâíå-
íèåì îäíîãî ïðîåêòà ñ äðóãèì. Â êîí-
öå êîíöîâ, ó èãðîêà âñåãäà åñòü âû-
áîð, íî â äàííîì ñëó÷àå ñäåëàòü åãî
áóäåò íå òàê óæ è ïðîñòî, êàê ýòî ìî-
æåò ïîêàçàòüñÿ íà ïåðâûé âçãëÿä. 

ÄÀ ÁÓÄÅÒ ÑÂÅÒ
Ïåðâîå çíàêîìñòâî ñî Spellforce ïðî-
èçîøëî îêîëî ãîäà íàçàä, êîãäà ÿ
óâèäåë ñêðèíøîòû èç ýòîé èãðû íà îä-
íîì èç ãåéìåðñêèõ ñàéòîâ. Íå çíàþ
ïî÷åìó, íî ÿ äî ñèõ ïîð ïîìíþ êàêèìè
ñëîâàìè íà÷èíàëàñü íåáîëüøàÿ çà-
ìåòêà, ïîñâÿùåííàÿ äàííîé èãðå.
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ÏÐÈÌÅÐ ÄËß ÏÎÄÐÀÆÀÍÈß

SPELLFORCE: THE ORDER OF DAWN

ÏÎ×ÒÈ ÏÎ ÊËÀÑÑÈÊÓ

ÍÅÌÍÎÃÎ Î ÌÎÍÑÒÐÀÕ

!
Ðàçðàáîò÷èêè èãðû íå ñêðûâàþò, ÷òî
ìíîãèå ñâîè èäåè ïðè ñîçäàíèè
Spellforce îíè ÷åðïàëè èç ïðîèçâåäåíèé
ñàìîãî ïðîôåññîðà Òîëêèåíà. Èìåííî
ïîýòîìó íåêîòîðûå èç ïåðñîíàæåé èìå-
þò ÿâíîå ñõîäñòâî ñ ãåðîÿìè «Âëàñòåëè-
íà Êîëåö», à îäíèì èç ñàìûõ çàìåòíûõ
ÿâëÿåòñÿ îãíåííûé äåìîí � Firedemon, â
÷åðòàõ êîòîðîãî ëåãêî óçíàåòñÿ îáëèê
ãðîçíîãî Áàëðîãà, âîîðóæåííîãî îãðîì-
íûì ïûëàþùèì êíóòîì.

http://www.spellforce.com/

Åñëè âû ñìîòðèòå íà ýòîò ñêðèíøîò, è âñå åùå äóìàåòå, èãðàòü â Spellforce èëè íåò, îáðàòèòå 
âíèìàíèå íà ïðåêðàñíûé çàêàò. Ïîâåðüòå, âñå îñòàëüíîå â èãðå âûãëÿäèò íå ìåíåå êðàñèâî.

Íî÷üþ èãðà ñòàíîâèòñÿ ãîðàçäî êðàñèâåå
áëàãîäàðÿ çàìå÷àòåëüíîìó îñâåùåíèþ.

Ïîñëå óáèéñòâà íåêîòîðûõ ïåðñîíàæåé íà ïî-
ëå áîÿ îñòàþòñÿ âåñüìà öåííûå àðòåôàêòû.

ÍÅ ÕÓÆÅ,×ÅÌ

WarCraft III 

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

Lord of the Rings: 
War of the Ring 

ÊÎÍÅ×ÍÎ, ÝÒÎ ÍÅ Î×ÅÐÅÄÍÎÉ WARCRAFT, ÍÎ ÂÑÅ ÐÀÂÍÎ � Î×ÅÍÜ È Î×ÅÍÜ ÍÅÏËÎÕÎ.

Spellforce âïå÷àòëÿåò íå
òîëüêî ñâîèì ãðàôè÷åñêèì
îôîðìëåíèåì è ñâîåîáðàç-
íûì ãåéìïëååì, íî è ñîëèä-
íûì ðàçíîîáðàçèåì
ìîíñòðîâ, ñòðîåíèé è þíè-
òîâ. Êàæäàÿ èç øåñòè ðàñ
èìååò ïî äåâÿòü þíèòîâ,
ñïîñîáíà âîçâîäèòü äî ÷å-
òûðíàäöàòè ðàçíîîáðàçíûõ
ïîñòðîåê, à òàêæå îáëàäàåò
óíèêàëüíûì ìîíñòðîì-òèòà-
íîì. Íî ýòî òîëüêî ïîëîâèíà
òîãî, ÷òî ïîäâëàñòíî èãðîêó.
Ïîñëå çàêëþ÷åíèÿ àëüÿíñà ñ
äðóãèìè ðàñàìè (ïåðâîíà-
÷àëüíî âàì äîñòóïíû òîëüêî
ëþäè) ýòîò ñïèñîê çàìåòíî
âîçðàñòàåò. Êñòàòè,
Spellforce îäíà èç íåìíîãèõ
èãð, â êîòîðûõ ëþäè è òåì-
íûå ýëüôû ìîãóò áûòü íå
òîëüêî âðà-
ãàìè, íî è
ñîþçíè-
êàìè.

ÍÅÎÁÛ×ÍÎÅ 
ÑÎ×ÅÒÀÍÈÅ

!
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ÎÁÇÎÐ

Ñïåöèàëüíî ïðèâîæó èõ â îðèãèíàëå.
Èòàê, ôðàçà çâó÷àëà ñëåäóþùèì îá-
ðàçîì «from the depths of darkness, in
the name of light». Òîãäà ÿ íå ñîâñåì
ïîíÿë, ÷òî èìåííî èìåë â âèäó àâòîð
òîé çàìåòêè. È òîëüêî ñåé÷àñ, ïîñëå
áîëåå áëèçêîãî çíàêîìñòâà ñ èãðîé, ÿ
íàêîíåö-òî îùóòèë èñòèííûé ñìûñë
ýòîãî âûñêàçûâàíèÿ. Òàêèì, íà ðåä-
êîñòü åìêèì, óäèâèòåëüíî òî÷íûì è
ïî÷òè ìèñòè÷åñêèì âûðàæåíèåì îí
âûðàçèë âñå ñâîè îùóùåíèÿ îò êðà-
ñîòû Spellforce. Åñëè íà ñâåòå åñòü
ýòàëîí ãðàôè÷åñêîãî âåëèêîëåïèÿ
ñòðàòåãè÷åñêèõ, ÿ ïîä÷åðêèâàþ �
èìåííî ñòðàòåãè÷åñêèõ èãð, òî îí òî÷-
íî çàêëþ÷åí â íåáîëüøîì è âåñüìà
êîìïàêòíîì äèñêå ñ ýòîé èãðîé. Ïðèç-
íàþñü, ÿ òàê è íå ñìîã ïðèïîìíèòü íè
îäíîé ïîäîáíîé èãðû, êîòîðàÿ ìîãëà
áû ïîõâàñòàòüñÿ òàêèì êà÷åñòâîì
êàðòèíêè. Ñåé÷àñ âñå ÷àùå ìîæíî óñ-
ëûøàòü óòâåðæäåíèèÿ (è, êñòàòè,
âåñüìà íåáåçîñíîâàòåëüíûå), ÷òî
ãåéìåðû, âîñïèòàííûå íà òðåõìåðíûõ
èãðàõ, ñòàëè î÷åíü ïðèâåðåäëèâû, è
÷òî óäèâèòü èõ ÷åì- òî ñòàíîâèòñÿ âñå
ñëîæíåå è ñëîæíåå. Ïîâåðüòå, ëþäè,
âûñêàçûâàþùèåñÿ ïîäîáíûì îáðà-
çîì, ïðîñòî íå âèäåëè Spellforce, è,

ñìåþ óòâåðæäàòü, ÷òî êîëè÷åñòâî òà-
êèõ, ñ ïîçâîëåíèÿ ñêàçàòü, ïåññèìèñ-
òîâ, áóäåò óìåíüøàòüñÿ ïðîïîðöèî-
íàëüíî ðîñòó ïðîäàæ äàííîé èãðû. Òàê
÷òî, åñëè âû åùå íå ïðèîáðåëè ñåáå
Spellforce, ñîâåòóþ ñäåëàòü ýòî êàê
ìîæíî ðàíüøå. Âåäü åñëè âû íå âåðè-
òå âñåìó âûøåñêàçàííîìó, òî ëó÷øå-
ãî ñïîñîáà îöåíèòü âñå ãðàôè÷åñêèå
ïðåëåñòè íà ñîáñòâåííîì îïûòå âû íå
íàéäåòå. Âåäü òîëüêî òàê ìîæíî óâè-
äåòü íåâåðîÿòíî êðàñèâûå ïåéçàæè,
ïî÷óâñòâîâàòü äóíîâåíèå ëåãêîãî âåò-
ðà, íåæíî ïåðåáèðàþùåãî ïîëèãîí-
íûå âåòêè íà äåðåâüÿõ, è íàñëàäèòüñÿ
ïî÷òè æèâîé âîäîé, ïåðåëèâàþùåéñÿ
â ëó÷àõ óòðåííåãî ñîëíöà. Òîëüêî
ñîáñòâåííûìè ãëàçàìè ìîæíî îöåíèòü
óäèâèòåëüíî êðàñèâóþ ñìåíó äíÿ è íî-
÷è è îò äóøè ïîðàäîâàòüñÿ çà ðàçðà-
áîò÷èêîâ èãðû, ñóìåâøèõ ðåàëèçî-
âàòü çàìå÷àòåëüíóþ ðàáîòó ñ îñâåùå-
íèåì. ß óæ è íå ãîâîðþ ïðî ìíîãî÷èñ-
ëåííûå ñïåöýôôåêòû, êðàñîòà êîòî-
ðûõ ïðè îáùåì âåëèêîëåïèè èãðû íå

òðåáóåò äîïîëíèòåëüíûõ ñëîâ âîñõè-
ùåíèÿ. Êàðòèíêó èãðû ìîæíî áåç ïðå-
óâåëè÷åíèÿ íàçâàòü ôååðè÷åñêîé.
Îíà êàê áóäòî áû ñïåöèàëüíî ñîçäàíà
äëÿ äåìîíñòðàöèè âñåâîçìîæíûõ êðà-
ñîò, è äàæå âðàæåñêèå àòàêè ïðàêòè-
÷åñêè âñåãäà ïðîèñõîäÿò ïîä ïîêðî-
âîì íî÷è, êàê áóäòî íàðî÷íî ëèøíèé
ðàç ïîêàçûâàÿ, ÷åì ñâåò îòëè÷àåòñÿ
îò òüìû, è ÷òî áûâàåò ïðè èõ ñòîëêíî-
âåíèè è ïåðåñå÷åíèè. Âñïûøêè ìàãè-
÷åñêèõ çàêëèíàíèé è âñïîëîõè ôàêå-
ëîâ â íî÷è áóäóò åùå î÷åíü äîëãî
âñïîìèíàòüñÿ âñåì, êòî ðåøèòñÿ çà-
ïóñòèòü Spellforce íà ñâîåì êîìïüþòå-
ðå. Èìåííî ðåøèòñÿ, âåäü ãëÿäÿ íà
ñèñòåìíûå òðåáîâàíèÿ, ïîïûòêó èíñ-
òàëëÿöèè ìîæíî ïðèðàâíèâàòü ê áà-
ëàíñèðîâàíèþ íà êðàþ áåçäîííîé
ïðîïàñòè, èìÿ êîòîðîé � î÷åðåäíîé
upgrade. Èñêðåííå íàäåþñü, ÷òî áîëü-
øèíñòâî èç âàñ óæå íà÷àëè ãîòîâèòü-
ñÿ ê ïðèøåñòâèþ òàêèõ ìîíñòðîâ, êàê
Half-Life 2 èëè Doom 3 è âîïðîñ ìîäåð-
íèçàöèè ñâîåãî äîìàøíåãî æåëåçíîãî
äðóãà óæå çíà÷èòñÿ â ñïèñêå áëèæàé-
øèõ è ñàìûõ âàæíûõ äåë. Âïðî÷åì, ÿ
âïîëíå äîïóñêàþ, ÷òî â ñèëó ðàçëè÷-
íûõ ïðè÷èí êòî-òî åùå íå íà÷àë äâè-
æåíèå â óêàçàííîì èãðîâîé èíäóñò-
ðèåé íàïðàâëåíèè. Ñïåöèàëüíî äëÿ
íèõ, à òàêæå äëÿ âñåõ êòî âïå÷àò-
ëèëñÿ ïðî÷èòàííûìè ñòðîêàìè, ñ ñî-
æàëåíèåì êîíñòàòèðóþ, ÷òî óêàçàí-
íûå ìèíèìàëüíûå òðåáîâàíèÿ ïîçâî-
ëÿþò âñåãî ëèøü âçãëÿíóòü íà èãðó. À
÷òîáû îöåíèòü åå âî âñåé êðàñå, âàì
ïîíàäîáèòñÿ êîìïüþòåð ñ êîíôèãó-
ðàöèåé, êàê ìèíèìóì â äâà ðàçà âû-
øå òîé, êîòîðàÿ çàÿâëåíà ðàçðà-
áîò÷èêàìè.

ÑÒÐÀÒÅÃÈß ÏËÞÑ RPG

ÑÌÅØÅÍÈÅ ÆÀÍÐÎÂ

!
Ñ ñàìîãî íà÷àëà èãðû íåñêîëüêî ñëîæíî
ïîíÿòü, ê êàêîìó æàíðó ïðèíàäëåæèò
Spellforce. Çàìåòíóþ ÷àñòü âðåìåíè èãðîê
ïðîâîäèò íå â êðîâîïðîëèòíûõ ñðàæåíè-
ÿõ, à â ïîèñêàõ è âûïîëíåíèè ðàçëè÷íûõ
êâåñòîâ. Âïðî÷åì, ïîñëå ïàðû ÷àñîâ, ïðî-
âåäåííûõ çà ìîíèòîðîì, ñòðàòåãè÷åñêàÿ
ñîñòàâëÿþùàÿ âûõîäèò íà ïåðâûé ïëàí,
òåì áîëåå ÷òî áîëüøèíñòâî çàäàíèé, ïî-
ëó÷åííûõ îò ìíîãî÷èñëåííûõ NPC, ñîâåð-
øåííî íå îáÿçàòåëüíû äëÿ âûïîëíåíèÿ.

Ïðàêòè÷åñêè âñå ñîîðóæåíèÿ îòëè÷àþòñÿ âåñüìà âïå÷àòëÿþùèìè ðàçìåðàìè. Ýòî ñòðîåíèå, 
íàïðèìåð, ñëóæèò äëÿ ñîçäàíèÿ ðàáî÷èõ è áîåâûõ þíèòîâ, è íàçâàòü åãî áàðàêîì äîâîëüíî ñëîæíî. 

Â èíâåíòàðå ïåðñîíàæà õðàíèòñÿ äîñòàòî÷-
íîå êîëè÷åñòâî âåñüìà ïîëåçíûõ ïðåäìåòîâ.

Ïîñëå ñìåðòè ãåðîé âîçðîæäàåòñÿ íà ïîëå
áîÿ ñ ïîìîùüþ êàìíåé, õðàíÿùèõ åãî äóøó.

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Âåëèêîëåïíàÿ ãðàôèêà, ñâîåîá-
ðàçíûé è èíòåðåñíûé èãðîâîé
ïðîöåññ, çàìå÷àòåëüíàÿ 
ìóçûêà. 

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Íåâðàçóìèòåëüíàÿ ðîëåâàÿ ñèñ-
òåìà, ìåñòàìè íåóäîáíàÿ êàìå-
ðà, íà óäèâëåíèå ãëóïûé èñêóñ-
ñòâåííûé èíòåëëåêò âðàãîâ.

Âåëèêîëåïíàÿ ïî ñâîåìó ãðàôè-
÷åñêîìó èñïîëíåíèþ èãðà, êîòî-
ðàÿ ìîæåò ñîñòàâèòü êîíêóðåíöèþ
ìíîãèì ïðåäñòàâèòåëÿì æàíðà. 

�

ÍÅ ÑÒÎÈÒ ÄÓÌÀÒÜ, ×ÒÎ SPELLFORCE ßÂËßÅÒÑß ÄÎËÃÎÆ-
ÄÀÍÍÎÉ ÇÀÌÅÍÎÉ WARCRAFT, ÎÄÍÀÊÎ ÈÃÐÀ ÂÛÃÎÄÍÎ
ÎÒËÈ×ÀÅÒÑß ÎÒ ÏÐÎ×ÈÕ ÌÀÃÈ×ÅÑÊÈÕ ÑÒÐÀÒÅÃÈÉ.

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÇÀÌÅ×ÀÒÅËÜÍÎ 

8.5



ÎÄÈÍ Â ÏÎËÅ ÂÎÈÍ
Íî ãðàôèêà, ïóñòü è òàêàÿ çàìå÷à-
òåëüíàÿ, ýòî òîëüêî ÷àñòü èãðû. Êî-
íå÷íî, íåêîòîðûå ñ÷èòàþò, ÷òî ãðà-
ôè÷åñêàÿ êðàñîòà èìååò ðåøàþùåå
çíà÷åíèå äëÿ âçëåòà òîãî èëè èíîãî
ïðîåêòà íà ïåðâûå ìåñòà âñåâîç-
ìîæíûõ õèò-ïàðàäîâ, è â íåêîòîðûõ
ñëó÷àÿõ ýòî èìåííî òàê, íî ñòðàòåãè-
÷åñêèå èãðû íå ïîïàäàþò ïîä ýòî
ïðàâèëî. Ðàçðàáîò÷èêè ïðåêðàñíî
ýòî ïîíèìàëè è ïîýòîìó ðåøèëè, ÷òî
èãðà ñ òàêèì ãðàôè÷åñêèì êà÷åñò-
âîì, êàê Spellforce, ïîíðàâèòñÿ ãåé-
ìåðàì íàìíîãî ñèëüíåå, åñëè áóäåò
èìåòü äîñòàòî÷íî ñèëüíóþ òàêòè÷åñ-
êóþ ñîñòàâëÿþùóþ. Â îòëè÷èå îò
ìíîãèõ äðóãèõ ñòðàòåãè÷åñêèõ èãð,
îñíîâîé Spellforce ÿâëÿåòñÿ âîâñå íå
ïîñòðîéêà ðàçíîîáðàçíûõ çäàíèé,
ãåíåðèðîâàíèå ìíîãî÷èñëåííûõ àð-
ìèé è âûðàùèâàíèå ñóïåðþíèòîâ íà
óñòðàøåíèå âñåì âðàãàì, õîòÿ è ýòî
ïðèñóòñòâóåò â äîñòàòî÷íîì êîëè÷å-
ñòâå. Îñíîâîé îñíîâ, èëè, åñëè õîòè-
òå, ãëàâíîé òàêòè÷åñêîé ñîñòàâëÿþ-
ùåé âñåé èãðû ÿâëÿåòñÿ ïåðñîíàæ,
âûáîð, õàðàêòåðèñòèêè è âåñü ïóòü
ðàçâèòèÿ êîòîðîãî ïîëíîñòüþ ëåæàò
íà ïëå÷àõ èãðîêà. Ïðè ýòîì âû ìîæå-
òå âûáèðàòü ïîë, âíåøíèé âèä è ñïå-
öèàëèçàöèþ ñâîåãî âèðòóàëüíîãî
ïðîòåæå. Òîëüêî âûáîð æåëàòåëüíî
äåëàòü íå àáû êàê (âñå-òàêè ãåðîþ
ïðèäåòñÿ ïðîéòè ñ âàìè ÷åðåç âñþ èã-
ðó), à ïîäîéòè ê ýòîìó äåëó ñî âñåé
âîçìîæíîé îòâåòñòâåííîñòüþ. Â íà-
÷àëå èãðû âû èìååòå íåáîëüøîå êî-
ëè÷åñòâî î÷êîâ, êîòîðûå ìîæíî ïîò-
ðàòèòü íà ïåðâè÷íîå ðàñïðåäåëåíèå
íàâûêîâ. Õîòèòå ñäåëàòü èç ñâîåãî
ãåðîÿ ìîãó÷åãî âîèíà, � íå ïðîáëå-
ìà. Æåëàåòå íàäåëèòü åãî ìàãè÷åñ-
êèìè ñïîñîáíîñòÿìè, ïðåâðàòèâ ñâî-
åãî àâàòàðà â âîëøåáíèêà � âñå çà-
âèñèò èñêëþ÷èòåëüíî îò âàøåãî æå-

ëàíèÿ. Òîëüêî ó÷òèòå, ÷òî äàëüíåé-
øåå ðàçâèòèå ïåðñîíàæà ïðîèñõî-
äèò, â îñíîâíîì, â ðàìêàõ âûáðàííîé
ñïåöèàëèçàöèè, à ïîýòîìó ñîçäàòü
ìàãà-âîèíà âàì, ñêîðåå âñåãî, íå
óäàñòñÿ, õîòÿ ïðè ëþáîì ðàçâèòèè
ïåðñîíàæà âû ìîæåòå ëåãêî îáó÷èòü
åãî êàê ìàãèè, òàê è áîåâûì íàâûêàì. 

ÎÃÍÅÌ È ÌÅ×ÎÌ
Íî íè îäèí äàæå ñàìûé ñèëüíûé ãå-
ðîé íå ìîæåò ñðàæàòüñÿ â îäèíî÷êó,
è ïîýòîìó ïîñëå ãåíåðàöèè ïåðñîíà-
æà âàì ïðèäåòñÿ çàíÿòüñÿ âûðàùè-
âàíèåì ñîëäàò, ïîñòðîéêîé çäàíèé è
ïðî÷èìè ñòðàòåãè÷åñêèìè ðàäîñòÿ-
ìè. Êñòàòè, ñîëäàòû è ðàáî÷èå ïðî-
èçâîäÿòñÿ èñêëþ÷èòåëüíî ñ ïðèìåíå-
íèåì ñïåöèàëüíûõ ðóí, òàê ÷òî äëÿ
íà÷àëà âàì ïðèäåòñÿ ïîñòàðàòüñÿ è
îòûñêàòü çàâåòíûå êàìíè. Â îñòàëü-
íîì âñå áîëåå-ìåíåå ñòàíäàðòíî äëÿ
ïîäîáíûõ èãð, çà èñêëþ÷åíèåì îäíî-
ãî èíòåðåñíîãî ôàêòà � âîçìîæíîñ-
òè ñîçäàíèÿ àëüÿíñîâ ìåæäó ðàçëè÷-
íûìè ðàñàìè è èõ ïîñëåäóþùåãî ñîò-
ðóäíè÷åñòâà â èñòðåáëåíèè âðàãîâ.
Êàæäàÿ ðàñà èìååò ñîáñòâåííûé ñó-
ïåð-þíèò, êîòîðûé â ñî÷åòàíèè ñ
ïðîêà÷åííûì ãåðîåì, èìåþùèì çà
ïàçóõîé íåñêîëüêî ìîùíûõ çàêëèíà-
íèé, ñïîñîáåí òâîðèòü òàêîå, î ÷åì
ãåðîè â òîì æå WarCraft ìîãóò òîëüêî
ìå÷òàòü. Âðàãè, ïî áîëüøîìó ñ÷åòó,
íå îêàçûâàþò äîñòîéíîãî ñîïðîòèâ-
ëåíèÿ è â îñíîâíîì âñå èõ ñòðàòåãè-
÷åñêèå õèòðîñòè ñâîäÿòñÿ ê àòàêàì
ñ ïðèìåíåíèåì ïðåâîñõîäÿùèõ ñèë,
òàê ÷òî èãðà äàæå íà ñàìîì âûñîêîì
óðîâíå ñëîæíîñòè íå ïðåäñòàâëÿåò
ñåðüåçíûõ ïðîáëåì. 

ÁÎËÜØÀß ÈÃÐÀ
×òî æ, íàäî ïðèçíàòü, ÷òî Spellforce
� îäèí èç ëó÷øèõ ïðîåêòîâ íàñòóïèâ-
øåãî ãîäà. Åãî íåäîñòàòêè íàñòîëü-

êî íåçíà÷èòåëüíû, à äîñòîèíñòâà
íàñòîëüêî î÷åâèäíû, ÷òî èãðó ìîæíî
ñìåëî ðåêîìåíäîâàòü âñåì ãåéìå-
ðàì, æåëàþùèì óâèäåòü íå ïðîñòî
î÷åíü êðàñèâûé ïðîåêò, íî è äîâîëü-
íî èíòåðåñíóþ è íå îáðåìåíåííóþ
èçëèøíèìè ñëîæíîñòÿìè ñòðàòåãèþ.
Åñëè õîòÿ áû ïîëîâèíà âûõîäÿùèõ â
ýòîì ãîäó èãð áóäåò òàêîãî æå êà÷å-
ñòâà, ãîä ìîæíî áóäåò ñ÷èòàòü áî-
ëåå ÷åì óäà÷íûì. Ãëàâíîå, ÷òîáû îíè
âñå-òàêè ïîÿâèëèñü ðàíüøå, ÷åì î
íèõ óñïåþò çàáûòü íàâñåãäà. Êñòà-
òè, åñëè âû âíèìàòåëüíî ÷èòàëè ýòó
ñòàòüþ, òî íàâåðíÿêà çàïîìíèëè,
ñêîëüêî ëåò Blizzard ñîçäàâàëà
WarCraft III. Òàê âîò ñîçäàòåëÿì
Spellforce ïîíàäîáèëîñü ïî÷-
òè â äâà ðàçà ìåíüøå âðå-
ìåíè. È ýòî ôàêò. 
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ÎÁÇÎÐ
http://www.spellforce.com/

Ãåðîé ìîæåò ó÷àñòâîâàòü â ñðàæåíèÿõ âìåñòå ñî ñâîåé àðìèåé, è â ñëó÷àå íåîáõîäèìîñòè ñïîñîáåí
ïîìî÷ü åé íå òîëüêî ñâîèìè áîåâûìè ñïîñîáíîñòÿìè, íî è ìîùíûìè ìàãè÷åñêèìè çàêëèíàíèÿìè.

Â ãîðîäàõ ãåðîé íå òîëüêî ïîêóïàåò íåîáõî-
äèìûå ðóíû, íî è ïîëó÷àåò íîâûå çàäàíèÿ.

Óíè÷òîæèòü âðàæåñêèé ëàãåðü ìîæíî äàæå
î÷åíü íåáîëüøèì êîëè÷åñòâîì ñîëäàò.

Îòëè÷íûå ðîëèêè � åùå
îäíî äîñòîèíñòâî èãðû.

Äëÿ îáëåã÷åíèÿ æèçíè ìíî-
ãî÷èñëåííûõ ëþáèòåëåé
ñòðàòåãèé, óñòàâøèõ îò 
íåóäîáñòâ, ñâÿçàííûõ 
ñ íàâåäåíèåì þíèòîâ íà
ïðîòèâíèêà, ñîçäàòåëè
Spellforce ââåëè â ñâîþ èãðó
íîâóþ ñèñòåìó, íàçâàííóþ
èìè Click�n�Fight. Îíà çàê-
ëþ÷àåòñÿ â òîì, ÷òî èãðîê
ñíà÷àëà âûáèðàåò öåëü 
è òîëüêî ïîòîì íàâîäèò íà
íåå ñâîé þíèò èëè àêòèâè-
ðóåò çàêëèíàíèå, èñïîëüçóÿ
âîçìîæíûé â äàííûé ìî-
ìåíò âàðèàíò àòàêè. 
Ïðè ýòîì ðèñê íåóäà÷íîãî
ìàíåâðà ñâîäèòñÿ ïðàêòè-
÷åñêè ê íóëþ, òàê êàê áîåö
ñàì êèäàåòñÿ íà ïðîòèâíèêà
è íå æäåò äîïîëíèòåëüíîãî
ïðèêàçà, à fireball äîñòèãàåò
öåëè ñ ãîðàçäî áîëüøèì 
óñïåõîì.

ÂÎÉÍÀ ÑÎ ÂÑÅÌÈ 
ÓÄÎÁÑÒÂÀÌÈ

!





ÝÄÄÈ ÂÀÍ 
hitman@gameland.ru

ÎÎ
÷åðåäíîé FPS ïî ëèöåíçèè
ìíîãîìèëëèîííîãî áëîê-
áàñòåðà. Ñðåäè ãëàâíûõ
îñîáåííîñòåé � ãîëîñ Àð-

íîëüäà Øâàðöåíåããåðà. Ýêøí, ê
òîìó æå, îíëàéíîâûé. Ñ íàìåêîì
íà îäíîïîëüçîâàòåëüñêèé ðåæèì.
Âàì åùå íå ïðîòèâíî? Íåò?! Íó
ëàäíî, ñìåëîñòü � íå ïîðîê. Õîòÿ
æàëü, âåäü ìíå ïðèäåòñÿ ðàñïè-
ñûâàòü íåäîñòàòêè Terminator 3:
War of the Machines (äàëåå ïðîñòî
T3) âìåñòî òîãî, ÷òîáû ïðîñòî
ñêàçàòü: «Äà, ýòî òðýø, çàáóäüòå».

ÎÁÅÙÀÍÈß
Â õîðîøåì ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêîì
øóòåðå îáÿçàòåëüíî äîëæíû áûòü
íåñêîëüêî âåùåé: ñáàëàíñèðîâàí-
íûå ñòîðîíû è îðóæèå, õîðîøèé ñå-

òåâîé êîä, ðàçíîîáðàçèå òàêòèê è
åùå ìàññà ìåëî÷åé, êîòîðûå çàõâà-
òûâàþò èãðîêîâ è çàñòàâëÿþò íà÷è-
íàòü âñå íîâûå è íîâûå áèòâû. Íî íè-
÷åãî ýòîãî â T3 íåò è â ïîìèíå. Çàòî
åñòü âîñõâàëÿþùèå íàäïèñè íà êî-
ðîáêå, êîòîðûå óáåæäàþò â òîì, ÷òî
íàäî áðàòü, ýòî êðóòî. Àóòåíòè÷íûå
óðîâíè è ïåðñîíàæè, àòìîñôåðíûå
ìåëî÷è âðîäå Terminator Vision. Òî
åñòü, âîçìîæíîñòü ñìîòðåòü íà ìèð
êàê ñàìûé íàñòîÿùèé òåðìèíàòîð �
âñå êðàñíîå, êó÷à êàêèõ-òî öèôåðîê
è òàê äàëåå. Êëàññíî âåäü! Ïåðåä
ãëàçàìè òóò æå âîçíèêàåò êàðòèíà:
ìîé òåðìèíàòîð âî ãëàâå àðìèè ìà-
øèí øàãàåò ïî ÷åðåïàì æàëêèõ ëþäè-
øåê... Ýõ, ìå÷òû-ìå÷òû... 

ÐÀÇÎÁËÀ×ÅÍÈß
Íà äåëå âñå ïå÷àëüíåå. Êàê èãðà ïî
ìîòèâàì êèíî, T3 íå ñîñòîÿòåëüíà. Àò-
ìîñôåðà ôèëüìà íàðóøåíà åùå â

ïðîöåññå ðàçðàáîòêè. Ó Clever�s
Games áûëî ñëèøêîì ìàëî âðåìåíè,
äåíåã è íàâûêîâ. Êàê ìíîãîïîëüçîâà-
òåëüñêèé øóòåð, T3 âûãëÿäèò áëåä-
íî. Êàêîé ìîæåò áûòü áàëàíñ, êîãäà
ñèëû SkyNet è áûñòðåå, è ìîùíåå ëþ-
äåé? Ïî÷åìó íà âûäåëåíêå ìíå ïðèø-
ëîñü áîðîòüñÿ ñ ëàãàìè? Âïðî÷åì,
äàæå âûâåðåííûé áàëàíñ è õîðîøèé
ñåòåâîé êîä íå ñïàñ áû èãðàþùåãî â
T3 îò ñìåðòåëüíîé ñêóêè. Äèçàéí
óðîâíåé ñïîñîáñòâóåò � èãðîêó ïðè-
äåòñÿ áåãàòü ïî îäíîîáðàçíûì óðîâ-
íÿì, âñå îáúåêòû íà êîòîðûõ ñîñòàâ-
ëåíû èç êîðîáîê. Âîò ýòà êîðîáêà �
çäàíèå, à âîò ýòà � ñòàòóÿ. 
Èãðîâîé ïðîöåññ ìîæíî îïèñàòü îä-
íèì ïðåäëîæåíèåì: ðåñïàóí, ïÿòèìè-
íóòíàÿ ïðîáåæêà äî áàçû ïðîòèâíè-
êà, ïàðà âûñòðåëîâ, ñìåðòü, ðåñïà-
óí... Î÷åíü óâëåêàòåëüíî è çàõâàòû-
âàþùå, àãà. Ïîñëå òàêîãî íå óäèâëÿ-
åøüñÿ ïðè âèäå àðõàè÷íîé è ìåñòàìè
ìåðçêîé ãðàôèêè. Âåäü òîïîð � ýòî
ãëàâíûé ðàáî÷èé èíñòðóìåíò ñòóäèè.

ÂÈÍÎÂÍÛ!
È çíàåòå ÷òî, íàì òîæå íðàâèòñÿ ýòî
îðóæèå ïðîëåòàðèàòà. Òîëüêî ìû
åãî èñïîëüçîâàëè â áîëåå ìèðíûõ öå-
ëÿõ. Íå áîéòåñü, Clever�s Games
áîëüøå íàñ íå ñìîæåò ðàçî÷àðî-
âàòü. Íèêîãäà. 
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC ÆÀÍÐ: Action ÈÇÄÀÒÅËÜ: Atari
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Clever�s Games ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 32
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ: PIII 1000; 64 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü 64 ÌáàéòÎÁÇÎÐ

ÀÑÒÀ ËÀ ÂÈÑÒÀ, ÁÅÉÁÈ

TERMINATOR 3: WAR OF THE MACHINES 

ÅÄÈÍÎÎÁÐÀÇÈÅ ÌÍÅÍÈÉ

ÂÅÑÜ ÌÈÐ ÏÐÎÒÈÂ ÒÅÐÌÈÍÀÒÎÐÀ

!
Íå ëó÷øåãî ìíåíèÿ ïðèäåðæèâàþòñÿ è íàøè çà-
ïàäíûå êîëëåãè. 
GameSpot: Íå ÷àñòî íàì ïðèõîäèòñÿ ñòàëêè-
âàòüñÿ ñ òàêèìè íèçêîêà÷åñòâåííûìè èãðàìè.
Íî Terminator 3: War of the Machines ïðåâçî-
øåë âñå íàøè ñàìûå õóäøèå îæèäàíèÿ. Ñ åãî
òóñêëîé ãðàôèêîé è çâóêîì, îòâðàòèòåëüíî
ñäåëàííûìè êàðòàìè, äðÿííûì ñåòåâûì êî-
äîì è ïîëíûì îòñóòñòâèåì îíëàéíîâîé ïîä-
äåðæêè îò èçäàòåëÿ, Terminator 3 äîëæåí áûë áûòü «òåðìèíèðîâàí»
åùå äàâíî, â ñàìîì íà÷àëå ðàçðàáîòêè. 

http://www.t3war.com 

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÏÎÇÎÐ ÒÅÐÌÈÍÀÒÎÐÎÂ

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Ãîëîñ Àðíîëüäà Øâàðöåíåããåðà
è íåêîòîðûå äðóãèå íåìíîãî÷èñ-
ëåííûå ïëþñû, êîòîðûå äàëà
ëèöåíçèÿ.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Íåêàçèñòàÿ ãðàôèêà; ìåðçîïà-
êîñòíûé çâóê; îòñóòñòâèå 
áàëàíñà; äà è ïðîñòî èãðàòü 
íå èíòåðåñíî.

Íå ïîäõîäèò íè äëÿ ëþáèòåëåé
îíëàéíîâûõ øóòåðîâ, íè äëÿ
ôàíàòîâ Òåðìèíàòîðà 

�

3.5

Ïðîùå âñåãî óìåðåòü ïîä ïóëÿìè ñâîèõ íàïàðíèêîâ ïî îðóæèþ. 
ÈÈ â äåéñòâèè.

Äâà âèäà ïåðñîíàæåé äëÿ îäíîé ñòîðîíû 
íà êàðòå � ýòî íåñåðüåçíî.

Ïðîÿâèòå ÷óâñòâî þìîðà.
Ýòî ñïåöýôôåêòû...

Åñëè ìèð ñòàë çåëåíûì � çíà÷èò âû ñèäèòå 
â òàêîì òðàêòîðå.

ÕÓÆÅ,×ÅÌ

ËÞÁÎÉ ÄÐÓÃÎÉ 
ÎÍËÀÍÎÂÛÉ FPS 

ÑÊÓ×ÍÅÅ, ×ÅÌ

ÊÈÍÎÑÅÀÍÑ 

ÂÎÉÍÀ ÌÀØÈÍ ÏÐÎÂÀËÈËÀÑÜ. ÇÐÈÒÅËÜÍÛÉ ÇÀË ÁÛË ÏÓÑÒ.
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2, Xbox, Game Boy Advance 
ÆÀÍÐ: FPS ÈÇÄÀÒÅËÜ: Atari ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Black Ops 
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1

http://www.t3game.com/

SPRIGGAN 
spriggan@miranime.net

ÏÏ
ðèñêîðáíî, íî â èãðîâîé
èíäóñòðèè äàâíûì-äàâ-
íî ñôîðìèðîâàëàñü íåï-
ðèÿòíàÿ òåíäåíöèÿ: èã-

ðû ïî êèíîôèëüìàì èìåþò
îáûêíîâåíèå áûòü èñêëþ÷è-
òåëüíî óáîãèìè. 
Ñëó÷àëèñü è ïðèÿòíûå èñêëþ÷åíèÿ â
âèäå çàìå÷àòåëüíûõ The Lord of the
Rings: The Two Towers, The Lord of
the Rings: The Return of the King è èãð
ñ ó÷àñòèåì Ãàððè Ïîòòåðà
(âïðî÷åì, ýòî óæå íå åñòü
î÷åâèäíûé ïðèìåð), íî íà îäíó õî-
ðîøóþ èãðó âñå ðàâíî ïðèõîäÿòñÿ
äâå-òðè íåóäà÷íûõ. Âèäèìî,
Terminator 3: Rise of the Machines
ïðèçâàí ïðîäîëæèòü èìåííî ýòó
âðåäíóþ òðàäèöèþ...
Ïðåæäå âñåãî, èãðà óáèâàåò íàïî-
âàë ñâîåé óñòàðåâøåé ãðàôèêîé.
Âñå âûãëÿäèò òàê, áóäòî T3: RotM
èçíà÷àëüíî ïëàíèðîâàëàñü ê âûõî-

äó íà Dreamcast, åñëè íå íà PS
one... Óðîâåíü äåòàëèçàöèè íàñ-
òîëüêî íèçîê, à ñïåöýôôåêòû òàê
ïðèìèòèâíû, ÷òî ïîÿâëÿþòñÿ ñîìíå-
íèÿ îòíîñèòåëüíî ïðè÷àñòíîñòè
äàííîé èãðû ê áèáëèîòåêå PS2 èëè
Xbox. Ëîêàöèè â ýòîì FPS îäíîîá-
ðàçíû è ìîíîòîííû � íåëüçÿ äàæå è
ìå÷òàòü, ÷òîáû ïðè òàêîì ïîëîæå-
íèè äåë â èãðå ñîõðàíèëàñü ñóðî-
âàÿ è ìðà÷íàÿ àòìîñôåðà ïîêàçàí-
íîãî â êèíîëåíòàõ àïîêàëèïñè÷åñ-
êîãî áóäóùåãî... Ñìîòðèòñÿ óáîãî
äàæå â ñðàâíåíèè ñ FPS äâóõëåòíåé
äàâíîñòè � ÷åãî ãîâîðèòü îá èãðàõ
êîíöà 2003 ãîäà?
Âñÿ èãðà ñâîäèòñÿ ê õîæäåíèþ ïî
ñêó÷íûì ëîêàöèÿì è îòñòðåëó
êîíòðîëèðóåìûõ SkyNet ðîáîòîâ.
Õîòÿ àðñåíàë îðóæèÿ äîâîëüíî
áîãàò, äà è âèäîâ âðàãîâ íåìàëî,
ñàì ïðîöåññ ñî âðåìåíåì íàäîå-
äàåò ïóùå ãîðüêîé ðåäüêè. Èçðåä-
êà ýòà ñêóêà ðàçáàâëÿåòñÿ áèòâà-
ìè «îäèí íà îäèí» (îïïîíåíòîì ÷à-
ùå âñåãî âûñòóïàåò T-X), êîòîðûå

÷åì-òî îòäàëåííî íàïîìèíàþò ñðà-
æåíèÿ â Shenmue (ðàçâå ÷òî óäà-
ðîâ â îïèñûâàåìîé èãðå çíà÷èòåëü-
íî ìåíüøå). Íåëüçÿ ñêàçàòü, ÷òî-
áû è îíè áûëè äîñòîéíî ðåàëèçî-
âàíû è ïîçâîëÿëè îòäîõíóòü îò
îõîòû íà ìàðèîíåòîê SkyNet, íî
âñå æå ýòàêèì êóáèêîì ñàõàðà â
÷àíå äåãòÿ îíè ïðèõîäÿòñÿ. Êñòà-
òè, äîìèíèðóþùàÿ FPS-ñîñòàâëÿþ-
ùàÿ, âîçìîæíî, áûëà áû íå ñòîëü
ïëîõà, åñëè áû íå èçäåâàòåëüñêîå
óïðàâëåíèå. Íî, ê íåñ÷àñòüþ, ìû
èìååì òî, ÷òî èìååì.
Ïðîåêò âïîëíå ñïîñîáåí çàâîåâàòü
«ïî÷åòíûé» òèòóë «ñàìîãî ïðîâàëü-
íîãî êîíñîëüíîãî FPS çà âñþ èñòî-
ðèþ æàíðà». Îò Black Ops íèêòî íå
òðåáîâàë ñîçäàòü øåäåâð â æàíðå
øóòåðà îò ïåðâîãî ëèöà, íî êàê îíè
ìîãëè ñäåëàòü òàêóþ ãàäîñòü ïîñëå
âåñüìà íåäóðíîé 007: The World is
not Enough äëÿ PS one? Çàáóäüòå îá
ýòîé ñòàòüå, çàáóäüòå î òîì, ÷òî ïî
òðåòüåé ÷àñòè «Òåðìèíàòîðà» ñó-
ùåñòâóåò èãðà. Õîòèòå ïîèãðàòü â
íîðìàëüíûé FPS � åñòü Red Faction
2 è ñåðèàë Medal of Honor, íðàâèòñÿ
«Òåðìèíàòîð» � ïåðåñìîòðèòå âñå
òðè ôèëüìà. Æèçíü êîðîòêà, íå
ñòîèò òðàòèòü ñâîå äðàãîöåííîå
âðåìÿ íà ïîäîáíûé ìóñîð. 

ÃÓÁÅÐÍÀÒÎÐ 3

TERMINATOR 3: RISE OF THE MACHINES

ÓÁÎÃÎÅ ÓÏÐÀÂËÅÍÈÅ

ÃÎËÎÂÍÓÞ ÁÎËÜ ÇÀÊÀÇÛÂÀËÈ?

!
Áåç ïðåóâåëè÷åíèÿ, ñàìîå óæàñíîå,
÷òî óäàëîñü ñîçäàòü Black Ops � ýòî
ìîäåëü óïðàâëåíèÿ â âåðñèè T3:
RotM äëÿ PlayStation 2. È äàæå ïðè-
òîì, ÷òî èãðîêó äîçâîëåíî âûñòàâ-
ëÿòü ïàðàìåòð sensitivity (÷óâñòâè-

òåëüíîñòü ê íàæàòèþ àíàëîãîâîãî
ðû÷àæêà, îòâå÷àþùåãî çà ïðèöåë),
íîðìàëüíî óïðàâëÿòü èãðîâûì ïðî-
öåññîì íèêàê íå ïîëó÷àåòñÿ. Èç-çà
óïðàâëåíèÿ âû íå ðàç è íå äâà ïîç-
âîëèòå ÷åëîâå÷åñòâó ïîãèáíóòü...

ÂÅÐÄÈÊÒ

Î×ÅÍÜ ÏËÎÕÎ 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Èíòåðåñíûå áîíóñ-ìàòåðèàëû,
èãðàáåëüíàÿ äåìî-âåðñèÿ T3:
Redemption, ãóáåðíàòîð 
Êàëèôîðíèè â ãëàâíîé ðîëè.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Ñîáñòâåííî, âñÿ èãðà � îäèí
ñïëîøíîé íåäîñòàòîê. Êîøìàð-
íîå óïðàâëåíèå, îìåðçèòåëüíàÿ
ãðàôèêà, êîðÿâûé ãåéìïëåé.

Î÷åðåäíîé ïðîâàëüíûé ïðîåêò-
äîâåñîê ê ïîïóëÿðíîìó ôèëüìó.
Ãëàâíûé ïðåòåíäåíò íà «Ðàçî÷à-
ðîâàíèå ãîäà». Ñêó÷íî è ãðóñòíî.

�
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Íåñîìíåííî, Àðíîëüä Øâàðöíåããåð â ãëàâíîé ðîëè äîáàâëÿåò ïðîåêòó íåìíîãî ïðèâëåêàòåëüíîñòè.
Æàëü ëèøü, ÷òî ñìîòðåòü íà íåãî â èãðå ãîðàçäî ìåíåå ïðèÿòíî, íåæåëè â êèíîôèëüìàõ... 

Ïî ÷àñòè ãðàôèêè èãðà óñòóïàåò äàæå 
ïðåñòàðåëîé Medal of Honor: Frontline. 

Ïîåäèíêè ñ T-X
çàæèãàþò!

Ïîäâëàñòíûå SkyNet ðîáîòû ïðåäñòàâëåíû
â T3: RotM âî âñåì ñâîåì ìíîãîîáðàçèè. 

ÕÓÆÅ,×ÅÌ

Judge Dredd: Dredd
Versus Death 

ÍÅ ÑÐÀÂÍÈÒÑß Ñ

Red 
Faction 2 

ÑÓÄÜÅ ÄÐÅÄÄÓ ÏÎÂÅÇËÎ ÁÎËÜØÅ, ×ÅÌ ÒÅÐÌÈÍÀÒÎÐÓ...

ÎÁÇÎÐ



ßÍÀ ÑÓÃÀÊ 
kairai@pisem.net

ÈÈ
ãðàòü íà ÷óæîì ïîëå îïàñ-
íî, èãðàòü ïî ÷óæèì ïðà-
âèëàì � îïàñíî âäâîéíå.
Ïîïûòêà LucasArts ñîç-

äàòü òàêòè÷åñêóþ RPG äëÿ êîíñî-
ëåé � ÷òî ìîæåò áûòü áîëåå áåç-
ðàññóäíûì è ãëóïûì ïîñòóïêîì?
Ðàçâå ÷òî ñäåëàòü áåçàïåëëÿöè-
îííîå çàÿâëåíèå â äóõå «àìåðè-
êàíöû íèêîãäà íå ñìîãóò äàæå
ïðèáëèçèòüñÿ ê òîìó, ÷òî ñòàëî
îáû÷íûì äåëîì äëÿ ðàçðàáîò÷è-
êîâ-ÿïîíöåâ». Ïðèáëèçèòüñÿ �
ýòî áåç ïðîáëåì, ýòî ëåãêî. Íå÷-
òî áîëüøåå? Âîò òóò óæå åõèäíîå
«íó-íó» áóäåò ê ìåñòó.

ÓÐÑÓËÀ, 
ÊÎÐÎËÅÂÀ ÂÎÈÍÎÂ
Â RPG íà êîíñîëÿõ âàæíåå ñþæåòà
íè÷åãî íåò. Ñöåíàðèé Gladius� íå òî
÷òîáû ïëîõ, îí âûçûâàåò óìèëåíèå.
Íåò-íåò, âñå î÷åíü êðàñèâî � åñòü
êîíôëèêò Èìïåðèè è êîðîëåâñòâà
Âàðâàðîâ (äåéñòâèå ïðîèñõîäèò íå
íà Çåìëå), åñòü ñïÿùåå Çëî è îñêîë-
êè ïîáåäèâøåãî åãî (ñîãëàñíî Ëå-
ãåíäå) Äîáðà. Åñòü Òàéíû è èõ õðàíè-
òåëè, åñòü æàæäóùèå Ðåâàíøà è çà-

ùèòíèêè Ìèðà âî âñåì ìèðå. È âñå
ýòî òàêèìè çäîðîâåííûìè çàãëàâíû-
ìè áóêâàìè, ÷òî è Òîëêèåíó íå ñíè-
ëèñü. Ïðè÷åì çäåñü ãëàäèàòîðû?
Èíòðèãà â òîì, ÷òî êîãäà-òî Èìïåðèÿ
è Âàðâàðû âîåâàëè óñåðäíî, à çàòåì
çàêëþ÷èëè ìèð. ×òîáû âîèíû ìîãëè
ñâîáîäíî âûïëåñêèâàòü èñïðàâíî íà-
êàïëèâàþùóþñÿ àãðåññèþ, è áûëà
ñîçäàíà ìàñøòàáíàÿ ñåòü ãëàäèàòî-
ðñêèõ àðåí. Íèêòî íèêîãî íå óáèâà-
åò, ïîìàøóò ìóæèêè (à òàêæå æåí-
ùèíû è æèâîòíûå) ìå÷àìè (êëûêà-
ìè), ïðîäåìîíñòðèðóþò òîëïå ñâîè
íàâûêè, è ïî êàçàðìàì, òðåíèðîâàòü-
ñÿ. È íèêàêîé êðîâè, áîæå óïàñè.
Ñìåøíî, äà? Íî âåäü äëÿ êîãî-òî ñå-
ðèàëû î Ãåðàêëå è Êîíàíå ñíèìà-
ëèñü? Âîò è èãðà íà òó æå àóäèòîðèþ
ðàññ÷èòàíà. À ÷òîáû ïîòðàôèòü ñîâ-
ðåìåííûì òåíäåíöèÿì äåìàñêóëèíè-
çàöèè ìàññîâîé êóëüòóðû, ïîìèìî
ñþæåòíîé ëèíèè ñ ãåðîåì-ìóæ÷èíîé,
åñòü è âàðèàíò àëüòåðíàòèâíûé � ãäå
äåâóøêà â ïàðå äîìèíèðóåò. 

ÑØÀ � ÍÅ ßÏÎÍÈß
Êàêîå ó íàñ åñòü ãëàâíîå «äîñòîèí-
ñòâî» àìåðèêàíñêèõ (÷èòàé: ïèñèø-
íûõ) RPG? Ïðàâèëüíî, íåëèíåéíîñòü.
LucasArts ïðèìåíèëà â Gladius ñõåìó,
îïðîáîâàííóþ êîãäà-òî Square â
Saga Frontier. Âû âîëüíû äåëàòü âñå
÷òî óãîäíî, à êàê âûïîëíèòå îïðåäå-
ëåííûå óñëîâèÿ � ïðîäâèíåòåñü äàëü-
øå ïî ñþæåòó. Îôîðìëåíà ýòà ñèñ-
òåìà èñêëþ÷èòåëüíî èçÿùíî � òàêòè-
÷åñêàÿ RPG ìàñêèðóåòñÿ ïîä îáû÷-
íóþ ñïîðòèâíóþ èãðó. Åñòü ó âàñ ìà-
ëåíüêàÿ øêîëà ãëàäèàòîðîâ (íîí-
ñåíñ! Âëàäåëåö øêîëû ñàì âûõîäèò
íà àðåíó!), îíà äîëæíà âûèãðûâàòü
ëîêàëüíûå òóðíèðû, ïîëó÷àòü ìåäà-
ëè, êóáêè è ïðèçû, ïðîõîäèòü îòáî-
ðî÷íûå è êâàëèôèêàöèîííûå ñîñòÿ-
çàíèÿ. Íàäîåëî ñèäåòü â ìàëåíüêîì
ïðîâèíöèàëüíîì ãîðîäêå? Ïåðååç-
æàéòå â äðóãîé. Ïî÷óâñòâîâàëè, ÷òî
âñå ýòè ìåðçêèå äåðåâíè àáñîëþòíî
îäèíàêîâî ñêó÷íû äëÿ óòîí÷åííîé
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2, GameCube, Xbox ÆÀÍÐ: RPG 
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Activision ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: LucasArts 
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 4ÎÁÇÎÐ

ÊÐÎÂÀÂÛÉ ÑÏÎÐÒ, LITE-ÂÅÐÑÈß

GLADIUS

ÇÀÍÈÌÀÒÅËÜÍÀß ÈÑÒÎÐÈß

×ÒÎ ÅÑÒÜ ÃËÀÄÈÓÑ?

!
Ê ãëàäèàòîðàì íàçâàíèå èãðû èìååò
äîñòàòî÷íî êîñâåííîå îòíîøåíèå.
Ãëàäèóñ (îò ëàò. gladius) � êîðîòêèé
îáîþäîîñòðûé ìå÷, ïðåäíàçíà÷åí-
íûé äëÿ íàíåñåíèÿ êîëþùèõ óäàðîâ
ïðè áîå â ñîìêíóòîì ñòðîþ. Ðÿäî-
âûå âîèíû ðèìñêîé àðìèè íîñèëè

åãî ó ïðàâîãî áåäðà íà ïîÿñå èëè íà
ïåðåâÿçè (ïëå÷åâîì ðåìíå). Ðóêî-
ÿòü ìå÷à âûðåçàëàñü èç äåðåâà èëè
êîñòè, à êîæàíûå íîæíû îáû÷íî
èíêðóñòèðîâàëèñü áðîíçîé. Ìåòàëë
ìå÷à áûë äîñòàòî÷íî ëåãêèì è ïîý-
òîìó ëåãêî ãíóëñÿ. 

http://www.lucasarts.com/products/gladius/

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÆÈÒÜ ÁÓÄÅÒ 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Íåïðèâû÷íàÿ äëÿ ëþáèòåëåé
êîíñîëüíûõ RPG êîíöåïöèÿ, áî-
ãàòñòâî âîçìîæíîñòåé, ðîñêîø-
íûå êîñû ãëàâíîé ãåðîèíè.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Äåòñêèé ïðè âñåì ñâîåì ïàôîñå
ñþæåò, ñëîæíîñòü â îñâîåíèè,
î÷åíü ïëîõàÿ àíèìàöèÿ ðîñêîø-
íûõ êîñ ãëàâíîé ãåðîèíè.

Íå ñàìàÿ ïëîõàÿ RPG íà ðûíêå.
Íå ñàìàÿ èíòåðåñíàÿ RPG íà
ðûíêå. Ðåêîìåíäóþ õîòÿ áû
âçãëÿíóòü � ëþäè æå ðàáîòàëè!

�

7.0

Èíòåðôåéñ èãðû çíà÷èòåëüíî îòëè÷àåòñÿ îò
ïðèíÿòîãî â òàêòè÷åñêèõ RPG. È çðÿ.

Ñ ïîçèöèè íà âîçâûøåííîñòè, ìîæíî îòâåøèâàòü
óäàðû, îòíèìàþùèå â äâà ðàçà áîëüøå ýíåðãèè.

Íå âñå áîè ïðîèñõîäÿò íà
àðåíàõ.

ÇÀÍÓÄÍÅÅ,×ÅÌ

Arc: Twilight of the Spirits

ÑÅÐÜÅÇÍÅÅ, ×ÅÌ

Disgaea: Hour of
Darkness

ÍÅÏËÎÕÀß ÐÀÁÎÒÀ ÎÒ LUCASARTS, ÍÅ ÈÇÁÅÆÀÂØÀß ÑÈÍÄÐÎÌÀ «ÏÅÐÂÎÃÎ ÁËÈÍÀ»
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ãëàäèàòðèêñ öàðñêèõ êðîâåé?
Äîáåéòåñü òîãî, ÷òîáû âàøó êî-
ìàíäó äîïóñòèëè äî ó÷àñòèÿ â
ñòîëè÷íûõ èãðàõ. Íåíàâèäèòå
òîëïó? Ðàçâëå÷åíèÿ ðàäè ïðèìè-
òå ó÷àñòèå â îõîòå íà áàíäó âî-
ðîâ èëè åùå êîãî � äîñòàòî÷íî
îñâåäîìèòüñÿ ó ãðàäîíà÷àëüíè-
êà, êàêèå ïðîáëåìû íå äàþò åìó
ñïàòü ïî íî÷àì. ×óâñòâóåòå, ÷òî
ãëàçà ðàçáåãàþòñÿ? Îòëîæèòå
èãðó, äà âîçüìèòåñü çà Disgaea:
Hour of Darkness � òàì áîåâ íå
ìåíüøå, íî íèêîãäà íå âîçíèêàåò
âîïðîñîâ âðîäå «êîãäà æå çàêîí-
÷èòñÿ ýòà èäèîòñêàÿ êâàëèôèêà-
öèÿ, êîòîðóþ ÿ âñå ðàâíî íå ìîãó
íå ïðîéòè» èëè êîðîííîãî «÷òî æå
äåëàòü äàëüøå, Äèîñ ìåíÿ ïîáå-
ðè?». Cultural differences íèêóäà
íå èñ÷åçàþò. Äàæå â èãðàõ.

×ÅÌ ÁÎÃÀÒÛ � 
ÒÅÌ È ÐÀÄÛ
Ïðàâèëà áîÿ? Õîäèì ïî êëåòî÷êàì.
Àòàêà ñ âîçâûøåííîñòè, à òàêæå
ñçàäè è ñ áîêîâ ñèëüíåå, ÷åì ñíèçó
èëè â ëîá. Åñòü îáû÷íûå àòàêè, ñïå-
öèàëüíûå è ìàãèÿ. Ãëàäèàòîðû äå-
ëÿòñÿ íà êëàññû, êàæäîìó ñîîòâå-
òñòâóåò ñâîé íàáîð äîñòóïíîãî
îðóæèÿ è áðîíè, íîâûõ «ñïîðòñìå-
íîâ» â êîìàíäó ìîæíî íàíèìàòü, íà
àðåíå áåçâîçâðàòíî íèêòî íå óìè-

ðàåò. Åñòü ìîùíàÿ ñèñòåìà âûó÷è-
âàíèÿ íîâûõ çàêëèíàíèé/ïðèåìîâ ñ
ïîìîùüþ ðàñïðåäåëåíèÿ îñîáûõ
î÷êîâ îïûòà. Âîò è âñå. Íî ïîäàåò-
ñÿ ýòî ñ ïàôîñîì, êîòîðûé ìîæíî
ïðîñòèòü òîëüêî àâòîðàì «Çâåçä-
íûõ âîéí». Ê ïðèìåðó, çà÷åì íàì
áàíàëüíûé ïóíêò Shop â ìåíþ ãîðî-
äà? Íàì íàäî ïðèäóìàòü îðèãè-
íàëüíîå íàçâàíèå âðîäå «Áåðëîãà
äåäóøêè Âðåíà». À â ñëåäóþùåì
ãîðîäå � «Ãíåçäî ïòèöû Êóïåðà». À
óæ åñëè çàéòè âíóòðü, òî òàì áóäåò
òàêîå� Êîíå÷íî, äîáðûå ðàçðà-
áîò÷èêè ïðåäóñìîòðåëè îòëè÷íûé
tutorial äëÿ âñåõ ìåíþ (à îíè áûâàþò
è òðîéíîé âëîæåííîñòè�). Ïðîñòî
âåëèêîëåïíûé tutorial � ÷àñîâ ïÿòü
íà íåãî â ñóììå ïîòðàòèòå, íî çàòî
âñå óçíàåòå. È âåäü ïðèäåòñÿ � ìå-
íåäæìåíò øêîëû çàéìåò î÷åíü
ìíîãî âðåìåíè, åñëè âäðóã çàõîòè-
òå èì çàíÿòüñÿ âïëîòíóþ. È âåäü
çàõîòèòå, èíà÷å îò êîëè÷åñòâà áî-
åâ áàíàëüíî ïîåäåò êðûøà, è ðàç-
íîîáðàçèå áóäåò íåîáõîäèìî êàê
âîçäóõ. Òàê ÷òî âîïðîñ ó ìåíÿ ê âàì
åñòü ëèøü îäèí � ìîæåòå ëè ñåáå
ïîçâîëèòü ïîòðàòèòü ìíîãî
(î÷åíü!) âðåìåíè íà Gladius? Îòâåò
îòðèöàòåëüíûé? Òîãäà èãðó ñòîèò
ïðîïóñòèòü. Ïîëîæèòåëüíûé?
Âçãëÿíèòå, î÷åíü ìîæåò áûòü, ÷òî
ïîíðàâèòñÿ. 

ÔÝÍÒÅÇÈÉÍÛÉ COUNTER-STRIKE

ÃËÀÄÈÀÒÎÐÛ ÅÃÎ ËÞÁßÒ

!
Ñòàíäàðòíîå çàäàíèå � «óáèòü
âñåõ âðàãîâ», íî åñòü è âàðèà-
öèè. Èíîãäà âàñ ïðîñÿò ñòàòü
«êîðîëåì ãîðû» è ïðîäåðæàòü-
ñÿ òàì êàê ìîæíî äîëüøå, áû-
âàåò òàê, ÷òî ïîáåæäàåò êîìàí-
äà, íàíåñøàÿ ìàêñèìàëüíûé
ñóììàðíûé óðîí çà îòâåäåííîå
âðåìÿ (áîéöû ïðè ýòîì áåñ-
ñìåðòíû). ×åì âàì íå ôðàãè?

Ðåæèì Capture the Flag çàìåíÿ-
åò çàäàíèå, ïîñâÿùåííîå óíè÷-
òîæåíèþ áåñôîðìåííîãî îáú-
åêòà, ïðèíàäëåæàùåãî âðà-
æåñêîé êîìàíäå, äà çàùèòå
ñâîåãî. Íàñòîÿùèì æå ïåðâåð-
òàì ïî äóøå ïðèäåòñÿ ìèññèÿ
ïî óíè÷òîæåíèþ áî÷åê. Íà âðå-
ìÿ. Íåò, íå ïóòåì âûïèâàíèÿ èõ
ñîäåðæèìîãî.

Îäíîîáðàçèåì íàáîð ïðîòèâíèêîâ íå îòëè÷àåòñÿ. Òîëïû  ñóùåñòâ, ðàçìà-
õèâàþùèõ ìå÷àìè è êîãòèñòûìè ëàïàìè, óáëàæàþò íåíàñûòíûõ çðèòåëåé.

Ó ÂÀÑ ÅÑÒÜ ÌÀËÅÍÜÊÀß ØÊÎËÀ ÃËÀÄÈÀÒÎÐÎÂ, ÎÍÀ
ÄÎËÆÍÀ ÂÛÈÃÐÛÂÀÒÜ ËÎÊÀËÜÍÛÅ ÒÓÐÍÈÐÛ, ÏÎËÓ-
×ÀÒÜ ÌÅÄÀËÈ, ÊÓÁÊÈ È ÏÐÈÇÛ, ÏÐÎÕÎÄÈÒÜ ÎÒÁÎ-
ÐÎ×ÍÛÅ È ÊÂÀËÈÔÈÊÀÖÈÎÍÍÛÅ ÑÎÑÒßÇÀÍÈß.

Ïðîöåññîð: Intel Pentium-3 733 Mhz
Ãðàôè÷åñêèé ïðîöåññîð: 
nVidia XGPU 233 Mhz
Ïðîèçâîäèòåëüíîñòü: 125 Ìëí ïîë./ñåê
Ïàìÿòü: 64 Mb 200 Mhz DDR
Çâóê: nVidia MCPX 200 Mhz, 
256 êàíàëîâ, Dolby Digital 5.1
Ïðî÷åå: 2-5õ DVD-drive, æåñòêèé äèñê 8 Gb, 
4xUSB-ïîðòà, ñåòåâàÿ  ïëàòà 100 MBps
Âîñïðîèçâåäåíèå DVD-ôèëüìîâ

Grand Theft Auto
Double Pack 

Brute ForceAmped 2

Crimson Skies:
High Road 

$83.99*/75.99

$75.99*/83.99 $75.99*/75.99

$83.99*/79.99

PAL $249.99  

NTSC $299.99

Project Gotham
Racing 2

$79.99*/75.99$69.99*/59.99

True Crime:
Streets of L.A.

$79.99*/65.99

XIII

www.e-shop.ru www.gamepost.ru

(095) 928-6089 (095) 928-0360 (095) 928-3574

www.e-shop.ru www.gamepost.ru

ÈÃÐÛ ÏÎ ÊÀÒÀËÎÃÀÌ Ñ ÄÎÑÒÀÂÊÎÉ ÍÀ ÄÎÌ

WWW.GAMEPOST.RU

* - öåíà íà àìåðèêàíñêóþ âåðñèþ èãðû (NTSC)

Çàêàçû ïî èíòåðíåòó � êðóãëîñóòî÷íî! e-mail: sales@e-shop.ru
Çàêàçû ïî òåëåôîíó ìîæíî ñäåëàòü ñ 10.00 äî 21.00 ïí - ïò

ñ 10.00 äî 19.00 ñá - âñ

Òåõíè÷åñêèå ïàðàìåòðû:

Backyard Wrestling:
Don't Try This at
Home 

$79.99*/79.99



ÀÍÀÒÎËÈÉ ÍÎÐÅÍÊÎ 
spoiler@gameland.ru

ÊÊ
îãäà ðå÷ü çàõîäèò î âåëè-
÷èè Tony Hawk�s Pro
Skater, ñëîæíî íå óïîìÿ-
íóòü î ñòàíäàðòàõ, êîòî-

ðûå îñòàâàëèñü íåèçìåííûìè
íà ïðîòÿæåíèè äëèòåëüíîãî ïó-
òè ýâîëþöèîííîãî ðàçâèòèÿ ñå-
ðèè. ßðêèé ïðèìåð � ðåæèì
êàðüåðû, ãäå ñêåéòåðû çà÷àñòóþ
âûïîëíÿþò çàäàíèÿ, èìåþùèå
îòêðîâåííî ïîñðåäñòâåííîå îò-
íîøåíèå ê ðåàëüíîñòè. Ñîáðàòü
åäèíûì êîìáî èç áóêîâîê ñëî-
âî? Ñîâåðøåííî ãëóïî ïîëàãàòü,
÷òî Òîíè Õîóê áëàãîäàðÿ òàêèì
íåçàòåéëèâûì óïðàæíåíèÿì
äîñòèã âñåìèðíîé ñëàâû.
Ñ êàæäîé íîâîé ÷àñòüþ êàðüåðíûé
ðåæèì âñÿ÷åñêè ïðåîáðàçîâûâàëñÿ
è ðàñøèðÿëñÿ � ïîÿâëÿëèñü çàäàíèÿ,
êîòîðûå õîòÿ è ñ íåáîëüøîé íàòÿæ-
êîé, íî âñå-òàêè ìîæíî áûëî ñîîò-
íåñòè ñ ðåàëüíîé æèçíüþ ïðî-ñêåé-
òåðîâ. Âçÿòü, ê ïðèìåðó, áàíàëüíîå
ó÷àñòèå â ðàçëè÷íûõ ÷åìïèîíàòàõ.
È, òåì íå ìåíåå, îòêðîâåííûå ãëó-
ïîñòè âðîäå ïðûæêîâ ÷åðåç ìàãè÷åñ-
êîãî áîìæà Îëëè, íàäåëåííîãî ñïî-
ñîáíîñòüþ òåëåïîðòèðîâàòüñÿ, âñåã-

äà çàáàâëÿëè è ïðîäîëæàþò çàáàâ-
ëÿòü. Òîëüêî â êàêóþ ñòîðîíó äâè-
æóòñÿ ñîçäàòåëè: àðêàäíîñòè èëè
ðåàëèñòè÷íîñòè? Ïîëíàÿ íåîïðåäå-
ëåííîñòü.
Âî âòîðîì Tony Hawk�s Pro Skater
ïîçâîëÿëîñü ñîçäàòü ñîáñòâåííîãî
ãåðîÿ, ïðàâäà, òàêàÿ âîçìîæíîñòü
áûëà îäíîé èç ìíîãî÷èñëåííûõ îï-
öèé, è àêöåíò íà íåé íå äåëàëñÿ. Ôî-
êóñ ñîçäàòåëåé áûë âñåãäà íàïðàâ-
ëåí íà ïîïîëíåíèå ðåïåðòóàðà íîâû-
ìè äâèæåíèÿìè è òðþêàìè, êîòîðûå
ïîðîé êàðäèíàëüíî ìåíÿëè ìåõàíèêó
è äèíàìèêó ãåéìïëåÿ.
Tony Hawk�s Underground � ñìåëûé
øàã â ñòîðîíó îò áûëûõ òðàäèöèé è
óáåæäåíèé. Íàì ïðåäëàãàþò, ïîæà-
ëóé, ïðèíöèïèàëüíî èíîé âçãëÿä íà
Tony Hawk�s Pro Skater. Ïîïðîñòó
ïðåäñòàâüòå, ÷òî âàñ ñèëüíî âñòðÿõ-
íóëè è ïåðåâåðíóëè ñî ñêåéòáîðäà íà
ãîëîâó. Âñå âíèìàíèå îòíûíå óäåëÿåò-

ñÿ íå óñïåâøèì íàìîçîëèòü ãëàçà
ñêåéòåðàì, à âîñõîäÿùåé, íèêîìó íå
èçâåñòíîé çâåçäå è åå ïóòè ê ñëàâå è
ïðèçíàíèþ. Çàáûòü ïðîøëîå è ãðÿç-
íûå óëèöû Íüþ-Äæåðñè è ïîäíÿòüñÿ äî
ìèðîâûõ âûñîò � ýòî íåïðåìåííîå óñ-
ëîâèå. «Âîñüìàÿ ìèëÿ» íà ñâîé ëàä, è
âû � â ãëàâíîé ðîëè. Íà ñëîâàõ âñå çâó-
÷èò áåçóìíî ïðèâëåêàòåëüíî, òîëüêî
âîò ïîÿâëåíèå ñþæåòíîé ëèíèè â àð-
êàäíîì ñèìóëÿòîðå ñêåéòáîðäèíãà, ê
ñîæàëåíèþ, íå ïðèäàåò äîïîëíèòåëü-
íîãî øàðìà ãåéìïëåþ, ïîñòðîåííîìó
ïî êëàññè÷åñêèì êàíîíàì...

ÀÍÄÅÃÐÀÓÍÄ ÑÅÃÎÄÍß
Èòàê, êàðüåðíûé ðåæèì íà íàøèõ
ãëàçàõ ðåçêî ìóòèðîâàë â ñþæåòíûé.
Òîëüêî ÷òî èçìåíèëîñü â êîðíå? Ïî
áîëüøîìó ñ÷åòó íè÷åãî. Ïåðåä íàìè
çíàêîìûé Tony Hawk�s Pro Skater ñ
ìîäíîé ïðèñòàâêîé Underground. 
Ïåðâûì äåëîì íåîáõîäèìî îçàáî-
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2, Xbox, GameCube ÆÀÍÐ: sports 
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Activision ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Neversoft 
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 8ÎÁÇÎÐ

ÒÅÀÒÐ ÎÄÍÎÃÎ ÀÊÒÅÐÀ 

TONY HAWK�S UNDERGROUND 

ÌÓÇÛÊÀËÜÍÛÉ ÄÅÄ ÌÎÐÎÇ

«ÎÒ À ÄÎ ß»

!
Âñÿ çâóêîâàÿ äîðîæêà ðàçáèòà ïî æàíðàì íà
òðè ðàçäåëà: rock, hiphop è punk. Åñëè êàêîå-
òî ìóçûêàëüíîå íàïðàâëåíèå âàì íå ïî äóøå,
ïîïðîñòó îòêëþ÷èòå ñîîòâåòñòâóþùèå êîìïî-
çèöèè. Âñåãäà ìîæíî âûáðàòü òîëüêî ïðèÿò-
íûå âàì ìîòèâû. Ñàóíäòðåê ê THUG, ê ñëîâó,
íàñ÷èòûâàåò áîëåå 75 ïåñåí � ñîãëàñèòåñü, äî-
âîëüíî îáøèðíàÿ êîëëåêöèÿ. Ñ ðÿäîì êîìïîçèöèé
ìîæíî îçíàêîìèòüñÿ íà îôèöèàëüíîì ñàéòå. 

http://www.thugonline.com 

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÏÎ-ÏÐÅÆÍÅÌÓ ÌÎÄÍÎ

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Êëàññè÷åñêàÿ ôîðìóëà ãåéìïëåÿ,
îáíîâëåííàÿ â ñîîòâåòñòâèè 
ñ âåÿíèÿìè âðåìåíè, îáåñïå÷èëà
áåñïðîèãðûøíûé ðåçóëüòàò.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Îñíîâíîå íîâîââåäåíèå ñòàëî,
ïîæàëóé, ãëàâíûì íåäîñòàòêîì.
Çàäóìêà ñ ñþæåòîì âïå÷àòëÿåò,
íî ðåàëèçàöèÿ ðàçî÷àðîâûâàåò.

Âñå òàêîé æå âêóñíûé ïèðîã 
ñ êðåìîâîé íàäïèñüþ Tony
Hawk�s � íåñêîëüêî èíîé ôîðìû,
íî ñ òîé æå íà÷èíêîé.

�

7.0

Óçíàåòå? Ñîáðàòü áóêîâêè åäèíûì êîìáî, ÷òîáû â ðåçóëüòàòå ïîëó÷èëîñü ñëîâî. 
Êàêîå îòíîøåíèå ýòî íåòðèâèàëüíîå çàäàíèå èìååò ê êàðüåðå ïàðåíüêà èç Íüþ-Äæåðñè? 

Ïðèâåò, ÷óâàê! ×åãî ïðèäóìàåøü 
íà ýòîò ðàç? 

Ïðîåçæàþùèå ìèìî àâòî ðåêîìåíäóåì 
èñïîëüçîâàòü äëÿ ðàçãîíà. 

Ðàçó÷èâàéòå òðþêè. 

ÕÓÆÅ,×ÅÌ

ÍÀÑÒÎßÙÈÉ 
ÑÊÅÉÒÁÎÐÄÈÍÃ 

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

TONY HAWK�S 
PRO SKATER 4 

THUG � ÍÀÑÒÎßÙÀß ÍÀÕÎÄÊÀ ÄËß ÂÑÅÕ ÏÎÊËÎÍÍÈÊÎÂ ÑÊÅÉÒÁÎÐÄÈÍÃÀ. ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÛ ÍÅÒ. 
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ÎÁÇÎÐ
òèòüñÿ âíåøíèì âèäîì ñâîåãî âèðòó-
àëüíîãî âîïëîùåíèÿ. Ïðîöåäóðà, ê
ñ÷àñòüþ, íåñëîæíàÿ è íàïîìèíàåò íó
î÷åíü âçðîñëûå çàáàâû ñ ïåðåîäåâà-
íèåì êóêëû Áàðáè. ×òî ëþáîïûòíî, â
ëþáîå âðåìÿ ìîæíî âåðíóòüñÿ ê ìåíþ
è çàïðîñòî èçìåíèòü âíåøíîñòü ïåð-
ñîíàæà äî íåóçíàâàåìîñòè. Áåñïëàò-
íûå ïëàñòè÷åñêèå îïåðàöèè â ïðîöåñ-
ñå âîñõîæäåíèÿ ê Îëèìïó? Âïðî÷åì,
ïðîöåññ ñîçäàíèÿ ãåðîÿ äîëæåí áûòü
õîðîøî çíàêîì ïî ïðåäûäóùèì ÷àñ-
òÿì. Òåëî ðàñïðåäåëåíî íà îáëàñòè, è
èãðàòüñÿ ìîæíî ñ ëþáûìè ïàðàìåòðà-
ìè: îò ðàçìåðà ãîëîâû äî îñâåùåíèÿ
òåêñòóðû øíóðêà íà ëåâîì áîòèíêå.
Áîëåå òîãî, âåðñèÿ èãðû äëÿ
PlayStation 2 ïîçâîëÿåò ñäåëàòü øàã
âïåðåä ïî êàñòîìèçàöèè ñêåéòåðà.
Áåðåòå ñâîþ â ìåðó ïðèëè÷íóþ ôîòîã-
ðàôèþ, áåç ÿâíî âûðàæåííûõ òåíåé è
èñêàæåíèé, è îòïðàâëÿåòå åå ðàçðà-
áîò÷èêàì ïî ýëåêòðîííîé ïî÷òå èëè ñ
ìîáèëüíîãî òåëåôîíà. Â îòâåò âû ïî-
ëó÷èòå âîñüìèçíà÷íûé êîä, êîòîðûé
íåîáõîäèìî ââåñòè â èãðå, äàáû ñêà-
÷àòü èç ñåòè Èíòåðíåò ãîòîâóþ òåêñ-
òóðó ñ îáðàáîòàííîé êàðòèíêîé. Ïîñ-
ëå ýòîãî îñòàåòñÿ îïðåäåëèòü ÷àñòè
ëèöà, âûáðàòü öâåòîâîå ðåøåíèå,
óêàçàòü ðàçìåð è ôîðìó è, íàêîíåö,
ìîæíî íàñëàæäàòüñÿ ðåçóëüòàòîì.
Ðåæèì êàðüåðû ïðèîáðåòàåò íåïîä-
äåëüíóþ èíäèâèäóàëüíîñòü. Ìîé ýêñ-
ïåðèìåíò ñ âèðòóàëüíûì ïðîòîòèïîì
ïðîâàëèëñÿ íà íà÷àëüíîé ñòàäèè � ê
ñîæàëåíèþ, íå íàøëîñü íè îäíîé ïðè-
ëè÷íîé ôîòîãðàôèè.
Ïðîéäÿ âåñåëûé ïðîöåññ ãåíåðàöèè,
âû ïîÿâëÿåòåñü íà óëèöàõ ðîäíîãî
ãîðîäêà â ðîëè ïðîñòîãî ïàðåíüêà
áåç èìåíè è áåç äåíåã, íî ñ îãðîìíû-
ìè àìáèöèÿìè è ñòðåìëåíèåì ê ëó÷-
øåé ñóäüáå. Â Íüþ-Äæåðñè ïðèåçæà-
åò ×àä Ìàñêà íà ïîêàçàòåëüíûå âûñ-
òóïëåíèÿ, è âàøà çàäà÷à � âïå÷àò-

ëèòü ïðî-ñêåéòåðà ñâîèì óìåíèåì
âëàäåòü ñêåéòáîðäîì. Ìàñêà ðåêî-
ìåíäóåò íàéòè ìàãàçèí, êîòîðûé
ñìîæåò âàñ ñïîíñèðîâàòü, è ñ ýòîãî
ìîìåíòà íà÷èíàåòñÿ âàøå ñîáñòâåí-
íîå little big adventure. Âàì ïðåäñòîèò
ïóòåøåñòâèå ïî ìèðó, âàñ îæèäàåò
êó÷à íîâûõ çíàêîìñòâ, âïå÷àòëåíèé
è ðàçî÷àðîâàíèé. È ïîâåðüòå, âû
åùå óñïååòå âîçíåíàâèäåòü ñâîåãî
íàçîéëèâîãî ïðèÿòåëÿ Ýðèêà � íå
òîëüêî èç-çà åãî ïðîòèâíîãî ãîëîñà.
Ïåðâîå, ÷òî ïðèõîäèò â ãîëîâó � âàó,
âåëèêîëåïíî! Íî ñî âðåìåíåì âñå íî-
âûå îòêðûòèÿ âûëèâàþòñÿ â îäíó
áîëüøóþ ñåðüåçíóþ ïðîáëåìó. Èãðà
îòëè÷íî ðàñêðûâàåò èñòîðèþ, íî
ñîáñòâåííî ñþæåò îòâðàòèòåëåí. Íå
âñå çàäà÷è íàïðÿìóþ ñâÿçàíû ñ èñ-
òèííûìè öåëÿìè ãåðîÿ, äà è ïðî-
ñêåéòåðû çàäåéñòâîâàíû íà ñîâñåì
óæ âòîðîñòåïåííûõ ðîëÿõ. Ïîÿâëÿ-
þòñÿ çâåçäû ñêåéòáîðäà ðåäêî, ïî÷-
òè âñåãäà ïîïðîñòó êàòàþòñÿ ïî
óðîâíÿì è ïðåäëàãàþò ñëîòû äëÿ íî-
âûõ òðþêîâ � íà ýòîì èõ ìèññèÿ â ñþ-
æåòå çàêàí÷èâàåòñÿ. Âñÿ èãðà ðàç-
áèòà íà 27 ãëàâ, è èñòîðèÿ ðàññêàçû-
âàåòñÿ êðàéíå íåòîðîïëèâî. Íåò ïî-
ãîëëèâóäñêè êðóòûõ ïîâîðîòîâ, íåî-

æèäàííûõ ñöåíàðíûõ ïîäâîõîâ � âñå
ïðåäñêàçóåìî. Çà èñêëþ÷åíèåì êîí-
öîâêè. Ðàçâÿçêà ñîâåðøåííî íåâíÿò-
íàÿ è íåóìåñòíàÿ. 
Ñàìà êîíöåïöèÿ «ñòàíü çâåçäîé» �
íàõîäêà â ðóêàõ ëþáîãî òàëàíòëèâî-
ãî ñöåíàðèñòà. Â ñëó÷àå æå ñ Tony
Hawk�s Underground âñå ïîðòÿò íèê-
÷åìíûå äèàëîãè è íåïîíÿòíî ïî êàêî-
ìó ïðèíöèïó ðàçáðîñàííûå ïî óðîâ-
íÿì çàäà÷è. Â ðåçóëüòàòå îò âàñ òðå-
áóåòñÿ âûïîëíÿòü ìèññèè, îòëè÷íî
çàðåêîìåíäîâàâøèå ñåáÿ ïî ïðåäû-
äóùèì ÷àñòÿì: ñîáèðàòü ïðåäìåòû,
âûïîëíÿòü òðþêè íà âðåìÿ, ó÷àñòâî-
âàòü â ñîðåâíîâàíèÿõ è òàê äàëåå.
Àáñîëþòíî íè÷åãî íîâîãî. Ñìåíèëñÿ
òîëüêî ñîóñ, ïîä êîòîðûì ïîäàþò
ôèðìåííîå áëþäî.
Ïîÿâèëèñü ìèíè-èãðû, â êîòîðûõ ïðè-
õîäèòñÿ ðàçúåçæàòü íà òà÷êå, � àâ-
òî âûãëÿäÿò, íàäî çàìåòèòü, ñêâåðíî
äà è óïðàâëÿþòñÿ ïî-äóðàöêè. Ëó÷øå
áû ïîäîáíûõ ëèðè÷åñêèõ îòñòóïëå-
íèé íå áûëî âîîáùå � èõ ïðèñóòñòâèå
âûçûâàåò ëèøü ðàçäðàæåíèå. Äðó-
ãîå, áîëåå ïðèÿòíîå, âêðàïëåíèå �
âîçìîæíîñòü ñëåçàòü ñî ñêåéòà è
óñòðàèâàòü ïðîäîëæèòåëüíûå èññëå-
äîâàíèÿ óðîâíåé â äóõå Tomb Raider

ÏÎÑËÅÄÍÈÉ ÊÈÍÎÃÅÐÎÉ

FACE OFF / FACE ON

!
Íà îôèöèàëüíîì ñàéòå èãðû âûâåøå-
íû ïîäðîáíûå èíñòðóêöèè, äîõîä÷èâî
ðàçúÿñíÿþùèå, êàêèì îáðàçîì çàãðó-
çèòü â èãðó ñâîþ ôîòêó. Ñäåëàéòå ôî-
òîãðàôèþ. Îáðàáîòàéòå åå íà êîìïüþ-
òåðå. Çàãðóçèòå åå íà ñàéò ðàçðàáîò÷è-
êîâ. Äîæäèòåñü ýëåêòðîííîãî ïîñëà-
íèÿ ñ ïîäòâåðæäåíèåì. Çàïóñòèòå èã-
ðó è ñêà÷àéòå ôîòîãðàôèþ èç ñåòè Èí-
òåðíåò. Ïîëüçóéòåñü íà çäîðîâüå. Ïðî-
ùå ïàðåíîé ðåïû.

Îçàäà÷èëèñü âîïðîñîì ïîëó÷åíèÿ ìàêñèìàëüíîãî êîëè÷åñòâà î÷êîâ? Ñäåëàéòå äëèòåëüíîå êîìáî 
èç flatland-òðþêîâ. Õîòÿ, êîíå÷íî, êóäà çðåëèùíåå âçëåòàòü íà ðàìïå â âîçäóõ. 

Ñîçäàíèå ñîáñòâåííûõ òðþêîâ � íàñòîÿùèé
âûçîâ âàøåé êðåàòèâíîñòè. 

Íå óäàëîñü çàïðûãíóòü íà ñêåéòå? Íè÷åãî
ñòðàøíîãî � èùåì îáõîäíûå ïóòè. 

Òà÷êè óïðàâëÿþòñÿ î÷åíü
ñêâåðíî.



íà ñâîèõ äâîèõ. Ðîñò óìåíèé è íàâû-
êîâ ïåðñîíàæà ïðîèñõîäèò ñ âûïîë-
íåíèåì îïðåäåëåííûõ çàäà÷, ïðîïè-
ñàííûõ â ìèíè-ìåíþ. Íèêàêèõ áîëü-
øå î÷êîâ çà âûïîëíåíèå êàðüåðíî-
ñþæåòíûõ ìèññèé è èõ ñâîåâîëüíîãî
ðàñïðåäåëåíèÿ. Æåëàåòå óâåëè÷èòü
ñêîðîñòü ïåðåäâèæåíèÿ? Íàáåðèòå
ïàðó ìèëëèîíîâ î÷êîâ â ëþáîå óãîä-
íîå âàì âðåìÿ åäèíûì êîìáî. 

ÌÅÉÍÑÒÐÈÌ Â×ÅÐÀ
Âïåðâûå ïîÿâèëàñü âîçìîæíîñòü âû-
áîðà óðîâíÿ ñëîæíîñòè. Îò íåëåïî
ïðîñòîãî äî ñóìàñøåäøåãî. Óñòà-
íîâëåííûå ëèìèòû íà êîëè÷åñòâî î÷-
êîâ è âðåìåíè ìåíÿþòñÿ êàðäèíàëü-
íûì îáðàçîì. Êàæäàÿ ñåðèÿ ïðèâíî-
ñèëà íîâûå ýëåìåíòû ãåéìïëåÿ �
òðþêè è êîìáî. Âñÿ ýòà îõàïêà ðà-
äîñòåé îñòàëàñü, ïëþñ âîçíèêëà íå-
îáõîäèìîñòü â ïåøèõ ïðîãóëêàõ.
Ñâÿçêè ñòàëè ðàçíîîáðàçíåå è êóäà
çðåëèùíåå. Â îñòàëüíîì ìåõàíèêà
ñèëüíî ïîõîæà íà òàêîâóþ â Tony
Hawk�s Pro Skater 4: spine transfers,
manuals, reverts. Íè÷åì ýòèì íàñ óæå
íå óäèâèøü.
Çàòî èãðàþùåìó òåïåðü ïðåäîñòàâ-
ëÿåòñÿ îãðîìíûé ïðîñòîð äëÿ ñàìî-
äåÿòåëüíîñòè. Ðàçðåøàåòñÿ ñàìîìó
ñîçäàâàòü óðîâíè, âûäóìûâàòü çàäà-
íèÿ, ïèñàòü ñîïðîâîäèòåëüíûå òåêñ-
òû, èçîáðàæàòü òðþêè è ðàñêðàøè-
âàòü ñêåéòáîðäû. Íó à â âåðñèè äëÿ
PlayStation 2 � âñå ìîæíî âûñòàâëÿòü
íà âñåîáùåå îáîçðåíèå è âûäàâàòü â
áåçâîçìåçäíîå ïîëüçîâàíèå íóæäà-
þùèìñÿ ïîñðåäñòâîì ñåòè Èíòåðíåò. 
Íàä äèçàéíîì óðîâíåé ðàáîòàëè
íàñòîÿùèå ïðîôåññèîíàëû è ëþáè-
òåëè ñâîåãî äåëà. Ëîêàöèè ñòàëè
áîëüøå â ðàçìåðàõ è ðåàëèñòè÷íåå.
Íà êàæäîì óðîâíå åñòü íåñêîëüêî
ìåñò, êîòîðûå îòëè÷íî ïîäõîäÿò äëÿ
êàòàíèÿ íà ñêåéòå, ïðè÷åì ýòè îá-

ëàñòè íå ïåðåñåêàþòñÿ è íå íàêëà-
äûâàþòñÿ äðóã íà äðóãà.
Èãðîâîé ñàóíäòðåê íàñ÷èòûâàåò ïî-
ðÿäêà 70 òðåêîâ è ðàçáèò ïî æàí-
ðàì. Ëè÷íî ìåíÿ ïîäîáðàííûå ìóçû-
êàëüíûå êîìïîçèöèè ðàññòðîèëè.
Ïîëíûé ìóñîð. Ýòî íå Need For
Speed Undeground, çâóêîâóþ äîðîæ-
êó ê êîòîðîìó âïîðó ïðîäàâàòü îò-
äåëüíûì òèðàæîì.
Íàïîñëåäîê îñòàåòñÿ ñðàâíèòü âåð-

ñèè äëÿ òðåõ êîíñîëåé. Òóò âñå î÷å-
âèäíî: Xbox âûèãðûâàåò ïî ÷àñòè
ãðàôèêè, à PS2 õâàñòàåòñÿ îíëàéí-
âîçìîæíîñòÿìè è óäîáíûì óïðàâëå-
íèåì. Íèêàêèõ îòêðîâåíèé ñåãîäíÿ.
Èçâèíèòå.
Âåðäèêò áóäåò ëàêîíè÷íûì. Ðàçî÷à-
ðîâàíèå, íî ïðèÿòíîå. 

Ðåäàêöèÿ áëàãîäàðèò èíòåðíåò-ìàãàçèí
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ÇÂÅÇÄÛ, ÊÎÒÎÐÛÅ ÇÀÆÈÃÀÞÒ

ÑÅÌÍÀÄÖÀÒÜ ÈÌÅÍ

!
Â THUG ïðåäñòàâëåíû Tony Hawk,
Bob Burnquist, Steve Caballero,
Kareem Campbell, Rune Glifberg,
Eric Koston, Bucky Lasek, Bam
Margera, Rodney Mullen, Chad
Muska, Andrew Reynolds, Paul

Rodriguez, Geoff Rowley, Arto
Saari, Elissa Steamer, Jamie
Thomas, Mike Vallely. Ïðî-ñêåéòå-
ðîâ, êñòàòè, â îäíîì èç ýïèçîäîâ
ìîæíî áðàòü ê ñåáå â êîìàíäó è
èãðàòü íåïîñðåäñòâåííî çà íèõ.

http://www.thugonline.com 

Ñêàæèòå, íó ÷åì íå Tomb Raider? Æàëü òîëüêî, ÷òî ãåðîè íå óìåþò ïîäîáíî Ëàðå Êðîôò 
äåëàòü ôèðìåííóþ ñòîéêó íà ðóêàõ ïðè ïîäòÿãèâàíèè. 

Íèêîãäà íå ñ÷èòàë ñåáÿ õîðîøèì 
ìîäåëüåðîì. 

Äèçàéí óðîâíåé � 
íà òâåðäóþ ïÿòåðî÷êó. 

Âûïîëíÿòü òðþêè â êîìáî �
îäíî óäîâîëüñòâèå.





ÊÎÍÑÒÀÍÒÈÍ «WREN» ÃÎÂÎÐÓÍ 
wren@gameland.ru

ÅÅ
ñëè åñòü ÷òî-òî íåäîñòóïíîå,
î ÷åì ìîæíî òîëüêî ìå÷òàòü,
ëþäÿì ñâîéñòâåííî èñêàòü
ñïîñîá óäîâëåòâîðèòü ñåáÿ

èìèòàöèåé, ýðçàö-âåðñèåé. È íå
íàäî â ìîèõ ñëîâàõ èñêàòü ïîøëûå
íàìåêè � âñïîìíèòå, íàïðèìåð,
÷òî åâðîïåéöû ïèëè âìåñòî êîôå
âî âðåìÿ Âòîðîé ìèðîâîé, à ãðàæ-
äàíå ÑÑÑÐ � â ãîäû ïåðåñòðîéêè è
ðàçâàëà ãîñóäàðñòâà. 
Ïîêà ïîâàëüíàÿ «ìîáèëèçàöèÿ» íå
êîñíóëàñü Ðîññèè, ïîïóëÿðíîñòüþ
ïîëüçîâàëèñü èãðóøå÷íûå «ñîòîâûå
òåëåôîíû», íåîòëè÷èìûå íà ïåðâûé
âçãëÿä îò íàñòîÿùèõ. Ðàäèîóïðàâ-
ëÿåìûå ìàøèíêè � òîæå â êàêîé-òî
ñòåïåíè èìèòàöèÿ íåäîñòóïíîãî
ðàçâëå÷åíèÿ, ðàçâå ÷òî íå ñòîëü
óáîãàÿ, êàê â ïðèâåäåííûõ âûøå

ïðèìåðàõ. Èãðà æå ïðî íèõ � èìèòà-
öèÿ â êâàäðàòå.
Smash Cars � äîáðîòíî ñäåëàííàÿ
ãîíî÷íàÿ èãðà, çäåñü åñòü ìíîãî
òðàññ è àâòîìîáèëåé, âîçìîæíîñòåé
äëÿ àïãðåéäà è èãðîâûõ ðåæèìîâ.
Äàæå ïðåòåíçèé ê ãðàôèêå íå òàê
ìíîãî, êàê ìîãëî áûòü � ïîäêà÷àëè
òîëüêî ìîäåëè ëþäåé. Ñàóíäòðåê,
êîíå÷íî, íå èäåò íè â êàêîå ñðàâíå-
íèå ñ òåì, ê ÷åìó ïðèâûêëè ïîêëîííè-
êè «áîëüøèõ» èãð âðîäå ñåðèàëà
Need for Speed, íî åñëè âçãëÿíóòü íà
ïðåäñòàâèòåëåé îäíîé ñî Smash
Cars âåñîâîé êàòåãîðèè, òî âåñü íå-
ãàòèâ íåìåäëåííî èñïàðèòñÿ. Óïðàâ-
ëåíèå äîñòàòî÷íî óäîáíî, íèêàêèõ
èäèîòèçìîâ â êëþ÷å «ðåàëèñòè÷-
íîñòü ïðåæäå âñåãî» íåò, õîòÿ è ôè-
çè÷åñêàÿ ìîäåëü íå ñëèøêîì ôàí-
òàñòè÷íà. Ïîíà÷àëó, êîíå÷íî, âû áó-
äåòå ïîñòîÿííî ïðîëåòàòü ìèìî ÷åê-
ïîéíòîâ è âðåçàòüñÿ â ïðåïÿòñòâèÿ,

íî òàêîâà óæ ñïåöèôèêà èãðû. Â êîí-
öå êîíöîâ, êàæäûé ãåéìåð ñàì äîë-
æåí áûòü êóçíåöîì ñâîåãî óñïåõà.
Ïðîáëåìà çàêëþ÷àåòñÿ â òîì, ÷òî ãî-
íîê òàêîãî êëàññà çà ïîñëåäíèå ÷å-
òûðå ãîäà âûøëî ñòîëüêî, ÷òî ïðîñ-
òîå ïåðå÷èñëåíèå çàéìåò öåëóþ ïî-
ëîñó â æóðíàëå. Smash Cars îòëè÷à-
åòñÿ ïî÷òè èñêëþ÷èòåëüíî òåìîé �
ðàäèîóïðàâëÿåìûå ìàøèíêè ïî ðàñï-
ðîñòðàíåííîñòè óñòóïàþò äàæå ìî-
òîöèêëàì è àâòîìîáèëÿì-ìîíñòðàì.
Íåìíîãî îðèãèíàëüíîñòè ïðèäàþò èã-
ðîâûå ðåæèìû è ñèñòåìà ïîêóïêè íî-
âûõ ôè÷. Àïãðåéäÿòñÿ äîñòóïíûå âàì
ìàøèíêè íå ïî îäíîé, à âñå ñðàçó, à
ñýêîíîìëåííûå äåíüãè ïîíàäîáÿòñÿ
íà âñòóïèòåëüíûé âçíîñ äëÿ ó÷àñòèÿ
â íîâûõ ýòàïàõ ãîíîê. Åñòü òàêæå
óíèêàëüíûé ðåæèì Dark Horse, â êî-
òîðîì âû äîëæíû ñäåëàòü âñå äëÿ òî-
ãî, ÷òîáû� ïîáåäèë äðóãîé ó÷àñòíèê
ãîíêè. Ïîä «âñå» ïîäðàçóìåâàåòñÿ
î÷èùåíèå ïóòè îò ïðåïÿòñòâèé è êîí-
êóðåíòîâ ìåòîäîì òàðàíà. Íà èçþ-
ìèíêó èãðû ðåæèì ýòîò òÿíåò, íî ÷òî-
áû íàéòè è ðàñïðîáîâàòü åå, ãåéìåð
áóäåò âûíóæäåí ñêóøàòü ìíîãî-ìíî-
ãî îáû÷íîãî èãðîâîãî ïðîöåññà. 
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2 ÆÀÍÐ: action/racing 
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Metro3D ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Creat Studio 
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 2ÎÁÇÎÐ

ÆÅËÅÇÍÅÍÜÊÈÅ ËÎØÀÄÎ×ÊÈ 

SMASH CARS 

ÍÀØÈ ÍÀÑÒÓÏÀÞÒ!

ÎÒÅ×ÅÑÒÂÅÍÍÛÅ ÊÎÍÑÎËÜÍÛÅ ÈÃÐÛ

!
Smash Cars � àíãëèéñêîå íàçâàíèå
èãðû, áîëüøå èçâåñòíîé íàøèì
ãåéìåðàì êàê «Íåäåòñêèå ãîíêè». Â
Ðîññèè îíà âûøëà íà PC, îäíàêî
Creat Studio òàêæå ñäåëàëà è ïîðò
äëÿ PS2, êîòîðûé è áûë óñïåøíî
èçäàí íà Çàïàäå. Íàðÿäó ñ «Ïèðàòà-
ìè Êàðèáñêîãî ìîðÿ» ýòî ïåðâàÿ
ëàñòî÷êà ðîññèéñêèõ ïðèñòàâî÷íûõ
èãð, çà íåé îáÿçàòåëüíî ïîñëåäóþò

è äðóãèå. Ó÷òèòå òàêæå, ÷òî ïîìèìî
«îôèöèàëüíî íàøèõ» ïðîåêòîâ âðî-
äå Axle Rage åñòü è âåùè, äëÿ ñîç-
äàíèÿ êîòîðûõ êîìïàíèè èç ex-
USSR ïðèâëåêàþòñÿ â êà÷åñòâå
«íåãðîâ». Â áàçàõ äàííûõ ïî èãðàì
èõ íàçâàíèÿ íå àôèøèðóþòñÿ, â êà-
÷åñòâå ðàçðàáîò÷èêà óêàçûâàåòñÿ
áåçëèêîå «âíóòðåííÿÿ êîìàíäà òà-
êîãî-òî èçäàòåëÿ».

http://www.metro3d.co.uk 

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÐÓÑÑÊÈÅ ÍÀÑÒÓÏÀÞÒ! 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Ìíîãî ðàäèîóïðàâëÿåìûõ ìàøè-
íîê, èíòåðåñíàÿ ñèñòåìà òðþêîâ,
ïðèëè÷íàÿ ãðàôèêà, âîçìîæíîñòü
ïðîäåìîíñòðèðîâàòü ïàòðèîòèçì.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Íåäîñòàòîê ðåàëüíîãî ðàçíîîáðà-
çèÿ, ñèñòåìà òðþêîâ íà äåëå íå
ñòîëü õîðîøà, êàê õîòåëîñü áû, 
à ãðàôèêà ãëàç ðàäóåò íå âñåãäà.

Íè÷åãî îñîáåííîãî, íî åñëè âäðóã
çàõî÷åòñÿ ïîïðîáîâàòü ÷åãî-íè-
áóäü ýäàêîãî, ìîæíî îáðàòèòü
âíèìàíèå è íà Smash Cars.

�

6.0

Ïîäãîòîâêà ê ñòàðòó ó îïåðàòîðîâ ðàäèîóïðàâëÿåìûõ ìàøèíîê � íè÷óòü íå ìåíåå äàâÿùåå íà íåðâû ñîáûòèå,
÷åì ó ãîíùèêîâ, ñèäÿùèõ çà ðóëåì íàñòîÿùèõ àâòîìîáèëåé. Ðàçìåð íå èìååò çíà÷åíèå, ÷åñòíîå ñëîâî.

Åçäèòü  ïðÿìî ìû íå ëþáèì. Äà è øàíñîâ
ïîêàëå÷èòüñÿ ó «âîäèòåëåé» RC-ìàøèíîê íåò.

Ðàçìûòûå òåêñòóðû
ñîâñåì íå âïå÷àòëÿþò.

Ïîìèìî äåòèøåê âàì âñòðåòÿòñÿ «ãèãàíòñêèå»
äåâóøêè â êóïàëüíèêàõ � çàíÿòíîå çðåëèùå.

ÕÓÆÅ,×ÅÌ

Re-Volt 

ÍÀ ÓÐÎÂÍÅ

Stunt 
GP 

ÝÒÎ ÒÎËÜÊÎ ÊÀÆÅÒÑß, ×ÒÎ ÎÑÎÁÎÉ ÊÎÍÊÓÐÅÍÖÈÈ Â ÏÎÄÆÀÍÐÅ RC CAR RACING ÍÅÒ.



Ïî âîïðîñàì îïòîâûõ çàêóïîê
è óñëîâèé ðàáîòû

â ñåòè «1Ñ:Ìóëüòèìåäèà»
îáðàùàéòåñü â ôèðìó «1Ñ»:

123056, Ìîñêâà, à/ÿ 64,
óë. Ñåëåçíåâñêàÿ, 21,

Òåë.:  (095) 737-92-57,
Ôàêñ: (095) 281-44-07

1c@1c.ru, http://games.1c.ru
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ðàçðàáîòàíà Relic Entertainment, Inc. Relic ÿâëÿåòñÿ çàðåãèñòðèðîâàííûì òîâàðíûì çíàêîì Relic Entertainment, Inc. Rendered by Alienware. Windows ÿâëÿåòñÿ çàðåãèñòðèðîâàííûì òîâàðíûì çíàêîì Microsoft Corporation. Pentium ÿâëÿåòñÿ
çàðåãèñòðèðîâàííûì òîâàðíûì çíàêîì Intel Corporation. Âñå îñòàëüíûå òîâàðíûå çíàêè ÿâëÿþòñÿ ñîáñòâåííîñòüþ èõ âëàäåëüöåâ.
© 2003 Sierra Entertainment, Inc. © 2003 ÇÀÎ «1Ñ». Âñå ïðàâà çàùèùåíû.



Â
íàçâàíèå äèñêà íå çðÿ âõîäÿò
ñëîâà «Êîíñòðóêòîð Èãð». Ïå-
ðåä íàìè íå ñòîëüêî èãðà,

ñêîëüêî îãðîìíûé êîíñòðóêòîð äëÿ
ñîçäàíèÿ äâóìåðíûõ ïëàòôîðìåðîâ.
Äåòè â èíòåðàêòèâíîé ôîðìå ñàìè
âûáèðàþò ôîí, ðàññòàâëÿþò ïðåäìå-
òû è áîíóñû, ëîâóøêè è ïðîòèâíèêîâ.
Ìîæíî òóò æå ïåðåéòè îò ñëîâ ê äåëó
è îïðîáîâàòü ñîçäàííóþ êàðòó â èã-
ðå, à äëÿ îáìåíà çàêîí÷åííûìè óðîâ-
íÿìè íà ñàéòå êîìïàíèè «ÌåäèàÕà-
óç» îáîðóäîâàí ñïåöèàëüíûé ðàçäåë.
Ïåðñîíàæè èãðû óæå çíàêîìû ïî
ìóëüòôèëüìó «Íåçíàéêà íà Ëóíå», è
þíûé èãðîê ñ óäîâîëüñòâèåì áóäåò
ïðîâîäèòü âðåìÿ ïåðåä ýêðàíîì,
ðàçâèâàÿ ñàìûé ïîëåçíûé íàâûê �
óìåíèå òâîðèòü.

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Êîíñòðóêòîð Èãð: Íåçíàéêà íà Ëóíå 
ÆÀÍÐ: 
action/logic 
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ:
PC 
ÈÇÄÀÒÅËÜ:
ÌåäèàÕàóç 
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ:
Cyanide Studio 
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ:
1 
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PII 300 ÌÃö, 64 Ìáàéò RAM 

http://www.mediahouse.ru/

Ðåçþìå: Ðàçâèâàþùåå ïîñîáèå
äëÿ ñîâñåì ìàëåíüêèõ òâîðöîâ, êî-
òîðûì íå íðàâÿòñÿ îáû÷íûå èãðû.
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È
çâåñòíî, ÷òî äåâî÷êè íåæíî-
ãî âîçðàñòà íåðàâíîäóøíû ê
ëîøàäÿì è âñåìó, ÷òî ñ íèìè

ñâÿçàíî. Â «Øêîëå âåðõîâîé åçäû»
êàæäàÿ, êîìó íðàâÿòñÿ ýòè ãðàöèîç-
íûå æèâîòíûå, ñìîæåò ïîçíàêîìèòü-
ñÿ ñ èõ æèçíüþ, à þíûå äàìû áóäóò íå
ñòîëüêî ðàçâëåêàòüñÿ, ñêîëüêî óç-
íàâàòü èõ íðàâ è ó÷èòüñÿ óõàæèâàòü
çà íèìè. Íà âàøèõ ãëàçàõ î÷àðîâà-
òåëüíàÿ è äîáðàÿ íåóìåõà ïîñòåïåí-
íî ïðåâðàòèòñÿ â ãîðäóþ íàåçäíèöó,
âõîæóþ â âûñøåå îáùåñòâî. È, êî-
íå÷íî, ïîäîáíàÿ èãðà íèêàê íå ìîæåò
îáîéòèñü áåç þíîøåñêîé ðîìàíòèêè,
òðîãàòåëüíîé ïðèâÿçàííîñòè, óòîí-
÷åííûõ ìîëîäûõ ëþäåé è íàñòîÿùåé
äðóæáû � òîãî, î ÷åì ìå÷òàåò êàæ-
äàÿ äåâî÷êà.

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Pony Girl 
ÆÀÍÐ: 
adventure 
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ:
PC 
ÈÇÄÀÒÅËÜ:
1Ñ 
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ:
Innerloop Studios 
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ:
äî 4 
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PII 333 ÌÃö, 64 Ìáàéò RAM, 3D-óñê.

http://www.games.1c.ru/ponygirl/

Ðåçþìå: Èãðà äëÿ äåâî÷åê � êðàñè-
âàÿ, àðèñòîêðàòè÷íàÿ, óìíàÿ, ðàç-
ìåðåííàÿ è ðîìàíòè÷åñêàÿ.

Ñ
âåæèé add-on ìîæíî áûëî áû
íàçâàòü è âòîðîé ÷àñòüþ,
âåäü èãðà áåç ïðîáëåì ðàáî-

òàåò äàæå â îòñóòñòâèå îðèãèíàëüíîé
«Áèòâû Ãåðîåâ». Äîïîëíåíèå ïîçâîëÿ-
åò íàñëàæäàòüñÿ ðàçðåøåíèåì
1024õ768 è ïðèâíîñèò â èãðó íåñêîëü-
êî íîâûõ êàìïàíèé çà ðàçëè÷íûõ ãå-
ðîåâ. Óâåëè÷èëñÿ ðàçìåð êàðò, äëèíà
êîòîðûõ îòíûíå ìîæåò äîñòèãàòü
ìîíñòðóîçíûõ 2048 óñëîâíûõ åäèíèö,
äîáàâëåíû íîâûå ãåðîè è íåîáû÷íûå
ìîíñòðû, ïîÿâèëàñü âîçìîæíîñòü ñå-
òåâîé èãðû ÷åðåç Èíòåðíåò. Âñå òàê
æå ïðîöâåòàåò âåùèçì, è åñëè âàì
ìàëî äâóõ òûñÿ÷ íîâûõ ïðåäìåòîâ,
èíòåðåñóþùèå îáðàçöû òåïåðü ìîæ-
íî ñîçäàòü ñâîèìè ðóêàìè, èç ïîäðó÷-
íûõ ìàòåðèàëîâ.

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Áèòâà Ãåðîåâ: Ïàäåíèå Èìïåðèè 
ÆÀÍÐ: 
strategy 
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ:
PC 
ÈÇÄÀÒÅËÜ:
Ìåäèà-Ñåðâèñ 2000 
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ:
Bloodline 
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ:
äî 12 
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PII 400 ÌÃö, 64 Ìáàéò RAM, 3D-óñê.

http://www.media2000.ru/

Ðåçþìå: Áîãàòîå äîïîëíåíèå ê èçâåñò-
íîé îòå÷åñòâåííîé ñòðàòåãèè, êîòîðàÿ
ñòàëà åùå áîëüøå è ðàçíîîáðàçíåå.

ÊÎÍÑÒÐÓÊÒÎÐ ÈÃÐ:
ÍÅÇÍÀÉÊÀ ÍÀ ËÓÍÅ 

ØÊÎËÀ 
ÂÅÐÕÎÂÎÉ ÅÇÄÛ 

ÁÈÒÂÀ ÃÅÐÎÅÂ: 
ÏÀÄÅÍÈÅ ÈÌÏÅÐÈÈ 

Ä
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Ä
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ÅÑ
Ò
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Æ
èçíü òðîëëåé õîðîøî èçâå-
ñòíà êàê ìàëåíüêèì òåëåç-
ðèòåëÿì, òàê è ëþáèòåëÿì

äåòñêèõ êîìïüþòåðíûõ è âèäåîèãð.
Íî íèêòî íå çíàåò, êàêèìè âèäàìè
ñïîðòà èíòåðåñóåòñÿ Êóçÿ è åãî
ðîäñòâåííèêè. ×òî æ, ïðèøëà ïîðà
ýòî âûÿñíèòü! Âåñåëûå ñîðåâíîâàíèÿ
ïî «òðîëëåáîëó» çàèíòåðåñóþò âñåõ
çíàêîìûõ ñ æèçíüþ íåóíûâàþùåé ñå-
ìåéêè, è òîëüêî óïîðíûå òðåíèðîâêè
è âîëÿ ê ïîáåäå ïîìîãóò âûèãðàòü
÷åìïèîíàò Âîëøåáíîãî Ëåñà. Êàæ-
äûé ïåðñîíàæ ïðåóñïåë â ñâîèõ íàâû-
êàõ, è òîìó, êòî õî÷åò ïîáåäèòü, ïðè-
äåòñÿ íå òîëüêî ëîâêî óïðàâëÿòüñÿ ñ
êëàâèàòóðîé, íî ãðàìîòíî èñïîëüçî-
âàòü ñèëüíûå ñòîðîíû ãåðîÿ è èçó-
÷àòü ñëàáûå ìåñòà ïðîòèâíèêîâ.

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Hugo Smakkaball 
ÆÀÍÐ: 
action 
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ:
PC 
ÈÇÄÀÒÅËÜ:
ÌåäèàÕàóç 
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ:
ITE Media 
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ:
äî 2 
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PII 266 ÌÃö, 64 Ìáàéò RAM

http://www.mediahouse.ru/

Ðåçþìå: Óâëåêàòåëüíûå ñàìîëåòÏåð-
âàÿ ñïîðòèâíàÿ èãðà ñ ó÷àñòèåì çàáàâ-
íîãî òåëåâèçèîííîãî òðîëëÿ Êóçè. 

È
ãðû ïîä çíàêîì Warlords èçâå-
ñòíû âñåì íàñòîÿùèì çíàòî-
êàì êîìïüþòåðíûõ èãð êàê

ñåðüåçíûé ñòðàòåãè÷åñêèé ñåðèàë,
áîëåå äðåâíèé, ÷åì ñàìè Heroes of
Might & Magic. Ïîñëå äîëãîé ðàçëóêè
ëþáèìàÿ èãðà âîçâðàùàåòñÿ è âûãëÿ-
äèò çíà÷èòåëüíî êðàñèâåå. Â äóøå æå
îíà ñîõðàíÿåò âåðíîñòü ñòàðîé ãåðî-
è÷åñêîé êîíöåïöèè: èãðîê óïðàâëÿåò
ñðåäíåâåêîâîé èìïåðèåé, ðàçâèâàåò
ýêîíîìèêó è óâåëè÷èâàåò àðìèþ, íà-
íèìàåò ãåðîåâ è çàõâàòûâàåò êðåïîñ-
òè è çàìêè ïðîòèâíèêà, ïðîäóìûâàåò
òàêòèêó è ñòðàòåãèþ âîåííûõ
äåéñòâèé. Íîâàÿ ÷àñòü îòëè÷àåòñÿ
óñèëåííîé RPG-ñîñòàâëÿþùåé è ãåðî-
ÿìè, êîòîðûå òåïåðü ïóòåøåñòâóþò èç
ìèññèè â ìèññèþ.

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Warlords IV: Heroes of Etheria 
ÆÀÍÐ: 
strategy 
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ:
PC 
ÈÇÄÀÒÅËÜ:
Ìåäèà-Ñåðâèñ 2000 
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ:
Infinite Interactive 
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ:
äî 8 
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PII 450 ÌÃö, 128 Ìáàéò RAM, 3D-óñê.

http://www.media2000.ru/

Ðåçþìå: Ñâåæàÿ èãðà ñòàðîé çàê-
âàñêè, ïåðåëîæåíèå ëåãåíäàðíîé
ñåðèè íà íîâûé ëàä.

Ñ
íÿòûé â âîñüìèäåñÿòûõ ãî-
äàõ, àìåðèêàíñêèé òåëåñå-
ðèàë Knight Rider â ñâîå âðå-

ìÿ ïîÿâëÿëñÿ è íà îòå÷åñòâåííîì
òåëåâèäåíèè. Íà ýêðàíå ïîëèöåéñ-
êèé Ìàéêë Íàéò è åãî ÷óäî-àâòîìî-
áèëü ñðàæàëèñü ñ ïðåñòóïíîñòüþ â
íàèâíîé ìàíåðå íàó÷íîé ôàíòàñòè-
êè òîãî âðåìåíè. Âîëøåáíàÿ ìàøè-
íà íå òîëüêî óìåëà ðàçãîíÿòüñÿ äî
450 êì/÷, åçäèòü íà äâóõ êîëåñàõ
èëè ðàçãîâàðèâàòü ñ âîäèòåëåì �
ÊÈÒÒ áûë ñïîñîáåí ïðûãàòü, ïîäíè-
ìàÿñü íà äåñÿòîê ìåòðîâ íàä çåì-
ëåé. Âñå óìåíèÿ óäèâèòåëüíîãî
ñðåäñòâà ïåðåäâèæåíèÿ â òî÷íîñòè
âîññîçäàíû â ïÿòíàäöàòè ìèññèÿõ
«Ðûöàðÿ Äîðîã», èãðå ïî äðåâíåìó
ñåðèàëó. Òðóäíî îäíîçíà÷íî íàç-

âàòü åå «ãîíêàìè», âåäü óìåíèå òî÷-
íî ïðûãàòü ïðèãîäèòñÿ èãðîêó åäâà
ëè íå áîëüøå, ÷åì íàâûê âïèñûâàòü-
ñÿ â îïàñíûå ïîâîðîòû. Âñå, ÷òî âû
âèäåëè ïî òåëåâèçîðó, ïîÿâèòñÿ íà
ýêðàíå ìîíèòîðà, âñòðåòÿòñÿ íå
òîëüêî ãëàâíûå ãåðîè, íî è áîëüøè-
íñòâî âòîðîñòåïåííûõ ïåðñîíàæåé,
â òîì ÷èñëå è êîâàðíûé áðàò-áëèç-
íåö Ìàéêëà ïî èìåíè Ãàðò íà ñâîåì
Ãîëèàôå � îãðîìíîì ãðóçîâèêå
ñìåðòè. Êàæäàÿ êàðòà íàïîìèíàåò
ýïèçîä ñîîòâåòñòâóþùåãî ñåðèàëà,
è åñëè âû åùå ïîìíèòå, êàêîâî áûëî
íàáëþäàòü çà ïðèêëþ÷åíèÿìè îò-
âàæíîãî ïîëèöåéñêîãî íà êàíàëå
ÑÒÑ è êàê çâó÷èò ìåòàëëè÷åñêèé ãî-
ëîñ Êèòà, � âû ïîéìåòå ïðåëåñòè ïî-
äîáíîãî ðàçâëå÷åíèÿ.

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Knight Rider 
ÆÀÍÐ: 
action/racing 
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ:
PC 
ÈÇÄÀÒÅËÜ:
1Ñ 
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ:
Davilex Games 
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ:
1 
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PII 450 ÌÃö, 64 Ìáàéò RAM, 3D-óñê.

http://www.games.1c.ru/knight_rider/

Ðåçþìå: Æåñòêèå ãîíêè íà âûæèâà-
íèå ïëþñ îðèãèíàëüíûé òðåõìåð-
íûé ïëàòôîðìåð áåç òîðìîçîâ.

ÊÓÇß: 
ÒÐÎËËÅÁÎË 

ÂÀÐËÎÐÄÛ IV: 
ÃÅÐÎÈ ÝÒÅÐÈÈ 

ÐÛÖÀÐÜ
ÄÎÐÎÃ 

ÎÁÇÎÐ ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÕ ÐÅËÈÇÎÂ ÇÀ ÏÎÑËÅÄÍÈÅ ÄÂÅ ÍÅÄÅËÈ

ÂÛ
ÁÎÐÐÅÄÀÊÖÈÈ*ÂÛÁÎÐÐÅÄÀÊÖ

ÈÈ
*

ÑÈ
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äåêàáðÿ â «Cafemax íà
Ïÿòíèöêîé» ñîñòîÿëñÿ
êðóïíåéøèé çà ïîñëåä-
íèå ìåñÿöû äóýëüíûé
÷åìïèîíàò ïî Warcraft

III: The Frozen Throne (ñîáðàëîñü 64
ó÷àñòíèêà). Ïåðâûé æå òóð ïðèíåñ íàñ-
òîÿùóþ ñåíñàöèþ. Ãëàâíûé ïðåòåíäåíò
íà ïåðâîå ìåñòî, Armor, óñòóïèë ìàëî-
èçâåñòíîìó þíöó ñ ïñåâäîíèìîì Pepe.
Êàê ïîòîì ñêàçàë ñàì ïîáåæäåííûé,
îí íåäîñòàòî÷íî ðàçîãðåëñÿ è íåäî-
îöåíèë ñîïåðíèêà. Âòîðàÿ ïðè÷èíà (ïî
ìíåíèþ ðåäàêòîðà) � îäèíàêîâûé âû-
áîð ðàñû (Íî÷íûå Ýëüôû) ó îáîèõ äóý-
ëÿíòîâ. Ïðîòèâ èäåíòè÷íûõ þíèòîâ âîå-
âàòü âñåãäà òÿæåëåå. Òåì íå ìåíåå,
Armor íå ñëîìàëñÿ è ïîêàçàë ïîèñòèíå
áîéöîâñêèå êà÷åñòâà, âûèãðàâ 12 ìàò-
÷åé ïîäðÿä. Äðóãèå ó÷àñòíèêè â òîò
äåíü ïðîñòî îòäûõàëè, à ïèòåðåö Miker
â ôèíàëå áûë ïîõîæ íà áåñïîìîùíîãî

êîòåíêà. Â çðèòåëüñêîé çîíå ÿáëîêó
íåãäå áûëî óïàñòü, íàñòîëüêî êðàñèâî
äåéñòâîâàë Armor. Áîëåå ïîäðîáíî î
õîäå ñîðåâíîâàíèé âû óçíàåòå, ïîñìîò-
ðåâ ðèïëåè (èùèòå íà äèñêå ê æóðíà-
ëó). Îòäåëüíî îòìå÷ó ëèøü âÿëóþ èãðó
÷åìïèîíà WCG 2002 Russian
Preliminary, Flash�à, êîòîðûé îòêà-
çàëñÿ îò äàëüíåéøåé áîðüáû ïîñëå íå-
óäà÷è âî âòîðîì æå ðàóíäå (åãî îáèä-
÷èêîì ñòàë RUS_Predator). Èòîãîâàÿ
ðàññòàíîâêà ìåñò íà òóðíèðå:

1 ìåñòî � vWeb.Armor; 
2 ìåñòî � Arctica*Miker; 
3 ìåñòî � Arctica*Shock. 

Âàøåìó âíèìàíèþ ïðåäëàãàåòñÿ èí-
òåðâüþ ñ ïîáåäèòåëåì, Armor�îì èç
Ìîñêâû.

«Ñòðàíà Èãð»: Ïðèâåò, ïðåäñòàâü-
ñÿ ÷èòàòåëÿì «Ñòðàíû Èãð». Ãäå æè-
âåøü, ÷åì çàíèìàåøüñÿ?
Armor: Çîâóò ìåíÿ Àëåêñåé. Ó÷óñü
íà âòîðîì êóðñå èíñòèòóòà Íàòàëèè

Íåñòåðîâîé. Èãðàþ â Warcraft III, êàòà-
þñü íà ãîðíûõ ëûæàõ, ïüþ, êóðþ.
Îáû÷íûé ÷åëîâåê.

«ÑÈ»: Çà äâå äåêàáðüñêèå íåäåëè òû
âûèãðàë ÷åòûðå òóðíèðà ïîäðÿä. Êà-
êîâî ÷óâñòâîâàòü ñåáÿ íåïîáåäèìûì? 
Armor: Íå ñ÷èòàþ, ÷òî ÿ òàêîé óæ íå-
ïîáåäèìûé, ïîýòîìó ñïîêîéíî
÷óâñòâîâàòü ñåáÿ íå ìîãó. Íî åñëè íà
ñëåäóþùèé ÷åìïèîíàò ïðèäóò âñå
ñèëüíåéøèå èãðîêè Ðîññèè, â ïåðâóþ
òðîéêó ÿ òî÷íî ïîïàäó. Îäîëåòü ìåíÿ
ìîãóò vWeb.Deadman (ìîé ñïàððèíã-
ïàðòíåð) è Arctica*Miker. Îñòàëüíûå
ôàâîðèòû íå ãîòîâÿòñÿ äîëæíûì îá-
ðàçîì, íî ýòî âðåìåííî. 

«ÑÈ»: Ó÷àñòâóåøü ëè òû íà ìèðîâîì
ladder�å? 
Armor: À êàê æå. Â Battle.net ÿ ïðî-
âîæó ìíîãî âðåìåíè. Êîãäà èãðàë àê-
òèâíî, òî âõîäèë â ïÿòåðêó ñèëüíåé-
øèõ. Ïðè æåëàíèè ëþáîé õîðîøèé
äóýëÿíò ìîæåò äîñòè÷ü ïåðâîé ñòó-
ïåíè ðåéòèíãà. 

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ #3(156) ÔÅÂÐÀËÜ 2004

ÂÅÄÓÙÈÉ ÐÓÁÐÈÊÈ ÐÎÌÀÍ «POLOSATIY» ÒÀÐÀÑÅÍÊÎ

Çäðàâñòâóéòå, ñ âàìè ðóáðèêà «Êèáåðñïîðò» è åå âåäóùèé Polosatiy. Íîâûé ãîä íà÷àëñÿ
äîâîëüíî áîäðî. Óæå â ñåðåäèíå ÿíâàðÿ íàèáîëåå ÿðûå ãåéìåðû ñîáåðóòñÿ â Ëàñ-
Âåãàñå íà ñîðåâíîâàíèÿõ Cyber X Gaming ñ ïðèçîâûì ôîíäîì â $600000 � íåâèäàííîé
äîñåëå ñóììîé äëÿ ïîäîáíûõ ìåðîïðèÿòèé. Òóðíèð òàêæå ñòàíåò äåáþòíûì äëÿ
íåñêîëüêèõ íîâûõ èãð (Call of Duty, America�s Army), ó êîòîðûõ åñòü âñå øàíñû ñòàòü
êëþ÷åâûìè êèáåðäèñöèïëèíàìè â äàëüíåéøåì. Ïîäðîáíåå î CXG ÷èòàéòå â ñëåäóþùåé
«Ñòðàíå Èãð», íó à ñåãîäíÿ âàñ æäåò ðàññêàç î ñòîëè÷íîì êóáêå ïî Warcraft III: The Frozen
Throne (ïëþñ èíòåðâüþ ñ ïîáåäèòåëåì), à òàêæå êëàíîâûå íîâîñòè è îáçîð ïàò÷à 1.14
äëÿ Warcraft III: The Frozen Throne.

ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ

ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ 

96

ÒÓÐÍÈÐ ÏÎ 
WARCRAFT III: THE FROZEN THRONE Â EMAX

vWeb.Deadman (aka apm70) �
ïåðâîå ìåñòî â Battle.net íà ñåðâå-
ðå Northrend. Âñÿ Åâðîïà ïîçàäè.

Íàðîä íàáëþäàåò çà äåéñòâèÿìè Flash�à. 

Ïðèçåðû òóðíèðà â Emax: Shock, Miker, Armor, Blooder.

Â ÏÅÐÈÎÄ Ñ 20-ÃÎ ÏÎ 28-ÎÅ ÄÅÊÀÁÐß ARMOR ÂÛÈÃÐÀË
×ÅÒÛÐÅ ÒÓÐÍÈÐÀ ÏÎÄÐßÄ. ÂÈÄÈÌÎ, ÎÍ ÑÒÀÍÅÒ

ÃËÀÂÍÛÌ ÔÀÂÎÐÈÒÎÌ ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÕ ÎÒÁÎÐÎ×ÍÛÕ
WCG 2004 Â ÍÎÌÈÍÀÖÈÈ WARCRAFT III 1X1.
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ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ

P
îññèéñêàÿ ñáîðíàÿ ïî ProMode (ìîäèôè-
êàöèÿ Quake III Arena) îäåðæàëà ñåðèþ ÿð-
êèõ ïîáåä â îíëàéí-òóðíèðå Berserk TDM
Nations cup è ïîïàëà â ñòàäèþ ïëåé-îôô.
Êîìàíäà, ñîáðàííàÿ áóêâàëüíî çà íåäåëþ

äî íà÷àëà ñîðåâíîâàíèé (Mikes, Polosatiy, Hi p,
Shady), ñóìåëà îêàçàòü äîñòîéíîå ñîïðîòèâëåíèå
ëó÷øèì ÷åòâåðêàì Åâðîïû, ê òîìó æå ñïåöèàëèçèðó-
þùèìñÿ ñóãóáî íà ïðîìîäå. Âñåãî â ÷åìïèîíàòå ïðè-
íÿëè ó÷àñòèå 10 ñòðàí, ðàçáèòûõ íà äâå ãðóïïû. Ïðî-
òèâíèêàìè ðîññèÿí áûëè ãðåêè, ãîëëàíäöû è íåìöû, è

âñå îíè îêàçàëèñü ïîâåðæåíû ñ äîñòàòî÷íî êðóï-
íûì ñ÷åòîì, â ëó÷øåì ñëó÷àå íàâÿçàâ áîðüáó ëèøü
íà îäíîé èç äâóõ êàðò. Âî âòîðîé ðàóíä âûøëî
øåñòü ñáîðíûõ. ×åòûðå èç íèõ (Ãåðìàíèÿ, Ïîëüøà,
Ôðàíöèÿ, Àíãëèÿ) ðàçûãðàþò ìåæäó ñîáîé äâå ïó-
òåâêè â ïîëóôèíàë. Íó à Ðîññèÿ, à òàêæå Øâåöèÿ,
íàõîäÿòñÿ â îæèäàíèè ñîïåðíèêîâ. Ìåæäó ñîáîé èç-
âå÷íûå âðàãè ïî Êó3 ñìîãóò âñòðåòèòüñÿ ëèøü â çàê-
ëþ÷èòåëüíîì ìàò÷å òóðíèðà. Íà äèñêå ê æóðíàëó
èùèòå ïîñëåäíþþ âåðñèþ ProMode è ëó÷øèå äåìêè ñ
Berserk TDM Nations cup. 

«ÑÈ»: Íàñêîëüêî îòëè÷àåòñÿ óðîâåíü íàøèõ è çà-
ðóáåæíûõ ãåéìåðîâ?
Armor: Ðàçíèöà ìåæäó îòå÷åñòâåííûìè ñòðàòåãà-
ìè è âñåì ìèðîì âåëèêà. Çà áóãðîì êèáåðñïîðò áî-
ëåå ðàçâèò, áîëüøèíñòâî ïðîôè èìåþò ñïîíñîðñ-
êóþ ïîääåðæêó. Åñëè áû â Ðîññèè çà èãðû ìîæíî áû-
ëî ïîëó÷àòü õîðîøèå äåíüãè, ÿ äóìàþ, ìû áûëè áû
ëèäåðàìè. Íå õóæå äðóãèõ óæ òî÷íî. Ñèëüíàÿ ñòîðî-
íà êàê ðàç â ñïîíñîðñòâå. 

«ÑÈ»: Ñîáèðàåøüñÿ íà êàêîé-íèáóäü çàãðàíè÷íûé
÷åìïèîíàò â áëèæàéøåå âðåìÿ? 
Armor: Íà World Cyber Games (óëûáàåòñÿ). À âîîá-
ùå � ïî âîçìîæíîñòè õî÷ó ïîñåòèòü âñå ñîðåâíîâà-
íèÿ, êîòîðûå áóäóò â Åâðîïå. Â ôèíàíñîâîì ïëàíå ìå-
íÿ ïîääåðæèâàåò èíòåðíåò-öåíòð «Âèêà-Âåá»
(http://www.vikaweb.ru). Ñðîê äåéñòâèÿ çàãðàíïàñ-
ïîðòà ó ìåíÿ, ïðàâäà, èñòåê, íî ýòî äåëî ïîïðàâèìîå.

«ÑÈ»: Òåáå ñîâñåì íåìíîãî íå õâàòèëî äî òðåòüåãî
ìåñòà íà WCG 2002 Russian Preliminary. Êàê ñ÷èòàåøü,
ñìîã áû âûñòóïèòü â Êîðåå ëó÷øå ðîññèéñêèõ ïðèçåðîâ,
êîòîðûå «ñäóëèñü» â ïåðâûõ æå ðàóíäàõ ïëåé-îôô?
Armor: Ýõ, äëÿ ïîåçäêè íà ôèíàë ìíå íå õâàòèëî îä-
íîé ïîáåäû. Îáèäíî, âåäü ÿ áûë óâåðåí, ÷òî âîéäó â çà-
âåòíóþ òðîéêó. Íî â ïîñëåäíèé ìîìåíò ÷òî-òî ïðîèçîø-
ëî. Â îáùåì, íå ìîé äåíü áûë, òðóäíî íàçâàòü êîíêðåò-
íóþ ïðè÷èíó. Íàâåðíîå, îòñóòñòâèå îïûòà ó÷àñòèÿ â
êðóïíûõ ÷åìïèîíàòàõ ñêàçàëîñü. À íàñ÷åò âûñòóïëå-
íèÿ ðîññèÿí â Êîðåå. Soul è Flash ìàëî òðåíèðîâàëèñü,
òàê êàê â êîìïüþòåðíîì êëóáå, ãäå îíè îáû÷íî òóñóþò-

ñÿ, â òî âðåìÿ îòêëþ÷èëè Èíòåðíåò. Íó è íà ñàìèõ WCG
èì äîñòàëèñü î÷åíü ñèëüíûå ñîïåðíèêè.

«ÑÈ»: Èçó÷àåøü ëè òû ðèïëåè äðóãèõ èãðîêîâ èëè
ñâîè, äëÿ îïðåäåëåíèÿ îøèáîê? Êàê êîíêðåòíî òû
òðåíèðóåøüñÿ?
Armor: Ñâîè ðîëèêè ÿ íå ñîõðàíÿþ è òåì áîëåå íå
ñìîòðþ � è òàê çíàþ, â ÷åì ìîãëà áûòü ïðè÷èíà ïîðà-
æåíèÿ. À ðèïëåè äðóãèõ ïîãëÿäûâàþ, íî ðåäêî. Î ìå-
òîäèêå ïîäãîòîâêè. Îáû÷íî ïðîñòî èãðàþ â Battle.net
èëè ñ Deadman�îì íà LAN�å. Èíîãäà ìû âìåñòå ïðî-
âåðÿåì ðàçëè÷íûå ñòðàòåãèè. Deadman ïî î÷åðåäè
âûáèðàåò âñå ðàñû è àòàêóåò ïî îïðåäåëåííîé òàê-
òèêå, à ÿ ïûòàþñü íàéòè ëó÷øåå ïðîòèâîäåéñòâèå. 

«ÑÈ»: ×òî òû äóìàåøü î ïàò÷å 1.14? Êàê ñåé÷àñ
îáñòîÿò äåëà ñ áàëàíñîì? Ïðàâäà, ÷òî Íî÷íûå Ýëü-
ôû íàêîíåö-òî ëèøèëèñü ïðåèìóùåñòâà íàä äðóãè-
ìè ñòîðîíàìè, êàê áûëî ðàíüøå?
Armor: Ïàò÷ âïîëíå íîðìàëüíûé. À Ýëüôû, åñëè è
èìåëè ïðåæäå ïðåâîñõîäñòâî, òî òîëüêî íà êàðòå ñ
Òàâåðíîé çà ñ÷åò òàêòèêè ñ èñïîëüçîâàíèåì Ïîâåëè-
òåëÿ Çâåðåé. Íà êëàññè÷åñêèõ óðîâíÿõ áàëàíñ áûë â
ïîëüçó Àëüÿíñà, íî òåïåðü, âðîäå áû, âñå âñòàëî íà
ñâîè ìåñòà. ß ñ÷èòàþ, ÷òî ïîáåæäàòü ìîæíî ëþáîé
ðàñîé, âñå çàâèñèò îò ñàìèõ èãðîêîâ.

«ÑÈ»: Òâîè ëþáèìûå äóýëÿíòû?
Armor: Íî÷íûå Ýëüôû � MagicYang (Êèòàé), Àëü-
ÿíñ � Flash (Ðîññèÿ), Íåæèòü � Ranger (Ðîññèÿ), Îð-
äà � Grubby (Ãîëëàíäèÿ). 

Challenge ProMode äëÿ Quake III Arena (âåðñèÿ 1.20), ïàò÷è 1.14 è 1.14b äëÿ Warcraft III: The Frozen Throne è 
Reign of Chaos, ïàò÷ 1.10 äëÿ Diablo II, äåìîïëååð Seismovision 2.24 è ìíîãîå äðóãîå.

BERSERK  TDM NATIONS CUP

M
îñêîâñêèé CS-êëàí Virtus.pro, âûèãðàâ-
øèé çà ïåðèîä íîÿáðü-äåêàáðü 2002
øåñòü êðóïíûõ ÷åìïèîíàòîâ, ïîïàë â
íåïðîñòóþ ñèòóàöèþ. Ñðàçó òðîå êëþ-
÷åâûõ èãðîêîâ (Antikiller, Megion,

Patrick) ïîêèíóëè êîìàíäó. Ïðè÷èíà � íåäîïîíèìà-
íèå óñëîâèé êîíòðàêòà ñ ìåíåäæìåíòîì. Â äàííûé
ìîìåíò äâîèì óøåäøèì óæå ïîäûñêàëè ïîäõîäÿ-
ùóþ çàìåíó � â Virtus.pro âñòóïèëè áûâøèå ÷ëåíû
Emax: Groove è Lex. Âîïðîñ î ïÿòîì èãðîêå ïîêà îñ-
òàåòñÿ îòêðûòûì. Íó à «áåæåíöû» íåäîëãî îñòàâà-
ëèñü áåç äåëà è íàøëè ïðèþò â äðóãîì ñòîëè÷íîì
êëàíå ForZe, êîòîðûé îòíûíå ðàñïîëàãàåò ñðàçó
äâóìÿ ñèëüíûìè ïÿòåðêàìè: ñîñòàâ X (Xenitron,
Romashka, Flatra, Snoop, Sahka) è ñîñòàâ A
(Antikiller, Patrick, Megion, Maddog, h0st).

Ðîññèéñêèå äóýëÿíòû ïî Quake III Arena, Àíòîí
«Cooller» Ñèíüãîâ è Àëåêñåé «Death» Àëåêñååâ, ñ óñïå-
õîì ïîëó÷èëè àìåðèêàíñêèå âèçû è îòïðàâèëèñü â
ÑØÀ íà ñîðåâíîâàíèÿ Cyber X Gaming, êîòîðûå ïðîø-
ëè 8-11 ÿíâàðÿ â Ëàñ-Âåãàñå. Â ñëåäóþùåì âûïóñêå
«Ñòðàíû Èãð» æäèòå ïîäðîáíûé ðàññêàç îá ýòîì ÷åì-
ïèîíàòå.

ÏÐÎÁËÅÌÛ VIRTUS.PRO

ÍÀ ÍÀØÅÌ CD
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ïóñòÿ ïîëòîðà ãîäà ïîñëå
àíîíñà âûøåë ïàò÷ 1.10 äëÿ
Diablo II è äîïîëíåíèÿ Lord
of Destruction (èùèòå íà
äèñêå ê æóðíàëó). Íà ýòîò

ðàç Blizzard ðåøèëà íå øòàìïîâàòü
åæåìåñÿ÷íûå çàïëàòêè, ïðîâåäÿ äîë-
ãóþ è êðîïîòëèâóþ ðàáîòó íàä îøèá-
êàìè è áàëàíñîì ãåéìïëåÿ. Ïàò÷ 1.10
ñêîðåå ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé íåáîëü-
øîé, íî ïðèÿòíûé áîíóñ ê âåëèêîé èã-
ðå. Ïîäðîáíåå îá ýòîì ðàññêàæåò
Gespenst, îäèí èç àâòîðîâ ïîðòàëà
http://www.blizzard.ru.

Çíà÷èòåëüíî çàòðóäíèëîñü ïðîõîæ-
äåíèå îäèíî÷íîãî ðåæèìà èãðû �
ìîíñòðû òåïåðü áîëåå áûñòðûå è
ìîùíûå, îñîáåííî ýòî çàìåòíî íà
ñëîæíîñòè Hell. Ìíîãèì íå íðàâèëîñü
ïðåæíåå áåññìûñëåííîå êðîâîïðî-
ëèòüå, îñóùåñòâëÿåìîå ïîñðåäñòâîì
ñîòíè-äðóãîé êëèêîâ ìûøêè â ìèíóòó.
Îòíûíå òàêàÿ ñòðàòåãèÿ íå ïðîéäåò, è
ïðèäåòñÿ èñêàòü áîëåå èçîùðåííûå
ñïîñîáû. 
Ïîÿâèëèñü íîâûå ëîêàöèè è çàíèìà-
òåëüíûå ñîçäàíèÿ, íàïðèìåð «Uber
Diablo» � âðåìÿ îò âðåìåíè, îñîáåííî

íà âûñøèõ óðîâíÿõ èãðû, âûñêàêèâàåò
ñîîáùåíèå «Diablo walks the Earth»,
ïîñëå ÷åãî áëèæàéøèé ñóïåð-óíèêàëü-
íûé ìîíñòð ïðåâðàùàåòñÿ â êëîíà Äü-
ÿâîëà. Óíè÷òîæèòü åãî áóäåò âåñüìà
íåïðîñòî, íî è íàãðàäà âûïàäåò ñîîò-
âåòñòâóþùàÿ. Ïðîêà÷êà ãåðîÿ òàêæå
ïðåòåðïåëà èçìåíåíèÿ � íà äîñòèæå-
íèå çàâåòíîãî 99-ãî óðîâíÿ óéäåò ãî-
ðàçäî áîëüøå âðåìåíè, òàê êàê ñ ðàç-
âèòèåì ïåðñîíàæà óìåíüøàåòñÿ êîëè-
÷åñòâî î÷êîâ îïûòà, ïîëó÷àåìîå çà
óáèéñòâî. Ê òîìó æå òåïåðü íåëüçÿ ñî-
áèðàòü ïðåäìåòû èç êîìïîíåíòîâ, äî-
áûòûõ íà ðàçíûõ óðîâíÿõ ñëîæíîñòè. 
Áûë ââåäåí ðÿä îãðàíè÷åíèé íà óñêî-
ðåííîå ïðîõîæäåíèå èãðû áåç âûïîë-
íåíèÿ ñþæåòíûõ êâåñòîâ, ÷òî íàâåð-
íÿêà îãîð÷èò ëþáèòåëåé ïîñêîðåå
äîáðàòüñÿ äî ïîñëåäíåãî ýòàïà Hell,
ãäå äàåòñÿ áîëüøå âñåãî «ýêñïû». Îñ-
íîâíàÿ æå öåëü è íàïðàâëåííîñòü ïàò-
÷à, íà ìîé âçãëÿä, çàêëþ÷àåòñÿ â ðàç-
âèòèè è äàëüíåéøåì òåñòèðîâàíèè
ñåðâèñà Battle.net (http://www.bat-
tle.net). Ýòî ñàìûé ïåðñïåêòèâíûé è
óíèêàëüíûé íà ñåãîäíÿøíèé äåíü ïðî-
åêò Blizzard, ïîïàâøèé â êíèãó ðåêîð-
äîâ Ãèííåñà êàê êðóïíåéøèé áåñïëàò-
íûé èãðîâîé ñåðâåð, � åæåäíåâíî åãî
ïîñåùàþò îêîëî øåñòè ìèëëèîíîâ ÷å-
ëîâåê. Diablo II æå âûñòóïàåò â ðîëè
ïîäîïûòíîãî êðîëèêà, íà êîòîðîì îò-
ðàáàòûâàåòñÿ ðîáîò, îòñëåæèâàþ-

ùèé àêòèâíîñòü ãåéìåðîâ, à ñàìîå
ãëàâíîå � áîðüáà ñ ÷èòåðàìè. Â ýòîì
Blizzard ïðåóñïåëà, ðåãóëÿðíî çàêðû-
âàÿ ñîòíè àêêàóíòîâ, ÷üè ïîëüçîâàòå-
ëè áûëè óëè÷åíû â íå÷åñòíîé èãðå. Ìè-
ðîâîé ðåéòèíã Battle.net â Diablo II 1.10,
åñòåñòâåííî, íå îñòàëñÿ áåç èçìåíå-
íèé: áûëà ââåäåíà ôóíêöèÿ îòïðàâêè
ýëåêòðîííîãî ïèñüìà äðóãó (âêëþ÷à-
åòñÿ êîìàíäîé /option friendmail), ïîÿ-
âèëèñü íîâûå óíèêàëüíûå âåùè è ðå-
öåïòû äëÿ horadric cube (ìàãè÷åñêîãî
ñóíäóêà), äîñòóïíûå òîëüêî â ðåæèìå
ladder. À ñàìûå ïðîäâèíóòûå äèàáëî-
ìàíû ñìîãóò ëèöåçðåòü ñâîåãî ïåðñî-
íàæà â ñïèñêå 100 ëó÷øèõ. 

ÏÀÒ× 1.10 ÄËß DIABLO II
ÈËÈ 18 ÌÅÑßÖÅÂ ÎÆÈÄÀÍÈß

28
äåêàáðÿ â ìîñêîâñ-
êîì èíòåðíåò-öåíòðå
«Cafemax» ïðîøåë
êîìàíäíûé òóðíèð ïî
íîâîé âåðñèè Diablo II.

Èãðû âåëèñü ïàðàìè, è âñåãî ñîáðà-
ëîñü 56 ó÷àñòíèêîâ, ñðåäè êîòîðûõ ïî-
ïàäàëèñü êàê èñòèííûå ôàíàòû èãðû,

òàê è ïðîñòî «çàáëóäøèå» ãåéìåðû. Ïî
ïðàâèëàì ÷åìïèîíàòà ïåðâûå øåñòü
÷àñîâ îòâîäèëèñü íà ñâîáîäíóþ ïðî-
êà÷êó ïåðñîíàæåé. Åñòåñòâåííî, äðó-
æåñòâåííûå äâîéêè äåëàëè ýòî íà ïåð-
ñîíàëüíîì ñåðâåðå, ðàñïðàâëÿÿñü ñ
ìíîãîòûñÿ÷íûìè îðäàìè ìîíñòðîâ. Çà-
òåì ïðîâîäèëèñü áîè íåïîñðåäñòâåííî

ìåæäó ñàìèìè êîìàíäàìè. Âûáè-
ðàëàñü îäíà ïîäõîäÿùàÿ çîíà â
ïåðâîì àêòå, ñîïåðíèêè ðàñõîäèëèñü â
ðàçíûå óãëû. Ñóäüÿ äàâàë îòìàøêó, è
íà÷èíàëîñü ñðàæåíèå. Ãëàâíîå ïðàâè-
ëî � ïåðåä áèòâîé ìîæíî áûëî âçÿòü ñ
ñîáîé ëèøü îäíó áóòûëü êàæäîãî òèïà,
÷òî èñêëþ÷àëî âîçìîæíîñòü çàòÿæíûõ
ïåðåïàëîê, è äåéñòâèå ïðîõîäèëî â
ïîñòîÿííîé äèíàìèêå. Â ãîðîä è ïîð-
òàë óáåãàòü çàïðåùàëîñü, òàê æå êàê
è ïîêèäàòü îòâåäåííóþ çîíó. Ïîáåäè-
òåëÿìè ñòàëè ïèòåðöû Venom è
Punisher, ñóìåâøèå ïîäîéòè ê çàêëþ÷è-
òåëüíîé ñòàäèè ñ ïåðñîíàæàìè 53-ãî
(äðóèä) è 54-ãî (ïàëàäèí) óðîâíåé. Ýòî
è ñûãðàëî ðåøàþùóþ ðîëü � ó êîãî áî-
ëåå ïðîêà÷åííûé ïåðñîíàæ, ó òîãî è
ïðåèìóùåñòâî. Âòîðûìè îêàçàëèñü
ìîñêâè÷è Elisey è Marin.pro (åäèíñòâåí-
íàÿ äåâóøêà íà òóðíèðå), âûáðàâøèå
âîëøåáíèöó è âàðâàðà, íî ïðîêà÷àâ-
øèåñÿ äî 46-ãî è 45-ãî óðîâíåé. Ãëàâ-
íûé ñóäüÿ ñîñòÿçàíèé, Mif, îòìåòèë
íåñêîëüêî íàïðÿæåííûõ ìîìåíòîâ âî
âðåìÿ èãð. Â îäíîì èç íèõ Elisey óìóä-
ðèëñÿ âûêîâàòü èç íèçêîêà÷åñòâåííî-
ãî ïðåäìåòà ñ äîáàâëåíèåì ðóí è êàì-
íåé óíèêàëüíûé ïîñîõ äëÿ âîëøåáíè-
öû, äàþùèé +2 î÷êà êî âñåì àòðèáó-

òàì, à òàêæå +2 ê cold mastery è +2
blizzard. Âîçìîæíîñòü ïîëó÷åíèÿ òà-
êîé øòóêè ïðàêòè÷åñêè íóëåâàÿ äàæå â
èãðå íà Battle.net. Åùå îäèí çàáàâíûé
èíöèäåíò ïðîèçîøåë â îäíîì èç ïîñ-
ëåäíèõ ìàò÷åé, â êîòîðîì îïðåäåëÿ-
ëîñü, êòî æå çàéìåò âòîðîå è òðåòüå
ìåñòî. Marin.pro, îòáèâàÿñü îäíîâðå-
ìåííî îò èãðîêîâ Dilvish�à è Chaos�à,
îêàçàëàñü â êðèòè÷åñêîé ñèòóàöèè ñ
îäíèì ïðîöåíòîì çäîðîâüÿ è ðåøèëà
ïðèìåíèòü íà ñåáå ìàãèþ blizzard (àíà-
ëîã áóðàíà â Warcraft III). Æàæäóùèå
òðîôåéíîãî óõà ïðîòèâíèêè ïîãíàëèñü
çà Marin.pro, è, ïîðàçèâ åå, ñàìè ïàëè
æåðòâîé êîâàðíîãî çàêëèíàíèÿ. À
Elisey, íàïàðíèê äåâóøêè, îñòàëñÿ
îäèí, ÷òî ïîçâîëèëî åãî êîìàíäå ïîáå-
äèòü. Âñåõ ïðèçåðîâ îæèäàëè íåïëî-
õèå äåíåæíûå âîçíàãðàæäåíèÿ:

Ðåçóëüòàòû òóðíèðà 
Diablo II 2x2 â Cafemax.
1 ìåñòî � Venom è Punisher � $250;
2 ìåñòî � Marin.pro è Elisey � $150;
3 ìåñòî � Dilvish è Chaos � $100.

ÑÒÎËÈ×ÍÛÉ ÒÓÐÍÈÐ
ÏÎ DIABLO II 1.10

Ïðèçåðû òóðíèðà ïî Diablo II: Dilvish, Chaos, Venom, Punisher, Elisey, Marin.pro.

Ñìåøíàÿ êàðòèíêà ïî ïîâîäó çàäåðæêè ïàò÷à 1.10.
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Uber Diablo � îïàñíåéøèé êëîí
Äüÿâîëà.
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Â
ïðîøëîé «Ñòðàíå» âû ìîãëè
ïðî÷åñòü ðàçâåðíóòûé îá-
çîð ïàò÷à 1.13 äëÿ Warcraft
III. Blizzard â î÷åðåäíîé ðàç
ïîêîïàëàñü â ìåæðàñîâîì

áàëàíñå. Îäíàêî ïî íåèçâåñòíûì ïðè-
÷èíàì âìåñòå ñ èçìåíåíèÿìè â õàðàê-
òåðèñòèêàõ âîéñê è äâóìÿ íîâûìè ãëà-
âàìè êàìïàíèè Îðäû ïîëüçîâàòåëè
ïîëó÷èëè öåëûé íàáîð ñåðüåçíûõ áà-
ãîâ. Ñïóñòÿ äâà äíÿ ïîñëå âûõîäà 1.13
ïîÿâèëàñü íåáîëüøàÿ çàïëàòêà 1.13b,
èñïðàâëÿþùàÿ åäèíñòâåííóþ îøèáêó
â çàùèòå îò íåçàêîííîãî êîïèðîâà-
íèÿ. À âîñüìîãî ÿíâàðÿ íà ñâåò ïîÿ-
âèëñÿ ïîëíîöåííûé ïàò÷ 1.14 (èùèòå
íà äèñêå ê æóðíàëó), èñêîðåíÿþùèé
âñå òå áàãè, êîòîðûå ïîÿâèëèñü ïî âè-
íå ðàçðàáîò÷èêîâ. Íî ñíà÷àëà ïàðà
ñëîâ î ìíîãîñòðàäàëüíîì áàëàíñå. 

Â ïàò÷å 1.14 ñëåãêà äîñòàëîñü Íåæè-
òè � ó áàíøè ñíèçèëàñü ñòîèìîñòü
èññëåäîâàíèÿ «Çàùèòíàÿ àóðà», îä-
íàêî îáðàçóåìûé ùèò íåéòðàëèçóåò
ëèøü 300 åäèíèö ìàãèè (ðàíüøå áûëî
350). Ó ëåñíîãî äðàêîí÷èêà Íî÷íûõ

Ýëüôîâ îãðàíè÷èëè ðàäèóñ äåéñòâèÿ
«Çàêëèíàíèÿ êðîâè» ñ 250 äî 200
ìåñòíûõ þíèòîâ. Ïîâåëèòåëþ Çâåðåé
(ñàìûé ïîïóëÿðíûé èç íåéòðàëüíûõ ãå-

ðîåâ) óðåçàëè êîëäîâñêèå ñâîéñòâà �
ðåïòèëèè, âûçûâàåìûå âûñøèì çàêëè-
íàíèåì «Ñòàäî ÿùåðèö», íàíîñÿò
óðîí â 60 åäèíèö âìåñòî 80, à ìàãè-

÷åñêèé ìåäâåäü ñïîñîáåí îãëóøàòü
âðàæåñêîãî ãåðîÿ íà îäíó ñåêóíäó
âìåñòî ïðåæíèõ äâóõ.
Åñòåñòâåííî, ðèïëåè ñòàðûõ âåðñèé
èãðû ïðîñìàòðèâàòü áîëüøå íåëüçÿ,
ïîýòîìó íå òîðîïèòåñü ñ óñòàíîâêîé �
íà äèñêå ê æóðíàëó âàñ æäåò îòëè÷-
íàÿ êîëëåêöèÿ ðîëèêîâ 1.13 ñ ïîñëåä-
íèõ ÷åìïèîíàòîâ.
Âîò òàê, çëîáíàÿ Blizzard âûíóæäàåò
íè â ÷åì íåïîâèííûõ ãåéìåðîâ ðåãó-
ëÿðíî ñêà÷èâàòü îáíîâëåíèÿ, à îíè,
ìåæäó ïðî÷èì, íå òàêèå óæ è ìàëåíü-
êèå. Ïàò÷ äëÿ ðóññêîé êîïèè Warcraft
III «âåñèò» 30 Ìáàéò, ÷òî êàòàñòðî-
ôè÷íî äëÿ îáëàäàòåëåé ìîäåìîâ èëè
âûäåëåííîé ëèíèè ñ äîðîãèì òðàôè-
êîì. Íî ýòî åùå íå âñå. Ñàìûå çîðêèå
ôàíàòû óæå íàøëè íåäî÷åòû â 1.14, è
ìîæíî ñìåëî ïðåäïîëîæèòü, ÷òî ÷å-
ðåç íåäåëþ-äâå íàñ æäåò î÷åðåäíîé
«ïîäàðîê» ïîä íîìåðîì 1.15. Òàê ÷òî
çàïàñàéòåñü êàðòî÷êàìè äëÿ Èíòåð-
íåòà. Èëè ïîêóïàéòå âàø ëþáèìûé
æóðíàë, íà äèñêå êîòîðîãî âàñ âñåãäà
æäóò ñàìûå ïîñëåäíèå ïàò÷è. 
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ÏÀÒ×È 1.13B È 1.14 ÄËß WARCRAFT III
Î×ÅÐÅÄÍÛÅ ÍÅÄÎ×ÅÒÛ BLIZZARD

Íà ýòîì ðóáðèêà «Êèáåðñïîðò» çàêàí÷èâàåòñÿ. Ïðèñûëàéòå âàøó êðèòèêó è ïîæåëàíèÿ íà ýëåêòðîííûé 
àäðåñ polosatiy@gameland.ru, ÿ ñ óäîâîëüñòâèåì îòâå÷ó íà âñå ïèñüìà. Â ñëåäóþùåì íîìåðå âàñ æäåò ðàññêàç îá àìåðèêàíñêèõ 

ñîðåâíîâàíèÿõ Cyber X Gaming (â íîìèíàöèè Quake III Arena 1x1 âûñòóïÿò ðîññèÿíå b100.Death è Cooller), à òàêæå ðåïîðòàæ ñ òóðíèðà 
«Arbalet CUP: ÑÍÃ». Íó à íà ñëàäêîå ïðîôåññèîíàëû Warcraft III: The Frozen Throne ïîäåëÿòñÿ ñ âàìè ñâîèìè âûèãðûøíûìè òàêòèêàìè.

Â òîì ñëó÷àå, åñëè ó âàñ âåðñèÿ Warcraft III 1.13, âîñïîëüçóéòåñü
îáíîâëåíèåì ïàò÷à äî 1.14 ÷åðåç Battle.net � ïðèäåòñÿ êà÷àòü íå áîëåå
500 êèëîáàéò.Âûñøåå çàêëèíàíèå Ïîâåëèòåëÿ Çâåðåé òåïåðü ìåíåå ýôôåêòèâíî.

ÊÎÌÏÀÍÈß BLIZZARD ÂÛÏÓÑÒÈËÀ Î×ÅÐÅÄÍÎÉ ÍÀÁÎÐ ÎÔÈÖÈÀËÜÍÛÕ ÁÎÍÓÑ-ÊÀÐÒ ÄËß WARCRAFT III: THE FROZEN THRONE (ÈÙÈÒÅ ÍÀ

ÄÈÑÊÅ Ê ÆÓÐÍÀËÓ: DEADLANDS, EMERALD GARDENS È JACK LANTERN). ÍÎÂÛÅ ÓÐÎÂÍÈ ÈÌÅÞÒ ÁÎËÜØÈÅ ÐÀÇÌÅÐÛ È Â ÎÑÍÎÂÍÎÌ

ÐÀÑÑ×ÈÒÀÍÛ ÍÀ ÊÎÌÀÍÄÍÓÞ ÈÃÐÓ. 

ÑÏÈÑÎÊ ÎØÈÁÎÊ, ÈÑÏÐÀÂËÅÍÍÛÕ Â ÏÀÒ×Å 1.14:
ÊÎÌÀÍÄÀ, ÂÛÇÛÂÀÞÙÀß ËÞÄÑÊÈÕ ÐÀÁÎÒÍÈÊÎÂ Â ÎÏÎË×ÅÍÈÅ,

ÈÍÎÃÄÀ ÍÅ ÑÐÀÁÀÒÛÂÀËÀ (ÏÐÈ ×ÅÒÍÎÌ ÊËÈÊÅ ÌÛØÈ);

ÃÎÐÎÄÑÊÎÉ ÏÎÐÒÀË ÏÅÐÅÍÎÑÈË ÂÎÉÑÊÀ ÑÒÐÎÃÎ Â ÏÐÀÂÓÞ ÍÈÆ-

ÍÞÞ ÎÁËÀÑÒÜ ÎÒ ÃËÀÂÍÎÃÎ ÇÄÀÍÈß, À ÍÅ Â ÓÊÀÇÀÍÍÎÅ ÌÅÑÒÎ

ÍÀ ÁÀÇÅ;

ÑÒÀÐÛÅ SAVE ÈÇ ÂÅÐÑÈÈ WARCRAFT 1.12 (ÂÊËÞ×Àß ÐÀÍÍÈÅ ÌÈÑ-

ÑÈÈ ÎÐÄÛ) ÏÎÑËÅ ÇÀÃÐÓÇÊÈ ÍÅÏÐÀÂÈËÜÍÎ ÎÏÐÅÄÅËßËÈ ËÎÂ-

ÊÎÑÒÜ ÃÅÐÎß, ÇÀÌÅÄËßß ÅÃÎ ÀÒÀÊÓ;

ËÞÁÎÉ ÁÎÅÖ Ñ ÍÀËÎÆÅÍÍÛÌÈ ×ÀÐÀÌÈ «ÑÃËÀÇ» (Ó ËÎÂÖÀ ÄÓ-

ÕÎÂ) ÈËÈ «ÏÎËÈÌÎÐÔ» (Ó ÂÎËØÅÁÍÈÖÛ) ÏÐÈ ÏÎÐÀÆÅÍÈÈ ÌÀ-

ÃÈÅÉ ÍÅÊÐÎÌÀÍÒÀ «ÓÂÅ×ÜÅ» (UNHOLY FRENZY) ÍÀÂÑÅÃÄÀ ÒÅÐßË

75% ÎÒ ÑÊÎÐÎÑÒÈ ÀÒÀÊÈ;

ÏÎÑËÅ ÈÑÑËÅÄÎÂÀÍÈß ÑÊÅËÅÒÎÂ-ÌÀÃÎÂ ÍÅÆÈÒÈ ÍÅËÜÇß ÁÛËÎ

ÈÑÏÎËÜÇÎÂÀÒÜ ÇÀÊËÈÍÀÍÈÅ «ÎÆÈÂÈÒÜ ÌÅÐÒÂÛÕ» ÍÀ ÒÅËÀÕ,

ÍÀÕÎÄßÙÈÕÑß Â ÒÐÓÏÎÂÎÇÊÅ;

ÁÀËËÈÑÒÛ ÍÎ×ÍÛÕ ÝËÜÔÎÂ ÒÅÐßËÈ Â ÌÎÙÍÎÑÒÈ ÀÒÀÊÈ ÏÎÑËÅ

ÓÑÎÂÅÐØÅÍÑÒÂÎÂÀÍÈß «ÑÒÀËÜÍÎÅ ÊÎÏÜÅ».
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×ÅÑÒÍÛÌ ÒÐÓÄÎÌ
ÍÅ ÐÀÇÁÎÃÀÒÅÒÜ

Ïî äàííûì ïîðòàëà Ultimasoft.Ru
(http://www.ultimasoft.ru), ìèíè-
ìàëüíûé çàðàáîòîê ïðîäâèíó-
òîãî ïåðñîíàæà çà ÷àñ èãðû â
Ultima Online ñîñòàâèò 50 òûñÿ÷
GP («êóñî÷êîâ çîëîòà») � çà
ñ÷åò òîðãîâëè ïðåäìåòàìè è
îêàçàíèåì óñëóã, áåç ïîìîùè
äðóãèõ èãðîêîâ è âñÿêèõ òðþêîâ.
Åñëè ïåðåâåñòè ýòó ñóììó ïî
àóêöèîííîìó ðûíî÷íîìó êóðñó â
âàëþòó ÐÔ, òî ïîëó÷èòñÿ, ïî
ðàçíûì îöåíêàì, îò 8 äî 15 ðóá-
ëåé â ÷àñ. Ïðè ñëåäîâàíèè íîð-
ìàì äåéñòâóþùåãî ÊÇîÒ ýòà ïî-
÷àñîâàÿ ñòàâêà ñîîòâåòñòâóåò
ìåñÿ÷íîé çàðïëàòå îò 1400 äî
2600 ðóáëåé (áåç ó÷åòà íàëî-
ãîâ è îïëàòû äîñòóïà â Èíòåð-
íåò). Ñîãëàñèòåñü, äîâîëüíî
ñêðîìíàÿ ñóììà, ÷òîáû ãåéìåð
ìîã âñåðüåç ðàññìàòðèâàòü îí-
ëàéíîâóþ èãðó êàê èñòî÷íèê
ñðåäñòâ ê ñóùåñòâîâàíèþ.
Îäíàêî åñòü è èñêëþ÷åíèÿ. Ýòî
îíëàéíîâûå «ñïåêóëÿíòû», ïðè-
ñóòñòâóþùèå ïî÷òè â êàæäîé
MMORPG � èõ åäèíèöû, íî âñå
èõ çíàþò «â ëèöî». Ñàìè îíè
óæå äàâíî íè÷åãî íå äîáûâàþò
è íå ïðîèçâîäÿò, à âûïîëíÿþò
ðîëü ïîñðåäíèêîâ: ïîêóïàþò
ïîäåøåâëå, ïðîäàþò ïîäîðî-
æå. Òîëüêî òàêèì îáðàçîì ìîæ-
íî çàðàáîòàòü íà æèçíü, ïðè-
÷åì äîâîëüíî áåçáåäíóþ (ïî
íàøèì ðîññèéñêèì ìåðêàì)...

ÌÎÁÈËÜÍÛÉ ÈÍÒÅÐ-
ÍÅÒ Â MCDONALD�S

Â ìåíþ àíãëèéñêèõ çàêóñî÷íûõ
McDonald�s íàðÿäó ñ áóòåðáðî-
äàìè è ãàçèðîâêîé âñêîðå ïîÿ-
âèòñÿ è äîñòóï â Èíòåðíåò. Áðè-
òàíñêèé ïðîâàéäåð BT Group

(http://www.btplc.com) ïëàíè-
ðóåò â ñàìîå áëèæàéøåå âðåìÿ
óñòàíîâèòü ïî âñåé ñòðàíå äî 4
òûñÿ÷ òî÷åê áåñïðîâîäíîãî Wi-
Fi äîñòóïà, èç êîòîðûõ 561 áó-
äóò ðàáîòàòü â íåäîðîãèõ çàêó-
ñî÷íûõ. Ïðè îòáîðå ìåñò ðàç-
ìåùåíèÿ hot-spot�à óïîð äåëà-
åòñÿ íà òî÷êè ïèòàíèÿ, ïðåäïî-
ëàãàþùèå îáñëóæèâàíèå êëè-
åíòîâ ïðÿìî â àâòîìîáèëÿõ
(Drive Thru). Ïî ìíåíèþ ìàðêå-
òîëîãîâ, èìåííî â òàêèõ ìåñòàõ
ó ëþäåé åñòü è âîçìîæíîñòü, è
æåëàíèå ïðîãóëÿòüñÿ ïî Ñåòè
ïðÿìî çà åäîé. Öåíû íà äîñòóï
áóäóò äîâîëüíî âûñîêèìè � 5-6
ôóíòîâ çà ÷àñ ðàáîòû.
ÑØÀ, â îòëè÷èå îò Âåëèêîáðè-
òàíèè, óæå äàâíî ïðîâîäÿò èí-
òåðíåòèçàöèþ îáùåïèòà � òåõ
æå McDonald�s-îâ òàì óæå ïîäê-
ëþ÷åíî ê Èíòåðíåòó îêîëî ÷åòû-
ðåõ ñîòåí. Äà è â Ðîññèè óæå ïî-
ÿâëÿþòñÿ hot-spot�û � â ìîñêîâñ-
êèõ ãîñòèíèöàõ è àýðîïîðòàõ.

ÊÈÁÅÐ-ÏÐÅÑÒÓÏÍÈÊ 
ÈÇÌÅËÜ×ÀË

Â Åâðîïå ñòàíîâèòñÿ ïîïóëÿð-
íûì îòíîñèòåëüíî íîâûé âèä
ïðåñòóïíîñòè. Íåêîòîðûå
îôèñíûå ñëóæàùèå íåáîëü-
øèõ ôèðì ïîëó÷àþò ýëåêòðîí-
íûå ñîîáùåíèÿ ñ òðåáîâàíèåì
çàïëàòèòü íåáîëüøóþ ñóììó
äåíåã � îáû÷íî �20-30. Â ïðî-
òèâíîì ñëó÷àå íåèçâåñòíûå õà-
êåðû-âûìîãàòåëè ãðîçÿòñÿ
óíè÷òîæèòü äàííûå íà êîìïüþ-
òåðå, óêðàñòü âàæíûå ñåêðåòû
èëè ðàçìåñòèòü íà êîìïüþòåðå
äåòñêóþ ïîðíîãðàôèþ.
Ïîñêîëüêó òðåáîâàíèÿ øàíòà-
æèñòîâ íåâåëèêè, òî ìíîãèå
èäóò íà ñäåëêó, ñòðàõóÿñü îò
âîçìîæíûõ íåïðèÿòíîñòåé.

Èìåííî ïîýòîìó ïîëèöèè è ýêñ-
ïåðòàì ïî áîðüáå ñ êèáåð-
ïðåñòóïíîñòüþ äîâîëüíî ñëîæ-
íî îïðåäåëèòü ìàñøòàá àôå-
ðû. Âïðî÷åì, â ïîñëåäíåå âðå-
ìÿ åñòü îñíîâàíèÿ ïîëàãàòü,
÷òî ïîäîáíàÿ àêòèâíîñòü âñêî-
ðå ïîéäåò íà ñïàä.
Â ëþáîì ñëó÷àå íå ñòîèò èäòè
íà ïîâîäó ó òàêèõ ìîøåííèêîâ �
çàïëàòèâ ðàç, ïðèäåòñÿ ïëàòèòü
è äðóãîé, íàïîìèíàåò ÊÌ.Ðó
(http://www.km.ru).

ÀÄÐÈÀÍ ËÀÌÎ 
ÏÎØÅË ÍÀ ÑÄÅËÊÓ

Òÿíóâøèéñÿ âåñü 2003-é ãîä
ñóä íàä îäíèì èç èçâåñòíåéøèõ
õàêåðîâ íîâîãî âåêà, 22-ëåò-
íèì Àäðèàíîì Ëàìî, çàâåðøèë-
ñÿ ñäåëêîé ñ ïðàâîñóäèåì. Îá-
âèíåííûé âî âçëîìå â ôåâðàëå
2002-ãî âíóòðåííåé ñåòè New
York Times õàêåð ïðèçíàë-òàêè
ñåáÿ âèíîâíûì. Â îòâåò èñòöû
ñíèçèëè ñóììó ìàòåðèàëüíîé
êîìïåíñàöèè ïðèìåðíî â äå-
ñÿòü ðàç (äî $30000).
Àäðèàí Ëàìî èçâåñòåí êàê ÷å-
ëîâåê, âçëàìûâàâøèé òàêèõ ãè-
ãàíòîâ êàê Excite@Home,
Yahoo, Blogger è äðóãèõ ñ ïî-
ìîùüþ áðàóçåðà è ñîáñòâåí-
íûõ çíàíèé. Ïðè ýòîì õàêåð íå
èñêàë ìàòåðèàëüíîé âûãîäû, à
ñòàðàëñÿ äîíåñòè äî ñåòåâûõ
àäìèíèñòðàòîðîâ ñâåäåíèÿ î
äûðàõ â çàùèòå. Âî ìíîãèõ ñëó-
÷àÿõ òàêàÿ àêòèâíîñòü äàæå
ïîîùðÿëàñü «ïîòåðïåâøèìè».
Òàê, íàïðèìåð, â 2001-îì Àäðè-
àí ïîëó÷èë ïðèëè÷íîå âîçíàã-
ðàæäåíèå îò âçëîìàííîãî èì
ïðîâàéäåðà WorldCom.
Â èñòîðèè æå ñ New York Times
Ëàìî, êîíå÷íî, ïåðåñòàðàëñÿ.
Ìàëî òîãî, ÷òî, ïî åãî ñëîâàì,
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ÎÍËÀÉÍ

FREEWARE DOWNLOAD

Óòèëèòà ïðî÷èòàåò ëþ-
áîé òåêñò è, ïðè íåîáõî-

äèìîñòè, ñîõðàíèò ðåçóëüòàò
â wav ôàéëå. «Ðóññêèé ãî-
ëîñ», åñëè åãî ïîêà íåò íà âà-
øåì PC, ìîæíî óñòàíîâèòü ñ
http://activex.microsoft.com/
activex/controls/agent2/
lhttsrur.exe.

ÎÖÅÍÊÀ:!!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 137 Êáàéò

XPLITE PROFESSIONAL 1.0

Ïðîãðàììà äëÿ äîâîäêè
îïåðàöèîííûõ ñèñòåì

Windows XP/2000. Îñíîâíîå
ïðåäíàçíà÷åíèå � óäàëåíèå
êîìïîíåíòîâ îïåðàöèîííîé ñèñ-
òåìû, êîòîðûå îáû÷íûìè ñðåä-
ñòâàìè óäàëèòü íåâîçìîæíî:
Outlook Express, NetMeeting,
Messenger...

ÎÖÅÍÊÀ:!!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 610 Êáàéò

AOH PRO 5.5

Îïðåäåëèò íîìåð, âûâå-
äåò èíôîðìàöèþ î êàòå-

ãîðèè çâîíêà, ìåñòå ðàñïîëî-
æåíèÿ (ðàéîí, óëèöà) è ôàìè-
ëèè àáîíåíòà. Îòîøëåò îïðå-
äåëèâøèéñÿ íîìåð íà ïåéäæåð
è e-mail. Íà ñàéòå óòèëèòû �
ìàññà äîïîëíåíèé è íîâûõ áàç
àáîíåíòîâ!

ÎÖÅÍÊÀ:!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 1898 Êáàéò

http://softok.narod.ru/
Govorushka_v.1.exe 

http://www.teosofia.ru/
Rusificators/XPlite.zip 

http://longsoft.raid.ru/cgi-bin/
download.pl?aonpro.zip 
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ÍÎÂÎÑÒÈ ÈÍÒÅÐÍÅÒÀ Ïî äàííûì IGDA (Ìåæäóíàðîäíîé
Àññîöèàöèè Ðàçðàáîò÷èêîâ Èãð), â
2004 ãîäó ðûíîê MMORPG ñòàíåò
âåñüìà âíóøèòåëüíûì � ïîä 2 ìèë-
ëèàðäà äîëëàðîâ. À êîëè÷åñòâî îí-
ëàéíîâûõ ãåéìåðîâ áóäåò ïðîñòî
ôàíòàñòè÷åñêèì � 55 ìèëëèîíîâ
÷åëîâåê! Ïðàâäà, ýòà öèôðà âêëþ-
÷àåò àáñîëþòíî âñåõ ñòðåìÿùèõñÿ
«ïîèãðàòü â îíëàéíå»: è ïðåäïî÷è-
òàþùèõ ñåòåâîé òåòðèñ, è ôàíàòè-
êîâ RPG è action (òàêèõ òîæå íåìà-
ëî � áîëåå 8 ìèëëèîíîâ).
Êñòàòè, äîõîäíîñòü ïîïóëÿðíîãî îí-
ëàéíîâîãî ïðîåêòà ñîñòàâëÿåò íûí-
÷å 5-50 ìèëëèîíîâ äîëëàðîâ â ãîä.

Â ÎÍËÀÉÍÅ 
ÍÅ ÏÐÎÒÎËÊÍÓÒÜÑß!..

ÈÍÒÅÐÍÅÒ
ÇÍÀÅÒ, ×ÒÎ...

...Âàðèàíòîâ èãðû â øàõìàòû íàñ÷è-
òûâàåòñÿ ñåãîäíÿ êàê ìèíèìóì 50.
Èç íèõ 11 ñóùåñòâóþò â âèäå êîìïü-
þòåðíûõ ïðîãðàìì è äîñòóïíû äëÿ
çàãðóçêè èç Èíòåðíåòà. À åùå â
ïÿòü ðàçíîâèäíîñòåé øàõìàò ìîæ-
íî èãðàòü ïðÿìî èç áðàóçåðà.

...Êîìïüþòåðíàÿ ïðîãðàììà îáûã-
ðàëà ÷åìïèîíà ìèðà ïî øàõìàòàì
(IBM Deep Blue, 1997), íî ñìîãëà
ëèøü ñâåñòè âíè÷üþ ìàò÷ ñ ÷åìïè-
îíîì ìèðà ïî øàøêàì (óíèâåðñè-
òåò Àëüáåðòà ×èíóê, 1994).

...Ðàçìåùåííûå â ñïàëüíå êîìïüþ-
òåð, èãðîâàÿ ïðèñòàâêà èëè ìî-
áèëüíûé òåëåôîí ñóùåñòâåííî
ìåíÿþò õàðàêòåð ñíà ïîäðîñòêîâ.
Ìîëîäûå ëþäè ìåíüøå ñïÿò, èõ
ñîí ñòàíîâèòñÿ ïîâåðõíîñòíûì.
Íåäîñòàòîê îòäûõà ÷àñòè÷íî êîì-
ïåíñèðóåòñÿ áîëåå ïðîäîëæè-
òåëüíûì ñíîì ïî âûõîäíûì äíÿì.

...Â Èçðàèëå èç ðåëèãèîçíûõ ñîîá-
ðàæåíèé çàêîíîäàòåëüíî çàïðå-
ùåíû ñîçäàíèå è ðàáîòà èãîðíûõ
çàâåäåíèé, â ÷àñòíîñòè, êàçèíî.

...Â ñîîòâåòñòâèè ñ ïîñëåäíèìè
èññëåäîâàíèÿìè, ïðèåì ïèùè
ïîçäíî âå÷åðîì íå âëèÿåò íà óâå-
ëè÷åíèå ìàññû òåëà.

...Ðåçóëüòàòû ñàìîãî áîëüøîãî â
ìèðå èññëåäîâàíèÿ ëå÷åáíûõ
ñâîéñòâ ìàðèõóàíû äîêàçàëè ýô-
ôåêòèâíîñòü ýòîãî ðàñòåíèÿ â
ëå÷åíèè ðàññåÿííîãî ñêëåðîçà.

...73% ÿïîíñêèõ øêîëüíèêîâ ïîëü-
çóþòñÿ òåëåôîíàìè ñ êàìåðàìè.
Ïðè ýòîì ñðåäíÿÿ ñòîèìîñòü ìî-
áèëüíèêà ðåáåíêà â ðàçû ïðåâû-
øàåò àíàëîãè÷íûé ïîêàçàòåëü àï-
ïàðàòà ðîäèòåëåé. Â ñðåäíåì
øêîëüíèê òðàòèò íà ñâÿçü $30 â
ìåñÿö, à âçðîñëûé � ëèøü $19.

«ÃÎÂÎÐÓØÊÀ» 1.0
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«ïîñëå âñåãî ëèøü äâóõìèíóòíî-
ãî ñêàíèðîâàíèÿ íåâåðíî ñêîí-
ôèãóðèðîâàííûõ proxy-ñåðâåðîâ
îí ïîïàë âî âíóòðåííþþ ñåòü
Times» è ïîëó÷èë òàì âñþ êîíôè-
äåíöèàëüíóþ èíôîðìàöèþ, òàê
Ëàìî åùå è çàíåñ ñåáÿ â ïî÷åò-

íûé ñïèñîê ëþäåé, íàèáîëåå ñî-
äåéñòâîâàâøèõ ïðîöâåòàíèþ
New York Times. Êàê ñïåöèàëèñ-
òà ïî «õàêèíãó, áåçîïàñíîñòè è
êîììóíèêàöèÿì».
Çàêëþ÷åíèåì óïîìÿíóòîé ñóäåá-
íîé ñäåëêè èñòîðèÿ Àäðèàíà Ëà-

ìî íå çàêàí÷èâàåòñÿ. Ïðàâèòåëü-
ñòâî ÑØÀ âïðàâå ïðåäúÿâèòü åìó
èñêè ïî âñåì âûÿâëåííûì â õîäå
ðàññëåäîâàíèÿ ñëó÷àÿì âçëîìà.
Òàê ÷òî åñòü âåðîÿòíîñòü, ÷òî îá
Àäðèàíå Ëàìî ìû åùå óñëûøèì.

ÂÈÐÓÑÛ ÏÎÌÎÃÓÒ 
ÍÀÌ È Â 2004-ÎÌ?..

Âåñü 2003-é ãîä èíòåðíåò÷èêè ïû-
òàëèñü ëàâèðîâàòü ìåæäó Ñöèë-
ëîé áåçóäåðæíîãî ñïàìà è Õàðèá-
äîé æóòêèõ âèðóñíûõ ýïèäåìèé.
Îïóáëèêîâàííûå â íà÷àëå ãîäà èñ-
ñëåäîâàíèÿ àíòèâèðóñíîé è àíòèñ-
ïàìåðñêîé êîìïàíèè Sophos
(http://www.sophos.com) ïîìèìî
ìàëîóòåøèòåëüíîé êîíñòàòàöèè,
÷òî èíòåðíåò-÷åðâè îïÿòü ñ íàìè
(ñâûøå 50% âèðóñíûõ àòàê ÿíâà-
ðÿ) ñîäåðæàò è îäíî äîâîëüíî çà-
áàâíîå íàáëþäåíèå.
Êàê âñå õîðîøî ïîìíÿò, ðàñïðî-
ñòðàíÿâøèåñÿ ïî e-mail ÷åðâè
Sobig-F è Blaster ñòàëè ñàìîé «ïî-
ïóëÿðíîé» çàðàçîé ïðîøëîãî ãî-
äà. Îêàçûâàåòñÿ, ïîñòðàäàëè îò
íèõ íå òîëüêî ïðîñòûå ïîëüçîâà-
òåëè, íî è ñàìûå àêòèâíûå ñïàìå-
ðû! Ïî äàííûì Sophos�à, â ðàçãàð
ýïèäåìèè Sobig-F (àâãóñò 2003-
ãî) êîëè÷åñòâî ñïàìà â Èíòåðíå-
òå çàìåòíî ñîêðàòèëîñü. Ýòîò ðå-
çóëüòàò áûë äîñòèãíóò äàæå íåñ-
ìîòðÿ íà òî, ÷òî áîëüøèíñòâî

ñïàìåðîâ èñïîëüçóåò äëÿ ðàññû-
ëîê ìýéëåðû íà îïåðàöèîííûõ
ñèñòåìàõ Unix èëè Mac, êîòîðûå
íå çàðàæàëèñü Windows-÷åðâÿìè.
Ïî ìíåíèþ Graham Cluley, ãëàâíî-
ãî òåõíè÷åñêîãî êîíñóëüòàíòà
Sophos, ýòî ïðîèçîøëî èç-çà ïå-
ðåãðóçêè ïî÷òîâûõ ñåðâåðîâ Èí-
òåðíåòà òðàôèêîì, ãåíåðèðóå-
ìûì çàðàæåííûìè ìàøèíàìè.
Êîíå÷íî, ýòî íàïîìèíàåò ëå÷å-
íèå ãðèïïà ïðèâèâêîé áóáîííîé
÷óìû, íî âîçìîæíî â ýòîì ãîäó
âèðóñîïèñàòåëè (ïóñòü è ñëó÷àé-
íî...) ïðèäóìàþò-òàêè ÷òî-òî áî-
ëåå âðåäíîå ñïàìåðó, ÷åì ïðîñ-
òîìó ïîëüçîâàòåëþ?..

ÌÈÍÈ-ÈÃÐÛ. ÍÀØ ÂÛÁÎÐ.

SOLDAT 

Ñíîãñøèáàòåëüíàÿ ñìåñü
ëó÷øåãî èç Liero, Worms,

Quake è Counter-Strike. Áîè èäóò
â 6 ðåæèìàõ îò Deathmatch è
Teammatch, äî CTF è Infiltration
íà 24 2D àðåíàõ. Èãðà ìóëüòèï-
ëååðíàÿ, åñòü áîòû, 18 âèäîâ
îðóæèÿ, èìååòñÿ ðåäàêòîð.
Ïîäðîáíåå íà http://www.sol-
dat.prv.pl.

Ñ ýòîãî íîìåðà ìû ðåøèëè íåìíîãî èçìåíèòü ïîäáîðêó ìèíè-èãð è ïðåä-
ëàãàåì âàøåìó âíèìàíèþ ëèøü îäíó «ôëåøêó». Äâà îñâîáîäèâøèõñÿ
ìåñòà çàíÿëè áîëåå ïîëíîöåííûå îáðàçöû (èùèòå íà íàøèõ äèñêàõ). 

http://worms.one.pl/dload/soldat/Soldat.zip

ÑÀÕÀËÈÍÑÊÀß ÊÎËÎÍÈß 

Ýêîíîìè÷åñêàÿ ïîøàãî-
âàÿ ñòðàòåãèÿ íà êàðòå

ðàçìåðîì 280õ280 êëåòîê. Êî-
ëîíèÿ íà÷èíàåò ñóùåñòâîâàíèå
1 ìàðòà 1890 ãîäà, à öåëü èãðû �
ïðîæèòü êàê ìîæíî äîëüøå.
×òîáû ýòîãî äîáèòüñÿ ïðåäñòî-
èò äîáûâàòü ðåñóðñû è òîðãî-
âàòü, ñòðîèòü, ðåìîíòèðîâàòü,
ñîçäàâàòü ðàáî÷èå ìåñòà...

http://zgsprojects.narod.ru/SkhClny3.exe

CANYON GLIDER

Ïàðàïëàí äàðèò êðóòûå
îùóùåíèÿ � ÷óâñòâî ïîëå-

òà, øóì âåòðà, ñâîáîäà. Åñëè
ñî÷åòàòü ýòè ïðåëåñòè ñ íàáî-
ðîì áîíóñîâ, äâóìÿ ðåæèìàìè
ñëîæíîñòè, ïðèçåìëåíèåì íà
òî÷íîñòü, áîðüáîé ñ âîçäóøíû-
ìè âðàãàìè è ãëîáàëüíîé òàáëè-
öåé ðåêîðäîâ, òî ïîëó÷èòñÿ çà-
íÿòíàÿ èãðà-ñèìóëÿòîð.

http://www.byroncenterchurch.org/flash/canyonglider.swf

FREEWARE DOWNLOAD

EMULE PLUS 1.I

Êëèåíò ôàéëîîáìåííîé
ñåòè eDonkey2000

(http://www.edonkey2000.
com). Îò îðèãèíàëüíîãî êëèåí-
òà îòëè÷àåòñÿ áîëüøèìè âîç-
ìîæíîñòÿìè. Åñòü ðóññêèé èí-
òåðôåéñ, âñòðîåííûé ïîèñêî-
âûé äâèæîê, óñêîðèòåëü íà÷à-
ëà çàãðóçêè è òàê äàëåå.

ÎÖÅÍÊÀ:!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 2566 Êáàéò

«ÂÈÇÈÒÊÀ» 2.1

Ïðîôåññèîíàëüíàÿ ïîë-
íîôóíêöèîíàëüíàÿ âåð-

ñèÿ ïðîãðàììû ñîñòàâëåíèÿ è
ïå÷àòè öâåòíûõ âèçèòíûõ êàð-
òî÷åê. Åñòü áàíê ýìáëåì, øàá-
ëîíû äèçàéíà, ýêñïîðò ãîòîâûõ
ìàêåòîâ è ìíîãîå äðóãîå. Ìîæ-
íî âñòàâëÿòü ñâîè ýìáëåìû è
ôîòîãðàôèè. 

ÎÖÅÍÊÀ:!!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 15000 Êáàéò

http://www.vizit-ka.ru/
download/setup.exe 

8 9

ftp.freenet.de/pub/.disk0/filepilot/

windows/filesharing/eMulePlus-1i.Installer.exe 

ÈÍÒÅÐÍÅÒ
ÇÍÀÅÒ, ×ÒÎ...

...Åñòü øàíñ, ïðèìåðíî îäèí ê
ìèëëèîíó, ÷òî îòêðûòûé 24 àâ-
ãóñòà 2003 ãîäà àñòåðîèä
2003QQ47 ìîæåò â 2014 ãîäó
ïîïàñòü â Çåìëþ.

«Íîâîñòè íàóêè»
(http://www.scientific.ru/jour-
nal/news.html), Independent
(http://news.independent.co.uk),
ÊÌ.Ðó (http://www.km.ru)
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Ì
íîãèå êëàññè÷åñêèå èã-
ðû ñ íàìè óæå íåâåðî-
ÿòíî äîëãî. Øàõìàòû,

ïî ëåãåíäå, èçîáðåòåíû îêîëî
1000 ã. äî í.ý. èíäèéñêèì ìàòå-
ìàòèêîì, êîòîðûé çàîäíî îòê-
ðûë «âîçâåäåíèå â ñòåïåíü».
Íàðäû ïðèäóìàë Âàæóðãìèõð,
âèçèðü ïåðñèäñêîãî öàðÿ Õîñ-
ðîâà I (509-579 ãîäû í.ý.), â îò-
âåò íà ïðèøåäøèå èç âðàæäåá-
íîé òîãäà Èíäèè øàõìàòû. Ïðè
ðàñêîïêàõ Êèåâñêîé Ðóñè àðõå-
îëîãè îáíàðóæèëè øàøêè, îòíî-
ñÿùèåñÿ ê X âåêó í.ý. è âûòî÷åí-
íûå èç ðîãà, êàìíÿ, ÿíòàðÿ, à
òàêæå âûëåïëåííûå èç ãëèíû. À
ïðèâû÷íûå èãðàëüíûå êàðòû ðî-
äîì èç Êèòàÿ � óæå â 1132 ã. í.ý.
îíè òàì áûëè â ïîâñåìåñòíîì
óïîòðåáëåíèè.
Ïåðñîíàëüíûå êîìïüþòåðû èç-
ìåíèëè âíåøíþþ ôîðìó êëàñ-
ñè÷åñêèõ èãð (êîñòè, äîñêè,
êàðòû, äà è ñàìè ïàðòíåðû ñòà-
ëè íåìàòåðèàëüíûìè), íî íè-
÷óòü íå óìåíüøèëè àçàðòà.
Îñîáåííî ïðè èãðå íà äåíüãè! À
ãëîáàëüíàÿ Ñåòü èçáàâèëà îò
íåîáõîäèìîñòè ïîêèäàòü óþò-
íûé äîì, ÷òîáû äîáðàòüñÿ äî
èãîðíîãî äîìà èëè øàõìàòíîãî
êëóáà. Òåïåðü ýòè çàâåäåíèÿ è
ñàìè èãðû � íà ðàññòîÿíèè êëè-
êà ìûøêè!..

«ÍÀ ÈÍÒÅÐÅÑ» ÈËÈ 
«ÍÀ ÄÅÍÜÃÈ»?
Ïðåæäå ÷åì áåæàòü â âèðòó-
àëüíûé êëóá è óæ òåì áîëåå äå-
ëàòü ñòàâêè, ñòîèò ïîëó÷èòü
ïðåäñòàâëåíèå î òàêîãî ðîäà
çàâåäåíèÿõ. Áîëüøèíñòâî ðå-
ñóðñîâ ïûòàåòñÿ ìèìèêðèðî-
âàòü ïîä «íîðìàëüíûé» êëóá,
îäíàêî ñîïåðíèêà èëè ñîïåðíè-
öó òàì óâèäåòü íå óäàñòñÿ, äà è
äîñòîâåðíî óçíàòü èìÿ èëè ïîë
ïîðîé íåïðîñòî. Âñå îñòàëü-
íîå, îò âîçìîæíîñòè ïîáåäèòü
âî âíóòðåííåì ÷åìïèîíàòå äî

òðàòû èëè âûèãðûøà íåìàëûõ
äåíåã, åñòåñòâåííî, ïðèñóò-
ñòâóåò. Âèðòóàëüíûå êëóáû
ðàñêèäàíû ïî âñåìó ìèðó, è â
Ðóíåòå, ñàìî ñîáîé, èõ íåìàëî
è, ÷òî âàæíî, òóò â íèõ ðàçãîâà-
ðèâàþò ïî-ðóññêè.
Âñå èãðîâûå êëóáû ìîæíî ïîäå-
ëèòü íà äâà âèäà: ëþáèòåëüñêèå
(èãðà «íà ðåéòèíã») è êîììåð-
÷åñêèå (èãðà «íà äåíüãè»). Ïðî-
öåäóðà ïîëó÷åíèÿ ïåðâîíà÷àëü-
íîãî ÷ëåíñòâà â áîëüøèíñòâå
ñëó÷àåâ áåñïëàòíà è ïðåäåëüíî
î÷åâèäíà � ïðè ïåðâîì âèçèòå
íà ñàéò èãðîê ðåãèñòðèðóåòñÿ,
âûáèðàÿ ïñåâäîíèì, ïîä êîòî-
ðûì åãî è áóäóò çíàòü ñîïåðíè-
êè, è ïàðîëü. Êàçàëîñü, ñ ýòîãî
ìîìåíòà ìîæíî èãðàòü è íå î
÷åì íå çàäóìûâàòüñÿ, íî íå âñå
òàê ïðîñòî. Èãðàòü, êîíå÷íî æå,
íèêòî íå çàïðåùàåò, íî ÷àùå

âñåãî íîâè÷îê ðàññìàòðèâàåòñÿ
àäìèíèñòðàöèåé êàê ÷åëîâåê
ñëó÷àéíûé, òðåáóþùèé ïðîâåð-
êè íà àäåêâàòíîñòü è, ñîâñåì íå
ðåäêî, íà êðåäèòîñïîñîáíîñòü.
Äàæå â ñîâåðøåííî íåêîììåð-
÷åñêèõ ïðîåêòàõ òèïà
Gambler.ru (ïîääåðæèâàåòñÿ
«ÏÒÒ-Òåëåïîðò Ìîñêâà») ñòàòü
«äåéñòâèòåëüíûì ÷ëåíîì êëóáà»
ìîæíî ëèøü ïî ðåêîìåíäàöèè è
îáÿçàòåëüíîìó ñåòåâîìó çíàêî-
ìñòâó ñ îñîáî óïîëíîìî÷åííûìè
èãðîêàìè-àäìèíèñòðàòîðàìè. Â
êîììåð÷åñêèõ ïðîåêòàõ
äåéñòâèòåëüíîå (ïðèâèëåãèðî-
âàííîå) ÷ëåíñòâî ïðîñòî ïîêó-
ïàåòñÿ.
Ïîñëå ðåãèñòðàöèè èãðîêó
ïðåäëîæàò ñêà÷àòü è óñòàíî-
âèòü «êëèåíòñêóþ ÷àñòü» � ýòî
îáû÷íàÿ ïðîãðàììà, ïîçâîëÿþ-
ùàÿ ïîäêëþ÷àòüñÿ ê öåíòðàëü-

íîìó ñåðâåðó êëóáà è ïîëüçî-
âàòüñÿ âñåìè åãî áëàãàìè � èã-
ðàìè, ÷àòîì, íàêàïëèâàòü ðåé-
òèíã, ó÷àñòâîâàòü â òóðíèðàõ,
ïîëó÷àòü âûèãðûøè. Ïîíÿòíî,
÷òî äëÿ èãðû íà äåíüãè íåîáõî-
äèìà ëèáî êðåäèòêà, ëèáî, ÷òî
â Ðóíåòå ñëó÷àåòñÿ ÷àùå, öèô-
ðîâîé êîøåëåê ñ âèðòóàëüíîé
âàëþòîé òèïà Web Money èëè
àíàëîãè÷íîé.

ÏÎËÈÃÀÌÈß 
È ÌÎÍÎÃÀÌÈß
Îáû÷íûé íàáîð ðàçâëå÷åíèé â
êëóáå � ýòî äîñî÷íûå (øàøêè,
ãî, ðåâåðñè, íàðäû, øàõìàòû...),
êàðòî÷íûå (ïðåôåðàíñ, áðèäæ,
ïîêåð...) è ëîãè÷åñêèå èãðû.
Èíîãäà ê íèì ïðèáàâëÿåòñÿ ÷òî-
òî îñîáåííîå, âðîäå ñåòåâîãî
òåòðèñà, «áàëäû», «ìîðñêîãî
áîÿ» èëè ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêî-
ãî äîìèíî. Íåêîòîðûå, åñëè
óãîäíî, «ìîíîãàìíûå» êëóáû
èäóò ïî äðóãîìó ïóòè, ðàçâèâàÿ
ëèøü îäèí, íî ÷ðåçâû÷àéíî ïîïó-
ëÿðíûé âèä àçàðòíîãî ðàçâëå÷å-
íèÿ. Íî ãëàâíàÿ ïðîáëåìà, êîòî-
ðóþ âûíóæäåíû ðåøàòü ëþáûå
âèðòóàëüíûå êëóáû, � ýòî ïðèâ-
ëå÷åíèå èãðîêîâ. Èõ äîëæíî
áûòü ñòîëüêî, ÷òîáû ïîñåòèòåëü
â ëþáîå âðåìÿ äíÿ è íî÷è, çàéäÿ
â êëóá, íàøåë ïàðòíåðà â ëþáîé
èç çàÿâëåííûõ èãð.
Íàèáîëåå óñïåøíûì ãëîáàëü-
íûì ïðåäïðèÿòèåì óíèâåðñàëü-
íîãî òèïà ìîæíî ñ÷èòàòü
Microsoft Gaming Zone
(http://www.zone.com). Ñðàâ-
íèòåëüíî ìàëîå êîëè÷åñòâî
èãð, ïðåêðàñíûé äèçàéí è ðåé-
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ÎÍËÀÉÍ

ÊÀÐÒÛ, ÄÅÍÜÃÈ È ÐÓÍÅÒ

Íàèáîëåå óñïåøíûì óíèâåðñàëüíî-
ãî ðåñóðñîì ìîæíî ñ÷èòàòü Microsoft
Gaming Zone (http://www.zone.com).

Êëóá «Ìàðüÿæ» (http://www. pref.ru) � ýòî íàñòîÿùåå öàðñòâî ïðåôåðàíñà.

ÊËÀÑÑÈ×ÅÑÊÈÅ ÈÃÐÛ
ÍÀ ÂÀØÅÌ PC

«Äëèííûå» íàðäû 2.0.55
(377 Êá)
ftp://ftp.ware.ru/win/mycom-
puter/games/setnrd20.zi p
Ñòàòèñòèêà, ïîäñêàçêà,
ðóññêèé èíòåðôåéñ. Èãðà ñ
PC è ïî ñåòè.

«Øàøêè» 2.2.9 (262 Êá)
http://zgsprojects.narod.ru/
Ch.exe
5 óðîâíåé ñëîæíîñòè è 10
âèäîâ øàøåê: ðóññêèå,
ìåæäóíàðîäíûå, íåìåöêèå,
áðàçèëüñêèå, èòàëüÿíñêèå,
êàíàäñêèå, 80-êëåòî÷íûå...
Expert Chess 1.0 (836 Êá)
http://expertchess.chat.ru/in
stall.exe
Áîãàòûé âûáîð ôèãóð è äî-
ñîê. Ìèíèìàëüíûå òðåáîâà-
íèÿ ê êîìïüþòåðó � îò 486!..

«Ìàðüÿæ» 2.10 (510 Êá)
http://www.pref.ru/
download/xgnew.zi p
Êëèåíòñêàÿ ïðîãðàììà èí-
òåðíåò-êëóáà «Ìàðüÿæ»
(http://www.pref.ru). Äàåò
äîñòóï â Äóáîâûé çàë ñðî-
êîì íà îäèí ìåñÿö (çàë äëÿ
òðåíèðîâêè è ñîâåðøåí-
ñòâîâàíèÿ íàâûêîâ â ïðåôå-
ðàíñå, èãðà ïî íóëåâûì
ñòàâêàì � «íà èíòåðåñ»).
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òèíãîâàÿ ñèñòåìà ñî÷åòàþòñÿ
ñ íåáûâàëûì íàïëûâîì ïîñå-
òèòåëåé (äî íåñêîëüêèõ ñîò
÷åëîâåê â êàæäîé èãðå). Îä-
íàêî åñëè âû íåïëîõîé øàõ-
ìàòèñò èëè êàðòåæíèê, òî òóò
áóäåò ñêó÷íî � ìíîãèå ãåéìå-
ðû ïîïàäàþò ñþäà ñëó÷àéíî
è, íà÷àâ ïðîèãðûâàòü, ìîãóò
áðîñèòü ïàðòèþ è «ñìîòàòü-
ñÿ» (â êëóáå ñ «ïðîâåðåííûìè
÷ëåíàìè» òàêîå èñêëþ÷åíî).
Çàéòè «íà Çîíó» ïîëåçíî íî-
âè÷êó, ÷òîáû ïîëó÷èòü ïðåäñ-
òàâëåíèå, êàê äîëæåí âûãëÿ-
äåòü è ôóíêöèîíèðîâàòü ïðè-
ëè÷íûé âèðòóàëüíûé êëóá. Âñå
ñêàçàííîå ñïðàâåäëèâî è â
îòíîøåíèè äðóãèõ èíòåðíàöè-
îíàëüíûõ ìåãà-ïðîåêòîâ, íàï-
ðèìåð Yahoo! Games
(http://games.yahoo. com).

Ïî îòçûâàì îòå÷åñòâåííûõ ïîê-
ëîííèêîâ êëóáíîãî îòäûõà, äà è
ïî îáúåêòèâíûì ïîêàçàòåëÿì,
ëó÷øèå óíèâåðñàëüíûå ïðîåêòû
íàøåãî ñåãìåíòà Èíòåðíåòà �
ýòî «Ãàìáëåð � êëóá óìíûõ èãð»
(áîëåå 6000 èãðîêîâ, http://
www.gambler.ru), Vinco Online
Games (íåñêîëüêî òûñÿ÷ èãðî-
êîâ, http://www.vog.ru), Playnet.
ru (îêîëî 1400 èãðîêîâ, http://
www.playnet.ru). Èç êëóáîâ äëÿ
«öåëåâîé» àóäèòîðèè ñìåëî ðå-
êîìåíäóåì «Ìàìà: èãðû îíëàéí»
(http://mama. holm.ru) � ñþäà
ìîæíî õîäèòü çíàêîìèòüñÿ ñ
óìíûìè äåâóøêàìè.

ÄËß ÒÅÕ, ÊÒÎ ÇÍÀÅÒ, 
×ÅÃÎ ÕÎ×ÅÒ...
Ñðåäè óçêîñïåöèàëèçèðîâàí-
íûõ ïðîåêòîâ ñ õîðîøåé èñòî-
ðèåé è óñòîÿâøèìñÿ èãðîâûì
ñîîáùåñòâîì âûäåëÿþòñÿ Ýëè-
òàðíûé Êëóá «Ìàðüÿæ» (http://
www.marriage.ru) è Èíòåðíåò
Êëóá «Ìàðüÿæ» (http://www.
pref.ru) � ýòî íàñòîÿùåå
öàðñòâî ïðåôåðàíñà. Çäåñü
ïðèâåòñòâóåòñÿ èãðà íà äåíüãè
è ïëàòíîå ÷ëåíñòâî. Îáû÷íûå
ñòàâêè � îò 1 äî 50 öåíòîâ çà
âèñò èëè âîâñå íåîãðàíè÷åííûå
(òîëüêî â «Áðèëëèàíòîâîì çà-
ëå», êóäà ïîïàäàþò ëèøü ïðè

íàëè÷èè òðåõ ðåêîìåíäàöèé
÷ëåíîâ êëóáà, ðåøåíèÿ Ñîâåòà,
íåçàïÿòíàííîé ðåïóòàöèè...). Â
îáùåì, ðåñóðñ àäðåñîâàí ñî-
âåðøåííîëåòíèì è ñîñòîÿòåëü-
íûì èãðîêàì.
Ëþáèòåëè íàðä, íåñîìíåííî,
çíàêîìû ñ ðàáîòàþùèì âîò
óæå 12 ëåò First Internet
Backgammon Server (http://
www.fibs.com) è ñ áîëåå íîâûì
GamesGrid (http://www.games-
grid.com). «Êîðîòêèå» è «äëèí-
íûå» íàðäû, ìàññà òóðíèðîâ,
âîçìîæíîñòü èãðû «íà äåíüãè» è
«íà èíòåðåñ», ïðèñóòñòâèå ×åì-
ïèîíîâ ìèðà ðàçíûõ ñåçîíîâ ãà-
ðàíòèðóþò óäîâîëüñòâèå îò
ïðîâåäåííîãî òóò âðåìåíè.
Øàõìàòû � ñàìûé ïîïóëÿðíûé
âàðèàíò êëóáíîãî ðàçâëå÷åíèÿ
â Ñåòè. Íåóäèâèòåëüíî, ÷òî
øàõìàòíûõ îíëàéíîâûõ êëó-
áîâ ÷ðåçâû÷àéíî ìíîãî: ðîñ-
ñèéñêèå «Øàõìàòû 21» (http://
www.shahmaty21.com), ëèòîâñ-
êèå ðóññêîÿçû÷íûå Chess.Lt
(http://www.chess.lt), ìàññà
àíãëîÿçû÷íûõ êëóáîâ
(http://www. chessclub.com,
http://www.chessanytime.com,
www.instantchess. com è òàê
äàëåå). Ýòî òûñÿ÷è èãðîêîâ
ðàçíîãî óðîâíÿ, âêëþ÷àÿ äå-
ñÿòêè äåéñòâóþùèõ ãðîñ-
ñìåéñòåðîâ è ìàñòåðîâ ñïîð-
òà! Óâû, íî â ýïîõó ïåðñîíàëü-
íûõ êîìïüþòåðîâ ñàìûé ïîïó-
ëÿðíûé âèä øàõìàòíîé ïàðòèè
� áëèö, èáî êëàññèêà ÷ðåçâû-
÷àéíî ïîäâåðæåíà ÷èòåðñòâó.
Ëèøü êîðîòêèé õðîíîìåòðàæ
ïîçâîëÿåò èìåòü õîòü êàêóþ-
òî óâåðåííîñòü, ÷òî âû èãðàå-
òå ñ æèâûì ñîïåðíèêîì, à íå ñ
åãî øàõìàòíîé ïðîãðàììîé...
Êñòàòè, æèçíü â øàõìàòíîì
êëóáå ëåãêî ñäåëàòü î÷åíü
êîìôîðòíîé. Ïîìèìî ïîäáîðà
õîðîøåãî ïðîâàéäåðà è
êîìïüþòåðà, ìîæíî îçàáî-
òèòüñÿ ïðèîáðåòåíèåì
ýêñêëþçèâíûõ àêñåññóàðîâ.
Íàïðèìåð, íå ïîæàëåéòå âûèã-
ðàííûõ íàêàíóíå $540-600 è
ïðèêóïèòå öèôðîâóþ øàõìàò-
íóþ USB-äîñêó DGT Electronic
Chessboard è ñïåöèàëüíûå ÷à-
ñû. Äîñêà ñàìà óçíàåò ïîëî-
æåíèå è öâåò ôèãóð, çàïîìè-
íàåò äî 500 õîäîâ, ïîäêëþ÷à-
åòñÿ ê êîìïüþòåðó è ñîâìåñ-
òèìà ñ áîëüøèíñòâîì øàõìàò-
íûõ ïðîãðàìì, à ÷àñû îòñ÷è-
òûâàþò è ñèíõðîíèçèðóþò âðå-
ìÿ ìàò÷à äëÿ ñîïåðíèêîâ.
Êñòàòè, èìåííî íà òàêîì îáî-
ðóäîâàíèè ïðîâîäÿòñÿ ñîâðå-
ìåííûå øàõìàòíûå èíòåðíåò-
òóðíèðû. 

Îòêðûòîå Ïåðâåíñòâî Ìîñêâû ïî
ïðåôåðàíñó � ïðèçîâîé ôîíä
$23199. 

Halo: Combat
Evolved 

Star Wars Galaxies
Pre-Paid Game Card

WarCraft III: The
Frozen Throne 

Star Wars:
Knights of the Old
Republic 

Neverwinter
Nights Gold
Edition

Max Payne 2: The
Fall of Max Payne 

PC Games

$79.99

$59.99

Sid Meier's 
Civilization III: 
Conquests 

$65,99 $15.99

$79,99 

$75.99

$79.99

Microsoft Flight
Simulator 2004: 
A Century of Flight 

$89,99  

Final Fantasy XI 

$79.99

XIII

$75.99

Dungeon Siege:
Legends of
Aranna 

$72,99  

(095) 928-6089 (095) 928-0360 (095) 928-3574

www.e-shop.ru www.gamepost.ru

ÈÃÐÛ ÏÎ ÊÀÒÀËÎÃÀÌ Ñ ÄÎÑÒÀÂÊÎÉ ÍÀ ÄÎÌ

WWW.GAMEPOST.RU

Grand Theft Auto:
Vice City 

$29,99 

Çàêàçû ïî èíòåðíåòó � êðóãëîñóòî÷íî! e-mail: sales@e-shop.ru
Çàêàçû ïî òåëåôîíó ìîæíî ñäåëàòü ñ 10.00 äî 21.00 ïí - ïò 

ñ 10.00 äî 19.00 ñá -  âñ   
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ÊÎËËÅÊÖÈß ÑËÓÕÎÂ 
Â òå÷åíèå âñåãî 2004 ãîäà â ñðåäå ãåéìåðîâ,
âèäèìî, áóäåò àêòèâíî ìóññèðîâàòüñÿ èí-
ôîðìàöèÿ î êîíñîëÿõ ñëåäóþùåãî ïîêîëå-
íèÿ. Åå çàìåòíî áîëüøå, ÷åì ãîäîì ðàíüøå,
íî äîñòîâåðíûå äàííûå âðÿä ëè ïîÿâÿòñÿ
ðàíüøå E3. Îêîí÷àòåëüíûé æå îáëèê
PlayStation 3 (à òàêæå GameCube 2 è Xbox
Next) åùå äîëãîå âðåìÿ áóäåò îñòàâàòüñÿ
òàéíîé çà ñåìüþ ïå÷àòÿìè. ×òî, åñòåñòâåííî,
íå ìåøàåò ãåéìåðàì ñîáèðàòü êðîõè èíôîð-
ìàöèè è ñòðîèòü ñâîè ïðîãíîçû. Â òîì ÷èñëå è
äîñòàòî÷íî áëèçêèå ê ïðàâäå.

Áîëüøå âñåãî èíôîðìàöèè èìååòñÿ î
PlayStation Portable. Èñêàòü åå ëó÷øå âñåãî íå
íà îáû÷íûõ íîâîñòíûõ èãðîâûõ ñàéòàõ � òàì
îíà ïîÿâëÿåòñÿ íå âñåãäà â ïîëíîì âèäå (à çà-
÷àñòóþ è âîâñå ïðîïóñêàåòñÿ). Çàòî íà
http://www.pspinsider.com/ ñîáðàíî âñå, ÷òî
èìååò õîòü êàêîå-òî îòíîøåíèå ê PSP. Ìîæíî
î÷åíü áûñòðî âûÿñíèòü, êàêèå èãðû äëÿ êîíñî-
ëè áûëè àíîíñèðîâàíû (ïîêà áåç ñêðèíøî-
òîâ), ÷òî çà êîìïàíèè óæå ïîäòâåðäèëè ñâîþ
ãîòîâíîñòü ñäåëàòü ýòî â áëèæàéøåì áóäó-
ùåì. Íå ìåíåå âàæíà è ñòîèìîñòü ñèñòåìû � ê
ïðèìåðó, âíà÷àëå ãîâîðèëîñü î òîì, ÷òî îíà
áóäåò ñîïîñòàâèìà ñ òàêîâîé ó GBA. Îäíàêî,
ïî ïîñëåäíèì äàííûì, îíà ìîæåò çíà÷èòåëüíî
âîçðàñòè � äî $450. Áîëåå-ìåíåå ïîíÿòíî,
êàêîâà áóäåò äàòà ðåëèçà, � íîÿáðü (â êðàé-
íåì ñëó÷àå � äåêàáðü) 2004 ãîäà, â èäåàëå �
îäíîâðåìåííî âî âñåì ìèðå. Òåõíè÷åñêèå õà-
ðàêòåðèñòèêè äàâíî èçâåñòíû âñåì (õîòÿ, ÷òî
èíòåðåñíî, â íîâîñòÿõ ïðîñêàëüçûâàëà èí-
ôîðìàöèÿ î òîì, ÷òî îíè ìîãóò áûòü è ïîäï-
ðàâëåíû), çäåñü æå ìîæíî íàéòè ïîäðîáíûé
êîììåíòàðèé ñïåöèàëèñòîâ.

Ñëîæíåå äåëà îáñòîÿò ñî «ñòàðøèìè» êîí-
ñîëÿìè íîâîãî ïîêîëåíèÿ. Âñÿ èíôîðìàöèÿ î
PlayStation 3 ñîáðàíà íà http://www.ps3insid-
er.com/. Çäåñü íàèáîëüøèé èíòåðåñ ïðåäñ-
òàâëÿåò àíàëèç õàðàêòåðèñòèê ïðîöåññîðà
Cell, î êîòîðîì óæå íå ðàç ïèñàëà èãðîâàÿ
ïðåññà. Íèêàêèõ ÷óäåñíûõ îòêðûòèé, ÷òî
ìîãëè áû ïðîëèòü ñâåò íà ðåàëüíûå âîçìîæ-
íîñòè PS3, íåò, îäíàêî íåêîòîðîå ïðåäñòàâ-
ëåíèå îá àðõèòåêòóðå ñèñòåìû âû ïîëó÷èòå.
Çäåñü æå åñòü è ñïèñîê ïåðâûõ èãð, àíîíñè-

ðîâàííûõ äëÿ PS2 (îïÿòü æå, íè÷åãî îñîáåí-
íîãî), è ïîäðîáíûé ðàññêàç î ôàëüøèâûõ
êàðòèíêàõ, íà êîòîðûõ ÿêîáû èçîáðàæåí
ïðîòîòèï êîíñîëè. Æåëàþùèì ïîëó÷èòü
êîíêðåòíûå îòâåòû íà êîíêðåòíûå âîïðîñû,
ñëåäóåò çàãëÿíóòü â ðàçäåë FAQ. Åñòü çäåñü
äàæå âíóøèòåëüíîãî âèäà ñòðàíè÷êà ñ òåõ-
íè÷åñêèìè õàðàêòåðèñòèêàìè (!) PS3, îäíà-
êî áîëüøàÿ ÷àñòü ïóíêòîâ ëèáî ñîäåðæèò
ñëîâî unknown, ëèáî çàïîëíåíà èñõîäÿ èç
îáùèõ ñîîáðàæåíèé âðîäå «PS3 áóäåò â
1000 ðàç ìîùíåå PS2».

Æåëàþùèì îçíàêîìèòüñÿ ñ òåõíè÷åñêèìè õà-
ðàêòåðèñòèêàìè Xbox Next � ïðÿìàÿ äîðîãà
íà http://www.xbox-next.info/. Îíè, åñòåñòâåí-
íî, òàêæå íå ïîäòâåðæäåíû îôèöèàëüíî è
ñîñòàâëåíû íà áàçå îáðûâêîâ èíôîðìàöèè èç
íîâîñòåé, à òàêæå èíñàéäåðñêèõ (÷èòàé: íåï-
ðîâåðåííûõ) äàííûõ. ×òî-òî ïîäîáíîå ìîæíî
íàéòè è íà http://nextbox.ccfx.net/. ×òî êàñàåò-
ñÿ GameCube 2, òî ê íåìó èíòåðåñ â Èíòåðíå-
òå ïîêà çíà÷èòåëüíî íèæå, õîòÿ óñëîâíûå õà-
ðàêòåðèñòèêè åñòü íà http://www.pcvscon-
sole.com. Òàì æå ìîæíî íàéòè è ñïèñîê ïðåä-
ïîëàãàåìûõ íàçâàíèé êîíñîëè.

Èññëåäóÿ âñå âûøåóêàçàííûå ñàéòû, ñëåäó-
åò ïîíèìàòü îäíó ïðîñòóþ âåùü. 90% èìåþ-
ùåéñÿ èíôîðìàöèè (äàæå îôèöèàëüíîé!) íå
áóäåò èìåòü íè÷åãî îáùåãî ñ äåéñòâèòåëü-
íîñòüþ. Òåõíè÷åñêèå âîçìîæíîñòè è öåíà ìî-
ãóò áûòü ëåãêî îòêîððåêòèðîâàíû â ëþáóþ
ñòîðîíó. Ïðèâåäó ïàðó ïðèìåðîâ. Â 1998 ãîäó
ðå÷ü øëà î òîì, ÷òî íà PS2 âîîáùå íå áóäåò
èñïîëüçîâàòüñÿ ïîëèãîííàÿ ãðàôèêà � äåñ-
êàòü, ýòî óæå óñòàðåâøàÿ òåõíîëîãèÿ (òàêîé
àíîíñ áûë ïðèçâàí òîðïåäèðîâàòü çàïóñê
Dreamcast, ãäå óæå áûëî ïîäòâåðæäåíî íàëè-
÷èå ÷èïà îò NEC, èñïîëüçóþùåãî ñòàíäàðò-
íûå ìåòîäû îòîáðàæåíèÿ ãðàôèêè). À êàêèì
øîêîì áûëà äëÿ ãåéìåðîâ âñåãî ìèðà ïðåçåí-
òàöèÿ GameCube? Íè îäèí èç «èíñàéäåðñ-
êèõ» ñàéòîâ íå ñìîã ïðåäñêàçàòü, êàê áóäåò
âûãëÿäåòü è ÷òî áóäåò óìåòü êîíñîëü îò
Nintendo. Âåðèòü ìîæíî òîëüêî îäíîìó � ôî-
òîãðàôèÿì ðåàëüíî ðàáîòàþùåãî ýêçåìïëÿ-
ðà êîíñîëè, íà êîòîðîì çàïóùåíû ãîòîâûå
õîòÿ áû ÷àñòè÷íî èãðû.



Ïî âîïðîñàì îïòîâûõ çàêóïîê
è óñëîâèé ðàáîòû

â ñåòè «1Ñ:Ìóëüòèìåäèà»
îáðàùàéòåñü â ôèðìó «1Ñ»:

123056, Ìîñêâà, à/ÿ 64,
óë. Ñåëåçíåâñêàÿ, 21,

Òåë.:  (095) 737-92-57,
Ôàêñ: (095) 281-44-07

1c@1c.ru, http://games.1c.ru
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ÂÅÄÓÙÈÉ ÐÓÁÐÈÊÈ: ÏÅÒÐ ÃÎËÎÂÈÍ (GOLOVIN@GAMELAND.RU)ÊÎÄÛ

×òîáû ïîëó÷èòü äîñòóï ê ðåæèìó êî-

äîâ, âîéäèòå â ãëàâíîå ìåíþ èãðû è

ïåðåéäèòå íà ýêðàí ñòàòèñòèêè. Çà-

òåì âåðíèòåñü îáðàòíî â ãëàâíîå

ìåíþ, íàæìèòå êëàâèøó Ë, ïîñëå

÷åãî èñïîëüçóéòå îäèí èç óêàçàííûõ

÷èòîâ:

ggiimmmmeessoommeecciirrccuuiittss � îòêðûòü âñå

òðàññû; 

ggiimmmmeessoommeesspprriinnttss � îòêðûòü âñå

òðàññû ñïðèíòåðñêîãî ðåæèìà; 

ggiimmmmeessoommeeddrraagg � îòêðûòü âñå òðàññû

äëÿ äðàãðåéñèíãà; 

ggiimmmmeeppppaabblloo � îòêðûòü Petey Pablo; 

ggoottcchhaarroobbzzoommbbiiee � îòêðûòü Rob

Zombie; 

hhaavvyyaammyyssttiikkaall � îòêðûòü Mystikal;

nneeeeddmmyylloossttpprroopphheettss � îòêðûòü Lost

Prophets. 

×òîáû ïîëó÷èòü íåîáõîäèìóþ ìàøè-

íó, íàáåðèòå åå íàçâàíèå: 111199ffooccuuss,,

889933nneeoonn,, 889999eecclliippssee,, 337711iimmpprreezzaa,,

222222llaanncceerr,, 992222sseennttrraa,, 666677ttiibbuurroonn,,

333344mmyyggoollff,, 7777ppeeuuggeeoott,, 777777rrxx77,,

335500335500zz,, 111111sskkyylliinnee,, 222211mmiiaattaa,,

22000000ss22000000,, 888899cciivviicc,, 222288ssuupprraa,,

224400224400ssxx,, 334422iinntteeggrraa,, 223399cceelliiccaa,,

997733rrssxx777777.

[ÐÑ] NEED FOR SPEED: UNDERGROUND

Íàõîäÿñü â ìåíþ Help, íàæìèòå

êëàâèøó ! è ââåäèòå íèæåïðåäñ-

òàâëåííûå êîäû:

C+m � áåñêîíå÷íûå ïàòðîíû;

C+x � ðåæèì íåâèäèìîñòè;

C+h � âûèãðàòü ìèññèþ.

×òîáû îòêðûòü âñå ýòàïû, â ìåíþ

âûáîðà ìèññèè ââåäèòå êîìàíäó

HOSSANA.

[PC] KOREA: 
FORGOTTEN CONFLICT

Ââåäèòå óêàçàííûå ÷èòû â êà÷åñòâå

èìåíè ñâîåãî ãîíùèêà:

221100774411997744 MMAARRTTYY � ëåòàþùèå ìà-

øèíû;

0011004411997777 BBIIGGJJIIMM � ìàëåíüêèå ìàøè-

íû;

0077112211997744 FFEERRGGUUSS � æåëåîáðàçíûå

ìàøèíû;

RREEAALL WWHHEEEELL � ðåàëüíàÿ ôèçèêà;

GGoonnzzaalleess SSPPEEEEDDYY � óçêèå ìàøèíû.

ÑÑêêððûûòòûûåå ììààøøèèííûû

Â êàæäîé ñòðàíå ÷åìïèîíàòà ïîáåéòå

ðåêîðä âðåìåíè íà òðàññå, ÷òîáû ïå-

ðåéòè ê ñëåäóþùåé ãîíêå. Ïðîéäèòå

âñå ÷åòûðå òðàññû è âû ïîëó÷èòå ÷å-

òûðå ñåêðåòíûå ìàøèíû.

[PS2] V-RALLY 3

×òîáû ïîëó÷èòü âîçìîæíîñòü ââîäà

êîäîâ, âî âðåìÿ èãðû âûáåðèòå îä-

íîãî èç ïåðñîíàæåé è íàïå÷àòàéòå

SOYINCAPAZ. Òåïåðü àêòèâèðóéòå

íåîáõîäèìóþ êîìàíäó íèæåóêàçàí-

íûìè êîìáèíàöèÿìè êëàâèø:

C+i � ðåæèì áîãà;

C+v � íåóÿçâèìîñòü;

?+x � òåëåïîðòàöèÿ âûáðàííîãî

ïåðñîíàæà â íóæíóþ òî÷êó íà êàðòå;

C+?+n � ïåðåõîä ê ñëåäóþùåé

ìèññèè;

C+?+x � óíè÷òîæèòü âñåõ âðà-

ãîâ íà êàðòå;

ÊÊîîääûû ääëëÿÿ ââûûááîîððàà ýýòòààïïàà::

NNSS22BB77 � ïåðâàÿ ìèññèÿ;

GGMMDD11TT � âòîðàÿ ìèññèÿ;

YYMMDD1155 � òðåòüÿ ìèññèÿ;

YYDDNNCCQQ � ÷åòâåðòàÿ ìèññèÿ.

[PC] COMMANDOS 3: DESTINATION BERLIN

Ïîñòàâüòå èãðó íà ïàóçó è èñïîëüçóé-

òå ñëåäóþùèå êîìáèíàöèè êíîïîê,

äëÿ ïîëó÷åíèÿ æåëàåìîãî ýôôåêòà:

P, Z, N, O, ^, N, Z, M, T � îòê-

ðûòü âñå áîíóñû;

O, Z, P, M, `, P, T, Z, M � ïîñ-

ìîòðåòü ðîëèêè;

\, Z, `, Z, O, P, Z, T, M � íåó-

ÿçâèìîñòü;

M, Z, M, \, O, N, M, Z, T� ïðî-

ïàäàþò òåêñòóðû ïåðñîíàæåé.

ÁÁîîííóóññííûûéé ììààòòååððèèààëë 

×òîáû ïîñìîòðåòü ñêðûòûå ðîëèêè è

äðóãèå ñåêðåòíûå ìàòåðèàëû, ïðîé-

äèòå èãðó è ñäåëàéòå íîâîå ñîõðàíå-

íèå íà êàðòî÷êå ïàìÿòè. Òåïåðü íà÷-

íèòå èãðó çàíîâî è âîéäèòå â ìåíþ

áîíóñîâ, ÷òîáû ïîñìîòðåòü, ÷òî ïðè-

ãîòîâèëè äëÿ âàñ ðàçðàáîò÷èêè.

[PS2] LEGACY OF KAIN: DEFIANCE

Ïåðåä íà÷àëîì íîâîé èãðû âîéäèòå â

ìåíþ Password è ââåäèòå ñëåäóþùèå

êîìàíäû:

LLMMSSSSLL � íîâûé êîñòþì äëÿ Donatello;

SSMMLLSSRR � íîâûé êîñòþì äëÿ Raphael; 

MMMMMMSSLL � íîâûé êîñòþì äëÿ

Michelangelo; 

MMSSRRLLRR � íîâûé êîñòþì äëÿ Leonardo;

MMDDMMSSLL � áåñêîíå÷íûå âçðûâàþùèåñÿ

Shuriken äëÿ Michelangelo; 

SSRRRRDDMM � âçðûâàþùèåñÿ Shuriken äëÿ

Leonardo. 

ÑÑååêêððååòòííûûåå êêîîññòòþþììûû

Èçìåíèòå äàòó â Windows íà 25 äåêàá-

ðÿ, è âñå ÷åðåïàõè ïåðåîäåíóòñÿ Ñàíòà-

Êëàóñàìè. À åñëè ïåðåñòàâèòü äàòó íà

31 îêòÿáðÿ (ïðàçäíèê Helloween), íà ãî-

ëîâàõ ðåïòèëèé ïîÿâÿòñÿ òûêâû.

[PC] TEENAGE MUTANT NINJA TURTLES

Âî âðåìÿ èãðû àêòèâèðóéòå êîíñîëü íàæà-

òèåì êëàâèøè Ó(òèëüäà), è íàáåðèòå exodus

15:3 äëÿ àêòèâàöèè ÷èòåðñêîãî ðåæèìà. Òå-

ïåðü ìîæåòå ââîäèòü êîäû:

ggoodd 00//11 � ðåæèì áîãà (0 � îçíà÷àåò àêòè-

âàöèþ ðåæèìà, 1 � îòìåíÿåò äåéñòâèå êî-

ìàíäû); 

nneexxttlleevveell � ïåðåéòè íà ñëåäóþùèé ýòàï; 

ffllyy 00//11 � ðåæèì ñâîáîäíîãî ïîëåòà; 

cchhaannggeecchhaarraacctteerr � èçìåíèòü òåêóùåãî èã-

ðîêà; 

lliissttppllaayyeerrss � ïîêàçàòü ñïèñîê âñåõ èãðîêîâ,

ïðèñóòñòâóþùèõ íà óðîâíå; 

aaddddbboott � äîáàâèòü íîâîãî áîòà; 

eeddiittbboott � ðåäàêòèðîâàòü áîòà;

rreemmoovveebboott � óäàëèòü áîòà èç èãðû; 

mmaakkeebboottddeeaadd � óíè÷òîæèòü âûáðàííîãî áîòà; 

ppllaayymmoovviiee � ïîñìîòðåòü ðîëèê èç èãðû; 

bboottoorrddeerrss � âûâåñòè ñïèñîê êîìàíä âûá-

ðàííîãî áîòà; 

ggeettrreess � ïîêàçàòü òåêóùåå ðàçðåøåíèå ýê-

ðàíà; 

sseettrreess � çàôèêñèðîâàòü çàäàííîå ðàçðå-

øåíèå ýêðàíà; 

lliisstt � âûâåñòè ïîëíûé ñïèñîê äîñòóïíûõ êî-

ìàíä.

[PC] APOCALYPTICA

Â ìåíþ ââîäà ÷èòîâ ââåäèòå íè-

æåñëåäóþùèå êîìàíäû:

pprraayyttoommee � ðåæèì áîãà;

aammaattiinneeee � ïîñìîòðåòü âûáðàííûé

ðîëèê; 

mmiissssiioonnss � âûáðàòü óðîâåíü; 

sshhiieellddmmee � íåóÿçâèìîñòü; 

nnddmmrrbbllttss � áåñêîíå÷íûå ïàòðîíû; 

sshhooeessiizzee � áîëüøèå íîãè; 

eeaattggrreennzz � áîëüøèå ðóêè;

vveerryyhhiiiiqq � áîëüøèå ãîëîâû;

aammbbuullnnccee � âîññòàíîâèòü çäîðîâüå 

sshhoooottmmoorr � áåñêîíå÷íûé áîåçàïàñ; 

wwaaaaaaaaaaaahh � àêòèâèðîâàòü ðåæèì

Topsy Turvy.

[PC] ARMED 
AND DANGEROUS

Â ãëàâíîì ìåíþ ââåäèòå äàííûå

êîäû:

MMAANNDDAARRIINN � ðåæèì «Achil les

Head Mode»;

PPUUFFFFEERR � ðåæèì «Always

Sniper»;

TTAANNGG � ðåæèì «Bullet Shield»;

TTRRIIGGGGEERR � ðåæèì «Invisible

Soldiers»;

HHOOGGFFIISSHH � ðåæèì

«Perfectionist»;

DDAAMMSSEELL � ðåæèì «Rubber

Grenades»;

GGOOBBYY � áåñêîíå÷íûé áîåçàïàñ;

BBUUTTTTEERRFFLLYY � îòêðûòü âñå ìèññèè.

[PS2] MEDAL OF HONOR:
RISING SUN

Âî âðåìÿ èãðû íàæìèòå êëàâèøó

" ÷òîáû âûçâàòü êîíñîëü, ïîñëå

÷åãî ââåäèòå îäèí èç ïðåäñòàâ-

ëåííûõ êîäîâ: 

hheeaallmmee � âîññòàíîâèòü çäîðîâüå;

mmaaxxaammmmoo � ìàêñèìàëüíîå êîëè-

÷åñòâî ïàòðîíîâ;

nneexxttlleevveell � ïðîïóñòèòü ýòàï;

ffllyy � ðåæèì ïîëåòà;

ggoodd � ðåæèì áîãà;

wwaallkk � âåðíóòüñÿ â íîðìàëüíûé

ðåæèì;

sseettJJuummppZZ � óâåëè÷èòü âûñîòó

ïðûæêîâ;

iinnvviissiibbllee � âðàãè âàñ íå âèäÿò.

[PC] XIII

Âî âðåìÿ èãðû íàæìèòå êëàâèøó

t, äàáû ïåðåéòè â ðåæèì ðàçãî-

âîðà. Â ïîÿâèâøåìñÿ îêíå íàïå-

÷àòàéòå îäíó èç êîìàíä äëÿ ïîëó-

÷åíèÿ ñîîòâåòñòâóþùåãî ýôôåêòà: 

aammmmoo � ïîïîëíèòü áîåçàïàñ;

ggoodd � ðåæèì áîãà;

gguunnss � ïîëó÷èòü âñå îðóæèå;

mmaapphhoollee � ïðîïóñòèòü óðîâåíü.

[PC] CONTRACT J.A.C.K
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Â ìåíþ ââîäà ÷èòîâ àêòèâèðóéòå

êîìàíäû:

pprraayyttoommee � ðåæèì áîãà;

aammaattiinneeee � ïîñìîòðåòü âûáðàííûé

ðîëèê; 

mmiissssiioonnss � âûáðàòü óðîâåíü; 

sshhiieellddmmee � íåóÿçâèìîñòü; 

nnddmmrrbbllttss � áåñêîíå÷íûå ïàòðîíû; 

sshhooeessiizzee � áîëüøèå íîãè; 

eeaattggrreennzz � áîëüøèå ðóêè;

vveerryyhhiiiiqq � áîëüøèå ãîëîâû;

aammbbuullnnccee � âîññòàíîâèòü çäîðîâüå 

sshhoooottmmoorr � áåñêîíå÷íûé áîåçàïàñ; 

wwaaaaaaaaaaaahh � àêòèâèðîâàòü ðåæèì

Topsy Turvy.

[PC] ARMED AND DANGEROUS

GRAND THEFT AUTO
VICE CITY
ÀÀââòòîîðð::bbss 

[[bbss@@llwwpp..ccoomm..uuaa]]

11.. ÑÑêêððûûòòûûåå ââîîççììîîææííîîññòòèè

Åñëè âû èãðàëè â Vice City íà

Playstation2, òî çíàåòå, ÷òî â ïðèñ-

òàâî÷íîé âåðñèè èãðû áûëî ÷åòûðå

òèïà âçðûâ÷àòêè: ôóãàñ, ìîëîòîâ,

ãðàíàòà è ñëåçîòî÷èâûå (èëè äûìî-

âûå) øàøêè, òîãäà êàê â ÐÑ-âåñèè

îñòàëèñü òîëüêî òðè: ôóãàñ, ìîëîòîâ

è ãðàíàòà. Ïîñëåäíèé âèä ãðàíàò íå

áûëà âûðåçàí èç èãðû, óáðàí òîëüêî

ðåñïàóí (ïîñòîÿííàÿ òî÷êà ïîÿâëå-

íèÿ).×òîáû âîññòàíîâèòü ñòàòóñ êâî

âàì ïðèäåòñÿ ïðîäåëàòü äîâîëüíî

õèòðóþ îïåðàöèþ. Èòàê, ïðèñòóïàåì:

1) ñêà÷àéòå ïðîãðàììó Vice mission

builder; 

2) îòêðîéòå ôàéë main.scm èç äè-

ðåêòîðèè data;

3) íàéäèòå ñòðî÷êó 032B:

create_weapon_pickup 8020??

#GRENADE 15? 4? at 362.2! -

500.5! 12.3! (â ôóíêöèè find íåîá-

õîäèìî ââåñòè create_weapon_pick-

up è íàæèìàòü êëàâèøó [F3] äëÿ

äàëüíåéøåãî ïîèñêà);

4) âî âòîðîé ïîëîâèíå äîêóìåíòà

áóäåò ïîõîæàÿ ñòðîêà (îáðàòèòå

âíèìàíèå íà íîìåðà 0328Â è

8020, îíè ïðèñóòñòâóþò òîëüêî â

îäíîé ñòðîêå âñåãî äîêóìåíòà);

5) âûäåëèòå ñòðîêó è ââåäèòå ïîâåðõ

íåå ñëåäóþùåå: 032B:

create_weapon_pickup 8020??

#TEARGAS 15? 4? at 362.2! -

500.5! 12.3!;

6) â ìåíþ Run âûáåðèòå Compile

(íàæìèòå [F7]);

7) ïîñëå íåáîëüøîé ïàóçû çàêðîéòå

ïðîãðàììó è çàïóñòèòå èãðó.

Íó à òåïåðü ñàìîå èíòåðåñíîå �

ìåñòî, ãäå ëåæèò âîæäåëåííîå îðó-

æèå, íàõîäèòñÿ íà ïàðêîâêå çà ïî-

ëèöåéñêèì ó÷àñòêîì íà Ocean

Beach. Íî åñòü íåáîëüøèå çàìå÷à-

íèÿ ïî èñïîëüçîâàíèþ ñëåçîòî÷è-

âûõ ãðàíàò:

1) îðóæèå ïîÿâèòñÿ òîëüêî åñëè íà-

÷àòü íîâóþ èãðó;

2) íåñèëüíîå òîðìîæåíèå � ýòî íå

ãëþê, à ýôôåêò äåéñòâèÿ ãàçà íà

çäîðîâüå Òîììè;

3) ëþäÿì áóäåò ïðè÷èíÿòüñÿ âðåä,

òîëüêî åñëè îíè ñòîÿò â çîíå ïîðà-

æåíèÿ;

4) îáÿçàòåëüíî ñäåëàéòå êîïèþ

ôàéëà main.scm, òàê, íà âñÿêèé

ñëó÷àé.

22.. ÊÊààêê ââååððííóóòòüü ôôîîòòîîààïïïïààððààòò

Ôîòîàïïàðàò ïîÿâëÿåòñÿ òîëüêî â

ìèññèè «Martha�s mug shot» è

áîëüøå åãî íèãäå íåò. Íî êàìåðó

âñå-òàêè ìîæíî ïîëó÷èòü, ïðàâäà

äëÿ ýòîãî ïðèäåòñÿ ïîæåðòâîâàòü

îäíèì èç SMG (sub machine gun).

Ïîìåíÿòü ìîæíî òîëüêî îäèí èç ÷å-

òûð¸õ Sub machine gun, èíà÷å ñ

reader�s hints

Çàïóñòèòå èãðó ñ îïöèåé +set mon-

keytoy 0 +set sv_cheats 1 â êîìàíä-

íîé ñòðîêå. Èçìåíåííûé ÿðëûê äîë-

æåí âûãëÿäåòü ñëåäóþùèì îáðàçîì:

C:\Program Files\Games\Call of

Duty\CoDSP+set monkeytoy 0 +set

sv_cheats 1. Âî âðåìÿ èãðû âûçîâè-

òå êîíñîëü ñ ïîìîùüþ êëàâèøè Ó
(òèëüäà) è â ñòðîêå êîíñîëè ââåäèòå

sv_cheats are read only, ÷òîáû èñ-

ïîëüçîâàòü íèæåñëåäóþùèå ÷èòû:

ggiivvee (ííààççââààííèèåå îîððóóææèèÿÿ) � ïîëó÷èòü

âûáðàííîå îðóæèå;

ggiivvee hheeaalltthh � âîññòàíîâèòü çäîðîâüå;

ggoodd � ðåæèì áîãà;

nnoottaarrggeett � âðàãè âàñ íå âèäÿò;

nnoocclliipp � ðåæèì ïðîõîæäåíèÿ ñêâîçü

ñòåíû.

[PC] CALL OF DUTY

XIII Tony Hawk's
Underground 

PAL $189.99  

NTSC $189.99

Sphinx and the
Cursed Mummy 

GladiusPrince of Persia:
The Sands of Time 

1080°: Avalanche 

True Crime:
Streets of L.A.

Mario Kart:
Double Dash 

(095) 928-6089 (095) 928-0360 (095) 928-3574

Òåõíè÷åñêèå ïàðàìåòðû:
Ïðîöåññîð: Power PC 485 MHz
Ãðàôè÷åñêèé ïðîöåññîð: «Flipper» 162 MHz
Ïðîèçâîäèòåëüíîñòü: 33 Ìëí ïîë./ñåê
Ïàìÿòü: 40 Mb
Çâóê: 64 êàíàëà, Dolby Pro-Logic II
Ïðî÷åå: öèôðîâîé àóäèî-âûõîä, 
2 ïîñëåäîâàòåëüíûõ ïîðòà, 
êàðòà ïàìÿòè 512 KB, 1 ïàðàëëåëüíûé ïîðò

* - öåíà íà àìåðèêàíñêóþ âåðñèþ èãðû (NTSC)

www.e-shop.ru www.gamepost.ru

ÈÃÐÛ ÏÎ ÊÀÒÀËÎÃÀÌ Ñ ÄÎÑÒÀÂÊÎÉ ÍÀ ÄÎÌ

Çàêàçû ïî èíòåðíåòó � êðóãëîñóòî÷íî! e-mail: sales@e-shop.ru
Çàêàçû ïî òåëåôîíó ìîæíî ñäåëàòü ñ 10.00 äî 21.00 ïí - ïò 

ñ 10.00 äî 19.00 ñá - âñ   

Çàêàçû ïî èíòåðíåòó � êðóãëîñóòî÷íî! e-mail: sales@e-shop.ru
Çàêàçû ïî òåëåôîíó ìîæíî ñäåëàòü ñ 10.00 äî 21.00 ïí - ïò 

ñ 10.00 äî 19.00 ñá - âñ   

WWW.GAMEPOST.RU

$83.99* $75.99*

$75.99* $79.99*/83.99

$79.99*/79.99

$79.99*/83.99$83.99*/83.99

$79.99*/83.99
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MAFIA: CITY OF THE
LOST HEAVEN

11.. ÏÏîîääññëëóóøøèèââààòòüü �� ííååõõîîððîîøøîî..

Â ìèññèè «The Whore � Hotel

Carleone» çàõîäèòå â õîëë ãîñòè-

íèöû. Ïîñìîòðèòå íà ëåâî � òàì

âû óâèäèòå ìàòðîñà, ê êîòîðîìó

ïîäõîäèò æåíùèíà â ñèíåì

ïëàòüå. Ïîñëå íåáîëüøîãî äèàëî-

ãà îíè îòïðàâÿòñÿ ïî ëåñòíèöå â

îäèí èç íîìåðîâ. Ñëåäóéòå çà íè-

ìè. Ïîñìîòðèòå, â êàêóþ äâåðü

îíè çàéäóò, è îñòàíîâèòåñü âîçëå

íåå. Åñëè âû ïîäîæäåòå êàêîå-òî

âðåìÿ, ïî êîðèäîðó íà÷íóò õîäèòü

ëþäè, êîòîðûå áóäóò íåîäîáðè-

òåëüíî êîñèòüñÿ â âàøó ñòîðîíó,

à åñëè âû ïîïðîáóåòå çàãîâîðèòü

ñ êåì-íèáóäü, òî îáÿçàòåëüíî óñ-

ëûøèòå îò íèõ, ÷òî íåõîðîøî ñòî-

ÿòü ïîä ÷óæîé äâåðüþ è ïîäñëó-

øèâàòü, ÷òî ïðîèñõîäèò âíóòðè.

22.. ÑÑààììîîóóááèèééööàà

Íà÷íèòå ïÿòûé ýòàï ìèññèè

«Fairplay Mission» è íàïðàâëÿé-

òåñü ê ìîñòó Giuliano

Bridge. Òàì âû óâèäèòå íåîáû÷íîå

ñêîïëåíèå ëþäåé. Ïîäúåçæàéòå

ïîáëèæå, è âû óâèäèòå, ÷òî âñå îíè

ñîáðàëèñü òàì, ÷òîáû ïîñìîòðåòü

íà ñàìîóáèéöó, ïûòàþùåãîñÿ

ñïðûãíóòü ñ ìîñòà â ðåêó. Ïîäãî-

íèòå ñâîþ ìàøèíó ïîáëèæå ê ýòî-

ìó ÷åëîâåêó, çàïðûãíèòå íà áîðòèê

è ïîïûòàéòåñü ñòîëêíóòü åãî âíèç.

Òîëüêî, ê âàøåìó áîëüøîìó óäèâ-

ëåíèþ ñàìîóáèéöà íå ïîëåòèò

âíèç, à îñòàíåòñÿ âèñåòü â âîçäó-

õå, ðàçìàõèâàÿ ïðè ýòîì ðóêàìè.

HITMAN 2: 
SILENT ASASSIN

11.. ÈÈããððóóøøêêàà ääëëÿÿ ííààååììííèèêêàà

Íà ýòàïå, ãäå âàì íåîáõîäèìî

óáèòü òîëñòÿêà â äæàêóçè, íåçàìåò-

íî çàáåðèòåñü ê íåìó è ñäåëàéòå

ñâîå ÷åðíîå äåëî. Íî íå òîðîïèòåñü

óõîäèòü, à îáðàòèòå âíèìàíèå íà

íåáîëüøîé ñòîë, ñòîÿùèé â êîìíà-

òå. Â åãî öåíòðå ñòîèò íåáîëüøàÿ

çåëåíàÿ ðûáêà. Ïîäîéäèòå ê íåé è

íàæìèòå êëàâèøó «Action». Ñóðî-

âûé íàåìíèê çàìåòíî ðàçâåñåëèò-

ñÿ è ñ óäîâîëüñòâèåì ïîòûêàåò â

èãðóøêó ïèñòîëåòîì, ïðîèçíåñÿ

ïðè ýòîì î÷åíü âåñåëóþ ôðàçó.  

MEDAL OF HONOR:
ALLIED ASSAULT

11.. ÊÊóóêêîîëë ääååððããààþþòò ççàà ííèèòòêêèè..

Õîòèòå óçíàòü, êòî äåëàåò áîëüøå

îòæèìàíèé: ñîþçíèêè, èëè ôà-

øèñòû? À âû çíàåòå, ÷òî íåìåöêèå

îôèöåðû ïðîñòî òåðïåòü íå ìîãóò

ôèçè÷åñêèå óïðàæíåíèÿ? Ïðåäëà-

ãàþ óáåäèòüñÿ â ýòîì âñåì æåëà-

þùèì. Äëÿ òîãî ÷òîáû ïðîâåðèòü

âñå âûøåñêàçàííîå, çàéäèòå â

ìåíþ ìóëüòèïëååðà è íà ýêðàíå

âûáîðà ïåðñîíàæà âûáåðèòå äâóõ

ëþáûõ ïðåäñòàâèòåëåé ðàçëè÷íûõ

àðìèé. Ïîäâåäèòå êóðñîð ê íå-

áîëüøîìó îêîøêó â äâåðè, âèäíå-

þùåéñÿ íà çàäíåì ïëàíå è ïîêëè-

êàéòå íà íåì. Ðåçóëüòàò íå çàñòà-

âèò ñåáÿ äîëãî æäàòü. Âîîáùå-òî

ðàçëè÷íûå êîìáèíàöèè ãåðîåâ äà-

þò ñîâåðøåííî ðàçíûå ðåçóëüòà-

òû, òàê ÷òî ýêñïåðèìåíòèðóéòå.

Óâåðåí, óâèäåííîå çðåëèùå íå îñ-

òàâèò âàñ ðàâíîäóøíûìè.

MEDAL OF HONOR:
ALLIED ASSAULT �
SPEARHEAD

11.. ÒÒààííööûû ääîî óóïïààääóó..

Íó à â ïðîäîëæåíèè èãðû Medal of

Honor: Allied Assault � Spearhead

ìîæíî íàáëþäàòü ñîâåðøåííî

óìîðèòåëüíûé ñþðïðèç. Ïðîäå-

ëàéòå òî æå ñàìîå, ÷òî âû äåëàëè,

÷òîáû óâèäåòü ïðåäûäóùèé ñåê-

ðåò, íî òîëüêî âìåñòî óïðàæíå-

íèé ñîëäàòû ïðîäåìîíñòðèðóþò

âàì êîðîòêèé òàíåö. 

EASTER EGGS

äðóãèì îðóæèåì îí áóäåò ðàáî-

òàòü ïëîõî, èëè íå áóäåò ðàáîòàòü

âîîáùå. Èòàê, âû ìîæåòå âûáè-

ðàòü òîëüêî ýòè âèäû îðóæèÿ:

Tec-9, MP-5, Uzi èëè Mac10

Ingram. Tec-9 îòëè÷íî ïîäõîäèò

äëÿ îáìåíà, íî îí íèãäå íå ïðîäà-

¸òñÿ è èìååò òîëüêî îäèí ðåñïàóí

íà âåñü ãîðîä. Mp-5 æàëêî �

ñëèøêîì óæ õîðîøàÿ ïóøêà. Uzi

èñïîëüçóþò îõðàííèêè íà âñåé

ïîäâëàñòíîé âàì òåððèòîðèè, òàê

÷òî ëèøàòü èõ îðóæèÿ áûëî áû íå-

ðàçóìíî. Îñòàåòñÿ îäèí-åäèí-

ñòâåííûé âûáîð � Mac10 Ingram.

Îí ïðîäàåòñÿ â ìàãàçèíå íà

Ocean Beach, èìååò íåâûñîêóþ

ñòîèìîñòü è ïðàêòè÷åñêè áåñïî-

ëåçåí ïðè ñòðåëüáå. Åãî-òî ìû è

èñïîëüçóåì. 

Ñïîñîá îáìåíà:

1) äåëàåòå ðåçåðâíóþ êîïèþ ôàé-

ëà weapons.dat èç äèðåêòîðèè

data;

2) îòêðûâàåòå weapons.dat ñ ïî-

ìîùüþ áëîêíîòà Word Pad;.

3) íàõîäèòå ñòðî÷êó, íà÷èíàþùó-

þñÿ íà SilencedIngram;

4) óäàëÿåòå èç íå¸ ñòðîêó

INSTANT_HIT è âñå öèôðû, ñëåäó-

þùèå çà íåé;

5) â îñâîáîäèâøååñÿ òàêèì îáðà-

çîì ïóñòîå ìåñòî âñòàâëÿåòå ñëå-

äóþùóþ ñòðîêó:

CAMERA 100.0

500 1401 36 0 -1.0 -

1.0 -1.0 -1.0 0.0

0.66 0.05 unarmed

0 10 3 0 10 3

25 292 -1

100 5;

6) çàêðûâàåòå ôàéë è ñîõðàíÿåòå

èçìåíåíèÿ.

Íà ýòîì îïåðàöèþ ïî îáìåíó ôî-

òîàïïàðàòà íà îðóæèå ìîæíî ñ÷è-

òàòü ñîñòîÿâøåéñÿ. ×òîáû ïîëó-

÷èòü êàìåðó, ïðîéäèòå ñ áûâøèì

Mac10 Ingram ÷åðåç ìåòàëëîäå-

òåêòîð â àýðîïîðòó èëè ãîëüô-

êëóáå. Åñëè ó âàñ âäðóã íå íàéäåò-

ñÿ äåíåã íà ïîêóïêó îðóæèÿ, òî

çàãëÿíèòå â ôóðãîí ðÿäîì ñ ëî-

äî÷íîé ñòàíöèåé. Â óãëó âû íàé-

äåòå ôîòîàïïàðàò. Ñíèìàéòå íà

çäîðîâüå!

POSTAL 2
ÀÀââòòîîðð::ppiinnkkeerraattoorr 

[[ppiinnkkeerraattoorr112233@@mmaaiill..rruu]] 

Õî÷ó ïîäåëèòüñÿ ñî âñåìè èíòåðåñ-

íûìè ìîìåíòàìè, îáíàðóæåííûìè

ìíîþ âî âðåìÿ ïðîõîæäåíèÿ èãðû.

1) Íà ìÿñíîé ôàáðèêå ìîæíî îá-

íàðóæèòü êîðîâüþ ãîëîâó � íå÷òî

âðîäå ñåêðåòíîãî îðóæèÿ. Òàêæå

ýòó ãîëîâó ìîæíî îáíàðóæèòü â îä-

íîì èç äîìîâ. Îíà ëåæèò â êàñò-

ðþëå íà ïëèòå. Åå ìîæíî èñïîëü-

çîâàòü â êà÷åñòâå âçðûâ÷àòêè.

2) Åñëè â èãðå âêëþ÷èòü ñàìûé

âûñîêèé óðîâåíü ñëîæíîñòè, òî

âñå ëþäè, ïîëèöåéñêèå è ñîëäàòû

ñòàíóò áåãàòü ñ ëîïàòàìè. 

3) Åñëè ïîòðåâîæèòü ÷åëîâåêà,

ðàñ÷ëåíÿþùåãî òðóï ó ñåáÿ â òóà-

ëåòå, îí ñêàæåò: «ß ñåé÷àñ âûçîâó

ìèëèöèþ».

4) Âíóòðè ñãîðåâøåãî äîìà âàëÿ-

åòñÿ îáãîðåâøàÿ ìåáåëü, à íà

êðûøå � êó÷à êîøà÷üèõ òðóïîâ. 

5) Åñëè çàéòè â êâàðòèðó ê àãåíòó

ÔÁÐ è çàãëÿíóòü â åãî øêàô, òî ìîæ-

íî óâèäåòü î÷åíü èíòåðåñíûé ïëàêàò. 

6) Â êîìíàòå ëþáèòåëüíèöû êîøåê

òàíöóþò íåñêîëüêî õâîñòàòûõ îáè-

òàòåëåé äîìà, èñïóãàííî ðàçáåãà-

þùèåñÿ ïðè âàøåì ïîÿâëåíèè.

7) Íà ïàðàäå ãäå âûñòóïàþò ñëî-

íû ìîæíî óñòðîèòü ïîãðîì, åñëè

âûñòðåëèòü â îäíîãî èç íèõ.

8) Â áîëüíèöå åñòü ñëóæåáíîå ïî-

ìåùåíèå, çàëèòîå êðîâüþ è çàáðî-

ñàííîå òðóïàìè æèâîòíûõ. Ïîõîæå,

÷òî òàì êòî-òî ïðîâîäèë îïûòû.

reader�s hints





BIOMODS
Íà ïðîòÿæåíèè âñåé èãðû âû ìîæåòå óñ-
òàíàâëèâàòü íà ðàçëè÷íûå ÷àñòè çàùèò-
íîãî êîñòþìà ñâîåãî alter-ego ñïåöèàëü-
íûå èìïëàíòàòû (òàê íàçûâàåìûå, áèî-
ìîäû). Áëàãîäàðÿ èì, îí íà íåêîòîðîå
âðåìÿ ïîëó÷àåò âîçìîæíîñòü èñïîëüçî-
âàòü ðàçëè÷íûå áîíóñû: ñïîñîáíîñòü âè-
äåòü â òåìíîòå, áûòü íåâèäèìûì äëÿ êà-
ìåð è òóðåëåé, ïåðåäâèãàòüñÿ ñ áîëüøåé

ñêîðîñòüþ è ò.ä. Ñòîèò îòìåòèòü, ÷òî, â
îòëè÷èå îò ïåðâîé ÷àñòè Deus Ex, â
Invisible War èñïîëüçîâàòü áèîìîäû íóæ-
íî ãîðàçäî ÷àùå. Åñòåñòâåííî, ÷òî âî
âðåìÿ àêòèâàöèè òîãî èëè èíîãî óñòðîé-
ñòâà, óìåíüøàåòñÿ çàïàñ ýíåðãèè (îí æå
ïîïîëíÿåòñÿ çà ñ÷åò íàéäåííûõ energy
cells). Âñå äîñòóïíûå áèîìîäû ïîäåëåíû
ïî ñîîòâåòñòâóþùèì ÷àñòÿì òåëà.

EYE BIOMOD:
Regeneration. 

Level 1. Ïðåîáðàçóåò ýíåðãèþ â çäî-
ðîâüå èãðîêà.
Level 2. Óâåëè÷èâàåòñÿ ñêîðîñòü âîñ-
ñòàíîâëåíèÿ çäîðîâüÿ, è óìåíüøàþòñÿ
çàòðàòû ýíåðãèè.
Level 3. Ìàêñèìàëüíî óâåëè÷èâàåòñÿ
ñêîðîñòü âîññòàíîâëåíèÿ çäîðîâüÿ.

Vision enhancement. 
Level 1. Ïîçâîëÿåò âêëþ÷àòü ðåæèì íî÷-

íîãî âèäåíèÿ.
Level 2. Âû ìîæåòå âèäåòü æèâûõ ïðî-
òèâíèêîâ ñêâîçü ñòåíû. Óìåíüøàþòñÿ
çàòðàòû ýíåðãèè.
Level 3. Âàø ãåðîé ñïîñîáåí âèäåòü
ïðàêòè÷åñêè âñå ïîëåçíûå äëÿ íåãî
îáúåêòû ñêâîçü ñòåíû (êàê-òî ðàçëè÷-
íîå îðóæèå, àïòå÷êè è ò.ä.). Çíà÷èòåëü-
íî óìåíüøàþòñÿ çàòðàòû ýíåðãèè.

Spy drone. 

Level 1. Ñîçäàííûé äðîí èãðàåò ðîëü
óäàëåííîé êàìåðû. Ïðè ïðèáëèæåíèè ê
âðàæåñêîìó îáúåêòó äåòîíèðóåò, èçëó-
÷àÿ ìîùíûå ïîòîêè ýëåêòðîìàãíèòíîé
ýíåðãèè (ýòà ýíåðãèÿ ãóáèòåëüíà äëÿ
ìåõàíè÷åñêèõ þíèòîâ).
Level 2. Òåïåðü âû ìîæåòå íå òîëüêî
óâèäåòü, ÷òî òâîðèòñÿ çà ñòåíîé, íî è
óñëûøàòü. Òàêæå óâåëè÷èâàåòñÿ óðîí,

íàíîñèìûé ïðè äåòîíàöèè äðîíà.
Level 3. Óìåíüøàþòñÿ çàòðàòû ýíåðãèè,
óâåëè÷èâàåòñÿ äàëüíîñòü ïîðàæåíèÿ.
Âçðûâàþùèéñÿ äðîí ñïîñîáåí íàíåñòè
âðåä æèâûì (ïîä æèâûìè ïðîòèâíèêàìè
çäåñü è äàëåå ïîäðàçóìåâàþòñÿ âðàãè,
â ñîñòàâ êîòîðûõ âõîäèò îðãàíè÷åñêàÿ
òêàíü) ïðîòèâíèêàì.

CRANIAL BIOMOD:
Cloak. 

Level 1. Êîãäà âàø ïîäîïå÷íûé ïðèáëèæà-
åòñÿ ê æèâûì ñîëäàòàì, îíè íå çàìå÷àþò
åãî äî òåõ ïîðà, ïîêà îí íå îòêðîåò îãîíü.
Level 2. Óìåíüøàþòñÿ çàòðàòû ýíåðãèè
Level 3. Åùå áîëåå óìåíüøàþòñÿ çàò-
ðàòû ýíåðãèè.

Hazard drone. 
Level 1. Ñîçäàåòñÿ çàùèòà îò ðàäèà-
öèè, òîêñèíîâ è ïðî÷èõ âíåøíèõ îïàñ-
íîñòåé.

ÒÀÊÒÈÊÀ
DANIIL LEVI DANIIL_MFL@RAMBLER.RU

110 ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ #3(156) ÔÅÂÐÀËÜ 2004

DEUS EX: INVISIBLE WAR
Ñîáûòèÿ âòîðîé ÷àñòè èãðû ïðîèñõîäÿò ÷åðåç äâàäöàòü ëåò ïîñëå îêîí÷àíèÿ èñòîðèè ïåðâîé
Deus Ex. Âàø ïîäîïå÷íûé (à èì ìîæåò ñòàòü êàê ìîëîäîé ÷åëîâåê, òàê è ñèìïàòè÷íàÿ 
äåâóøêà � êòî êàê ïîæåëàåò) îêàçûâàåòñÿ ñëóøàòåëåì âîåííî-ó÷åáíîãî êîìïëåêñà Tarsus. Íå-
âîëüíî îí óçíàåò î òðàãåäèè, êîòîðàÿ ïðîèçîøëà â Chicago � åãî ðîäíîì ãîðîäå. 
Òàì íåèçâåñòíûé ÷åëîâåê àêòèâèðîâàë ñòðàííûé ïðèáîð, êîòîðûé óíè÷òîæèë ïðàêòè÷åñêè 
âñå æèâûå ñóùåñòâà. Áûëà ëè ýòî ñïîíòàííàÿ àòàêà òåððîðèñòîâ èëè íàìåðåííîå âòîðæåíèå �
íåèçâåñòíî. Âàøåìó ïåðñîíàæó ïðåäñòîèò âûáðàòüñÿ èç ó÷åáíûõ ñòåí â ìèð 
Deus Ex: Invisible War, äàáû îòûñêàòü ïðàâäó. Èòàê, âïåðåä!

ÑÅÊÐÅÒÛ ÍÅÂÈÄÈÌÎÉ ÂÎÉÍÛ
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Level 2. Óâåëè÷èâàåòñÿ ñòåïåíü çàùè-
òû, óìåíüøàþòñÿ çàòðàòû ýíåðãèè.

Level 3. Âíåøíèå âîçäåéñòâèÿ (ðàäèà-
öèÿ, îãîíü è ïðî÷èå) ïðåîáðàçóþòñÿ â
ïîëåçíóþ ýíåðãèþ.

Neural interface. 
Level 1. Ïîçâîëÿåò èãðîêó âçëàìûâàòü
êîìïüþòåðû ñèñòåìû áåçîïàñíîñòè è
êàìåðû ñëåæåíèÿ. Íå òðåáóåò çàòðàò
ýíåðãèè.

Level 2. Ïîçâîëÿåò îòêëþ÷àòü òóðåëè.
Level 3. Ïîçâîëÿåò óïðàâëÿòü òóðåëÿìè.

SKELETAL BIOMOD:
Aggressive defense drone. 

Level 1. Íàïðàâëåííûå íà âàñ ðàêåòû è
ãðàíàòû âçðûâàþòñÿ íà íåêîòîðîì ðàñ-
ñòîÿíèè îò âåäîìîãî ïåðñîíàæà.

Level 2. Óâåëè÷èâàåòñÿ ðàññòîÿíèå
âçðûâà.
Level 3. Äåòîíàöèÿ ïðîèñõîäèò íà ìàê-
ñèìàëüíîì îò âàñ ðàññòîÿíèè.

Thermal masking. 
Level 1. Èãðîê ñòàíîâèòñÿ íåâèäèìûì
âáëèçè ìåõàíè÷åñêèõ þíèòîâ äî òåõ

ïîð, ïîêà íå îòêðîåò îãîíü.
Level 2. Óìåíüøåíèå çàòðàò ýíåðãèè.
Level 3. Äàëüíåéøåå ñíèæåíèå çàòðàò
ýíåðãèè.

Electrostatic discharge. 
Level 1. Çàðÿæàåò âñå melee àòàêè
ýëåêòðîìàãíèòíûì èçëó÷åíèåì, ÷òî ãó-
áèòåëüíî äëÿ ìåõàíè÷åñêèõ þíèòîâ. Íå

òðåáóåò ýíåðãèè.
Level 2. Óâåëè÷èâàåòñÿ íàíîñèìûé
óðîí.
Level 3. Äàëüíåéøåå óâåëè÷åíèÿ óðîíà
îò àòàêè.

ARM BIOMOD:
Biotox attack drone.

Level 1. Èãðîêîì ñîçäàåòñÿ çåëåíûé
äðîí, àòàêóþùèé âñåõ ïðîòèâíèêîâ â ðà-
äèóñå äåéñòâèÿ. Àòàêà òîêñè÷íîãî äðî-
íà íå ñòàíåò ëåòàëüíîé äëÿ ïðîòèâíèêà.
Level 2. Çàòðàòû ýíåðãèè, íåîáõîäèìûå

äëÿ ñîçäàíèÿ äðîíà, óìåíüøàþòñÿ.
Level 3. Äàëüíåéøåå ñíèæåíèå çàòðàò
ýíåðãèè.

Strength enhancement. 
Level 1. Â çíà÷èòåëüíîé ìåðå óâåëè÷è-
âàåòñÿ óðîí îò melee àòàê. Íå òðåáóåò
çàòðàò ýíåðãèè.
Level 2. Óâåëè÷èâàåòñÿ ìîùíîñòü

melee àòàê, à òàêæå çíà÷èòåëüíî óâå-
ëè÷èâàåòñÿ ãðóçîïîäúåìíîñòü íàøåãî
ïåðñîíàæà.
Level 3. Äàëüíåéøåå óâåëè÷åíèå ïðåäû-
äóùèõ ïîêàçàòåëåé.

Bot domination. 
Level 1. Ïîçâîëÿåò óïðàâëÿòü íåáîëü-
øèìè êàìåðàìè, òóðåëÿìè è ïðî÷èìè
ìåõàíè÷åñêèìè ïðåäñòàâèòåëÿìè âðà-
æåñêîé ðàòè.
Level 2. Âû ñïîñîáíû óïðàâëÿòü ìåõàíè-

÷åñêèìè þíèòàìè ñðåäíåãî ðàçìåðà. Òàê-
æå óâåëè÷èâàåòñÿ âðåìÿ óïðàâëåíèÿ.
Level 3. Âàø ãåðîé ìîæåò ïîçâîëèòü ñå-
áå óïðàâëÿòü âñåìè ìåõàíè÷åñêèìè
þíèòàìè. Òàêæå óâåëè÷èâàåòñÿ ìàêñè-
ìàëüíîå âðåìÿ óïðàâëåíèÿ, è ñíèæàþò-
ñÿ çàòðàòû ýíåðãèè.

LEG BIOMOD:
Move silent. 

Level 1. Ïåðñîíàæ ïåðåäâèãàåòñÿ ãî-
ðàçäî òèøå, óâåëè÷èâàåòñÿ âûñîòà, ñ
êîòîðîé âû ìîæåòå óïàñòü, íå ïðè÷èíèâ
íèêàêîãî âðåäà çäîðîâüþ. Íå òðåáóåò

çàòðàò ýíåðãèè.
Level 2. Óâåëè÷èâàåòñÿ âûñîòà, ñ êîòî-
ðîé ìîæåò óïàñòü âàø ïîäîïå÷íûé, íå

ïðè÷èíèâ âðåäà çäîðîâüþ.
Level 3. Çàãëóøàåòñÿ ëþáîå äâèæåíèå
ïåðñîíàæà (õîäüáà, áåã, ïðûæêè).

Speed enhancement. 
Level 1. Óâåëè÷èâàåòñÿ ñêîðîñòü ïåðåä-
âèæåíèÿ è äàëüíîñòü ïðûæêà. Óìåíüøà-
åòñÿ óðîí îò ïàäåíèÿ ñ áîëüøîé âûñîòû.

Level 2. Óìåíüøàþòñÿ çàòðàòû ýíåðãèè.
Level 3. Ìàêñèìàëüíîå óâåëè÷åíèå ñêî-
ðîñòè ïåðåäâèæåíèÿ è ñíèæåíèå çàò-
ðàò ýíåðãèè. 

Health leech drone. 
Level 1. Çà ñ÷åò ýíåðãèè óáèòûõ âðàãîâ
âîññòàíàâëèâàåòñÿ âàøå çäîðîâüå.
Level 2. Çäîðîâüå èãðîêà óâåëè÷èâàåò-
ñÿ ãîðàçäî áûñòðåå.
Level 3. Â êà÷åñòâå �óáèòûõ âðàãîâ� ìîæ-
íî èñïîëüçîâàòü êîøåê, ñîáàê è êðûñ. 

Èçó÷àÿ òå èëè èíûå áèîìîäû, âû

ñîçäàåòå ñâîåãî ïåðñîíàæà, äå-

ëàÿ åãî íåïîõîæèì íà äðóãèõ. Òà-

êèì îáðàçîì, âàø alter ego ìîæåò

ñòàòü ñïåöèàëèñòîì ïî êîìïüþòå-

ðàì, îñòîðîæíûì øïèîíîì èëè,

ñêàæåì, áåçáàøåííûì Ðåìáî, êî-

òîðûé êðóøèò âñå íà ñâîåì ïóòè.

Íèæå ïðèâåäåí ñïèñîê áèîìîäîâ,

êîòîðûå íåîáõîäèìî èñïîëüçî-

âàòü äëÿ ñîçäàíèÿ ïåðñîíàæà îï-

ðåäåëåííîé ñïåöèàëèçàöèè:

Òèï CRANIAL EYE ARM SKELETAL LEG
ïåðñîíàæà
Stealth Cloak Spy Drone Biotox Attack Thermal Move 

Drone or Bot Masking Silent
Domination

Combat Neural Vision Biotox Attack Aggressive Health 
Interface Enhance- Drone or Strength Defense Leech 

ment Enhancement Drone Drone
Hacking Neural Regeneration Bot Domination Thermal Spreed 

Interface or Vision Masking Enhan-
Enhancement cement

Defense Hazard Vision Enhan- Bot Domination Aggressive Health 
Drone cement Defense Leech 

Drone Drone
Bot Killer Cloak or Spy Drone Bot Domination Electrostatic Speed 

Neural Discharge Enhan-
Interface cement

Melee Cloak Spy Drone Strength Electrostatic Health 
Enhancement Discharge Leech 

Drone

ÑÏÅÖÈÀËÈÇÀÖÈß ÏÅÐÑÎÍÀÆÀ
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Íàçâàíèå: Toxin Blade.

Ðàñïîëîæåí: Emerald

Suites: Upper Seattle

×òî äåëàåò: òîêñè÷íûé íîæ

� ýòî îáû÷íûé áîåâîé íîæ.

Ïðè êàæäîì óäàðå ïî ïðîòèâ-

íèêó, îí îòðàâëÿåò åãî òîêñè-

íàìè. Çäîðîâüå ñóïîñòàòà

ïðîäîëæàåò óáûâàòü îò îòðàâ-

ëåíèÿ âðåäíûìè âåùåñòâàìè.

Êàê íàéòè: íà âòîðîì óðîâíå

âåðõíåãî Ñèåòòëà çàéäèòå â

Emerald Suites. Äàëüøå ïîäîéäè-

òå ê íîìåðó 2225 è àêòèâèðóéòå

ïåðåãîâîðíîå óñòðîéñòâî. Âû óñ-

ëûøèòå ñëåäóþùåå: «I�m not

expecting any visitors; go away

before I call SSC, or deal with you

myself». Òåïåðü íàéäèòå âåíòèëÿ-

öèîííóþ øàõòó, ïðîéäèòå ïî íåé

äî òåõ ïîð, ïîêà íå îêàæåòåñü íàä

ýòèì íîìåðîì (ïî äîðîãå âàì

ïðèäåòñÿ óíè÷òîæèòü ìåõàíè÷åñ-

êîãî ïàóêà). Ïåðåä òåì êàê ñïðûã-

íóòü â àïàðòàìåíòû, âîçüìèòå â

ðóêè êàêîå-íèáóäü îðóæèå. Ñïóñ-

òèâøèñü âíèç, óáåéòå ïîñòîÿëüöà.

Òåïåðü èäèòå â ñïàëüíþ. Ïîä ïî-

äóøêîé áóäåò ëåæàòü Toxin Blade.

Íàçâàíèå: Red Greasel Hunter

Ðàñïîëîæåí: Sewers: Lower

Seattle Slums

×òî äåëàåò: ïåðåä íàìè îáû÷-

íûé ïèñòîëåò (òàêîé æå, êàêîé

âû ïîëó÷èëè â íà÷àëå èãðû).

Åäèíñòâåííîå åãî îòëè÷èå îò

îðèãèíàëà: èíôðàêðàñíàÿ ïîäñ-

âåòêà, êîòîðàÿ àêòèâèðóåòñÿ

ïðè âêëþ÷åíèè àëüòåðíàòèâíî-

ãî ðåæèìà.

Êàê íàéòè: êàê òîëüêî âû âûé-

äåòå èç Inclinator Facility, èçó-

÷èòå ïðîñòðàíñòâî íà çåìëå

îêîëî ñåáÿ. Òàì âû îáíàðóæèòå

êàíàëèçàöèîííóþ ðåøåòêó.

Îòêðîéòå åå è ñïóñòèòåñü ïî

ëåñòíèöå. Çäåñü âû íåìåäëåí-

íî áóäåòå àòàêîâàíû äâóìÿ ìå-

õàíè÷åñêèìè áîòàìè. Óíè÷-

òîæüòå èõ è íàéäèòå òðóï

Omar�à. Ïðÿìî çà íèì áóäåò ëå-

æàòü Red Greasel Hunter. Ïîëü-

çóéòåñü íà çäîðîâüå. Òåì áî-

ëåå ÷òî íè ó êîãî â èãðå íåò òà-

êîãî ìîäíîãî «ñòâîëà».

Íàçâàíèå: Hellfire Boltcaster

Ðàñïîëîæåí: Nassif

Greenhouse: Cairo, Egypt

×òî äåëàåò: â îòëè÷èå îò îáû÷-

íîãî Boltcaster�à, Hellfire

Boltcaster ñòðåëÿåò ñàìîâîçãî-

ðàþùèìèñÿ ïóëÿìè. Ñïóñòÿ íåñ-

êîëüêî ñåêóíä ïîñëå ïîïàäàíèÿ â

òåëî âðàãà, ïîñëàííûé ñíàðÿä

âîçãîðàåòñÿ è îêóòûâàåò ïëàìå-

íåì âñå òåëî ïðîòèâíèêà. Òîò, â

ñâîþ î÷åðåäü, íà÷èíàåò íåèñòî-

âî êðè÷àòü è õàîòè÷íî áåãàòü, òàê

÷òî áóäüòå ïðåäåëüíî âíèìàòåëü-

íû. Èíà÷å ðèñêóåòå ïðèñîåäè-

íèòüñÿ ê íåìó.

Êàê íàéòè: ñòîèò çàìåòèòü, ÷òî

íàéòè ýòî îðóæèå î÷åíü è î÷åíü

òðóäíî. Ïåðâî-íàïåðâî, íàéäèòå

ðåçèäåíöèþ äîêòîðà Nasiff, òàê

íàçûâàåìóþ Nassif Greenhouse.

Íàéäèòå òàì íåáîëüøîé ñêëàä, îõ-

ðàíÿåìûé ëåòàþùèì äðîíîì áå-

çîïàñíîñòè. Óíè÷òîæüòå åãî. Çà-

òåì ïîäíèìèòåñü ïî ëåñòíèöå íà

âåðõíèé ýòàæ. Îòêëþ÷èòå ñèñòåìó

áåçîïàñíîñòè. Íàéäèòå áàëêîí ñ

âèäîì íà âõîä â ðåçèäåíöèþ. Òå-

ïåðü ïîñìîòðèòå íà çàïàäíóþ ñòå-

íó. Âû óâèäèòå íà íåé íåñêîëüêî

íåáîëüøèõ âûñòóïîâ. Ïðûãàéòå

òóäà, à çàòåì çàëåçàéòå íà ïëàò-

ôîðìó íàä ýòèìè âûñòóïàìè. Òå-

ïåðü êàðàáêàéòåñü íà áëèæàéøèé

áàëêîí. Çàëåçàéòå â âåíòèëÿöèîí-

íóþ øàõòó, ïðîïîëçèòå íåìíîãî

âíèç è âûïðûãèâàéòå èç øàõòû. Âû

îêàæåòåñü â êîìíàòå. Ïîä íàãðî-

ìîæäåíèÿìè âñÿêîãî õëàìà âû îá-

íàðóæèòå Hellfire Boltcaster. 

Íàçâàíèå: Assasin Pistol

Ðàñïîëîæåí: Nine Worlds

Tavern: Trier, Germany

×òî äåëàåò: Assasin Pistol

î÷åíü ïîõîæ íà ñòàíäàðòíûé

ïèñòîëåò èç èãðû. Îäíàêî, îòëè-

÷èòåëüíîé åãî îñîáåííîñòüþ ÿâ-

ëÿåòñÿ òî, ÷òî îí íåìíîãî ìîù-

íåå è îáîðóäîâàí îïòè÷åñêèì

ïðèöåëîì âìåñòî ïðèâû÷íîãî

ôîíàðèêà.

Êàê íàéòè: çàéäèòå â òàâåðíó

«Nine Worlds». Ïðîéäèòå ìèìî îõ-

ðàíû è ïîäíèìèòåñü ïî ëåñòíèöå.

Èñïîëüçóéòå äâà ìóëüòèêëþ÷à

(Multitools), ÷òîáû îòêðûòü äâåðü.

Â êîìíàòå îáûùèòå âñå óãëû. Ïîä

êîðîáêàìè íåïðåìåííî äîëæåí

ëåæàòü Assasin Pistol.

Íàçâàíèå: Dragon Tooth

Sword

Ðàñïîëîæåí: JC�s Sanctuary:

Antarctica

×òî äåëàåò: à âîò è íåáîëü-

øîé ïðèâåò èç ïåðâîé ÷àñòè èã-

ðû. Ëó÷øåå îðóæèå äëÿ melee

àòàê � Dragon Tooth Sword.

Êàê íàéòè: ìå÷ íàõîäèòñÿ â

óáåæèùå JC (JC�s Sanctuary).

Çàéäèòå â ãîíêîíãñêóþ êîìíàòó

è îáûùèòå âñå êíèæíûå øêàôû.

Íà âåðøèíå îäíîãî èç íèõ âû

íàéäåòå çàâåòíûé ìå÷.

ÑÅÊÐÅÒÍÎÅ ÎÐÓÆÈÅ Ïîìèìî îáû÷íûõ àâòîìàòîâ, ïèñòîëåòîâ è íîæåé 
â èãðå ìîæíî îáíàðóæèòü íåñêîëüêî îáðàçöîâ 
íåñòàíäàðòíîãî îðóæèÿ. 

ÎÐÓÆÈÅ 
ÁËÈÆÍÅÃÎ ÁÎß

Combat Knife
Òÿæåëûé âîåííûé íîæ ñ õîðî-
øî çàòî÷åííîé ñòàëüþ. Îäíî
èç ñàìûõ ïåðâûõ îðóäèé â èã-
ðå. Â ñî÷åòàíèè ñ áèîìîäîì
Strength enhancement íîæ ñïî-

ñîáåí ñòàòü îòëè÷íûì ñðåä-
ñòâîì óíè÷òîæåíèÿ â óìåëûõ
ðóêàõ.

Crowbar
Ñàìûé îáûêíîâåííûé ëîì. Íå
î÷åíü ýôôåêòèâåí â áëèæíåì
áîþ, íî, ïðè îòñóòñòâèè àëü-
òåðíàòèâíûõ ðåøåíèé, â ñî÷å-

òàíèè ñ áèîìîäàìè, óâåëè÷èâà-
þùèìè melee àòàêè, ìîæåò íà-
íåñòè ñåðüåçíûé óðîí.

Baton
Åùå îäèí ýëåìåíò áëèæíåãî
áîÿ � ïîëèöåéñêàÿ äóáèíêà.
Îòëè÷íî ïîäõîäèò äëÿ òåõ ñè-
òóàöèé, êîãäà íåîáõîäèìî âðå-

ìåííî îãëóøèòü ïðîòèâíèêà.

Stun Prod
Ýòà ýëåêòðè÷åñêàÿ äóáèíêà
õîðîøî ïîäõîäèò äëÿ àòàê
ñçàäè. Ñ åå ïîìîùüþ ìîæíî
íàíåñòè óðîí òîëüêî æèâûì
ïðîòèâíèêàìè (íå ìåõàíè÷åñ-
êèì).

Energy Blade
Ëó÷øåå îðóæèå äëÿ áëèæíåãî
áîÿ. Ýòîò âåëèêîëåïíûé ìå÷
ñïîñîáåí íàíåñòè çíà÷èòåëü-
íûé óðîí ïðîòèâíèêó. À, â ñî÷å-
òàíèè ñ áèîìîäàìè, óâåëè÷èâà-

þùèìè ñèëó óäàðà, ñòàíåò âà-
øèì âåðíûì ñïóòíèêîì â òå÷å-
íèå âñåé èãðû.

ÎÃÍÅÑÒÐÅËÜÍÎÅ 
ÎÐÓÆÈÅ

Pistol
Îáû÷íûé 9ìì ïèñòîëåò. Îäíî

èç ñàìûõ ïðèìèòèâíûõ (íî
î÷åíü ïîëåçíîå) îðóæèé â èã-
ðå. Â àëüòåðíàòèâíîì ðåæèìå
èñïîëüçóåòñÿ â êà÷åñòâå
î÷åíü ÿðêîãî ôîíàðèêà, ÷òî
ïîçâîëèò âàì îñâåùàòü òåì-

íûå çîíû (à èõ â èãðå áóäåò
ìíîãî). Ïèñòîëåòîì î÷åíü
óäîáíî ðàçáèâàòü ñòåêëà.
Îñîáåííî â ñî÷åòàíèè ñ óñî-
âåðøåíñòâîâàíèåì Silencer.

Boltcaster
Èíòåðåñíîå îðóæèå, êîòîðîå
íàíîñèò íåéðîòîêñè÷íûé óðîí

âðàæåñêîìó îáúåêòó. Ó÷òèòå,
÷òî âûñòðåë âî âðàãà íå ñòàíåò
äëÿ íåãî ñìåðòåëüíûì, � òàêî-
âû îñîáåííîñòè Boltcaster�a.
Èñïîëüçóéòå åãî, äàáû îòðà-
âèòü âðàãà îïàñíûì ÿäîì.

×åì áîëüøå âûñòðåëîâ, òåì
ñèëüíåå è ðàçðóøèòåëüíåå
äåéñòâèå ÿäà.

SMG
SMG � àâòîìàòè÷åñêèé ñêîðîñò-
ðåëüíûé àâòîìàò. Â ðåæèìå àëü-
òåðíàòèâíîãî îãíÿ ñïîñîáåí èñ-
ïîëüçîâàòü îñëåïëÿþùóþ ãðà-

ÎÐÓÆÈÅ
Â Deus Ex: Invisible War ïðèñóòñòâóåò îãðîìíîå

ìíîæåñòâî ðàçíîîáðàçíûõ âèäîâ îðóæèÿ, ãðàíàò,

ìèí è ïðî÷èõ ñðåäñòâ óíè÷òîæåíèÿ. È, õîòÿ áîëü-

øóþ ÷àñòü èãðû ìîæíî ïðîéòè, íå ïðîèçâåäÿ íè

åäèíîãî âûñòðåëà, íóæíûé «ñòâîë» ïîðîé ñïîñî-

áåí ñïàñòè æèçíü âàøåìó ïåðñîíàæó. ×òî èíòåðåñ-

íî, êàæäîå îðóæèå ðàñõîäóåò îäèí-åäèíñòâåííûé

òèï ïàòðîíîâ. Ðàçëè÷èå çàêëþ÷àåòñÿ ëèøü â êîëè-

÷åñòâå ïàòðîíîâ, çàòðà÷èâàåìûõ íà îäèí âûñòðåë.

Ê ïðèìåðó, ïèñòîëåò «ïîòðåáëÿåò» ãîðàçäî ìåíü-

øå ïàòðîíîâ, íåæåëè Shotgun èëè Rocket Launcher.

Ïðè ýòîì íå çàáóäüòå, ÷òî êàæäîå îðóæèå ìîæåò

áûòü óñîâåðøåíñòâîâàíî èñõîäÿ èç âàøèõ ïðåä-

ïî÷òåíèé. Çàéäÿ â èíâåíòàðü, íàâåäèòå êóðñîð íà

èíòåðåñóþùåå âàñ îðóæèå è íàæìèòå [Tab]. Â íî-

âîì îêíå âû óâèäèòå äîñòóïíûå ïðåîáðàçîâàíèÿ.





íàòó Flashbomb. Èñïîëüçîâàòü
SMG î÷åíü óäîáíî â ñî÷åòàíèè
ñ óñîâåðøåíñòâîâàíèåì EMP
Convertor, êîòîðîå çàðÿæàåò
îáû÷íûå âûñòðåëû èç àâòîìàòà
ýëåêòðîìàãíèòíûì èçëó÷åíèåì.
Òàêèì îáðàçîì, âû ñïîñîáíû íà-
íîñèòü çíà÷èòåëüíûé óðîí ìåõà-
íè÷åñêèì þíèòàì (êàìåðû, òóðå-
ëè è ò.ä.). Òîëüêî ó÷òèòå, ÷òî
ñêîðîñòðåëüíîñòü SMG òðåáó-
åò áîëüøîãî çàïàñà ïàòðîíîâ.

Shotgun
Ñòàíäàðòíûé Shotgun. Åäèíñòâåí-

íàÿ åãî îñîáåííîñòü: âîçìîæ-
íîñòü âûñòðåëà äûìîâîé ãðàíàòîé
Smoke Grenade. Shotgun, ïî ïðåæ-
íåìó, î÷åíü ýôôåêòèâåí ïðîòèâ
áîëüøîé ãðóïïû ïðîòèâíèêîâ.
Îñîáåííî, ïðè áîÿõ, êîòîðûå ïðî-
õîäÿò â çàêðûòûõ ïîìåùåíèÿõ.

Sni per Rifle
Ëþáèìîå îðóæèå áîëüøèíñòâà
ëþáèòåëåé ýêøíîâ � ñíàéïåðñ-
êàÿ âèíòîâêà. Îíà ñïîñîáíà
íàíîñèòü çíà÷èòåëüíûé óðîí ñ
äàëüíåãî ðàññòîÿíèÿ. Ó÷òèòå,
÷òî íàíîñèìûé óðîí ïðè èñ-

ïîëüçîâàíèè îïòè÷åñêîãî ïðè-
öåëà â çíà÷èòåëüíîé ìåðå óâå-
ëè÷èâàåòñÿ. Èñïîëüçóéòå óñî-
âåðøåíñòâîâàíèå Silencer,
÷òîáû îñòàâàòüñÿ íåçàìå÷åí-
íûì è ïîñëå êîíòðîëüíîãî
âûñòðåëà.

Flamethrower
Îãíåìåò ñïîñîáåí ñïàñòè âàøå-
ãî ïåðñîíàæà, åñëè ïðîòèâíèê
íàõîäèòñÿ íà íåáîëüøîì ðàñ-
ñòîÿíèè îò âàñ. Flamethrower ìî-
æåò òàêæå âûñòðåëèâàòü íàïàë-
ìîâîé ñìåñüþ, êîòîðàÿ, ïðè

ñîïðèêîñíîâåíèè ñ ëþáîé ïîâå-
ðõíîñòüþ, âñïûõèâàåò àäñêèì
îãíåì.

Rocketlauncher
Ñòðåëÿåò ìîùíûìè ðàêåòàìè.
Ïðè àëüòåðíàòèâíîì ðåæèìå

ïîçâîëÿåò óïðàâëÿòü ïóùåí-
íûì ñíàðÿäîì.

Mag Rail
Ïðèâû÷íûé Railgun. Â àëüòåð-
íàòèâíîì ðåæèìå ñòðåëÿåò
ñãóñòêîì ýëåêòðîìàãíèòíîé
(EMP) ýíåðãèè, êîòîðàÿ ïðîõî-
äèò ñêâîçü ñòåíû. Îòíûíå âû
ìîæåòå óíè÷òîæàòü ìåõàíè-

÷åñêèå þíèòû äî íåïîñðåä-
ñòâåííîãî êîíòàêòà ñ íèìè.
Äàííîå îðóæèå îñîáåííî ýô-
ôåêòèâíî â ñî÷åòàíèè ñ òàêèì
áèîìîäîì, êàê Vision enhance-
ment âòîðîãî è âûøå óðîâíÿ.

ÒÀÊÒÈÊÀ
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ÃÐÀÍÀÒÛ È ÌÈÍÛ
EMP Grenade

Ãåíåðèðóåò ýëåêòðîìàãíèòíûå èì-

ïóëüñû â îïðåäåëåííîì ðàäèóñå

äåéñòâèÿ. ßâëÿåòñÿ ôàòàëüíûì

îðóæèåì äëÿ ðàçëè÷íûõ êàìåð, òó-

ðåëåé è ïðî÷èõ ïåðåäâèãàþùèõñÿ

ìåõàíè÷åñêèõ òâàðåé. Îáÿçàòåëü-

íî èìåéòå â çàïàñå ïàðî÷êó òàêèõ

øòóê.

Concussion Grenade

Ïðîèçâîäèò íåáîëüøîé, íî î÷åíü

äåéñòâåííûé âçðûâ. Ìîæåò âçîð-

âàòüñÿ ñïóñòÿ íåêîòîðîå âðåìÿ ïîñ-

ëå áðîñêà èëè æå ïðè ñîïðèêîñíî-

âåíèè ñ êàêîé-ëèáî ïîâåðõíîñòüþ

(ïðè àëüòåðíàòèâíîì ðåæèìå).

Scrambler Grenade

Âçîðâàâøàÿñÿ ãðàíàòà èçëó÷à-

åò ñâåðõìîùíûé ïîòîê íåèçâå-

ñòíîé ýíåðãèè. Ïîòîê ÿâëÿåòñÿ

íàñòîëüêî ñèëüíûì, ÷òî ìåõà-

íè÷åñêèå ñóïîñòàòû íà÷èíàþò

àòàêîâàòü� ñâîèõ ñîðàòíèêîâ.

Õîòèòå ïîëó÷èòü îãðîìíîå óäî-

âîëüñòâèå? Êèíüòå ãðàíàòó â ïî-

ìåùåíèå, ãäå íàõîäÿòñÿ íåñ-

êîëüêî òàêèõ òâàðåé. ×òî òàì

áóäåò�

Noisemaker Grenade

Ïðè äåòîíàöèè èçäàåò ìîùíûé

çâóê, êîòîðûé íà âðåìÿ îòâëåêàåò

âðàãîâ. Ìîæåò áûòü èñïîëüçîâà-

íà â òîì ñëó÷àå, åñëè âû õîòèòå

íåçàìåòíî ïðîñêî÷èòü ìèìî ïàò-

ðóëüíîãî.

Flashbomb

Ñîçäàåò ÿðêóþ âñïûøêó, êîòîðàÿ

îñëåïëÿåò ïðîòèâíèêà (è âàñ, åñ-

ëè âû âîâðåìÿ íå îòâåðíóëèñü).

Êèíüòå â ïîìåùåíèå ýòó ãðàíàòó,

à çàòåì ñïîêîéíî ðàññòðåëèâàé-

òå «ñëåïûõ» âðàãîâ ñ ïîìîùüþ,

äîïóñòèì, âñå òîãî æå SMG.

Spiderbomb

Ïðåâðàùàåòñÿ â íåáîëüøîãî ìåõà-

íè÷åñêîãî ïàóêà, êîòîðîãî ïðî÷èå

ìåõàíè÷åñêèå ïàóêè ïðèíèìàþò çà

ñâîåãî. Ïðèáëèæàåìñÿ ê âðàãó è àê-

òèâèðóåì íàøåãî ìàëåíüêîãî ïî-

äîïå÷íîãî.  Ýëåêòðîìàãíèòíûé ïî-

òîê ýíåðãèè ìîìåíòàëüíî ïîâðå-

äèò âñþ «íåîðãàíèêó» â îêðóãå.

Gas Grenade

Ïðè äåòîíàöèè â âîçäóõ ïîïàäàþò

âðåäíûå ãàçû, êîòîðûå íà âðåìÿ

äåçîðèåíòèðóþò è îñëåïëÿþò âñåõ

NPC. Ìîæåò áûòü âçîðâàíà êàê ïî

èñòå÷åíèè íåáîëüøîãî ïåðèîäà

âðåìåíè, òàê è ïðè êîíòàêòå ñ ëþ-

áîé ïîâåðõíîñòüþ (áóäü ýòî ïîë,

ñòåíà, èëè òåëî).

EMP Prox Mine

Êàê è EMP Grenade ïðè âçðûâå èç-

ëó÷àåò ýëåêòðîìàãíèòíóþ ýíåð-

ãèþ, êîòîðàÿ íàíîñèò çíà÷èòåëü-

íûé óðîí âñåì ìåõàíè÷åñêèì þíè-

òàì. EMP Prox Mine ìîæåò áûòü óñ-

òàíîâëåíà íà ëþáóþ ïîâåðõíîñòü è

àêòèâèðîâàíà â ëþáîé ìîìåíò âðå-

ìåíè (ëèáî ïðè ïðèáëèæåíèè ê íåé

âðàæåñêîãî þíèòà).

Concussion Prox Mine

Óñòàíàâëèâàåòñÿ íà ëþáóþ ïîâåðõ-

íîñòü. Ïðè àêòèâàöèè, íàíîñèò

óðîí æèâûì ïðîòèâíèêàì.

Scrambler Prox Mine

Îáëàäàåò òåì æå ýôôåêòîì, ÷òî è

Scrambler Grenade.

ÑÅÊÐÅÒÍÀß ËÎÊÀÖÈß
Âñåì èçâåñòíî, ÷òî ïðàêòè÷åñêè â
ëþáîé èãðå ïðèñóòñòâóþò òàê íà-
çûâàåìûå Easter Eggs, ò.å. êàêèå-
òî øóòêè îò ðàçðàáîò÷èêîâ. Ñ
Deus Ex: Invisible War äåëà îáñòî-
ÿò òàêæå. Ñîçäàòåëè èãðû äîáàâè-
ëè â Deus Ex ñïåöèàëüíóþ ëîêà-
öèþ ïîä íàçâàíèåì «Wrap party».
Ïîïàñòü â íåå ìîæíî òîëüêî, åñ-
ëè âû äîøëè äî ïðåäïîñëåäíåãî
óðîâíÿ èãðû (îñòðîâ ñâîáîäû �
Liberty Island). Íà ðàçâàëèíàõ
îðãàíèçàöèè UNATCO çàéäèòå â
ïåðâóþ áîëüøóþ êîìíàòó è
âîçüìèòå ñòîÿùèé òàì ôëàã. Çà-
òåì èäèòå â âàííóþ êîìíàòó.
Áðîñüòå ôëàã â óíèòàç è ñïóñòè-

òå âîäó. Òàêèì îáðàçîì, âû ïî-
ïàäåòå â ñåêðåòíóþ ëîêàöèþ.
Çäåñü âàñ ïîäæèäàþò ìíîãèå
ïåðñîíàæè èãðû, êîòîðûå áåç-
çàáîòíî ðàçâëåêàþòñÿ ïîä
ýíåðãè÷íóþ ìóçûêó. Èíôîðìà-
öèîííûå ÷èïû (Datacubes),
ðàçáðîñàííûå ïî âñåé ëîêàöèè,
ñîäåðæàò â ñåáå øóòêè ðàçðà-

áîò÷èêîâ. 
Âîò òîëüêî íå çàáóäüòå ñîõðà-
íèòüñÿ ïåðåä ïóòåøåñòâèåì â
íåèçâåäàííûå ìåñòà. Âåäü âûá-
ðàòüñÿ èç �Wrap pasty� íåâîç-
ìîæíî. Òî÷íåå âîçìîæíî, íî
òîëüêî ñ ïîìîùüþ çàãðóçêè ðà-
íåå ñîõðàíåííîé èãðû. Óäà÷íûõ
âàì òàíöåâ!

ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊÈ ÒÎÆÅ ØÓÒßÒ
Ðåáÿòà èç Eidos Interactive óæ òî÷íî íå ëèøåíû ÷óâñòâà þìîðà. Çàêîí÷èâ ðàáîòó íàä Deus Ex:

Invisible War, îíè ðåøèëè íåìíîãî ðàçûãðàòü îáû÷íûõ ãåéìåðîâ. Ïîñëåäíèå, ïðèäÿ, äîìîé ñ çàâåò-

íîé êîðîáêîé, îòêðûâàëè åå, äîñòàâàëè äèñê ñ èãðîé è ñ óäèâëåíèåì äëÿ ñåáÿ îáíàðóæèâàëè 

äîïîëíèòåëüíûé äèñê ñ ýìáëåìîé íåäàâíî àíîíñèðîâàííîãî ïðîåêòà Hitman: Contracts. 

×óâñòâóÿ ÿâíûé ïðèëèâ ñèë, ãåéìåðû õâàòàëè åãî òîëüêî äëÿ òîãî, ÷òîáû óáåäèòüñÿ� ÷òî ýòî áûë

îáû÷íûé êóñîê áóìàãè, âûïîëíåííûé â ôîðìå CD. Âîò òàêèå âîò øóòî÷êè ó íèõ.

Åñëè èãðàòü «ïî ïðàâèëàì» óæå íàäîåëî èëè âû
ïðîñòî ñòîëêíóëèñü ñ íåïðåîäîëèìîé ïðåãðà-
äîé â âèäå íåñêîëüêèõ âðàãîâ, èñïîëüçóéòå äîñ-
òóïíûå ÷èòû. Äëÿ ýòîãî âàì ïðèäåòñÿ ðåäàêòè-
ðîâàòü ôàéëû èãðû, à ïîòîìó íå çàáóäüòå ñäå-
ëàòü ðåçåðâíûå êîïèè. Òàê, íà âñÿêèé ñëó÷àé.

EASY KILL
Îòêðîéòå êàòàëîã system è íàéäèòå òàì ôàéë
�user.ini�. Îòêðîéòå åãî ñ ïîìîùüþ áëîêíîòà è
îòûùèòå ñëåäóþùèå ñòðîêè:

[Difficulty]
; AI Damage multi plier � damage AIs take from
player

Difficulty_AI_Damage_Easy__d=1.25
Difficulty_AI_Damage_Normal__d=1.0
Difficulty_AI_Damage_Hard__d=0.75
Difficulty_AI_Damage_Real__d=1.5 

Ïîìåíÿéòå âñå ÷èñëåííûå çíà÷åíèÿ íà 8.0.
Îòíûíå óáèâàòü ïðîòèâíèêîâ ñòàíåò íàìíîãî
ïðîùå.

GOD MODE
Îòêðîéòå êàòàëîã system è íàéäèòå òàì ôàéë
�user.ini�. Îòêðîéòå åãî ñ ïîìîùüþ áëîêíîòà è
îòûùèòå ñëåäóþùèå ñòðîêè:

; Player Damage multi plier � damage player takes
from AIs

Difficulty_Player_Damage_Easy__d=1.0
Difficulty_Player_Damage_Normal__d=1.0
Difficulty_Player_Damage_Hard__d=1.25
Difficulty_Player_Damage_Real__d=1.75 

Ïîìåíÿéòå âñå ÷èñëîâûå çíà÷åíèÿ íà 0.0. Òå-
ïåðü âàø ïåðñîíàæ íå áóäåò ïîëó÷àòü ïîâðåæ-
äåíèé îò âðàæåñêèõ ïóëü.

ÊÎÄÛ
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ÐÀÑÛ
Ðàñ â èãðå ïÿòü � Ëþäè
(Humans), Áàíãà (Bangaa), Íó
Ìîó (Nu Mou), Âèåðà (Viera) è
Ìóãëû (Moogles). Èõ îñíîâíûå
îòëè÷èÿ çàêëþ÷àþòñÿ â óìåíèÿõ
è ïðîôåññèÿõ, êîòîðûå äîñòóï-
íû äëÿ ïðåäñòàâèòåëåé êîíêðåò-
íîé ðàñû. Êàæäîé èç ðàñ ïîêðî-
âèòåëüñòâóåò ñâîé òîòåì
(Totema), ÷òî òîæå ìîæåò îêà-
çàòü âëèÿíèå íà õîä áèòâû.

ÏÐÎÔÅÑÑÈÈ

Soldier
Ðàñû: Ëþäåé
Ãëàâíîå äîñòîèíñòâî Ñîëäàò �
breaks-àòàêè, ïîíèæàþùèå ñïî-
ñîáíîñòè ïðîòèâíèêîâ (êàê ôè-
çè÷åñêèå, òàê è ìàãè÷åñêèå).
Ñîëäàòû îòëè÷íî ïîäõîäÿò äëÿ
áëèæíåãî áîÿ, íî äîñòàòî÷íî
óÿçâèìû äëÿ ìàãèè. Äëÿ ëþáèòå-
ëåé ïîâîðîâàòü ïðèãîäèòñÿ òàê-
æå ñïîñîáíîñòü Ñîëäàò Sensor,
ïîìîãàþùàÿ îïðåäåëèòü, êàêèå
ðåäêèå ïðåäìåòû ñïðÿòàíû â ÷ó-
æèõ êàðìàíàõ.

Paladin
Ðàñû: Ëþäåé
Ïàëàäèíû ïðåäíàçíà÷åíû,
ïðåæäå âñåãî, äëÿ çàùèòû, à íå
äëÿ íàïàäåíèÿ � îá ýòîì ñâèäå-
òåëüñòâóåò è íàáîð ñïîñîáíîñ-

òåé, è íåâûñîêàÿ ñêîðîñòü, è
î÷åíü âûñîêèé ïîêàçàòåëü
Defense. Îñîáåííî ìîæåò ïðèãî-
äèòüñÿ ñïîñîáíîñòü ïàëàäèíîâ
Reflex, äåëàþùàÿ âûáðàííîãî

áîéöà íà íåêîòîðîå âðåìÿ ïðàê-
òè÷åñêè íåóÿçâèìûì. 

Fighter
Ðàñû: Ëþäåé
Èç âñåõ ïðîôåññèé, äîñòóïíûõ
ëþäÿì, èìåííî Áîéöû ëó÷øå
âñåãî ïîäõîäÿò äëÿ ðóêîïàø-
íîé, â òîì ÷èñëå áëàãîäàðÿ ðàç-
íîîáðàçèþ àòàê. Óæå íà ðàííèõ
ñòàäèÿõ èãðû Áîéöàì äîñòóïíû è
äèñòàíöèîííûå àòàêè, êîòîðûå,
ê òîìó æå, íå ðàñõîäóþò MP.
Êðîìå òîãî, â ðàñïîðÿæåíèè
Áîéöîâ íàõîäèòñÿ òàêàÿ õèòðàÿ
ñïîñîáíîñòü, êàê Strikeback,
ðàáîòàþùàÿ êàê Reflex è
Counter «â îäíîì ôëàêîíå». 

Thief
Ðàñû: Ëþäè è Ìóãëû
Âîðû îáëàäàþò ñàìûì âûñîêèì
ïîêàçàòåëåì Evade, è î÷åíü
íåïëîõèìè ïîêàçàòåëÿìè Jump è
Move. Ñ äðóãîé ñòîðîíû, èõ áîå-
âûå íàâûêè, äàæå ïðè äîëæíîì
ðàçâèòèè, îñòàþòñÿ íà óðîâíå
íèæå ñðåäíåãî. Âïðî÷åì, âñå
ýòî êîìïåíñèðóåòñÿ ñïîñîá-
íîñòüþ Steal, áëàãîäàðÿ êîòî-

ðîé ìîæíî óêðàñòü áóêâàëüíî
âñå íåîáõîäèìîå. Íàêîíåö,
íåëüçÿ çàáûâàòü î ñïîñîáíîñ-
òÿõ Counter è Maintenance � îíè
î÷åíü ïðèãîäÿòñÿ, îñîáåííî íà
ïåðâûõ ïîðàõ èãðû.

Ninja
Ðàñû: Ëþäåé
Íèíäçÿ � âåñüìà è âåñüìà ïîëåç-
íûå áîéöû â FFTA, äà ê òîìó æå
åùå è ïðåâîñõîäíûå óáèéöû.
Ïîñëå ðàçó÷èâàíèÿ ñîîòâåòñòâó-
þùåé ñïîñîáíîñòè, Íèíäçÿ ïîëó-
÷àþò âîçìîæíîñòü ìåòàòü â ïðî-
òèâíèêà ñàìîå ðàçíîîáðàçíîå
îðóæèå è ìîãóò íàó÷èòüñÿ ïðèå-
ìàì Goton è Oblivian, èñïîëüçîâà-
íèå êîòîðûõ ñåðüåçíî çàòðóäíÿ-
åò æèçíü ñîïåðíèêàì (íàïðèìåð,

ëèøàåò èõ âîçìîæíîñòè ïîëüçî-
âàòüñÿ Action Abilities). Ó Íèíäçÿ
ñàìûé âûñîêèé ïîêàçàòåëü
Speed, íî çàòî õðóïêîå çäî-
ðîâüå � êîëè÷åñòâî ÍÐ óâåëè÷è-

âàåòñÿ î÷åíü ìåäëåííî, ïîýòîìó
êàòåãîðè÷åñêè íå ðåêîìåíäóåòñÿ
ïîäñòàâëÿòü Íèíäçÿ ïîä ëîáîâûå
àòàêè âðàãîâ.

White Mage
Ðàñû: Ëþäè, Âèåðà, Íó Ìîó
Áåëûé Ìàã ñîâåðøåííî íåîáõî-
äèì íà ïîëå áîÿ, ÷òîáû ëå÷èòü è
çàùèùàòü áîéöîâ âàøåé àðìèè,
îñîáåííî íà ïåðâûõ ïîðàõ. Ìà-
ãèÿ Cure ïîìîãàåò âîññòàíàâëè-
âàòü HP, Esuna èçáàâëÿåò îò
ðàçíîãî ðîäà íåïðèÿòíîñòåé,
âðîäå Poison, ÷òîáû îæèâèòü
ïàâøåãî êàê íåëüçÿ ëó÷øå ïî-
äîéäóò Life-çàêëèíàíèÿ, à Shell è
Protect çàùèòÿò îò ìàãè÷åñêèõ è
ôèçè÷åñêèõ àòàê. Ñàìûå ïîñðå-
äñòâåííûå Áåëûå Ìàãè ïîëó÷à-
þòñÿ èç ëþäåé, à ñàìûå ìîãóùå-
ñòâåííûå � èç ïðåäñòàâèòåëåé
ðàñû Íó Ìîó.

Black Mage
Ðàñû: Ëþäè, Íó Ìîó, Ìóãëû
Ìàñòåðà áîåâîé ìàãèè, îáëàäà-
þùèå òîëüêî îäíèì ñåðüåçíûì
íåäîñòàòêîì � î÷åíü íèçêèì êî-
ëè÷åñòâîì ÍÐ. Èìåííî ïîýòîìó,
íà÷èíàÿ ãäå-òî ñ ñåðåäèíû èãðû,

×åðíûå Ìàãè, ñêîðåå âñåãî, óñ-
òóïÿò ìåñòî Ìóäðåöàì (Sage),
êàê ëó÷øå çàùèùåííûì è íå ìå-
íåå ñâåäóùèì â ìàãè÷åñêèõ àòà-
êàõ âîèíàì.

Illusionist
Ðàñû: Ëþäè è Íó Ìîó
Ñïîñîáíîñòè Èëëþçèîíèñòîâ
òàêîâû, ÷òî îíè ïîçâîëÿþò íàíî-
ñèòü íåáîëüøîé óùåðá, íî çàòî
ñðàçó âñåì ïðîòèâíèêàì íà ýê-
ðàíå. Íå ñëèøêîì êðåïêîå çäî-
ðîâüå è î÷åíü íèçêèé ïîêàçà-
òåëü Evade äåëàåò Èëëþçèîíèñ-
òîâ î÷åíü óÿçâèìûìè äëÿ ëþáûõ
ôèçè÷åñêèõ àòàê, � ïîýòîìó
ëó÷øåé òàêòèêîé áóäåò äåðæàòü
èõ â òûëó àðìèè, âíå ïîëÿ çðåíèÿ
âðàæåñêèõ ñîëäàò. Òàê êàê íà
Èëëþçèè óõîäèò äîñòàòî÷íî
ìíîãî ÌÐ, íå ñòîèò çàáûâàòü è
ïðî òàêèå íàâûêè, êàê Half MP è
Absorb MP, îíè ïîçâîëÿò Èëëþ-
çèîíèñòó íàìíîãî äîëüøå ñîõ-
ðàíÿòü áîåñïîñîáíîñòü.

Blue Mage
Ðàñû: Ëþäåé
Ãëàâíàÿ ñïîñîáíîñòü Ñèíèõ Ìà-
ãîâ � óìåíèå çàïîìèíàòü è âïîñ-
ëåäñòâèè èñïîëüçîâàòü çàêëèíà-
íèÿ òåõ ïðîòèâíèêîâ, êîòîðûìè
Ñèíèé Ìàã áûë àòàêîâàí. Áëàãî-
äàðÿ ýòîìó àðñåíàë Ñèíèõ ìàãîâ
ñòàíîâèòñÿ åäâà ëè íå ñàìûì

ðàçíîîáðàçíûì ñðåäè âñåõ ïðî-
÷èõ Ìàãîâ. Êñòàòè, äëÿ òîãî ÷òî-
áû âûó÷èòü Ñèíþþ Ìàãèþ, íå
îáÿçàòåëüíî áûòü Ñèíèì Ìàãîì!
Äîñòàòî÷íî îáåñïå÷èòü êîãî-ëè-
áî èç âàøèõ ïîäîïå÷íûõ ñïîñîá-
íîñòüþ Learning è îïðåäåëèòü
Ñèíþþ Ìàãèþ â êà÷åñòâå ïðåä-
ìåòà èçó÷åíèÿ, è ãîòîâî äåëî �
âûáðàííûé ïðîòåæå ñìîæåò ïîñ-
òèãàòü ïðåìóäðîñòè êîëäîâñòâà,
îäíîâðåìåííî ïðèíàäëåæà ê ñî-
âåðøåííî äðóãîé ïðîôåññèè.  

Archers
Ðàñû: Ëþäè è Âèåðà
Íà ïåðâûõ ýòàïàõ ëó÷íèêè î÷åíü
ñëàáû è êàê áóäòî áû áåñïîëåç-
íû. Íî êàê òîëüêî îíè ïîëó÷àþò
äîñòóï ê áîëåå ñîâåðøåííîìó

îðóæèþ è âûó÷èâàþò òàêèå ñïî-
ñîáíîñòè, êàê «Aim: Legs» è
«Aim: Arms», âàøå îòíîøåíèå ê
íèì íàâåðíÿêà èçìåíèòñÿ â ëó÷-
øóþ ñòîðîíó. Ñïîñîáíîñòü

Concen-trate çíà÷èòåëüíî ïîâû-
ñèò òî÷íîñòü àòàê, Burial ïîìî-
æåò ñëàäèòü ñ íåæèòüþ, à Cupid
è âïðàâäó ïðåâðàòèò ëó÷íèêà â
íåêîå ïîäîáèå Êóïèäîíà � îäèí
òî÷íûé âûñòðåë íåìåäëåííî ïå-
ðåòÿíåò íà âàøó ñòîðîíó êîãî-
íèáóäü èç ñîëäàò ïðîòèâíèêà. 

Hunter
Ðàñû: Ëþäåé
Â ðàñïîðÿæåíèè Îõîòíèêîâ èìå-
åòñÿ íàâûê Capture, ïîçâîëÿþ-
ùèé îòïðàâèòü âûáðàííîãî ïðî-
òèâíèêà ïðÿìèêîì â Monster Bank,
ãäå èç íåãî èçâëåêóò Äóøó (Soul).
Ïîçæå Îõîòíèê ìîæåò âîñïîëü-
çîâàòüñÿ ýòèìè äóøàìè êàê äîñ-
òàòî÷íî ìîùíûì îðóæèåì. Êðîìå
òîãî, ñïîñîáíîñòü Sidewinder
ïîçâîëÿåò Îõîòíèêàì íàíîñèòü
óðîí âäâîå áîëüøå îáû÷íîãî, à
àòàêà Ultima Shot, áëàãîäàðÿ îã-
ðîìíîìó ðàäèóñó äåéñòâèÿ, ìî-
æåò ñìåëî ïðåòåíäîâàòü íà îäíó
èç ëó÷øèõ Ultima-àòàê â èãðå. 

Warrior
Ðàñû: Áàíãà
Âîèíû èñïîëüçóþò Body Slam,
Greased Bolt, and Downsize, ÷òî,

â ñî÷åòàíèè ñ áîëüøèì êîëè÷å-
ñòâîì ÍÐ è î÷åíü âûñîêèì ïîêà-
çàòåëåì Weapon Attack, äåëàåò
èõ î÷åíü îïàñíûìè â áëèæíåì
áîþ. Íåäîñòàòêè òîæå ïðèñóò-
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FINAL FANTASY TACTICS ADVANCE 
ÏÓÒÅØÅÑÒÂÈÅ Â ÄÅÒÑÊÓÞ ÌÅ×ÒÓ
Õîòÿ ñåðèàë Final Fantasy ìíîãèì õîðîøî çíàêîì, òàêòè÷åñêîå åãî îòâåòâëåíèå èìååò â ñâîåì 
àðñåíàëå ìíîãî òàêîãî, ñ ÷åì äàæå íåêîòîðûå èç áûâàëûõ èãðîêîâ äî ñèõ ïîð íå âñòðå÷àëèñü. 
Â ïåðâóþ î÷åðåäü ýòî êàñàåòñÿ ñèñòåìû ïðîôåññèé (jobs), êîòîðàÿ, ïîæàëóé, ñèëüíåå âñåãî âëèÿ-
åò íà òî, êàêîé áóäåò âàøà àðìèÿ. Ñîîòâåòñòâåííî, íà íåé ìû è îñòàíîâèìñÿ ïîäðîáíåå.
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ñòâóþò � íèçêàÿ ñêîðîñòü è ñëà-
áàÿ çàùèòà ïðîòèâ ìàãè÷åñêèõ
àòàê (Magic Defense). 

Dragoon
Ðàñû: Áàíãà
Ñèëüíûå è ëîâêèå áîéöû, â àðñå-
íàëå êîòîðûõ íåìàëî âåñüìà
ìîùíûõ è ïîëåçíûõ ïðèåìîâ.
Àòàêà Jump è öåëûõ òðè ðàçíî-
âèäíîñòè Breathe � ëèøíåå òîìó
äîêàçàòåëüñòâî. Ñïîñîáíîñòü
Dragonheart ïîçâîëÿåò íå òîëüêî
ïîâûñèòü óðîâåíü çàùèòû âûá-
ðàííîãî þíèòà, íî è êàñòóåò íà
íåãî çàêëèíàíèå Auto-life, î÷åíü
ïîëåçíîå â òîì ñëó÷àå, åñëè íåä-
ðóãè âñå-òàêè ëèøàò êîãî-ëèáî
èç âàøèõ ïîäîïå÷íûõ æèçíè. 

Defender
Ðàñû: Áàíãà
Íàïîìèíàþò ÷åëîâå÷åñêèõ Ïàëà-
äèíîâ, íî ñ íåêîòîðûìè ïðåèìó-
ùåñòâàìè. Âî-ïåðâûõ, â îòëè÷èå
îò Ïàëàäèíîâ, Çàùèòíèêè ðàñïî-
ëàãàþò ãîðàçäî áîëåå ìîùíûìè

àòàêàìè; âî-âòîðûõ èõ ñïîñîá-
íîñòü Aura ïî ïðàâó ìîæåò ñ÷è-
òàòüñÿ îäíîé èç ñàìûõ ïîëåçíûõ
â èãðå, òàê êàê èñïîëüçóåò îäíîâ-
ðåìåííî Auto-Life è Regen, ÷òî íà
âðåìÿ äåëàåò Çàùèòíèêà ïðàêòè-
÷åñêè íåóÿçâèìûì. Ñïîñîáíîñòè
Defense è Expert Guard ñâåäóò äî
ìèíèìóìà ïîëó÷àåìûå ïîâðåæäå-
íèÿ, à àòàêà Meltdown çàñòàâèò
âñòàâøåãî íà ïóòè ó Çàùèòíèêà
ñèëüíî ïîæàëåòü îá ýòîì.

Gladiator
Ðàñû: Áàíãà
Ãëàäèàòîðû íàèëó÷øèì îáðàçîì
ïîäõîäÿò äëÿ íàñòóïëåíèÿ áëà-
ãîäàðÿ òàêèì ïðèåìàì, êàê
Rush, Beatdown, Blitz è Wild
Swing. Íàïðèìåð, ñïîñîáíîñòü
Rush ïðåêðàñíî ïîäõîäèò äëÿ
ñòàëêèâàíèÿ âðàæåñêèõ ñîëäàò
ñ âîçâûøåíèé, à Wild Swing âû-
ðó÷èò â òîì ñëó÷àå, åñëè Ãëàäèà-
òîð ïîïàë â îêðóæåíèå. Íî ãëàâ-
íûé êîçûðü Ãëàäèàòîðîâ � ìîù-
íåéøàÿ àòàêà Ultima Sword, íà-
íîñÿùàÿ ñåðüåçíûé óùåðá ñðà-
çó íåñêîëüêèì ïðîòèâíèêàì.

White Monk
Ðàñû: Áàíãà
Ìîíàõè îäèíàêîâî ñâåäóùè â
áîåâûõ èñêóññòâàõ è öåëèòåëü-
ñòâå, ÷òî äåëàåò èõ äîñòàòî÷íî
ñáàëàíñèðîâàííûìè âîèíàìè.
Ñïîñîáíîñòü Exorcise ïîìîãàåò

èì ëåãêî ðàñïðàâëÿòüñÿ ñ îæèâ-
øèìè ìåðòâåöàìè, à Chakra è
Revive íå ìåíåå ïîëåçíû, ÷åì
Cure, Life è Esuna âìåñòå âçÿòûå.

Bishop
Ðàñû: Áàíãà
Ïðàêòè÷åñêè åäèíñòâåííàÿ ïðî-
ôåññèÿ, èç äîñòóïíûõ Áàíãà,
ïðåäñòàâèòåëè êîòîðîé ìîãóò
èñïîëüçîâàòü ìàãèþ. Ïðè ýòîì
åïèñêîïû ïðèãîäÿòñÿ êàê âî âðå-
ìÿ îáîðîíû, òàê è ïðè íàñòóïëå-
íèè, ÷åìó ñïîñîáñòâóåò øèðî-

êèé íàáîð äîñòóïíûõ èì çàêëè-
íàíèé. Åäèíñòâåííàÿ ñëàáîñòü
åïèñêîïîâ � íèçêèé ïîêàçàòåëü
Evade, èç-çà ÷åãî îíè ñòàíîâÿò-
ñÿ î÷åíü óÿçâèìûìè äëÿ íåïðèÿ-
òåëüñêèõ àòàê.

Templar
Ðàñû: Áàíãà
Ñâîåãî ðîäà àíòè-ìàãè, ãëàâíàÿ
çàäà÷à êîòîðûõ � íåéòðàëèçî-
âàòü âðàæåñêèõ ÷àðîäååâ. Äëÿ
ýòîãî ïîäîéäåò Silence (çàïðåò
íà èñïîëüçîâàíèå çàêëèíàíèé),
à òàêæå Rasp èëè Soul Damage,
ëèøàþùèé ïðîòèâíèêà ÌÐ. Â
ñâîþ î÷åðåäü, ñïîñîáíîñòè
Haste è Warcry ïîìîãóò óñòðà-
íèòü íåäîñòàòîê âñåõ Áàíãà �
ìåäëèòåëüíîñòü. 

Time Mage
Ðàñû: Íó Ìîó è Ìóãëû
Ëó÷øå âñåãî ïîäõîäÿò äëÿ ïîä-
äåðæêè âàøèõ îñíîâíûõ ñèë,
áëàãîäàðÿ òàêèì çàêëèíàíèÿì,

êàê Stop, Demi, Quarter è Slow.
Êàê è ïðî÷èõ ÷àðîäååâ, Ìàãîâ
âðåìåíè íå ñòîèò äåðæàòü íà ïå-
ðåäîâîé � îíè ñëèøêîì óÿçâèìû.

Alchemist
Ðàñû: Íó Ìîó
Àëõèìèêè, â îñíîâíîì, ïðåäíàç-
íà÷åíû äëÿ òîãî, ÷òîáû ïîëó÷àòü
ðàçíîîáðàçíûå ëå÷àùèå ïðåä-
ìåòû âî âðåìÿ áîÿ. Òàêæå Àëõè-
ìèêè ìîãóò êàñòîâàòü íà ïðîòèâ-
íèêîâ ìàññó íåïðèÿòíûõ âåùåé,
âðîäå çàêëèíàíèÿ Toad, ïðåâðà-
ùàþùåãî îïïîíåíòà â áåççà-

ùèòíóþ ëÿãóøêó, èëè ñîêðóøè-
òåëüíûõ Meteor è Flare.

Beastmaster

Ðàñû: Íó Ìîó
Óìåíèÿ Ïîâåëèòåëÿ Çâåðåé ïî-
ìîãàþò åìó áðàòü ïîä êîíòðîëü
ðàçëè÷íûõ ìîíñòðîâ è çàòåì èñ-
ïîëüçîâàòü èõ â áîþ. Ñàìè ïî
ñåáå Ïîâåëèòåëè äîñòàòî÷íî
áåñïîëåçíû è óÿçâèìû, õîòÿ âû-
ñîêèé ïîêàçàòåëü evade ïîçâî-
ëÿåò èì óâîðà÷èâàòüñÿ îò áîëü-
øèíñòâà ôèçè÷åñêèõ àòàê.

Morpher
Ðàñà: Íó Ìîó
Ìîðôåðû ñïîñîáíû ïðåâðà-
ùàòüñÿ â ðàçëè÷íûõ ìîíñòðîâ,
äëÿ ÷åãî èì òðåáóþòñÿ äóøè ïîñ-
ëåäíèõ. Ñîîòâåòñòâåííî, ëó÷øå
âñåãî èñïîëüçîâàòü Ìîðôåðîâ â
ñâÿçêå ñ Îõîòíèêàìè, êîòîðûå
ñìîãóò ýòè äóøè äîáûâàòü.  

Sage
Ðàñû: Íó Ìîó
Îäíà èç ëó÷øèõ ïðîôåññèé â èã-
ðå è ëó÷øàÿ èç äîñòóïíûõ ðàñå
Íó Ìîó. Ìóäðåöû îòëè÷íî ñáà-
ëàíñèðîâàíû, îáëàäàþò áîëüøèì
êîëè÷åñòâîì ñàìûõ ðàçíûõ ñïî-
ñîáíîñòåé (êàê çàùèòíûõ, òàê è

àòàêóþùèõ) è ê òîìó æå óìåþò
ïîëüçîâàòüñÿ ìàãèåé Ultima. 

Fencer
Ðàñû: Âèåðà
Ôåõòîâàëüùèêè, íåñìîòðÿ íà
âíóøèòåëüíûé ñïèñîê ñïîñîá-

íîñòåé, íå ñëèøêîì ïîëåçíû â
áîþ � èõ ëåãêî çàòìåâàþò ïðåäñ-
òàâèòåëè äðóãèõ ïðîôåññèé. Ñ
äðóãîé ñòîðîíû, îòëè÷íûé ïîêà-
çàòåëü evade è õîðîøàÿ çàùèòà
ôåõòîâàëüùèêîâ âïîëíå ìîãóò
ñîñëóæèòü âàì õîðîøóþ ñëóæáó.  

Elementalist

Ðàñû: Âèåðà
Ýëåìåíòàëèñòû èñïîëüçóþò Ìà-
ãèþ Äóõîâ, êîòîðàÿ íàíîñèò
ñðàâíèòåëüíî íåáîëüøîé
óùåðá, íî ïàðàëëåëüíî «íàâå-
øèâàåò» íà ïðîòèâíèêà ðàçëè÷-
íûå áîëÿ÷êè: Poison, Sleep è ò.ä.
Îíè æå � åäèíñòâåííûå áîéöû,
êîòîðûå ìîãóò ëå÷èòü ñîþçíè-
êîâ ìàãèåé, êîãäà äåéñòâóåò
çàïðåò «Holy Elemental Ban».

Red Mage
Ðàñû: Âèåðà
Ñâîåîáðàçíûé ãèáðèä Áåëîãî è
×åðíîãî Ìàãà. Ñàìàÿ ïîëåçíàÿ
ñïîñîáíîñòü êðàñíûõ Ìàãîâ �
Chain Magic, ïîçâîëÿþùàÿ èñ-
ïîëüçîâàòü äâà çàêëèíàíèÿ çà
îäèí õîä. Êðîìå òîãî, ïðàêòè-
÷åñêè âñå ïîêàçàòåëè Êðàñíûõ

Ìàãîâ âûøå ñðåäíåãî, ÷òî òîæå
äîáàâëÿåò èì ïëþñîâ.

Summoner
Ðàñû: Âèåðà 
Ìàãè, ñïîñîáíûå ïðèçûâàòü ðàç-
ëè÷íûõ ñóùåñòâ è äëÿ íàïàäåíèÿ,
è äëÿ çàùèòû. Â àðìèè äîëæíû
ïðèñóòñòâîâàòü îáÿçàòåëüíî,
äàæå íåñìîòðÿ íà ñâîþ ôàíòàñ-
òè÷åñêóþ ìåäëèòåëüíîñòü.

Assassin
Ðàñû: Âèåðà
Ñòðåìèòåëüíûå è ïðîâîðíûå
Óáèéöû ìîãóò ðàñïðàâèòüñÿ ñ ïðî-
òèâíèêîì âñåãî çà îäèí õîä � äëÿ
ýòîãî äîñòàòî÷íî ëèøü èñïîëü-
çîâàòü ñïîñîáíîñòü Breath Stop.
Îíè æå åäèíñòâåííûå ïðåäñòàâè-
òåëè ðàñû Âèåðà, ñïîñîáíûå èñ-
ïîëüçîâàòü ìàãèþ Ultima.

Sni per
Ðàñû: Âèåðà
Âî ìíîãîì ïîõîæè íà Óáèéö, íî
óñòóïàþò èì â ñêîðîñòè. Ñàìûå
ïîëåçíûå ñïîñîáíîñòè � Ambush
(çàñàäà, Ñíàéïåð íåâèäèì äëÿ
ïðîòèâíèêà) è Aim to Weapon
(îáåçîðóæèâàåò âðàãà). 

Animist
Ðàñû: Ìóãëû
Ìàãè, ïðèçûâàþùèå íà ïîìîùü
îáèòàòåëåé ëåñîâ. Íà äåëå íå
ñëèøêîì ïîëåçíû, òàê êàê äàëå-
êî íå âñåãäà äåëàþò òî, ÷òî òðå-
áóåòñÿ èãðîêó. Èç ñïîñîáíîñòåé
îñîáî îòìåòèòü ñòîèò ðàçâå ÷òî
óñûïëÿþùóþ 100% Wool, äîñòóï-
íóþ óæå íà ðàííèõ ýòàïàõ èãðû.

Mog Knight

Ðàñû: Ìóãëû
Ðûöàðè Ïîëóìåñÿöà � åäèí-
ñòâåííûå Ìóãëû, áîëåå-ìåíåå
ïðèãîäíûå äëÿ ðóêîïàøíîãî
áîÿ. Õîðîøè è â àòàêå, è â îáî-

ðîíå, íó à ñïîñîáíîñòü Ultima
Charge çàñòàâèò ëþáîãî óâà-
æàòü îòâàæíûõ ìóãëîâ.

Gunner
Ðàñû: Ìóãëû
Ñòðåëêè îòëè÷íî äîïîëíÿò ëþ-
áîå âîéñêî. Îíè íå òîëüêî õîðî-
øî îáîðîíÿþòñÿ, íî è íàïàäà-
þò, à òàêèå ñïîñîáíîñòè, êàê
Silence, äåëàþò èõ ãðîçíûìè
ïðîòèâíèêàìè äëÿ ìàãîâ. 

Juggler
Ðàñû: Ìóãëû
Ëó÷øàÿ ïðîôåññèÿ èç äîñòóï-
íûõ Ìóãëàì. Æîíãëåðû âåëèêî-
ëåïíî ñáàëàíñèðîâàíû, à ìíî-

ãèå èõ óìåíèÿ ïîçâîëÿþò ëåãêî
îáõîäèòü çàïðåòû, óñòàíàâëèâà-
åìûå âî âðåìÿ ñðàæåíèé.

Gadgeteer
Ðàñû: Ìóãëû
Ïðåäñòàâèòåëè ýòîé ïðîôåññèè
ñëèøêîì íåïðåäñêàçóåìû (âñå
çàâèñèò îò áðîøåííîãî æðå-
áèÿ), à ïîòîìó ìîãóò ïðåäñòàâ-
ëÿòü óãðîçó äëÿ ñîáñòâåííûõ ñî-
þçíèêîâ. Ýòî ïðåâðàùàåò èõ
ó÷àñòèå â áîþ â äîñòàòî÷íî ñîì-
íèòåëüíóþ àâàíòþðó. 



1 Íåêîòîðûå ïðåäìåòû ñòàíîâÿòñÿ äîñ-
òóïíû òîëüêî íà óðîâíå ñëîæíîñòè hard.
Ýòî òàêèå àðòåôàêòû, êàê Kaiser Knuckle,
Silver Gun, Death�s Sickle, Death�s Robe è
Tear of Blood. ×òîáû èãðàòü íà ýòîì óðîâ-
íå, âàì íåîáõîäèìî ïðîéòè èãðó è íà÷àòü
íîâîå ïóòåøåñòâèå, âûáðàâ â ìåíþ clear
game save îïöèþ hard. Ïðè ýòîì âû ñîõ-
ðàíèòå âñå ñîáðàííûå â ïðåäûäóùåé èãðå
ïðåäìåòû è souls (êðîìå òåõ, êîòîðûå âû
ïîëó÷èëè îò soul keepers).

2 Chaos Ring èç Chaotic Realm (ñìîòðè
êàðòó) ìîæåò áûòü ïîëó÷åíî òîëüêî,
åñëè âû èìååòå 100% â âàøåé êîëëåê-
öèè äóø (Soul Collection).

3 ×òîáû ïðîéòè ÷åðåç âîäîïàä, âàì
íóæíî ýêèïèðîâàòü ïåðñîíàæà ïðåäìå-
òàìè Undine�s Soul è Curly. Ïîñëå ýòîãî
ïîäîéäèòå ê âîäîïàäó è íàæìèòå [R],
÷òîáû ïðîéòè ÷åðåç íåãî. Åñëè ó âàñ
íåò Curly, ìîæíî èñïîëüçîâàòü
Manticore èëè Devil.
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CASTLEVANIA: ARIA OF SORROW
Ñåêðåòû çàìêà Äðàêóëû
Ïåðåä âàìè êàðòà çàìêà èç èãðû Castlevania: Aria of Sorrow, íà êîòîðîé îáîçíà÷åíû âñå 
àðòåôàêòû, îðóæèå, à òàêæå óêàçàíî ðàñïîëîæåíèå ìîíñòðîâ è ðàçëè÷íûõ áîíóñîâ. 
Åñëè âî âðåìÿ èãðû âû ñòîëêíåòåñü ñî ñëîæíîé ñèòóàöèåé, îáðàòèòåñü ê äàííîìó ìàòåðèàëó 
è îí îáÿçàòåëüíî ïîìîæåò âàì ïðè ïðîõîæäåíèè.

ÏÎÄÑÊÀÇÊÈ ÏÎ ÏÐÎÕÎÆÄÅÍÈÞ SOUL KEEPER
SOUL ABILITY
Grave Keeper Èñïîëüçóéòå [L] äëÿ îòêàòà íàçàä
Malphas Äâîéíàÿ âûñîòà ïðûæêà
Skeleton Blaze Íàæìèòå Z+[B] äëÿ ñêîëüæåíèÿ
Kicker Skeleton Íàæìèòå Z+[B] äëÿ óäàðà âî âðåìÿ äâîéíîãî ïðûæêà
Hi ppogryph Íàæìèòå \+[L] äëÿ âûñîêîãî ïðûæêà
Galamoth Íåîáõîäèì, ÷òîáû ïðîéòè Chronomage
Flying Armor Ñíèæàåò ñêîðîñòü ïðè ïàäåíèè
Undine Ïîçâîëÿåò õîäèòü ïî âîäå
Skula Ïîçâîëÿåò õîäèòü ïîä âîäîé
Giant Bat Ïðåâðàùàåò ãåðîÿ â ëåòó÷óþ ìûøü
Black Panther Íàæèìàéòå [R] âî âðåìÿ ïîäêàòà, äëÿ óäàðà ïî ïðîòèâíèêàì
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×òîáû çàâåðøèòü èãðó ïî ïåðâîìó ñöåíàðèþ, âàì íåîáõîäèìî ïîáåäèòü Graham Jones áåç èñïîëüçîâàíèÿ

Giant Bat, Flame Demon è Succubus. Äàëåå ïîñëåäóåò ðàçãîâîð ìåæäó Soma Cruz, Mina Hakuba è Genia Arikado,

à â êîíöå âàñ æäóò çàêëþ÷èòåëüíûå òèòðû. Ýòî ñàìàÿ íåóäà÷íàÿ èç êîíöîâîê.

Äëÿ ïîëó÷åíèÿ òðåòüåé êîíöîâêè âàì íåîáõîäèìî ïîïàñòü â Õàîñ è ïðîñòî ïîáåäèòü â ôèíàëüíîé ñõâàòêå, ïîñëå

÷åãî âû óâèäèòå, êàê ðàçðóøèòñÿ çàìîê Äðàêóëû, è Mina Hakuba ñïàñåò îò ñìåðòè íàøåãî ãåðîÿ. Ýòî è ÿâëÿåòñÿ

íàñòîÿùèì ôèíàëîì èãðû.

ÎÊÎÍ×ÀÍÈÅ À

Âòîðîé ñöåíàðèé èãðû ïðåäóñìàòðèâàåò ñìåðòü Soma â Õàîñå. Íàïîìíèì, ÷òî äâåðü â ýòî èçìåðåíèå îòêðîåòñÿ,

ëèøü, åñëè âû ïîáåäèòå Graham Jones ñ óñòàíîâëåííûìè äóøàìè Giant Bat, Flame Demon è Succubus. Â ýòîì ñëó-

÷àå âû óâèäèòå Julius Belmont è âîçðîäèâøåãîñÿ Soma Cruz, ñèäÿùåãî íà òðîíå ñ áîêàëîì, íàïîëíåííûì êðîâüþ.

ÎÊÎÍ×ÀÍÈÅ B

4×òîáû ïðîéòè ÷åðåç Black Mist Door, íàõîäÿùóþñÿ â Floating Garden, âàì íåîáõîäèìî ïîáåäèòü Graham, èìåÿ
ïðè ñåáå Flame Demon, Succubus è Giant Bat. Ïîñëå ïîáåäû âîçâðàùàéòåñü ê äâåðè, è îíà áóäåò îòêðûòà. 
Castlevania: Aria of Sorrow ìîæíî çàâåðøèòü òðåìÿ âîçìîæíûìè ñïîñîáàìè. È ñåé÷àñ ìû ðàññêàæåì âàì, ÷òî
íóæíî ñäåëàòü, ÷òîáû ïîëó÷èòü òó èëè èíóþ êîíöîâêó. 

ÎÊÎÍ×ÀÍÈÅ C
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BROKEN SWORD: 
THE SLEEPING DRAGON
ÂÎÊÐÓÃ ÑÂÅÒÀ ÇÀ ÄÂÀ ÄÍß 
Òðåòüÿ ÷àñòü Broken Sword ñíîâà âîçâðàùàåò íàñ â ìèð òàéí îðäåíà Òàìïëèåðîâ. 
Äæîðäæ Ñòîááàðò (George Stobbart) è Íèêîëü Êîëëàð (Nicole Collard) îïÿòü âìåñòå, è îíè ãîòî-
âû ê îïàñíûì ïðèêëþ÷åíèÿì. Çà òå íåñêîëüêî ÷àñîâ, êîòîðûå âû ïðîâåäåòå çà ýòîé èãðîé, 
ãåðîè ïîáûâàþò â Êîíãî, Ôðàíöèè, Àíãëèè, ×åõèè è Åãèïòå. Íó êàê, ãîòîâû ê ïóòåøåñòâèþ?

THE CONGO

VERNON�S APARTMENT

Èòàê, èñòîðèÿ íà÷èíàåòñÿ. Ñàìîëåò

Äæîðäæà ðàçáèëñÿ â äæóíãëÿõ Êîíãî. Îí

âèñèò íà êðàþ ãëóáîêîãî îáðûâà, òàê ÷òî

äåéñòâîâàòü ïðèäåòñÿ î÷åíü îñòîðîæíî,

÷òîáû ìàøèíà íå óïàëà âíèç. Îòêðåïèòå

ðåìåíü è ïîäîéäèòå ê ÿùèêó, ñòîÿùåìó

ðÿäîì ñ èëëþìèíàòîðîì. Îòñòåãíèòå

åãî îò êîðïóñà è ïîäâèíüòå â õâîñò ñàìî-

ëåòà. Îáðàòèòå âíèìàíèå íà áóòûëêó,

ëåæàùóþ ðÿäîì. Ïîäáåðèòå åå è íàï-

ðàâëÿéòåñü â êàáèíó ïèëîòà. Øòóðìàí

íàõîäèòñÿ áåç ñîçíàíèÿ, òàê ÷òî âàì

ïðèäåòñÿ åãî ðàñòîðìîøèòü. Äëÿ ýòîãî

îáûùèòå ñâîåãî ïðèÿòåëÿ è çàáåðèòå ó

íåãî îòêðûâàëêó. 

Èñïîëüçóéòå åå ÷òîáû îòêðûòü íàéäåí-

íóþ áóòûëêó, è ïîäíåñèòå åå ê íîñó Ãåí-

ðè. Ïèëîò ÿâíî ïðèîáîäðèòñÿ, ïî÷óâ-

ñòâîâàâ çíàêîìûé çàïàõ, è îêîí÷àòåëüíî

ïðèäåò â ñîçíàíèå. Ïîäíèìèòå îãíåòó-

øèòåëü, ñòîÿùèé ïîä íîãàìè Äæîðäæà,

è ðàçáåéòå èì òðåñíóâøåå ñòåêëî. Îäíà-

êî åùå ðàíî ïîêèäàòü ìàøèíó, íåîáõî-

äèìî ñíà÷àëà óðàâíîâåñèòü çàäíþþ è

ïåðåäíþþ ÷àñòè ñàìîëåòà. Ïîïðîñèòå

Ãåíðè îòîéòè â õâîñò, ÷òîáû âû ñìîãëè

âûáðàòüñÿ íàðóæó. Êàê òîëüêî âû ïîêè-

íåòå ñàìîëåò, Ãàððè íåìåäëåííî óñòðå-

ìèòñÿ çà âàìè, è, ïîòåðÿâ ïðîòèâîâåñ,

êðûëàòàÿ ìàøèíà ñ ãðîõîòîì ïîëåòèò

âíèç. ×òî æ, äåëàòü íå÷åãî, ïðèäåòñÿ

êàê-íèáóäü âûáèðàòüñÿ èç äæóíãëåé. 

Îêàçàâøèñü íà ñêàëå, äâèãàéòåñü âïå-

ðåä ïî óñòóïàì ê âîäîïàäó è ïîäíèìàé-

òåñü íà ïëàòôîðìó âîçëå ïåùåðû. Íî

ïåðåä òåì êàê âîéòè, Äæîðäæ óñëûøèò

âûñòðåëû.

Òåïåðü äåéñòâèå èãðû ïåðåíîñèòñÿ â Ïà-

ðèæ. Íèêîëü íàïðàâëÿåòñÿ íà âñòðå÷ó ñ

êîìïüþòåðíûì ãåíèåì, îáåùàâøèì äàòü

åé èíòåðâüþ. Íî ñëàäîñòíîå ïðåä÷óâñòâèå

ñåíñàöèè íàðóøàåòñÿ âûñòðåëîì, êîòîðûé

Íèêîëü ñëûøèò, ñòîÿ âîçëå êâàðòèðû õàêå-

ðà. Äâåðü çàïåðòà, è ÷òîáû óçíàòü, ÷òî æå

ïðîèçîøëî âíóòðè, ïðèäåòñÿ âîñïîëüçî-

âàòüñÿ áàëêîíîì.

Ïåðåä òåì êàê âûáðàòüñÿ ÷åðåç îêíî, âîçü-

ìèòå êàðàíäàø, âèñÿùèé íà ñòåíäå âîçëå

äâåðè. ×òîáû ïåðåáðàòüñÿ íà áàëêîí íóæ-

íîé êâàðòèðû âàì ïðèäåòñÿ âîñïîëüçîâàòü-

ñÿ âîäîñòî÷íûì æåëîáîì íà êðûøå. Ïðèä-

âèíüòå êàìåííóþ òóìáó ê êðàþ áàëêîíà è çà-

áèðàéòåñü íà êàðíèç. Ïåðåäâèãàéòåñü íà ðó-

êàõ, ïîêà íå äîáåðåòåñü äî îêíà. Èñïîëü-

çóéòå óäîñòîâåðåíèå, ÷òîáû îòêðûòü çàìîê,

è çàõîäèòå âíóòðü. Â êâàðòèðå ïîëíûé áåñ-

ïîðÿäîê, à åå õîçÿèí óáèò. Ðÿäîì ñ òåëîì

ëåæèò ãèëüçà, êîòîðóþ ìîæíî èñïîëüçîâàòü

êàê óëèêó. Îáûùèòå òðóï è çàáåðèòå èç êàð-

ìàíà âèçèòêó. Íà êóõíå, âàñ æäåò íåïðèÿò-

íûé ñþðïðèç. 

Óáèéöà åùå â äîìå, è òåïåðü îíà õî÷åò èç-

áàâèòüñÿ îò ñâèäåòåëÿ. Îáðàòèòå âíèìà-

íèå, ÷òî áëîíäèíêà ñ ïèñòîëåòîì êàê äâå

êàïëè âîäû ïîõîæà íà Íèêîëü. Â íóæíûé

ìîìåíò íàæìèòå êëàâèøó «äåéñòâèå» è

óäàðüòå áëîíäèíêó ñíà÷àëà ñêîâîðîäîé, à

ïîòîì äâåðüþ õîëîäèëüíèêà. Ïîñëå òîãî,

êàê îíà ñïåøíî ïîêèíåò ìåñòî ïðåñòóïëå-

íèÿ, ñêðûâøèñü íà êðàñíîé ñïîðòèâíîé

ìàøèíå, âàì ïðèäåòñÿ áîëåå ïîäðîáíî

èññëåäîâàòü êâàðòèðó. Ïîä êîâðîì â ïðè-

õîæåé íàõîäèòñÿ ñåéô, ñîäåðæèìîå êîòî-

ðîãî, âïîëíå âîçìîæíî, ïîçâîëèò ïðîëèòü

ñâåò íà óáèéñòâî. Ðàññëåäîâàíèå íà÷èíà-

åòñÿ. Äëÿ íà÷àëà ïîçâîíèòå â ñâîþ ãàçåòó,

ïîñëå ÷åãî ïðîñëóøàéòå ñîîáùåíèÿ íà àâ-

òîîòâåò÷èêå. Îêàçûâàåòñÿ, ó õàêåðà åñòü

äåâóøêà, êîòîðàÿ æäåò åãî â ñàäó íàïðî-

òèâ äîìà. Âûõîäèòå íà áàëêîí è ñïóñêàé-

òåñü ïî ëåñòíèöå âíèç. Îáûùèòå ìóñîð-

íûå áàêè è ïîäáåðèòå ãàçåòó. 

Ïåðåëåçàéòå ÷åðåç ñòåíó ðÿäîì ñ äîìîì.

Òàì âû îáíàðóæèòå ïàðèê, êîòîðûì ïîëüçî-

âàëàñü äåâóøêà-óáèéöà. Íà óëèöå âû ñìî-

æåòå ïðîâåñòè íåáîëüøîé îïðîñ ìåñòíûõ

æèòåëåé. Æåíùèíà, ñëåäÿùàÿ çà äîðîæ-

íûì äâèæåíèåì, õîðîøî ðàçáèðàåòñÿ â

îðóæèè è ìîæåò ðàññêàçàòü âàì ìíîãî èíòå-

ðåñíîãî ïðî íàéäåííóþ ãèëüçó. 

Íî îíà íè÷åãî íå çíàåò î áëîíäèíêå. Ñòà-

ðóøêà, ïîäìåòàþùàÿ óëèöó, ïîâåäàåò âàì

î òîì, ÷òî âèäåëà áëîíäèíêó, ñêðûâøóþñÿ

íà êðàñíîé ìàøèíå, à ïàðåíü ñî ñêåéòîì

îõîòíî íàçîâåò Íèêîëü ìàðêó è íîìåð àâòî.

Íå çàáóäüòå ñõîäèòü â ïàðê è ïîãîâîðèòü ñ

äåâóøêîé õàêåðà. Ê ñîæàëåíèþ, îíà íå ñìî-

æåò ðàññêàçàòü âàì ÷òî-ëèáî âðàçóìèòåëü-

íîå, òàê êàê ïîðàæåíà óáèéñòâîì ñâîåãî ëþ-

áèìîãî. ×òî æ, ïî êðàéíåé ìåðå âàì èçâåñò-

íà ìàðêà ìàøèíû, íà êîòîðîé ñêðûëàñü

óáèéöà. Ñíîâà ïîãîâîðèòå ñ ðåãóëèðîâùè-

öåé äâèæåíèÿ, è îíà ñ óäîâîëüñòâèåì ïîäå-

ëèòñÿ ñ âàìè íåîáõîäèìîé èíôîðìàöèåé.

Îäíàêî ïðîäîëæèòü ðàññëåäîâàíèå Íèêîëü

íå óäàñòñÿ � ïðèáûâøàÿ ïîëèöèÿ àðåñòóåò

åå è ïðîâîäèò íà ìåñòî ïðåñòóïëåíèÿ. Ñî-

ñåäêà óáèòîãî õàêåðà óòâåðæäàåò, ÷òî èìåí-

íî Íèêîëü óáèëà åå çíàêîìîãî, è äàæå äåìî-

íñòðàöèÿ íàéäåííîãî ïàðèêà íå ìîæåò óáå-

äèòü ñóðîâîãî èíñïåêòîðà â íåâèíîâíîñòè

æóðíàëèñòêè. Ïðèãîâîð � äâîå ñóòîê àðåñ-

òà, äî âûÿñíåíèÿ âñåõ îáñòîÿòåëüñòâ äåëà.
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VERNON�S APARTMENT

CHOLMONDELY�S
WORKSHOP

GLASTONBURY 

Äæîðäæ ïðîíèê â ïåùåðó äîêòîðà Cholmondely, íà

âñòðå÷ó ñ êîòîðûì îí è íàïðàâëÿëñÿ. Íî ïðîôåññîð

óæå ïðè ñìåðòè, è åãî ïîñëåäíèìè ñëîâàìè ñòàíî-

âèòñÿ èìÿ Ñóçàððî (Susarro). Â ëàáîðàòîðèè ïîëíûé

õàîñ, ïîõîæå, íåïðîøåííûå ãîñòè ÷òî-òî èñêàëè. Íà

ñòîëå ìîæíî âçÿòü ëóïó è îòêðûòêó èç Àíãëèè, â êî-

òîðîé íåêèé Áðóíî (Bruno) ïðåäóïðåæäàåò ïðîôåñ-

ñîðà îïàñàòüñÿ Ñóçàððî. Èñïîëüçóéòå ÿùèê, ÷òîáû

ïîñòàâèòü åãî íà ïëèòó â ïîëó. Çàõîäèòå â îòêðûâøó-

þñÿ äâåðü. Â êîìíàòå ñòîèò ñòðàííàÿ ìàøèíà. 

Â ñèëó ñâîåé ëþáîçíàòåëüíîñòè Äæîðäæ ïðîñòî íå

ìîæåò ïðîéòè ìèìî, íå íàæàâ êàêîé-íèáóäü ðû÷àã, íî

â äàííîì ñëó÷àå ýòî ïðèâîäèò ê ìîùíîìó âçðûâó, â

ðåçóëüòàòå êîòîðîãî îò àãðåãàòà îñòàíåòñÿ òîëüêî

îäíà äåòàëü � íåáîëüøàÿ ïàëêà. Ïîäáèðàéòå åå è

ïîäõîäèòå ê êàìåííîé äâåðè, èç êîòîðîé âû ïðèøëè.

Èñïîëüçóéòå ïàëêó ÷òîáû àêòèâèðîâàòü ìåõàíèçì,

îòïèðàþùèé äâåðü, è ïåðåòàñêèâàéòå ÿùèê èç ñîñåä-

íåé êîìíàòû ê ïðîåìó â ñòåíå. 

Çàáèðàéòåñü íàâåðõ è äâèãàéòåñü ïî êîðèäîðó âïåðåä.

Ïî ïóòè âàì íåîáõîäèìî ñáèòü ãíåçäî, èñïîëüçîâàâ äëÿ

ýòîãî òó æå ïàëêó, êîòîðóþ âû ïîäîáðàëè ðàíåå. Ïðîê-

ðàâøèñü ïî âûñòóïó íà óëèöó, âû îêàçûâàåòåñü íà íå-

áîëüøîé ñêàëå, ðÿäîì ñî ñòàòóåé. 

Ïîëîæèòå ãíåçäî â óãëóáëåíèå â ãîëîâå ñòàòóè è èñ-

ïîëüçóéòå ëóïó, ÷òîáû óñòðîèòü íåáîëüøîé êîñòåð.

Ñòîÿùèé âíèçó Ñþçàððî è åãî ãîëîâîðåçû ÿâíî íå

îæèäàëè òàêîãî ïîâîðîòà ñîáûòèé. Íó à ïîêà îíè ïû-

òàþòñÿ ñîîáðàçèòü â ÷åì äåëî, áåãèòå ê ìàøèíå Ãàð-

ðè è óáèðàéòåñü èç äæóíãëåé.

Òåïåðü Äæîðäæó ïðåäñòîèò ïóòåøå-

ñòâèå â Àíãëèþ. Ïî ïóñòûííîé óëèöå

õîäèò ÷åëîâåê, êîòîðûé îêàçûâàåò-

ñÿ îòñòàâíûì ïîëêîâíèêîì Áàòëè

(Butley), ïûòàþùèìñÿ íàéòè ñâîþ

ïðîïàâøóþ äî÷ü. Ê ñîæàëåíèþ, îí

íå çíàåò íè ïðî êàêîãî Áðóíî è îòñû-

ëàåò Äæîðäæà â íåáîëüøîé ìàãàçèí,

òàê êàê ïîäîçðåâàåò åå õîçÿèíà �

ñòàðîãî õèïïè � â êàêèõ-òî òåìíûõ

äåëèøêàõ. Íî ñíà÷àëà ïîäîéäèòå ê

÷åëîâåêó, ñèäÿùåìó íà ëàâî÷êå â

êîíöå óëèöû. Ýòî ïîïóëÿðíûé òåëå-

âåäóùèé Àéìîí Î�Ìàðà (Eamon

O�Mara), ïûòàþùèéñÿ íàéòè êîìïà-

íèþ äëÿ ïîõîäà â ïàá. Ïîãîâîðèâ ñ

òåëåâèçèîííîé çâåçäîé, íàïðàâëÿé-

òåñü â àíòèêâàðíóþ ëàâêó. 

Ïîõîæå, ÷òî ïîëêîâíèê áûë ïðàâ.

Ïðîäàâåö ìàãàçèíà (Tristam Hilage)

íåîõîòíî îòâå÷àåò íà âîïðîñû, äà è

íà âòîðîì ýòàæå äîìà ïîñòîÿííî

ñëûøíû øàãè è ñêðèïû. Èññëåäî-

âàâ ïðèëàâîê, Äæîðäæ íàõîäèò äî-

âîëüíî èíòåðåñíóþ êíèæêó, â îá-

ëîæêå êîòîðîé âñòàâëåíû òðè ñå-

ðåáðÿíûõ ìîíåòû. Ïðî÷èòàâ íåñ-

êîëüêî ñòèõîâ èç êíèãè, îí ïðåäëà-

ãàåò Òðèñòàìó ïîçíàêîìèòüñÿ ñ òå-

ëåâåäóùèì, âäðóã îí ïîìîæåò åìó â

ïðîäâèæåíèè åãî ñòèõîâ. Ðàçóìååò-

ñÿ, Òðèñòàì äàðèò Äæîðäæó ýêçå-

ìïëÿð ñâîåé êíèãè. Íî ïîñëå î÷å-

ðåäíîãî ðàçãîâîðà ñ âåäóùèì âû-

ÿñíÿåòñÿ, ÷òî ýòî âîâñå íå ñòèõè

Òðèñòàìà, è ÷òî îí áåñïàðäîííî

ñïèñàë èõ èç ñáîðíèêîâ âåëèêèõ

àíãëèéñêèõ ïîýòîâ. Íàçðåâàåò

ñêàíäàë, è Àéìîí íàïðàâëÿåòñÿ â

ìàãàçèí, ÷òîáû ïîêàçàòü Òðèñòàìó,

÷òî íåõîðîøî âîðîâàòü ÷óæèå ñòè-

õè. Ïîêà çíàòîêè ëèòåðàòóðû âûÿñ-

íÿþò ñâîè îòíîøåíèÿ, Äæîðäæ ìî-

æåò íåçàìåòíî ïðîáðàòüñÿ íà âòî-

ðîé ýòàæ. Ê ñîæàëåíèþ, Áðóíî

çäåñü íå îêàçûâàåòñÿ, íî çàòî îí

çíàêîìèòñÿ ñ î÷àðîâàòåëüíîé äî-

÷åðüþ ïîëêîâíèêà Áàòëè, êîòîðàÿ

ïðÿ÷åòñÿ îò ñâîåãî îòöà. Ïîñëå ðàç-

ãîâîðà ñ äåâóøêîé Äæîðäæ ñïóñêà-

åòñÿ âíèç. Òåïåðü îí çíàåò äîñòà-

òî÷íî, ÷òîáû çàñòàâèòü Òðèñòàìà

ãîâîðèòü, è òîò ïðèçíàåòñÿ, ÷òî ó

íåãî áûë ïîñòîÿëåö ïî èìåíè Áðó-

íî, íî îí âíåçàïíî ïðîïàë. Â ïîäò-

âåðæäåíèå ñâîèõ ñëîâ ïðîäàâåö îò-

äàåò âàì áîêñåðñêèå øîðòû, îñòàâ-

øèåñÿ ïîñëå èñ÷åçíîâåíèÿ Áðóíî.

Òåïåðü âàø ïóòü ëåæèò â çàâåäåíèå

ìàäàì Çèçè (Zizi), êîòîðàÿ çàíèìà-

åòñÿ ïðåäñêàçàíèÿìè. Íî ñòàðàÿ ãà-

äàëêà òðåáóåò çà ñâîþ ðàáîòó ïëàòû

ñåðåáðîì. Ïðèäåòñÿ èñïîëüçîâàòü

óæå çíàêîìóþ âàì ïàëêó, ÷òîáû ñ åå

ïîìîùüþ îòêîâûðÿòü ìîíåòû ñ êíè-

ãè, ïîëó÷åííîé â ìàãàçèíå. 

Äàéòå åå øîðòû è ïîïðîñèòå ðàññêà-

çàòü ÷òî-íèáóäü îá èõ âëàäåëüöå.

Ïîñëå íåáîëüøèõ ïàñîâ ðóêàìè ìà-

äàì Çèçè òåðÿåò ñîçíàíèå, óñïåâàÿ

ïðîêðè÷àòü ÷òî-òî ïðî äðàêîíà. Âû-

õîäèòå íà óëèöó. Íàä ñîñåäíèì äî-

ìîì âèäåí äûì, íî ñèäÿùèé ðÿäîì

òåëåâåäóùèé íå îáðàùàåò íà ýòî íè-

êàêîãî âíèìàíèÿ. Ïîïðîñèâ åãî ïî-

ìî÷ü âûáèòü äâåðü âî äâîð, Äæîðäæ

ïîïàäàåò â ñàä, ãäå ñòîèò íåáîëü-

øîé ñàðàé. Ïðÿìî ïåðåä íèì âîçíè-

êàåò è òóò æå ïðîïàäàåò ôèãóðà â áà-

ëàõîíå. Íî âðåìåíè íà åå ïîèìêó

íåò. Ïîäâèíüòå ÿùèêè ê ñòåíå òàê,

÷òîáû ìîæíî áûëî çàáðàòüñÿ íà-

âåðõ. Â ãóñòîì äûìó íà ÷åðäàêå ëå-

æèò ÷åëîâåê. Ðàçâÿæèòå åìó ðóêè è

ñïóñêàéòåñü âíèç ÷åðåç îêíî. Ýòî è

åñòü òàèíñòâåííûé äîêòîð Áðóíî.

Íèêîëü ïðîâåëà äâà äíÿ â ïîëèöåéñêîì ó÷àñòêå è òåïåðü ãîòîâà âî ÷òî

áû òî íè ñòàëî ðàçîáðàòüñÿ â ïðîèñõîäÿùèõ ñîáûòèÿõ. Ïîãîâîðèòå ïî

òåëåôîíó ñ Àíäðå (Andre) è îòïðàâëÿéòåñü â êâàðòèðó õàêåðà, ÷òîáû

ðàçäîáûòü åùå êàêèõ-íèáóäü óëèê. Ïîäíèìàéòåñü ïî ëåñòíèöå íàâåðõ è

èçó÷èòå äâåðü. Ïîëèöåéñêèå òàê òîðîïèëèñü, ÷òî çàáûëè êëþ÷ â çàìêå. 

Ïîäñóíüòå ïîä äâåðü ãàçåòó è ñíîâà èñïîëüçóéòå êàðàíäàø, ÷òîáû

âûòîëêíóòü êëþ÷ èç çàìî÷íîé ñêâàæèíû. Çàõîäèòå íà êóõíþ è ïîä-

áèðàéòå ñàëôåòêó, ëåæàùóþ ðÿäîì ñ óìûâàëüíèêîì. Â êîìíàòå

ñëûøåí ÷åé-òî ïëà÷ � ýòî ðûäàåò ïîäðóãà Âåðíîíà. Ïîãîâîðèòå ñ

äåâóøêîé è äàéòå åé ñàëôåòêó, ÷òîáû îíà ìîãëà âûòåðåòü ñëåçû. Èç

ðàçãîâîðà âû óçíàåòå, êàê ìîæíî îòêðûòü ñåéô â êîðèäîðå. Íàêî-

íåö-òî ó âàñ åñòü õîòü êàêèå-òî çàöåïêè. Çàáèðàéòå èç òàéíèêà äè-

àãðàììó è äèñê dvd. Ïî äîðîãå äîìîé âû ÷óäîì èçáåæèòå ñìåðòè,

êîãäà íà âàñ âûñêî÷èò òà ñàìàÿ êðàñíàÿ ìàøèíà, íà êîòîðîé ñêðûëàñü áëîíäèíêà. Ãëàâíîå � âîâðåìÿ íàæàòü êëàâè-

øó «äåéñòâîâàòü». Íàéäåííûé äèñê õðàíèò çàïèñü Âåðíîíà, â êîòîðîé òîò ðàññêàçûâàåò î ðàñøèôðîâêå òàéíûõ ìà-

íóñêðèïòîâ. Ïðè ýòîì îí ñëó÷àéíî ïðîèçíîñèò íåñêîëüêî ôðàç, íàâîäÿùèõ Íèêî íà ìûñëü ÷òî åå ïîäîçðåâàåìûå

ìîãóò ñêðûâàòüñÿ â ñòàðîì òåàòðå. Òóäà-òî âàì è ïðåäñòîèò îòïðàâèòüñÿ, íå çàáûâ ïîãîâîðèòü ñ Àíäðå. 

L�HIEROGLIPHE (NICO)
È âîò Íèêîëü ñòîèò ðÿäîì ñ âõî-

äîì â òåàòð. Ìàññèâíûå âîðîòà

çàïåðòû, íî ìîæíî ïîïðîáîâàòü

îáõîäíûå ïóòè. Íåìíîãî èçó÷èâ

îêðåñòíîñòè òåàòðà, Íèêîëü îá-

íàðóæèâàåò ñòðîèòåëüíûå ëåñà,

ê êîòîðûì êðåïèòñÿ ðåêëàìíàÿ

âûâåñêà. 

Ïî íåé ìîæíî ïåðåáðàòüñÿ â çäà-

íèå, íî êàê òîëüêî âû îòêðåïèòå

âèíòû, äåðæàùèå ïëàêàò, îí ñ

ãðîõîòîì óïàäåò âíèç, íå îñòà-

âèâ ïóòåé ê îòñòóïëåíèþ. Ñïóñ-

êàéòåñü ïî ëåñòíèöå âíèç è çàõî-

äèòå â òåàòð. Ñ âèäó çäàíèå êà-

æåòñÿ àáñîëþòíî çàáðîøåííûì,

íî âðàãè, êàê è ñëåäóåò, ïîÿâëÿ-

þòñÿ ñîâåðøåííî âíåçàïíî. Ñëó-

÷àéíî íàðóøèâ òèøèíó õðóñòîì

ïëàñòèêîâîãî ñòàêàí÷èêà, Íè-

êîëü ïîïàäàåò â ðóêè Ñóçàððî è

åãî ïîäðó÷íûõ, ñðåäè êîòîðûõ

Ïåòðà (Petra) � òà ñàìàÿ íåóëî-

âèìàÿ óáèéöà.
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L�HIEROGLIPHE (GEORGE)
Ïðèìåðíî â òî æå âðåìÿ, êîãäà Íèêîëü

ñõâàòèëè ëþäè Ñóçàððî, â Ïàðèæå ïîÿâ-

ëÿåòñÿ Äæîðäæ. Îí ïðèåõàë ñþäà âìåñòå

ñ äîêòîðîì Áðóíî, êîòîðûé ïûòàåòñÿ îï-

ðåäåëèòü ñ ïîìîùüþ ñâîåãî êîìïàñà èñ-

òî÷íèê ìàãè÷åñêîé ñèëû, êîòîðûé ïî óäè-

âèòåëüíîìó ñîâïàäåíèþ íàõîäèòñÿ êàê

ðàç ðÿäîì ñ òåì ñàìûì òåàòðîì. Íî âñå

äâåðè çàêðûòû è Äæîðäæó ïðèäåòñÿ èñ-

êàòü îáõîäíûå ïóòè. 

Çàõîäèòå â íåáîëüøîé äâîðèê è äâèãàéòå

ÿùèê, ñòîÿùèé ðÿäîì ñ ìóñîðíûì áàêîì â

íåáîëüøîå óãëóáëåíèå ìåæäó ñòåíîé è êîí-

òåéíåðîì. Òåïåðü Äæîðäæ ìîæåò çàêðûòü

êðûøêó êîíòåéíåðà è ïðîáðàòüñÿ â óçêîå îê-

íî. Â ñòàðîì êíèãîõðàíèëèùå íåò íè÷åãî

èíòåðåñíîãî, òàê ÷òî íàïðàâëÿéòåñü â äàëü-

íþþ äâåðü. Îòîäâèíüòå ñòîÿùèå ðÿäîì ñ

âõîäîì ÿùèêè òàê, ÷òîáû ìîæíî áûëî äîá-

ðàòüñÿ äî âûêëþ÷àòåëÿ. Ïðè âêëþ÷åííîé

ëàìïå ìîæíî ðàññìîòðåòü öàðàïèíû âîçëå

îäíîãî èç ÿùèêîâ. Ñíîâà äâèãàéòå ÿùèêè,

îòêðûâàéòå êðûøêó ëþêà è ñïóñêàéòåñü

âíèç. Ïðîéäÿ ïî äëèííîìó êîðèäîðó, âû

îêàçûâàåòåñü â òåàòðå. Íà ñöåíå èäåò

ïðåäñòàâëåíèå, ãëàâíóþ ðîëü â êîòîðîì èã-

ðàþò Íèêîëü è Ïåòðà. Íî íà ýòîò ðàç Íèêî

êðåïêî ñâÿçàíà è åå ñðî÷íî íàäî ñïàñàòü.

Ïîñëå òîãî êàê Ñóçàððî ïîêèíåò çàë,

Äæîðäæ ñìîæåò ïðîáðàòüñÿ áëèæå ê ñöåíå,

è, ïîäíÿâøèñü ïî ëåñòíèöå íàâåðõ, ñêèíóòü

íà ãðîìèëó, îõðàíÿþùåãî Íèêîëü, äâà ìåø-

êà ñ ïåñêîì. Òåïåðü ñòàðûå çíàêîìûå ñíîâà

âìåñòå, íî ÷òîáû ïðîäîëæèòü ðàññëåäîâà-

íèå èì íåîáõîäèìî âûáðàòüñÿ èç òåàòðà.

Äëÿ íà÷àëà ñõîäèòå â ãàðäåðîá è ïîäáåðèòå

òîò ñàìûé ïëàñòèêîâûé ñòàêàí÷èê, èç-çà êî-

òîðîãî Íèêîëü ïîïàëà â ðóêè Ñóçàððî. Òå-

ïåðü âàì íóæíî ñïóñòèòüñÿ íà íèæíèé ýòàæ.

Ïðîõîä òóäà íàõîäèòñÿ ñ ëåâîé ñòîðîíû

ñöåíû. Çäåñü âû íàéäåòå íåáîëüøóþ åì-

êîñòü ñ ãðèìîì, íåáîëüøóþ ÷àñòü êîòîðîãî

ìîæíî ïåðåñûïàòü â ñòàêàí÷èê. 

Çàõîäèòå â ãðèìåðíóþ è âíèìàòåëüíî èçó-

÷èòå ñåéô ïîä ñòîëîì. Îòêðûòü åãî íå ïîëó-

÷èòñÿ, íî äîñêè â ýòîì ìåñòå ñîâñåì ïðîã-

íèëè, òàê ÷òî Äæîðäæ ðåøàåò ñïóñòèòüñÿ

íèæå, ÷òîáû ïîïðîáîâàòü ñäâèíóòü ïîäïîð-

êó, óäåðæèâàþùóþ ïîë. Îäíàêî ñäåëàòü

ýòî ïîêà íå ïðåäñòàâëÿåòñÿ âîçìîæíûì, è

äàæå èñïîëüçîâàíèå ãðèìà èç ñòàêàí÷èêà

íå ïîìîãàåò óìåíüøèòü òðåíèå ìåòàëëè-

÷åñêîãî ñòîëáà � íóæíà êàêàÿ-íèáóäü æèä-

êîñòü. Ïîäíèìèòåñü íà ñöåíó è ðàñòîïèòå

ãðèì ñ ïîìîùüþ ãîðÿ÷åé ëàìïû. Òåïåðü

ñíîâà ñïóñêàéòåñü â êîìíàòó ñ áàëêîé è èñ-

ïîëüçóéòå ïîëó÷åííóþ ãóñòóþ æèäêîñòü,

âûëèâ åå ïîä îïîðó ñòîëáà. Ïîïðîñèòå Íè-

êî ïîìî÷ü âàì ñäâèíóòü ðàñïîðêó, è ñåéô

ñâàëèòñÿ ïðÿìî íà Äæîðäæà, ÷óòü íå óáèâ

åãî. Äîñòàíüòå èç îòêðûâøåãîñÿ òàéíèêà

êàðòî÷êó îõðàíû è àðòåôàêò. Ñïóñêàéòåñü

åùå íà îäèí ýòàæ íèæå è çàõîäèòå â ëèôò.

Ïîäúåìíèê ïðèâåçåò âàñ â áîëüøóþ çàëó, â

öåíòðå êîòîðîé íàõîäèòñÿ çàãàäî÷íîå ñî-

îðóæåíèå, èç öåíòðà êîòîðîãî áüåò ñòîëá

ýíåðãèè. Ïîñðåäè ÿðêîãî ñòîëáà ïàðèò êà-

êîé-òî ïðåäìåò, êîòîðûé Äæîðäæ ðåøèò

çàáðàòü ñ ñîáîé. Âíåçàïíî òèøèíà íàðóøà-

åòñÿ çâóêîì ïîäíèìàþùåãîñÿ ëèôòà. 

Áûñòðî áåãèòå ê ðàþ îáðûâà è ñïóñêàéòåñü

âíèç, ïîâèñíóâ íà ðóêàõ. Ïîäáåðèòåñü êàê

ìîæíî áëèæå ê âûõîäó è âûáèðàéòåñü íà

ìîñò. Ïåòðà ïîïûòàåòñÿ äîãíàòü Äæîðä-

æà, òàê ÷òî âàì ïðèäåòñÿ áûñòðî áåæàòü ïî

êîðèäîðó íàçàä, ñòàðàÿñü íå äåëàòü íè îä-

íîé îñòàíîâêè. Êàê òîëüêî âû çàìåäëèòå

áåã, áëîíäèíêà îáîðâåò æèçíü Äæîðäæà

ïóëåé èç ïèñòîëåòà. Êîãäà âû ïîäíèìè-

òåñü íà ëèôòå, èñïîëüçóéòå áóòûëî÷íóþ

îòêðûâàëêó, ÷òîáû çàáëîêèðîâàòü ðàçä-

âèæíûå äâåðè, è íàïðàâëÿéòåñü â çðè-

òåëüíûé çàë. Ñïóñêàéòåñü âíèç ïî ëåñòíè-

öå â óãëó çàëà è âûõîäèòå íà óëèöó. Íî êàê

òîëüêî Äæîðäæ îêàæåòñÿ íà ïîâåðõíîñòè,

íåèçâåñòíûé ñóáúåêò â òåìíîì ïëàùå îã-

ðàáèò åãî. Òàèíñòâåííûé ïðåäìåò, âûïàâ-

øèé èç ñåéôà, èñ÷åç, íî çàòî òåïåðü ó

Äæîðäæà åñòü ñòðàííûé êàìåíü, îñòàâ-

øèéñÿ îò íàïàâøåãî íåçíàêîìöà.

CHOLMONDELY`S WORKSHOP

Èç ðàññêàçà Áðóíî Äæîðäæ óçíàåò, ÷òî ïîõèùåííûé

ïðåäìåò áûë êàìíåì Ñîëîìîíà, è åäèíñòâåííîå ìåñòî,

ãäå ìîæåò íàõîäèòüñÿ åãî ïîõèòèòåëü � Êîíãî. Èòàê, âû

ñíîâà îêàçûâàåòåñü ó äâåðåé ëàáîðàòîðèè Chol-

mondely. Ïîïðîñèòå Íèêîëü ïîòÿíóòü ìàññèâíûå äâåðè

íà ñåáÿ è èñïîëüçóéòå ìåòàëëè÷åñêóþ ïàëêó, ÷òîáû

âñêðûòü çàìîê. Â äàëüíåé êîìíàòå ëàáîðàòîðèè íàõî-

äèòñÿ äâåðü ñ ñèìâîëîì, ïîõîæèì íà òîò ïðåäìåò, êî-

òîðûé âû âçÿëè â ïîäçåìåëüÿõ ñòàðîãî òåàòðà. Èñïîëü-

çóéòå êàìåíü, ÷òîáû îòêðûòü ïðîõîä. Ïðîéòè ïî êîðè-

äîðó ñîâåðøåííî íåâîçìîæíî èç-çà øèïîâ â ñòåíàõ,

òàê ÷òî ïðèäåòñÿ èñïîëüçîâàòü äðóãîé ïóòü. Çàöåïè-

òåñü ðóêàìè çà êàìåííûé âûñòóï è äâèãàéòåñü âïåðåä.

Êàê òîëüêî âû îêàæèòåñü íà äðóãîé ñòîðîíå, ñíîâà èñ-

ïîëüçóéòå ïàëêó, ÷òîáû çàáëîêèðîâàòü ìåõàíèçì, àê-

òèâèðóþùèé øèïû. 

Â öåíòðå êîìíàòû ëåæèò ñêåëåò, è îí íàâåðíÿêà ìîæåò

èìåòü â êàðìàíàõ îäåæäû ÷òî-òî öåííîå. ×òîáû äîáðàòü-

ñÿ äî íåãî ïîäâèíüòå ïåðâûé áîëüøîé êàìåíü íà äâå êëåò-

êè â ïðîõîä ñ øèïàìè. Òåïåðü âåðíèòåñü ê äðóãîìó êàìíþ

è âñòàâüòå åãî â îáðàçîâàâøèéñÿ ïðîñâåò. Ïîäâèíüòå ïåð-

âûé êàìåíü äî ñëåäóþùåãî ïðîõîäà. Òåïåðü âû ñìîæåòå

îáûñêàòü òðóï è çàáðàòü ó íåãî ìåòàëëè÷åñêóþ ïëàñòèíó,

çàâåðíóòóþ â ïëàòîê. Â ñëåäóþùåé êîìíàòå âàñ îæèäàåò

î÷åðåäíàÿ çàãàäêà. ×òîáû ïðîéòè ïî êàìíÿì è íå ïîãèá-

íóòü, âàì ïðèäåòñÿ èñïîëüçîâàòü îáîèõ ãåðîåâ. 

Èòàê, Äæîðäæ èäåò âïåðåä, à Íèêîëü ñòàíîâèòñÿ íà

êàìíè, îòêðûâàþùèå áåçîïàñíûå äëÿ ïðîõîäà êëåòêè.

Êàæäûé êàìåíü èìååò îïðåäåëåííûé ðèñóíîê æèâîòíî-

ãî è ïîäñâå÷èâàåò áåçîïàñíûé ïóòü, à ïîñëåäîâàòåëü-

íîñòü êîìàíä äëÿ Íèêî òàêîâà: ðûáà � ñêîðïèîí � çìåÿ

� ðûáà � ïòèöà � ñêîðïèîí � çìåÿ � ïòèöà � ðûáà �

ñêîðïèîí � çìåÿ. Êàê òîëüêî âû îêàæåòåñü âîçëå ñëåäó-

þùåé äâåðè, ñïóñêàéòåñü âíèç è ïðîõîäèòå íà ðóêàõ ïî

âûñòóïó â ñòåíå. Â ñëåäóþùåé êîìíàòå âàì íåîáõîäè-

ìî ïðîéòè ïî êàìåííîé ïëèòå, íî äëÿ ýòîãî íóæíî ñîç-

äàòü ïðîòèâîâåñ èç êàìíåé. Âûòàñêèâàéòå íèæíèé êà-

ìåíü è äâèãàéòå åãî â ïðîõîä âîçëå äàëüíåãî îáëîìêà,

÷òîáû ìîæíî áûëî ïåðåäâèíóòü åãî äàëüøå. Òåïåðü

ñíîâà îòîäâèãàéòå ïåðâûé êàìåíü íàçàä, äî ïðîõîäà. 

Òàê âû ñìîæåòå äîáðàòüñÿ äî ïîñëåäíåãî ÿùèêà, êîòî-

ðûé è íóæíî ïîñòàâèòü íà ïëèòó äëÿ ñîçäàíèÿ áàëàíñà.

Â áîëüøîé çàëå íàõîäèòñÿ äðåâíÿÿ ìàøèíà. ×òîáû

ïðèâåñòè åå â ðàáî÷åå ñîñòîÿíèå, âàì íåîáõîäèìî ñîá-

ðàòü âñå ÷åòûðå ÷àñòè ìåõàíèçìà. Äëÿ ýòîãî âñòàíüòå ê

ïóëüòó è ïåðåäâèíüòå ñàìóþ óäàëåííóþ îò ïóëüòà ÷àñòü
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SUSARRO�S CASTLE

Îãðîìíûé çàìîê Ñóçàððî õîðîøî îõðàíÿ-

åòñÿ, è ïðîáðàòüñÿ âíóòðü áóäåò íåïðîñòî.

Ðàçãîâîð Äæîðäæà ñ îõðàííèêîì íè ê ÷åìó

íå ïðèâîäèò, òàê ÷òî ïðèäåòñÿ îáðàòèòüñÿ

ê Íèêîëü. Ïîêà îíà êîêåòíè÷àåò ñ ñîëäà-

òîì, Äæîðäæ ìîæåò ïðîáðàòüñÿ çà âîðîòà. 

Íà òåððèòîðèè ïîìåñòüÿ ïðèäåòñÿ áûòü

î÷åíü îñòîðîæíûì, òàê ÷òî äëÿ ïåðåäâèæå-

íèÿ èñïîëüçóéòå êíîïêó «êðàñòüñÿ» (cro-

uch). Ïåðåëåçàéòå ÷åðåç ëåâóþ ñòåíó è íàï-

ðàâëÿéòåñü ê ñòåíå íàïðîòèâ. Ïîäîæäèòå,

ïîêà ïðîéäåò îõðàííèê ñ ñîáàêîé, è áåãèòå

âäîëü ëåâîé ñòåíû, íå ïîïàäàÿ ïîä ëó÷ ïðî-

æåêòîðà. Â íåáîëüøîì äâîðèêå ñäâèíüòå

ÿùèêè òàê, ÷òîáû ìîæíî áûëî ïåðåáðàòüñÿ

â íèøó â ñòåíå, ïîäòÿíèòåñü è ïðîäîëæàéòå

äâèæåíèå. Ïðîõîäèòå ïî áîðòèêó è ñïóñ-

êàéòåñü âíèç âîçëå íåáîëüøîãî äâîðà ñ

ëåñòíèöåé. Ñïóñêàéòåñü ïî íåé âíèç è ïðî-

õîäèòå ìèìî î÷åðåäíîãî îõðàííèêà. Âîçëå

ñëåäóþùåé ñòåíû ñíîâà ñòîÿò ÿùèêè.

Ðàçäâèíüòå èõ òàê, ÷òîáû ìîæíî áûëî âûä-

âèíóòü áëèæíèé ÿùèê ê ñòåíå. 

Çàáèðàéòåñü íà íåãî è ïðûãàéòå âíèç. Çà

êîíòåéíåðîì õîäèò åùå îäèí ñîëäàò.

Ïðîéòè ìèìî ìîæíî òîëüêî, êîãäà òîò îò-

âåðíåòñÿ. Èäèòå äàëüøå è íàïðàâëÿéòåñü

âäîëü ñòåíû ê âîðîòàì, çà êîòîðûìè âàñ

æäåò Íèêîëü. 

Âîðîòà îòêðûâàþòñÿ ñ ïîìîùüþ ïóëüòà,

ëåæàùåãî â äæèïå, ðÿäîì ñ äîìîì. Îòïå-

ðåâ âîðîòà, ïðîõîäèòå âìåñòå ñ Íèêîëü ê

íåáîëüøîìó çàãîíó, îòãîðîæåííîìó ìå-

òàëëè÷åñêèìè ëèñòàìè. Ïîïðîñèòå åå íà-

æàòü êðàñíóþ êíîïêó, çàõîäèòå âíóòðü è

çàáèðàéòå òîð÷àùèé â äâåðè ðû÷àã äîìê-

ðàòà. Ñíîâà ïîäîéäèòå ê äæèïó è ñäâèíü-

òå åãî ñíà÷àëà ñ ïîìîùüþ äîìêðàòà, à

ïîòîì, èñïîëüçîâàâ ôèçè÷åñêóþ ñèëó,

ïîäâèíüòå åãî ê ñòåíå. Ïîäíèìèòåñü ïî

ìàøèíå íà ñòåíó è ïîïðîáóéòå çàáðàòüñÿ

ïî âîäîñòî÷íîé òðóáå íàâåðõ. Äæîðäæ

ñìîæåò çàëåçòü òîëüêî íà êàðíèç, ïîñëå

÷åãî òðóáà ñëîìàåòñÿ, îòðåçàâ Íèêîëü

ïóòü íàâåðõ. Ïîäíèìèòå îòâàëèâøóþñÿ

îò òðóáû ñêîáó, çàáåðèòåñü íà ïðèïàðêî-

âàííûé ðÿäîì ñ îêíîì ëèìóçèí, è ñ åå ïî-

ìîùüþ îòêðîéòå îêíî. Òèõî ïðîáèðàé-

òåñü íà âòîðîé ýòàæ è ïðîõîäèòå ïî êîðè-

äîðó ê ïîñëåäíåé äâåðè. Ýòî àïàðòàìåí-

òû Ïåòðû. 

Â êîìíàòå ñòîÿò äâà ñóíäóêà, â îäíîì èç

êîòîðûõ ëåæèò ôåí, à â äðóãîì � åùå

îäèí ïàðèê. Ïîêîïàâøèñü â ñóíäóêå ñ ïà-

ðèêîì, ìîæíî îáíàðóæèòü âòîðîå äíî,

êîòîðîå ëåãêî âñêðûâàåòñÿ ñ ïîìîùüþ

êàðàíäàøà. Òåïåðü ó âàñ åñòü òî÷èëüíûé

êàìåíü. Ñïóñêàéòåñü íà ïåðâûé ýòàæ è

ïðîõîäèòå ìèìî îõðàííèêîâ â äâåðü ïîä

ëåñòíèöåé. Çäåñü íàõîäèòñÿ êóõíÿ, â êî-

òîðîé âû âñòðåòèòåñü ñ ãëàâíûì øåô-ïî-

âàðîì, î÷åíü íåäîâîëüíûì òåì, ÷òî åìó

ïðèõîäèòñÿ îäíîìó ãîòîâèòü íà âåñü äîì.

Ïîñî÷óâñòâîâàâ áåäíÿãå, îòäàéòå åìó òî-

÷èëüíûé íîæ. Ïîêà îáðàäîâàííûé êóëè-

íàð áóäåò òî÷èòü íîæè, âû ñìîæåòå ïðîê-

ðàñòüñÿ ê ïîëêå è ñòàùèòü áóòûëêó ñ æèä-

êèì îòáåëèâàòåëåì. Ñíîâà îòïðàâëÿé-

òåñü â ñïàëüíþ Ïåòðû è ïåðåêðàøèâàéòå

ïàðèê â áåëûé öâåò ñ ïîìîùüþ âîäû, îò-

áåëèâàòåëÿ è ôåíà. Òåïåðü îõðàíà âðÿä

ëè ñìîæåò îòëè÷èòü âàñ îò õîçÿéêè çàìêà.

À òåì âðåìåíåì Äæîðäæ ïðîäîëæàåò

ñâîå ïóòåøåñòâèå ïî êðûøå çàìêà. Ïðèä-

âèíüòå ÿùèê ê óñòóïó è çàáèðàéòåñü íà-

âåðõ. Äâåðü íà ÷åðäàê çàêðûòà, íî ìîæíî

ïðîéòè áîëåå äëèííûì ïóòåì, ñáðîñèâ ñ

ëåâîãî êðàÿ ñòåíû ñòàòóþ ãîðãóëüè.

Ïðèæìèòåñü ê ñòåíå è ïðîäîëæàéòå äâè-

ãàòüñÿ äàëüøå ïî áîðòèêó. Ñïðûãíèòå íà

ïëîùàäêó, îñâåùàåìóþ ôîíàðÿìè, è

ïðîäîëæèòå äâèæåíèå ïî áàëêå íà ðóêàõ.

Â íåáîëüøîé êîìíàòêå âàì íåîáõîäèìî

îñâîáîäèòü ïðîõîä îò ÿùèêîâ è ñïóñòèòü-

ñÿ ÷åðåç óçêîå îêíî âíèç. Òàê âû ïîïàäå-

òå âî äâîð ñ äâóìÿ äåðåâüÿìè. Â äàëüíåì

óãëó âîçëå ñòåíû Äæîðäæ îáíàðóæèò âè-

ñÿùèé íà âîäîñòî÷íîé òðóáå ñòàêàí. Áå-

ðèòå åãî è âîçâðàùàéòåñü â êîìíàòó, ãäå

âû ïîñëåäíèé ðàç äâèãàëè ÿùèêè. Íà ñòå-

íå âèñèò ëàìïà, èç êîòîðîé êàïàåò ìàñëî.

Ñ ïîìîùüþ êðóæêè íàáåðèòå íåìíîãî

æèäêîñòè â êðóæêó. 

Òåïåðü îòïðàâëÿéòåñü îáðàòíî, ñìàçû-

âàéòå ðæàâóþ ðåøåòêó ïîä äåðåâüÿìè è

ñïóñêàéòåñü âíèç. À òåì âðåìåíåì Íè-

êîëü ïûòàåòñÿ èññëåäîâàòü çàìîê. Îõ-

ðàííèê çà ñòîëîì ãîâîðèò åé, ÷òî äëÿ ïðî-

õîäà ïîíàäîáèòñÿ êàðòî÷êà äîñòóïà, êî-

òîðóþ ìîæíî ðàçäîáûòü ó äðóãîãî îõðàí-

íèêà, ñòîÿùåãî ðÿäîì ñ àðêîé âîçëå

öåíòðàëüíûõ âîðîò. Ïîñëå òîãî, êàê êàð-

òî÷êà áóäåò ó âàñ â êàðìàíå, âàì ïðèäåò-

ñÿ åå àêòèâèðîâàòü. Äëÿ ýòîãî âîçâðà-

ùàéòåñü â äîì è çàõîäèòå â äâåðü íàïðî-

òèâ ñòîëà. Ñèäÿùàÿ çà êîìïüþòåðîì äå-

âóøêà ëåãêî ðàçáëîêèðóåò êàðòî÷êó, è âû

ñìîæåòå ïðîäîëæèòü ïîèñêè äîêòîðà. 

Ïîäõîäèòå ê äâåðè è èñïîëüçóéòå êàðòî÷-

êó. Äëÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ ìåæäó çàìêîì è

äâåðüþ èñïîëüçóéòå òå æå êëàâèøè, êî-

òîðûìè âû ïåðåäâèãàåòå ïðåäìåòû â

Inventory. Âïåðåäè áóäåò äëèííûé êîðè-

äîð, â êîíöå êîòîðîãî Íèêîëü ñëûøèò

ïðèáëèæàþùèåñÿ øàãè. Õîðîøî, ÷òî ïîä

ðóêîé îêàçûâàåòñÿ îãíåòóøèòåëü... ×óòü

ìàøèíû â öåíòð çàëà. Ïîâåðíèòå åå ïðîòèâ ÷àñîâîé

ñòðåëêè è âñòàâüòå â äàëüíþþ äåòàëü ìåõàíèçìà. 

Òåïåðü âûäâèíüòå âòîðóþ ÷àñòü è ïîâåðíèòå åå òàê, ÷òî-

áû ìîæíî áûëî ïðèñîåäèíèòü êî âòîðîé. Îñòàëüíûå ÷àñ-

òè ìåõàíèçìà ïðèñîåäèíÿþòñÿ ê îñòàëüíûì áåç îñîáîãî

òðóäà, òàê ÷òî êàê òîëüêî èç àãðåãàòà âûðâåòñÿ ýíåðãåòè-

÷åñêèé ïîòîê, íàïðàâëÿéòåñü â ñëåäóþùóþ êîìíàòó. 

Çäåñü âàì íåîáõîäèìî ïîâåðíóòü êðèñòàëëû òàê, ÷òîáû

ëó÷ ìîã îòîäâèíóòü ñëîìàííóþ ÷àñòü êàêîé-òî ìàøèíû.

Ïîäíèìàéòåñü ïî îñâîáîäèâøåìóñÿ ïðîõîäó íàâåðõ è

çîâèòå Íèêîëü. Ïîïðîñèòå åå âñòàòü íà îäíó èç ïàíå-

ëåé, à ñàìè íàïðàâëÿéòåñü â ïðåäûäóùóþ êîìíàòó è

àêòèâèðóéòå êíîïêó íà ïóëüòå ýíåðãåòè÷åñêîãî ìåõà-

íèçìà, çàñòàâèâ ëó÷ èäòè â îáðàòíîì íàïðàâëåíèè. Òà-

êèì îáðàçîì âû çàêðîåòå Íèêîëü, íî îòêðîåòå âòîðóþ

ïàíåëü, íà êîòîðóþ äîëæåí âñòàòü Äæîðäæ. Äâåðü â

ñëåäóþùóþ êîìíàòó îòêðûâàåòñÿ ñ ïîìîùüþ âûêëþ÷à-

òåëÿ íà ñòåíå, â êîòîðûé íàäî âñòàâèòü íàéäåííóþ ðà-

íåå ó òðóïà ïëàñòèíó, íî ïðè ñîïðèêîñíîâåíèè ñ ìåõà-

íèçìîì ïëàñòèíà íàãðåâàåòñÿ. Óäåðæàòü åå â ðóêàõ

ìîæíî òîëüêî ïðè ïîìîùè ïëàòêà. 

Äëÿ ýòîãî ïîïðîñèòå Íèêî ïîäåðæàòü ïëàñòèíó, à

Äæîðäæ òåì âðåìåíåì íàïðàâëÿåòñÿ â îòêðûâøèåñÿ

âîðîòà. Çàë, â êîòîðîì îí îêàçàëñÿ íà ýòîò ðàç, ÿâëÿåò-

ñÿ òî÷íîé êîïèåé çàëà â ïàðèæñêîì òåàòðå. Çàáåðèòå

åùå îäèí ïðåäìåò èç ýíåðãåòè÷åñêîãî ïîòîêà. Íî óéòè

áåç ïðèêëþ÷åíèé ó âàñ íå ïîëó÷èòñÿ � Ïåòðà âñå åùå

æåëàåò óáèòü íàøèõ ãåðîåâ. Íà ýòîò ðàç åå ïëàíàì ïî-

ìåøàåò íåîæèäàííîå çåìëåòðÿñåíèå. Ïîñëå íåáîëü-

øîé çàñòàâêè ïðèãîòîâüòåñü áåæàòü ê âûõîäó è íàæè-

ìàòü êëàâèøó «äåéñòâèå» ïåðåä îáðûâîì. Âåðíóâøèñü

äîìîé, Íèêîëü îáíàðóæèâàåò, ÷òî åå êâàðòèðà ïåðå-

âåðíóòà ââåðõ äíîì, à äîêòîð Áðóíî ïîõèùåí. ×òîáû

âûÿñíèòü âñå ïîäðîáíîñòè, îòâàæíàÿ æóðíàëèñòêà ñíî-

âà îòïðàâëÿåòñÿ â çàáðîøåííûé òåàòð. Íà ýòîò ðàç âàì

íåîáõîäèìî ïîïàñòü â êîìíàòó, ãäå â ïðîøëûé ðàç íà-

õîäèëñÿ çàïåðòûé îõðàííèê. Íî ïðîõîä íà íèæíèé ýòàæ

çàêðûò, òàê ÷òî èäèòå â ãðèìåðíóþ è ñïóñêàéòåñü âíèç

÷åðåç äûðó â ïîëó, îáðàçîâàâøóþñÿ ïîñëå òîãî, êàê âû

ñäâèíóëè ïîäïîðêó. Ïðîáðàâøèñü â íóæíóþ êîìíàòó,

Íèêîëü íàòêíåòñÿ íà ãðîìèëó. Êàê òîëüêî îí ïîïðîáóåò

çàäóøèòü äåâóøêó, èñïîëüçóéòå êíîïêó «äåéñòâèå»,

÷òîáû åùå ðàç îòïðàâèòü çäîðîâÿêà â íîêàóò. Â ïîñëåä-

íåé êîìíàòå íà ñòîëå ëåæèò ôîòîãðàôèÿ çàìêà â ×åõèè,

êóäà âàì è ïðåäñòîèò îòïðàâèòüñÿ.
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ðàíüøå Äæîðäæ îêàçûâàåòñÿ â êîìíàòå,

äâåðü êîòîðîé êðåïêî çàïåðòà. 

×òîáû âûáèòü åå, âûäâèíüòå èç äàëü-

íåãî óãëà ñòàðóþ ñòèðàëüíóþ ìàøèíó,

ïîñòàâüòå åå íà òåëåæêó è èçî âñåõ ñèë

òîëêíèòå âñþ ýòó êîíñòðóêöèþ â äâåðü.

Ïóòü âïåðåä îòêðûò. Äæîðäæ èäåò ïî

êîðèäîðó è� íåîæèäàííî ïîëó÷àåò ïî

ãîëîâå òÿæåëûì ïðåäìåòîì, êîòîðûé

îêàçûâàåòñÿ òåì ñàìûì îãíåòóøèòå-

ëåì, êîòîðûì Íèêîëü ïîïûòàëàñü îáå-

çîïàñèòü ñåáÿ îò âñòðå÷è ñ íåçíàêîì-

öåì. Èòàê, íàøè ãåðîè ñíîâà âìåñòå. Ñ

ïîìîùüþ êàðòî÷êè äîñòóïà Äæîðäæ

ìîæåò ïîïàñòü â êîìíàòó îõðàíû è ïå-

ðåîäåòüñÿ. Ïðîéäÿ ìèìî ÷àñîâûõ,

Äæîðäæ è Íèêîëü îêàçûâàþòñÿ âîçëå

êîìíàòû, â êîòîðóþ ìîæíî çàãëÿíóòü,

ïðèäâèíóâ ÿùèêè ê íåáîëüøîìó îêîø-

êó â ñòåíå. Çäåñü ïðîèñõîäèò áåñåäà

Áðóíî, Ñóçàððî è Ïåòðû. Êàê òîëüêî

îíè ñêðîþòñÿ çà ïîòàéíîé äâåðüþ, èñ-

ïîëüçóéòå ïîñëåäíþþ ñåðåáðÿíóþ ìî-

íåòêó è îòêðûâàéòå ðåøåòêó îêíà. Ïîï-

ðîñèòå Íèêîëü ïðîíèêíóòü âíóòðü è

îòêðûòü äâåðü. Ïîä ñòîëîì åñòü ñåê-

ðåòíàÿ êíîïêà, îòêðûâàþùàÿ ïðîõîä �

âàì òóäà.

Íèêîëü ñëó÷àéíî çàäåëà êîëîííó, è

òåïåðü Äæîðäæó íåîáõîäèìî íåçà-

ìåòíî ïðîáðàòüñÿ ìèìî ïàòðóëÿ è

ïðèñîåäèíèòüñÿ ê äåâóøêå. Äâèãàé-

òåñü î÷åíü îñòîðîæíî, è òîëüêî â òî

âðåìÿ, êîãäà ñîëäàòû áóäóò äîñòà-

òî÷íî äàëåêî îò âàñ. Èñïîëüçóéòå ðû-

÷àã äîìêðàòà, ÷òîáû îòêðûòü äâåðü â

ñêàëå. 

Âíóòðè âàñ îæèäàåò âñòðå÷à ñ Àíóáè-

ñîì è ãîëîâîëîìêà ñî ñòàòóýòêàìè.

Èòàê, ñíà÷àëà ïåðåïðàâüòå ôèãóðêó

killer, çàòåì ñòàòóýòêó brother, äàëåå

ñòàòóýòêó witness, è, íàêîíåö, âåðíè-

òåñü çà killer. 

Òåïåðü âàñ æäåò äëèííûé ðîëèê, â òå÷å-

íèå êîòîðîãî íóæíî áóäåò äâàæäû èñ-

ïîëüçîâàòü êíîïêó «äåéñòâèå». Ïîñëå

åãî îêîí÷àíèÿ çàáèðàéòå Solomon Key è

ïîäíèìàéòåñü íà âòîðîé ýòàæ çàëà. 

Ïðîçâó÷èò âçðûâ, è âàì íåîáõîäèìî

áóäåò ïîäâèíóòü êàìíè ê óñòóïó, âûá-

ðàâøèñü òàêèì îáðàçîì íà ïîâåðõ-

íîñòü. Òåïåðü âàì ïðåäñòîèò ïóòåøå-

ñòâèå â Àíãëèþ, íî íà ýòîò ðàç Áðóíî

íå ñìîæåò âàñ ñîïðîâîæäàòü � îí íàâ-

ñåãäà îñòàëñÿ â åãèïåòñêîì õðàìå.

Ïîñëå íåáîëüøîé ëåêöèè Àíäðå, Äæîðäæ

îòïðàâëÿåòñÿ èñêàòü ñëåäû Ñóçàððî â Ïàðè-

æå è îêàçûâàåòñÿ íà ïëîùàäè Montfaucon.

Ðàáî÷èé ñ îòáîéíûì ìîëîòêîì îêàçûâàåòñÿ

ñòàðûì çíàêîìûì Äæîðäæà, íî âðåìåíè íà

äîëãóþ áåñåäó ó íàñ íåò � íàäî ñïóñòèòüñÿ â

ëþê ðÿäîì ñ ãðóçîâèêîì. Ïîäîéäèòå ê ãåíå-

ðàòîðó è îòêëþ÷èòå åãî. Òàê âû îòâëå÷åòå

âíèìàíèå ðàáî÷åãî è ñìîæåòå ïîêîïàòüñÿ â

åãî ñóìêå, çàáðàâ ó íåãî êëþ÷ äëÿ îòêðûòèÿ

ëþêîâ. Òåïåðü íóæíî ïðèâÿçàòü åãî ê ãðóçî-

âèêó. Âåðåâêó ìîæíî ðàçäîáûòü ðÿäîì, íà

ñòðîèòåëüíûõ ëåñàõ äîìà íàïðîòèâ. Ïîäîé-

äèòå ê ñòàðóøêå, ñìîòðÿùåé çà òóàëåòîì, è

ñêàæèòå åé, ÷òî â îõðàíÿåìîì åþ çàâåäåíèè

î÷åíü ãðÿçíî. Ïîêà îíà áóäåò ïðîâåðÿòü òóà-

ëåò, ïîäíèìàéòåñü íà ëåñà è îòâÿçûâàéòå

âåðåâêó. Ñíîâà ïîäõîäèòå ê ëþêó è ïðèâÿ-

çûâàéòå åå ñíà÷àëà ê êëþ÷ó, à çàòåì ê ãðóçî-

âèêó. Òåïåðü ïîäîéäèòå ê âîäèòåëþ è èñïó-

ãàéòå åãî êðèêàìè î çåìëåòðÿñåíèè. Îí òóò

æå ñîðâåòñÿ ñ ìåñòà, è ìàøèíà óòàùèò çà

ñîáîé ëþê. 

Îêàçàâøèñü â êàíàëèçàöèè, íàïðàâëÿéòåñü

ê äâåðè è îòêðûâàéòå åå ñ ïîìîùüþ ïðåä-

ìåòà, îñòàâøåãîñÿ îò âàøåãî ãðàáèòåëÿ.

Ñòåíû è ïîë êîðèäîðà èñïà÷êàíû êðîâüþ.

Çà îäíîé èç äâåðåé âû óâèäèòå íåñêîëüêèõ

óáèòûõ ìîíàõîâ, ó îäíîãî èç êîòîðûõ (ëå-

æèò âîçëå äâåðè) ìîæíî âûòàùèòü èç êàð-

ìàíà êëþ÷. Òåïåðü âêëþ÷àéòå ìèêðîâîëíî-

âóþ ïå÷ü íà ñòîëå è ïðÿ÷üòåñü â ñîñåäíåé

êîìíàòå. Êàê òîëüêî ïîÿâèâøèéñÿ ñîëäàò

ðåøèò ïðîâåðèòü, â ÷åì äåëî, çàêðûâàéòå

åãî â êîìíàòå ñ ïîìîùüþ êëþ÷à è èäèòå

äàëüøå. Â âèííîì ïîãðåáå âû ñòîëêíåòåñü

ñ äîâîëüíî íåïðîñòîé çàãàäêîé, ðåøåíèå

êîòîðîé ìîæíî íàéòè, âíèìàòåëüíî èçó÷èâ

êàðòó ïóòåøåñòâèé ñâÿòîãî Ñòåôàíà. 

Èòàê, ïîñëåäîâàòåëüíîñòü âûòàñêèâàíèÿ

áóòûëîê ñëåäóþùàÿ: çåëåíàÿ � êðàñíàÿ ëå-

âàÿ � êðàñíàÿ ïðàâàÿ � áåëàÿ � ñèíÿÿ. Ïðî-

õîäèòå â îòêðûâøóþñÿ äâåðü è èäèòå ïî êî-

ðèäîðó â áîëüøîé çàë. Äâèãàéòåñü âäîëü

ñòåíû, ïðîõîäèòå çà àëòàðåì è ñëåäóéòå ê

äàëüíåé äâåðè. 

Ïîäîéäèòå ê ñðåäíåé ñòàòóå è ïðî÷èòàéòå

íàäïèñü ó åå îñíîâàíèÿ. Ýòî öèòàòà èç

Áèáëèè, êîòîðàÿ îäíîâðåìåííî ÿâëÿåòñÿ

øèôðîì äëÿ îòêðûòèÿ ñåêðåòíîãî ïðîõî-

äà. ×òîáû ðàñøèôðîâàòü åå, âàì ïðèäåòñÿ

ñíîâà ïîàñòü â ïðåäûäóùèé çàë è íàéòè

ýòó öèòàòó â êíèãå, ñòîÿùåé ðÿäîì ñ àëòà-

ðåì. Âîçâðàùàéòåñü íàçàä è óñòàíàâëè-

âàéòå íà ÷àñàõ âðåìÿ, ñîãëàñíî íîìåðó

ñòèõà èç ïèñàíèÿ. Çàõîäèòå â îòêðûâøèé-

ñÿ çà ñòàòóåé ïðîõîä. Ïîñëå ïðèñâîåíèÿ

Äæîðäæó ðûöàðñêîãî òèòóëà, ìàãèñòð îò-

äàñò åìó òðåòèé êàìåíü è îòïðàâèò íàøåãî

ãåðîÿ â Åãèïåò. 

MONTFAUCON SQUARE THE ARMILLARY

Âåðíûé äðóã Ãàððè äîâåç âàñ íà ñâîåì ñàìîëåòå äî çíàêîìîãî ìåñòà. Íàïðàâëÿéòåñü

ê äîìó â êîíöå óëèöû è äâèãàéòå ÿùèêè òàê, ÷òîáû ìîæíî áûëî ïîäíÿòüñÿ ïî ñòåíå. 

Ïåðåä ôèíàëüíîé áèòâîé Äæîðäæ ñïóñêàåòñÿ â ïîäçåìåëüå è çàáèðàåò ìå÷.

Âïåðåäè ñðàæåíèå ñ äðàêîíîì. 

Áóäüòå îñòîðîæíû, óâîðà÷èâàÿñü îò îãíåííûõ àòàê ìîíñòðà è ïîäáåæàâ ê íåìó,

ïîðàçèòå äðàêîíà ìå÷îì. Íà ýòîì âàøå ïóòåøåñòâèå çàêîí÷èòñÿ. Òîëüêî îáÿ-

çàòåëüíî äîñìîòðèòå ôèíàëüíûé ðîëèê äî êîíöà � ñþðïðèç ãàðàíòèðîâàí. 

GLASTONBURY
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ÆÅËÅÇíûå íîâîñòè

Ïîíåìíîãó íàáèðàþùàÿ èçâåñòíîñòü è
íà íàøåì ðûíêå, êîìïàíèÿ TakeMS (MS
� Memory Solution), ðàñøèðè-
ëà àññîðòèìåíò ïðåäëàãàå-
ìîé åé ïðîäóêöèè íîâîé
ôëåø-êàðòîé ñòàíäàðòà CF
îáúåìîì 2 ãèãàáàéòà. Ñâîþ
íîâèíêó êîìïàíèÿ ïîçèöèîíè-
ðóåò êàê îïòèìàëüíîå ðåøå-
íèå äëÿ âëàäåëüöåâ 4-õ è áî-
ëåå ìåãàïèêñåëüíûõ öèôðîâûõ êàìåð.
Íåëüçÿ ñêàçàòü, ÷òî ìîäåëè îò TakeMS

÷åì-òî ðàçèòåëüíî îòëè÷àþòñÿ îò àíà-
ëîãè÷íûõ ðåøåíèé, îäíàêî íåðåäêî îíè

áîëåå äîñòóïíû êàê ïî öåíå,
òàê è ïî íàëè÷èþ â ìàãàçèíàõ.
Â Åâðîïå æå, ýòîò áðåíä øè-
ðîêî ðàñïðîñòðàíåí è çàñëó-
æèë ðåïóòàöèþ êà÷åñòâåííûõ
è íåäîðîãèõ ïðîäóêòîâ. Ïîñ-
òàâêè, ïî ñëîâàì ïðîèçâîäèòå-
ëÿ, óæå íà÷àëèñü, è âñòðåòèòü

åå ñîâñåì ñêîðî ìîæíî áóäåò è â ðîñ-
ñèéñêèõ ìàãàçèíàõ.

2-ÃÈÃÀÁÀÉÒÍÀß ÔËÅØ-ÊÀÐÒÀ TAKEMS 

Íà ïðîøåäøåé âñåìèðíîé êîíôåðåíöèè
Acer Global Press Conference 2003 áûëà
àíîíñèðîâàíà êîíöåïöèÿ ÏÊ áóäóùåãî â âè-
äåíèè åå îò Acer. Ïî ñëîâàì ïðåäñòàâèòå-
ëåé êîìïàíèè, ñòàâøàÿ îáû÷íîé ãîíêà çà
ìàêñèìàëüíîé ïðîèçâîäèòåëüíîñòüþ áîëü-
øå ïðèâîäèò ê öåíîâûì âîéíàì ìåæäó êðóï-
íåéøèìè ïðîèçâîäèòåëÿìè ãîòîâûõ ÏÊ, è
âñå ìåíüøå óäîâëåòâîðÿåò ïîòðåáíîñòè êî-
íå÷íûõ ïîêóïàòåëåé. Ñåãîäíÿ êîìïüþòåð
ìîæåò ñ ìèíèìàëüíûìè çàòðàòàìè íà åãî
àïãðåéä çàìåíèòü ðàçëè÷íóþ áûòîâóþ òåõ-
íèêó � òåëåâèçîð, äîìàøíèé êèíîòåàòð, ìó-
çûêàëüíûé öåíòð è ìíîãîå äðóãîå. Èìåííî
òàêèå ôóíêöèè íàìåðåíà êîìïàíèÿ çàëî-
æèòü â ñâîþ íîâóþ ëèíåéêó Aspire E PC, ïðè-
÷åì ìàêñèìàëüíî óïðîñòèâ èõ èñïîëüçîâà-
íèå. Ôàêòè÷åñêè ýòî áóäåò áàéðáîí-ñèñòå-
ìà, ïîäîáíàÿ êîìïëåêòàì MSI Mega PC, î
êîòîðûõ ìû ïèñàëè â íîìåðå 24 (153), îäíà-
êî, Acer íàìåðåíà ïðåäëàãàòü ïîëüçîâàòå-
ëþ ñèñòåìó «ïîä êëþ÷», â êîòîðóþ áóäóò
âõîäèòü äàæå áåñïðîâîäíàÿ ìûøêà è êëà-
âèàòóðà. Äàííûé ôàêò, ñëóæèò åùå îäíèì
ïîäòâåðæäåíèåì òîãî, ÷òî áàéðáîí ýòî îò-
íþäü íå òîëüêî ìàëåíüêèé êîðïóñ, à ñîâåð-
øåííî èíîé òèï ÏÊ, áîëåå ôóíêöèîíàëüíûé
è äðóæåñòâåííûé ïîëüçîâàòåëþ.

Íà ðîññèéñêèé ðûíîê àêóñòè÷åñ-
êèõ ñèñòåì âûøëà êîìïàíèÿ
JetBalance, ïðåäñòàâèâ ïîä îäíîè-
ìåííûì íàçâàíèåì íåñêîëüêî ëè-
íååê ñâîåé ïðîäóêöèè. Ïðè÷åì,
ñòîèò îòìåòèòü, ÷òî â ñêîðîì âðå-
ìåíè áóäóò ïðåäëîæåíû ñðàçó äå-
ñÿòêè ðàçëè÷íûõ êîìïëåêòîâ êî-
ëîíîê äëÿ ÏÊ, ñèëüíî îòëè÷àþùè-
åñÿ öåíîé, äèçàéíîì è êîíôèãóðà-

öèåé. Íàïðèìåð, ñðåäè íåäîðîãèõ
ðåøåíèé â ïðîìåæóòêå $4-$30 áó-
äóò äîñòóïíû êàê äèíàìèêè ñòàí-
äàðòíîé ôîðìû, òàê è âûïîëíåí-
íûå â ìåíåå òðàäèöèîííûõ ôîð-
ìàõ, ïîäîáíî èçîáðàæåííîìó íà
ôîòî âàðèàíòó. Îïòèìàëüíûå äëÿ
äîìàøíåãî èñïîëüçîâàíèÿ êîìï-
ëåêòû 4.1 (4 êîëîíêè + ñàáâóôåð)
îáîéäóòñÿ íå áîëåå ÷åì â $50.

Äîâîëüíî äîñòóïíû è áîëåå äîðî-
ãèå 5.1-âåðñèè � îò $80 äî $200, â
çàâèñèìîñòè îò òåõíè÷åñêèõ õà-
ðàêòåðèñòèê è êîìïëåêòàöèè. Â
êà÷åñòâå òîïîâîãî ðåøåíèÿ âûñ-
òóïàåò ïîëíîöåííàÿ ìóëüòèìåäèé-
íàÿ ñèñòåìà, êîòîðàÿ îáåñïå÷èò
âàøåìó äîìàøíåìó êèíîòåàòðó
äîñòîéíîå êà÷åñòâî çâóêà çà
âïîëíå ðàçóìíóþ öåíó � $300.

Ñïîðó íåò, ëèíåéêà mp3-ïëååðîâ Creative Nomad, èíòåðåñíà è äîâîëüíî äîñòóïíà
ïî öåíå, îñîáåííî ó÷èòûâàÿ îáúåì âñòðîåííîãî âèí÷åñòåðà. Íî âåäü íåìàëî è òåõ
ïîëüçîâàòåëåé, êîòîðûì ñîâñåì íå íóæíû 20 è áîëåå ãèãàáàéò ñâîáîäíîãî äèñêî-
âîãî ïðîñòðàíñòâà äëÿ ìóçûêè, ìíîãèõ íå óñòðàèâàåò íåêîòîðàÿ ãðîìîçäêîñòü
óñòðîéñòâà. Ðåøèâ ñîâìåñòèòü äîñòàòî÷íî áîëüøóþ
åìêîñòü ñ ìèíèìàëüíûì ðàçìåðîì, êîìïàíèÿ âûïóñ-
òèëà íîâèíêó ïîä íàçâàíèåì Creative MuVo 2. Îòëè÷è-
òåëüíîé åå îñîáåííîñòüþ, ÿâëÿåòñÿ òî, ÷òî â êà÷åñò-
âå âñòðîåííîãî óñòðîéñòâà õðàíåíèÿ äàííûõ âûñòó-
ïàåò ìèíèàòþðíûé æåñòêèé äèñê ôîðìàòà CF Type II
îáúåìîì 4 Ãèãàáàéòà, ÷òî ñîâñåì íå ìàëî, âåäü ýòî
ïîðÿäêà 1000 ïåñåí â ôîðìàòå mp3. Äëÿ ñîåäèíåíèÿ
ñ êîìïüþòåðîì èñïîëüçóåòñÿ èíòåðôåéñ USB 2.0,
÷òî îáåñïå÷èâàåò áîëüøóþ ñêîðîñòü ïåðåäà÷è äàí-
íûõ. Ïðè÷åì, ÷òî íåìàëîâàæíî, äëÿ ïåðåäà÷è íå òðå-
áóåòñÿ óñòàíîâêè íèêàêîãî äîïîëíèòåëüíîãî ïðîãðà-
ììíîãî îáåñïå÷åíèÿ. Öåíà íîâèíêè íå ñëèøêîì ìà-
ëà, íî âïîëíå àäåêâàòíà åå óðîâíþ, � $350.

ÊÎÍÖÅÏÖÈß 
ÏÊ ÁÓÄÓÙÅÃÎ 

ÎÒ ACER

MP3 ÏËÅÅÐ CREATIVE 
Ñ 4-ÃÈÃÀÁÀÉÒÍÛÌ 

ÆÅÑÒÊÈÌ ÄÈÑÊÎÌ

ÍÎÂÀß ÌÀÐÊÀ ÀÊÓÑÒÈÊÈ 
ÍÀ ÐÎÑÑÈÉÑÊÎÌ ÐÛÍÊÅ

ÍÎÂÈÍÊÈ ÎÒ LOGITECH
Íåäàâíî â Ìîñêâå â îôèñå äèñòðèáó-
òîðñêîé êîìïàíèè Àëèîí ïðîøëà ïðå-
çåíòàöèÿ, ïîñâÿùåííàÿ îôèöèàëüíî-
ìó âûõîäó íà ðîññèéñêèé ðûíîê íîâûõ
ïðîäóêòîâ êîìïàíèè Logitech. Ïåðâûì
èõ íèõ ÿâëÿåòñÿ êîìïëåêò, ñîñòîÿùèé
èç íåîáû÷íîé áåñïðîâîäíîé êëàâèà-
òóðû, ìûøè è êîíòðîëëåðà Bluetooth,
ñ ïîìîùüþ êîòîðîãî è îñóùåñòâëÿåò-
ñÿ ïåðåäà÷à äàííûõ ìåæäó äåâàéñàìè
è ÏÊ. Òàêæå îí ñïîñîáåí ïîäêëþ÷àòü-
ñÿ ê ëþáûì ÊÏÊ è ñîòîâûì òåëåôî-

íàì ñ ïîääåðæêîé äàííîãî ñòàíäàðòà. Âòîðîé íîâèíêîé ïðåäñòàâ-
ëåíà âåá-êàìåðà, êîòîðàÿ ïîìèìî îòëè÷íûõ òåõíè÷åñêèõ õàðàêòå-
ðèñòèê îáëàäàåò èííîâàöèîííîé ðàçðàáîòêîé ðîññèéñêèõ ó÷åíûõ �
«ãëàç» êàìåðû àâòîìàòè÷åñêè ëîâèò ëèöî ÷åëîâåêà ñèäÿùåãî ïå-
ðåä íåé. È äàæå åñëè îí âñòàíåò è îòîéäåò, êàìåðà ñàìà íà íåãî
«íàöåëèòñÿ», ïîýòîìó ïîëíîñòüþ îòïàäàåò íåîáõîäèìîñòü ñèäåòü
ïåðåä ìîíèòîðîì ïîäîáíî ïèîíåðó-ïåðâîêëàññíèêó. Ïî ñëîâàì
ïðåäñòàâèòåëåé êîìïàíèè, ïîñòàâêè ýòèõ óñòðîéñòâ â ðîññèéñêèå
ìàãàçèíû óæå íà÷àëèñü.
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Òàéâàíüñêàÿ êîìïàíèÿ Gigabyte ðåøèëà ïîáîðîòüñÿ çà òèøèíó â ñèñòåìíîì
áëîêå ÏÊ, âûïóñòèâ êóëåð äëÿ ïðîöåññîðîâ Pentium 4, AMD K7 è K8. Îáåùà-
þò, ÷òî ýòà íåìàëûõ ðàçìåðîâ íîâèíêà îáåñïå÷èò äîñòîéíîå îõëàæäåíèå
äàæå ñàìûì «ãîðÿ÷èì» è áûñòðûì ÷èïàì, îñòàâàÿñü ïðè ýòîì âåñüìà òèõîé
â ðàáîòå. Åå îñíîâàíèå ñäåëàíî èç ìåäè, ÷òî âïîëíå îáû÷íî äëÿ êà÷åñòâåí-

íûõ ñèñòåì îõëàæäåíèÿ. Ñàì âåíòèëÿòîð çàê-
ëþ÷åí â ñâîåîáðàçíóþ òðóáó èç ðàññåèâàþùèõ
òåïëî ðåáåð, ÷òî òàêæå ñïîñîáñòâóåò ñíèæå-
íèþ øóìà. Çàñëóæèâàåò âíèìàíèÿ çàáîòà êîì-
ïàíèè îá óäîáñòâå ïîëüçîâàòåëåé � åñëè íåò íå-
îáõîäèìîñòè â ðàáîòå êóëåðà íà âñå âîçìîæ-
íûå 4000 îá/ìèí, ìîæíî åãî «óñïîêîèòü», ïî-
âåðíóâ êîëåñèêî íà âûíîñíîé 3.5-äþéìîâîé ïà-
íåëè. Îðãàíû óïðàâëåíèÿ âåíòèëÿòîðîì, òàêæå
ìîãóò áûòü âûâåäåíû ñçàäè êîðïóñà, ÷òî, ïðàâ-
äà, íå ñëèøêîì óäîáíî. Íîâèíêà äîëæíà ïîíðà-

âèòüñÿ è ìîääåðàì � âñòðîåííûå ñâåòîèäû ïîìîãóò êóëåðó îðãàíè÷íî âïè-
ñàòüñÿ â ñâåðêàþùèé âñåìè öâåòàìè ðàäóãè ñèñòåìíûé áëîê.

ÒÈÕÈÉ ÃÈÃÀÍÒ ÎÒ GIGABYTE

Øèðîêî èçâåñòíàÿ ðîññèéñêèì ïîëü-
çîâàòåëÿì êîìïàíèÿ Epson ðàñøèðè-
ëà ñïèñîê ïðåäëàãàåìûõ ÌÔÓ (Ìóëü-
òèôóíêöèîíàëüíûå óñòðîéñòâà) ìî-
äåëÿìè CX5400 è CX6400. Íîâèíêè
îáëàäàþò, êàê âûñîêèì êà÷åñòâîì
ïå÷àòè (ìàêñèìàëüíîå ðàçðåøåíèå
ñîñòàâëÿåò 5760õ1440 dpi), òàê è
äîñòîéíûì ìàêñèìàëüíûì ðàçðåøå-
íèåì ïðè ñêàíèðîâàíèè (âïëîòü äî
1200õ2400 dpi). Ñêîðîñòü ïå÷àòè
äîñòàòî÷íî âåëèêà � äî 11 öâåòíûõ
ñòðàíèö À4 â ìèíóòó. Âûñîêîå êà÷å-
ñòâî ðàáîòû òàêæå îáåñïå÷èâàåò èñ-
ïîëüçîâàíèå ïèãìåíòíûõ ÷åðíèë
DURABrite, ÷òî ïîçâîëÿåò ïå÷àòàòü ñ
áîëüøèì ðàçðåøåíèåì íà ñàìîé
îáû÷íîé áóìàãå. Äëÿ òåõ, êòî íåçíà-
êîì ñ óñòðîéñòâîì ÌÔÓ, äîáàâèì,
÷òî â ýòèõ ìîäåëÿõ òàêæå åñòü î÷åíü
ïîëåçíàÿ ôóíêöèÿ êîïèðîâàíèÿ äî-

êóìåíòîâ è êàðòèíîê. Ëþáèòåëÿì
öèôðîâîé ôîòîãðàôèè ìîæíî ïîðå-
êîìåíäîâàòü ìîäåëü Epson CX6400,
â êîòîðîé åñòü ðàçúåìû äëÿ ôëåø-
êàðò, ñ âîçìîæíîñòüþ ïå÷àòè ñíèì-
êîâ áåç èñïîëüçîâàíèÿ ÏÊ. Òî÷íûå
ðîçíè÷íûå öåíû ïîêà íåèçâåñòíû, íî
ïîÿâëåíèå ýòèõ óñòðîéñòâ â ìàãàçè-
íàõ íå çàñòàâèò ñåáÿ äîëãî æäàòü. 

EPSON ÐÀÑØÈÐßÅÒ 
ËÈÍÅÉÊÓ ÌÔÓ

Ïîõîæå, ñ íîâûì ñèñ-
òåìíûì ÷èïñåòîì êà-
íàäñêîé êîìïàíèè ATI
ïîâåçåò áîëüøå, ÷åì
ñ åå ïåðâûìè ðàçðà-
áîòêàìè â ýòîé îáëàñ-
òè, êîòîðûå, ìÿãêî ãî-
âîðÿ, íå óäàëèñü. Ê
ãðóïïå ïðîèçâîäèòå-
ëåé ïëàò íà íàáîðå
ñèñòåìíîé ëîãèêè ATI Radeon 9100
äîáàâèëñÿ òàéâàíüñêèé ãèãàíò
Gigabyte, àíîíñèðîâàâ ìàòåðèíñêóþ
ïëàòó GA-8TRS300Ì. Íîâèíêà ïîä-
äåðæèâàåò ïðîöåññîðû P4 ñ ÷àñòî-
òîé ñèñòåìíîé øèíû äî 800 ÌÃö, à
òàêæå èìååò 4 ðàçúåìà DDR 400 ïà-
ìÿòè. Îñòàëüíûå õàðàêòåðèñòèêè
âïîëíå ñòàíäàðòíû äëÿ ïëàò òàêîãî
êëàññà. Îäíàêî ñòîèò íàïîìíèòü,

÷òî ïëàòôîðìà
Radeon 9100 IGP âêëþ-
÷àåò â ñåáÿ èíòåãðè-
ðîâàííîå ãðàôè÷åñ-
êîå ÿäðî Radeon
9200. Êîíå÷íî, îíî íå
ÿâëÿåòñÿ âåðõîì ïðî-
èçâîäèòåëüíîñòè, íî
äëÿ èñïîëüçîâàíèÿ â
áþäæåòíîé ñèñòåìå

åãî áóäåò âïîëíå äîñòàòî÷íî. Âïðî-
÷åì, êàðòà íå ëèøåíà è îáû÷íîãî
AGP 8X ñëîòà, ÷òî ñåðüåçíî ðàñøè-
ðèò ñôåðó åå ïðèìåíåíèÿ. Ñóäÿ ïî
âñåìó, ATI íå äàþò ïîêîÿ ëàâðû
nVidia, íåïëîõî çàêðåïèâøåéñÿ íà
ðûíêå ÷èïñåòîâ äëÿ ïðîöåññîðîâ
AMD, à âåäü íà÷èíàëîñü âñå ñ èäåè
âûïóñêà ïëàò ñ äîñòîéíûì èíòåãðè-
ðîâàííûì âèäåîðÿäîì...

ÏËÀÒÀ GIGABYTE 
ÍÀ RADEON 9100 IGP

Top Gear Rally Shining Soul 

Onimusha Tactics 

Sonic Advance 2

$135.99  

$59.99

$49.99$59.99

$59.99$59.99

$59.99

Ïðîöåññîð: 32-Bit ARM
Ïàìÿòü: 32-96 KB VRAM (â CPU), 256 KB
Ýêðàí: 2.9�� TFT c îòðàæàþùåé ìàòðèöåé
(40.8 ìì õ 61.2 ìì)
Ðàçðåøåíèå è öâåò: 240õ160 ïèêñåëåé,
32.768 âîçìîæíûõ öâåòîâ
Ðàçìåðû (ØõÂõÒ): 144.5 õ 82 õ 24.5 ìì
Âåñ: 140 ã
Ïèòàíèå: 2 áàòàðåè êëàññà ÀÀ (15 ÷àñîâ)
Íîñèòåëè äàííûõ: êàðòðèäæè
Äðóãîå: Ñòåðåîçâóê, ñîâìåñòèì ñ èãðàìè äëÿ
Game Boy è Game Boy Color

Òåõíè÷åñêèå ïàðàìåòðû:

$89.99  
Òåõíè÷åñêèå ññïåöèôèêàöèè òòîëüêî ääëÿ  GGBA SSP:
* Èíòåãðèðîâàííàÿ ïîäñâåòêà LCD ýêðàíà* Âõîäÿùàÿ â êîìïëåêò ïåðåçàðÿæàåìàÿ Lithium
Ion áàòàðåÿ, ñïîñîáíàÿ ðàáîòàòü 10 ÷àñîâ áåçîñòàíîâî÷íîé èãðû, çàðÿæàåìàÿ âñåãî 3 ÷àñà

(095) 928-6089 (095) 928-0360 (095) 928-3574

www.e-shop.ru www.gamepost.ru

ÈÃÐÛ ÏÎ ÊÀÒÀËÎÃÀÌ Ñ ÄÎÑÒÀÂÊÎÉ ÍÀ ÄÎÌ

e-mail: sales@e-shop.ru
ñ 10.00 äî 21.00 ïí - ïò 
ñ 10.00 äî 19.00 ñá - âñ   

Çàêàçû ïî èíòåðíåòó � êðóãëîñóòî÷íî! e-mail: sales@e-shop.ru
Çàêàçû ïî òåëåôîíó ìîæíî ñäåëàòü ñ 10.00 äî 21.00 ïí - ïò 

ñ 10.00 äî 19.00 ñá - âñ   

WWW.GAMEPOST.RU

The Sims: 
Bustin' Out

Super Mario Bros 3:
Super Mario Advance 4



128 ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ #3(156) ÔÅÂÐÀËÜ 2004

Å
ñëè âû ïåðåëèñòíåòå ñòðà-
íèöó, òî âàøåìó âíèìàíèþ
ïðåäñòàíåò áîëåå êðóï-

íûé òåñò ðóëåâûõ ìàíèïóëÿòî-
ðîâ, íî óæå äëÿ ïåðñîíàëüíûõ
êîìïüþòåðîâ. Òàêèì îáðàçîì,
ïîñëå ïðî÷òåíèÿ îáîèõ ìàòåðèà-
ëîâ ó âàñ äîëæíî ïîÿâèòüñÿ ÷åò-
êîå ïðåäñòàâëåíèå ïðàêòè÷åñêè
îáî âñåõ ïðåäëîæåíèÿõ ýòîãî
ñåãìåíòà ðûíêà. À ïîñêîëüêó ñå-
ãîäíÿ òåñòó ïîäâåðãíóòñÿ òðè ðó-
ëÿ îò îäíîé êîìïàíèè, òî è ïîñò-
ðîåí îí áóäåò íå ñîâñåì îáû÷íî.
Îñíîâíîå âíèìàíèå ÿ óäåëþ
ñòàðøåé ìîäåëè � Thrustmaster
Enzo Ferrari Force GT, êàê íàèáî-
ëåå ïðîäâèíóòîé è ñîâåðøåííîé,
à äëÿ äâóõ îñòàâøèõñÿ
(Thrustmaster 360Modena Force
GT è Thrustmaster 360Modena
Yellow Edition) ìû îãðàíè÷èìñÿ
ëèøü îïèñàíèåì îñíîâíûõ îòëè-
÷èé.
Êàê âû çàìåòèëè, â íàçâàíèè ðó-
ëåé ïðèñóòñòâóþò äîâîëüíî íåï-
ðèâû÷íûå äëÿ íàøåãî óõà ñëîâà
«Enzo», «Modena». Îáúÿñíÿåòñÿ
ýòî äîâîëüíî ïðîñòî � ÷òîáû
ïðèâëå÷ü ê ñâîåé ïðîäóêöèè äî-
ïîëíèòåëüíîå âíèìàíèå, Thrust-
master ïðèîáðåëà ëèöåíçèþ íà
èçãîòîâëåíèå òî÷íûõ êîïèé àâ-
òîìîáèëüíûõ ðóëåé çíàìåíèòîé
ìàðêè Ferrari. Òàê ÷òî ëîãîòèï ñ
âçäûáèâøèìñÿ êîíåì, óêðàøàþ-
ùèé âñå «áàðàíêè» â íàøåì òåñ-
òå, � ýòî íå ñëó÷àéíîñòü, à ðå-
çóëüòàò ãðàìîòíîé ðàáîòû ìàð-
êåòîëîãîâ. Ñòðàííûå æå ñëîâå÷-
êè � íå áîëåå ÷åì íàçâàíèÿ ðàç-
ëè÷íûõ ìîäåëåé Ferrari.

Èòàê, Enzo Ferrari Force GT, � ïî
çàÿâëåíèÿì ðàçðàáîò÷èêîâ,
ðóëü, ñîâìåñòèìûé ñî âñåìè èã-
ðàìè äëÿ PS2. Ïåðâîå, ÷òî áðî-
ñèëîñü ìíå â ãëàçà ïîñëå âñêðû-
òèÿ êîðîáêè, � íàëè÷èå äîïîëíè-
òåëüíîé ðóññêîÿçû÷íîé èíñòðóê-
öèè, òàê ÷òî íåäîïîíèìàíèÿ ïðè
ïîäêëþ÷åíèè óñòðîéñòâà ó âàñ
âîçíèêíóòü íå äîëæíî. Ïî îñíîâ-
íûì õàðàêòåðèñòèêàì ýòîò ðó-

ëåâîé ìàíèïóëÿòîð ïîëíîñòüþ
èäåíòè÷åí ðàññìîòðåííîé ðàíåå
ìîäåëè îò Logitech, õîòÿ åñòü è
ðàçëè÷èÿ. Íàïðèìåð, Enzo
Ferrari Force GT íå ïðèñïîñîáëåí
äëÿ ðàçìåùåíèÿ íåïîñðåä-
ñòâåííî íà êîëåíÿõ èãðîêà, è
äëÿ èãðû âàì ïðèäåòñÿ ïîçàáî-
òèòüñÿ î ïîäõîäÿùåì ñòîëå. Çà-
òî âìåñòî äâóõ òðàäèöèîííûõ
øèôòîâ, ðàñïîëàãàþùèõñÿ ïðÿ-
ìî çà ðóëåâûì êîëåñîì, ó ýòîé
ìîäåëè èõ ñðàçó ÷åòûðå: äâà
öèôðîâûõ � äëÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ
ïåðåäà÷ (âåðõíÿÿ ïàðà) è äâà
àíàëîãîâûõ � äëÿ èìèòàöèè «ãà-
çà» è «òîðìîçà» ïðè èãðå áåç ïå-
äàëåé (íèæíÿÿ ïàðà). Êðîìå òî-
ãî, åñëè îáû÷íî ó ðóëåé ãîðèçîí-
òàëüíàÿ îñü ïîâîðà÷èâàåòñÿ íà
90 ãðàäóñîâ â îáå ñòîðîíû, òî
çäåñü ýòîò óãîë óâåëè÷èëñÿ äî
120. 
Êíîïêè íà ëèöåâîé ïàíåëè ðóëÿ
ðàñïîëîæåíû â òî÷íîñòè êàê è ó
îðèãèíàëà. ×òîáû äîñòè÷ü áîëü-
øåãî ñõîäñòâà, äèçàéíåðû äàæå
ïîøëè íà âåñüìà íåóäîáíîå ðå-
øåíèå, � êíîïêè íå èìåþò ïðè-
âû÷íîé äëÿ íàñ ðàçìåòêè

«êðåñò», «êðóã» è òàê äàëåå.
Âìåñòî ýòîãî ïîä íèìè èìåþòñÿ
ñîîòâåòñòâóþùèå ïîäïèñè, ïî
ñòèëèñòèêå ñõîæèå ñ íàñòîÿùåé
Ferrari Enzo. Îäíàêî ñòîïðîöåíò-
íóþ êîïèþ ñîçäàòü âñå æå íå
óäàëîñü, òàê êàê ïðèøëîñü äî-
ïîëíèòåëüíî ðàçìåñòèòü êðåñòî-
âèíó êóðñîðà è äîïîëíèòåëüíóþ
êíîïêó ïåðåêëþ÷åíèÿ ðåæèìîâ
(ñì. íèæå). Â öåëîì íà ïåðåäíåé

ÆÅËÅÇÎ
ÌÈÍÈ-ÒÅÑÒ

ÐÀÇÓÌÊÈÍ ÌÈÕÀÈË_RAZUM@GAMELAND.RU

ÐÐÓÓËËÜÜ TTHHRRUUSSTTMMAASSTTEERR 
EENNZZOO FFEERRRRAARRII FFOORRCCEE GGTT ((PPSS22))

FERRARI OOFFICIAL LLICENSED PPRODUCT

Åùå ñîâñåì íåäàâíî, â ïðåäûäóùåì îáçîðå ðóëåé äëÿ PS2, ÿ ãîâîðèë, ÷òî ýòà íèøà çàïîëíåíà íà íàøåì ðûíêå ÷ðåçâû÷àéíî ñëàáî. 
È àíîíñ êîìïàíèè «Àëèîí» î íà÷àëå îôèöèàëüíûõ ïðîäàæ â Ðîññèè öåëîé ëèíåéêè àêñåññóàðîâ äëÿ âèäåîïðèñòàâîê îò èçâåñòíåéøåãî 
â ýòîé îáëàñòè áðåíäà ôèðìû Thrustmaster áûë äëÿ ìåíÿ íàñòîÿùèì «ãðîìîì ñðåäè ÿñíîãî íåáà». Äëÿ ñåãîäíÿøíåãî òåñòà ÿ îòîáðàë 
òðè ìîäåëè ðóëåé. Ïîñìîòðèì, óäàñòñÿ ëè èì ïðåâçîéòè ðåçóëüòàò Logitech Driving Force.

test_lab áëàãîäàðèò êîìïàíèè «Àëèîí» (ò. 727-18-18) çà ïðåäîñòàâëåííîå äëÿ òåñòèðîâàíèÿ îáîðóäîâàíèå.

Ïåðåä ââàìè ññèìâîë ððîñêîøè
è øøèêà �� ííàñòîÿùàÿ FFerrari
Enzo. ÎÎáðàòèòå ââíèìàíèå,
íàñêîëüêî ïïîõîæè ïïðîòîòèï 
è èèãðîâîå óóñòðîéñòâî, 
êîòîðîå ììíîãèå èèç ââàñ 
ìîãóò ááåç îîñîáîãî òòðóäà 
ïðèîáðåñòè.

Âñå ððóëè ííàøåãî òòåñòà êêðå-
ïÿòñÿ êê ññòîëåøíèöå ññîâåð-
øåííî îîäèíàêîâûìè ççàæè-
ìàìè. ÎÎíè ïïðîñòû ïïî
êîíñòðóêöèè èè ííå ââûçûâàþò
íèêàêèõ òòðóäíîñòåé ïïðè óóñ-
òàíîâêå, îîáåñïå÷èâàÿ ïïðè
ýòîì óóñòîé÷èâîå ññîåäèíåíèå.

Thrustmaster EEnzo FFerrari
Force GGT �� ååäèíñòâåííûé
ðåàëüíûé êêîíêóðåíò LLogitech
Driving FForce. 

110 Ó.Å.
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Ýòî áëèæàéøèé ðîäñòâåííèê ðóëÿ, ðàññìîòðåííîãî â îñíîâíîì òåêñòå. Îí
òàêæå êîïèðóåò ðóëåâîå êîëåñî Ferrari, òîëüêî óæå ìîäåëè Modena. Íî ïîñ-
êîëüêó íà ïåðåäíåé ïàíåëè îðèãèíàëà óïðàâëÿþùèå êíîïêè âîîáùå îòñóò-
ñòâóþò, òî äèçàéíåðàì ïðèøëîñü ðàçìåùàòü èõ ñàìèì. Â èòîãå ìû èìååì ïðè-
âû÷íîå ðàñïîëîæåíèå êíîïîê è çíàêîìóþ ñèìâîëèêó DualShock2. Øèôòîâ
òîëüêî äâà è ïðè æåëàíèè îíè ìîãóò âûïîëíÿòü ðîëü ïåäàëåé. Ðóëü âûïîëíåí
èç ìåíåå êà÷åñòâåííûõ ìàòåðèàëîâ, ÷åì ìîäåëü Enzo, çàòî âåëèêîëåïíî
ïðèñïîñîáëåí äëÿ èãðû «áåç ñòîëà». Êðåïåæ íàñòîëüêî óäîáíî è îäíîâðåìåí-
íî íàäåæíî ôèêñèðóåò óñòðîéñòâî íà âàøèõ êîëåíÿõ, ÷òî åãî îäíîçíà÷íî
ìîæíî ïðèçíàòü ëó÷øèì â ñâîåì êëàññå!
Thrustmaster Modena 360 Force GT íå èìååò USB-èíòåðôåéñà, ïîýòîìó â èã-
ðàõ ñ àâòîîïðåäåëåíèåì êîíòðîëëåðîâ îïîçíàåòñÿ, êàê îáû÷íûé äæîéñòèê
(ó÷òèòå ýòî ïðè íàñòðîéêàõ). È òîëüêî â Colin McRae Rally 4, ñ åãî âîçìîæ-
íîñòüþ ðó÷íîé óñòàíîâêè óïðàâëÿþùèõ óñòðîéñòâ, óäàëîñü ñäåëàòü èñïûòóå-
ìîãî íàñòîÿùèì Steering Wheel (ðóëåâîå êîëåñî ñ àíãë.). Î÷åâèäíî, èìåííî
îòñóòñòâèå USB ïðèâåëî è ê íåêîððåêòíîé ðàáîòå îáðàòíîé ñâÿçè. Ïðè åå
âêëþ÷åíèè ðóëü íà÷èòàåò òðÿñòè äàæå íà ðîâíîé äîðîãå. Òàê ÷òî íàèáîëåå
àäåêâàòíîé îêàçàëàñü èãðà ñ ôèáðîôóíêöèåé, ïðè ýòîì Force Feedback ðà-
áîòàåò ëèøü êàê ñîïðîòèâëåíèå ïîâîðîòó ðóëÿ. Îòìå÷ó òàêæå, ÷òî ðóëü ìî-
æåò ðàáîòàòü íå òîëüêî íà PS2, íî è íà ïåðâîé PlayStation èëè PS one.
Ìàëåíüêèé ñîâåò: åñëè ðóëü âî âðåìÿ èãðû âåäåò ñåáÿ ñòðàííî, çàæìèòå îä-
íîâðåìåííî start è select � ýòî ïðèâåäåò ê åãî àâòîìàòè÷åñêîé êàëèáðîâêå.

THRUSTMASTER 360MODENA FORCE GT

Ñàìûé ïðîñòîé âàðèàíò ðóëåâîãî ìàíèïóëÿòîðà â íàøåì òåñòå; î÷åâèä-
íî æåëòûå ìîäåëè Ferrari íå ïîëüçîâàëèñü òàêèì ñïðîñîì, êàê êðàñíûå.
Êîíñòðóêòèâíî ðóëü áëèçîê ê Fanatec Spedster 3, òàê êàê íå èìååò îá-
ðàòíîé ñâÿçè, à ñîïðîòèâëåíèå ïðè ïîâîðîòå îñóùåñòâëÿåòñÿ îáû÷íîé
ïðóæèíîé. Äîïîëíèòåëüíûå îùóùåíèÿ îò èãðû ïðèçâàíû ñîçäàâàòü äâà
ôèáðî-ìîòîðà, âñòðîåííûõ íåïîñðåäñòâåííî â îáîä ðóëåâîãî êîëåñà.
Âìåñòå ñ òåì îí ìåíåå ïðîäóìàí â ïëàíå ýðãîíîìèêè � ðóëåâîå êîëåñî
öåëèêîì âûïîëíåíî èç ïëàñòìàññû è äàæå íå èìååò ðåçèíîâûõ âñòàâîê. 
360Modena Yellow Edition òàêæå ïîäêëþ÷àåòñÿ ê ïîðòó äæîéñòèêà, à
çíà÷èò è îïðåäåëÿòüñÿ áóäåò ëèøü êàê îáû÷íûé DualShock2. Îòñóòñòâèå
æå ñîáñòâåííûõ âîçìîæíîñòåé ïî êàëèáðîâêå, êàê ó Spedster 3, äåëàåò
åãî âåñüìà íåïðîñòûì äëÿ îñâîåíèÿ (ó ðóëÿ î÷åíü áîëüøàÿ ìåðòâàÿ çî-
íà). Õîòÿ îò÷àñòè ýòà ïðîáëåìà ðåøàåòñÿ çà ñ÷åò âíóòðåííèõ íàñòðîåê
èãðû (steering). Êàê è ìîäåëü Enzo, îí èìååò ÷åòûðå øèôòà ïîçàäè ðóëå-
âîãî êîëåñà (ïàðà öèôðîâûõ è ïàðà àíàëîãîâûõ) è íå ìîæåò ðàçìåùàòü-
ñÿ íåïîñðåäñòâåííî íà êîëåíÿõ ó èãðîêà, òàê ÷òî ñòîë âàì ïîíàäîáèòñÿ
îáÿçàòåëüíî.
Òåì íå ìåíåå, îòñóòñòâèå USB-ïîðòà è Force Feedback ïîçâîëèëî óìåíü-
øèòü ðàçìåðû ðóëÿ, äîáèòüñÿ ñîâìåñòèìîñòè ñ PS one, à ãëàâíîå � çíà-
÷èòåëüíî ñíèçèòü öåíó. Îí ïî÷òè â ïîëòîðà ðàçà äåøåâëå ñâîèõ ñòàðøèõ
ñîáðàòüåâ, ïðè ýòîì âñå òàê æå óêðàøåí çíàìåíèòîé èòàëüÿíñêîé ëî-
øàäêîé.

THRUSTMASTER 360MODENA YELLOW EDITION

ïàíåëè ðóëåâîãî êîëåñà ðàçìåñ-
òèëîñü äåâÿòü êíîïîê óïðàâëå-
íèÿ. Êðîìå øåñòè ñòàíäàðòíûõ,
åñòü åùå äâå, êîòîðûå â ðåàëü-
íîñòè, î÷åâèäíî, óïðàâëÿþò ñèã-
íàëîì ïîâîðîòà, à â èãðîâîì âà-
ðèàíòå èì ïðèøëîñü âçÿòü íà ñå-
áÿ ôóíêöèþ íèæíåé ïàðû øèô-
òîâ DualShock2. Äåâÿòàÿ êíîïêà
îòâå÷àåò çà ðåæèìû ðàáîòû ðó-
ëÿ. Èõ äâà: àâòîöåíòðèðîâàíèå
ïëþñ îáðàòíàÿ ñâÿçü è ïðîñòî
àâòîöåíòðèðîâàíèå. Âñå êíîïêè
ðàñïîëîæåíû âåñüìà óäîáíî
(ñòîèëî ëè îñîáî ñîìíåâàòüñÿ,
âåäü íàä èõ ðàñïîëîæåíèåì êîð-
ïåëè èíæåíåðû ñàìîé Ferrari).
Íåáîëüøîå íåóäîáñòâî âûçûâà-
åò ëèøü óïîìÿíóòîå îòñóòñòâèå
îðèãèíàëüíîé ðàçìåòêè Dual-
Shock, íî ïîñëå íåñêîëüêèõ ÷à-
ñîâ èãðû, âû óæå íå áóäåòå ïó-
òàòü «Êðóã» è «Òðåóãîëüíèê». Ñà-
ìî ðóëåâîå êîëåñî áëàãîäàðÿ
ýðãîíîìè÷åñêèì îáâîäàì è ìÿã-
êèì ðåçèíîâûì âñòàâêàì î÷åíü
óäîáíî ëîæèòñÿ â ðóêè. Âåðõíÿÿ
÷àñòü áàðàíêè íåìíîãî îòõîäèò
îò ôîðìû êëàññè÷åñêîãî êîëüöà
(î÷åâèäíî, ñëåäóÿ çà îðèãèíà-

ëîì) è âûïîëíåíà èç î÷åíü ãëàä-
êîãî ïëàñòèêà ñ èíòåðåñíîé
òåêñòóðîé. À âñå âìåñòå ýòî
îáåñïå÷èâàåò íåáûâàëîå óäîá-
ñòâî ïðè èãðå.
Ñòîèò îòìåòèòü âåñüìà ñòðàííûé
ñïîñîá ïîäêëþ÷åíèÿ Enzo Ferrari
Force GT. Åñëè Logitech Driving
Force ïîäñîåäèíÿåòñÿ ê ïîðòó
USB, Fanatec Speedster 3 � ê
ïîðòó äæîéñòèêà, òî íàø ãåðîé
îáîðóäîâàí ñðàçó îáîèìè øòå-
êåðàìè. Âî âðåìÿ èãðîâûõ òåñ-
òîâ ðóëü ïðåêðàñíî îïðåäåëèëñÿ
íà áîëüøèíñòâå ãîíîê. Â Need for
Speed è GT3 äàæå óäàëîñü ïðîé-
òè êàëèáðîâêó. À âîò ïåðâàÿ
÷àñòü WRC ïðèíèìàòü ýòî óñò-
ðîéñòâî çà ðóëü íå çàõîòåëà. È
íîðìàëüíàÿ èãðà ñòàëà âîçìîæ-
íà òîëüêî ïîñëå óñòàíîâêè â îï-
öèÿõ â êà÷åñòâå îðãàíà óïðàâëå-
íèÿ îáû÷íîãî äæîéñòèêà. Áîëåå
ìåëêèå «àðòåôàêòû» âñòðå÷à-
ëèñü è â äðóãèõ èãðàõ. Íàïðèìåð,
â Colin McRae Rally 4 ïðè îäíîâ-
ðåìåííîì íàæàòèè íà îáå ïåäà-
ëè íà ýêðàíå ïîÿâëÿëàñü íàä-
ïèñü, ñîîáùàþùàÿ îá îòêëþ÷å-
íèè êîíòðîëëåðà. Íî âñå ïîäîá-

íûå ìåëî÷è ëåãêî óñòðàíÿþòñÿ
äîïîëíèòåëüíûì ïåðåêëþ÷àòå-
ëåì, ðàñïîëîæåííûì ÷óòü ëåâåå
ðóëåâîãî êîëåñà è èìåþùèì äâà
ïîëîæåíèÿ: «Èãðà À» è «Èãðà Á». 
Force Feedback èëè îáðàòíàÿ
ñâÿçü ðàáîòàåò âåëèêîëåïíî,
ðàäè ýòîãî îùóùåíèÿ ìîæíî
ïîéòè íà æåðòâó â âèäå íàëè÷èÿ
âíåøíåãî áëîêà ïèòàíèÿ ñ íå-
äîñòàòî÷íî äëèííûì ïðîâîäîì.
Óäàðû î áîðò äðóãîé ìàøèíû èëè
î ïðåïÿòñòâèÿ, ñìåíà ïîêðûòèÿ
ïîä êîëåñàìè, ðåçêèé ïîâîðîò �
âñå ýòî îùóòèìî îòðàçèòñÿ íà
ïîâåäåíèè ðóëåâîãî êîëåñà ïîä
âàøèìè ðóêàìè. Õîòÿ íàäî îòìå-
òèòü, ÷òî ñîïðîòèâëåíèå è ïîä-
ðàãèâàíèå áóäóò íå òàêèìè óæ
ñèëüíûìè. Òàê ÷òî ýòîò ðóëü
ìîæíî ñìåëî ðåêîìåíäîâàòü
òåì, êîìó «ïîâåäåíèå» ëîãèòå-
êîâñêîãî Driving Force ïîêàçà-
ëîñü ÷åðåñ÷óð ðåçâûì. 
Äëÿ çàâåðøåíèÿ êàðòèíû îñòà-
ëîñü ëèøü îïèñàòü ïåäàëüíûé
áëîê. Îí äîñòàòî÷íî ìàññèâåí è
öåëèêîì âûïîëíåí èç ïëàñòìàñ-
ñû. Â îñíîâàíèè ðàñïîëîæåíî
ïÿòü ðåçèíîâûõ âñòàâîê, êîòî-

ðûå äîëæíû îáåñïå÷èâàòü óñ-
òîé÷èâîå ñöåïëåíèå ñ ïîëîì. Íà-
øè èñïûòàíèÿ ïðîõîäèëè íà êîâ-
ðîëèíå, è ïðè ýòîì áëîê íè ðàçó
íå ñìåñòèëñÿ. Ïåäàëè èìåþò
ïëàâíûé õîä è, êàê è ïîëîæåíî,
ëåâàÿ ïåäàëü (ãàç) îêàçàëàñü
áîëåå ìÿãêîé, ÷åì «òîðìîçíàÿ».
Èíòåðåñíàÿ äåòàëü � ó âñåõ òðåõ
ðàññìàòðèâàåìûõ â ýòîì òåñòå
ìîäåëåé ïåäàëüíûé áëîê àáñî-
ëþòíî îäèíàêîâ. Ðàçëè÷àþòñÿ
ëèøü öâåòîâûå ðåøåíèÿ.
Â öåëîì Thrustmaster Enzo
Ferrari Force GT êàê ïî ñðàâíå-
íèþ ñ áëèæàéøèìè êîíêóðåíòà-
ìè, òàê è ïî ñðàâíåíèþ ñ ñîá-
ðàòüÿìè, ïîêàçàë ñåáÿ ñ ñàìîé
ëó÷øåé ñòîðîíû. Îí îäíîçíà÷íî
îïåðåæàåò ïî ñâîèì õàðàêòå-
ðèñòèêàì è ýêñïëóàòàöèîííûì
êà÷åñòâàì ïðàêòè÷åñêè âñå âè-
äåííûå ìíîé ìîäåëè. È õîòÿ
äîñòèæåíèé èíæåíåðîâ Logitech
åìó ïðåâçîéòè íå óäàëîñü, ýòîò
ðóëü îäíîçíà÷íî çàñëóæèâàåò
ïî÷åòíîãî âòîðîãî ìåñòà è íà
äàííûé ìîìåíò ÿâëÿåòñÿ åäèí-
ñòâåííûì ðåàëüíûì ñîïåðíèêîì
Logitech Driving Force.

95 Ó.Å.

62 Ó.Å.
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ÆÅËÅÇÎ
ÒÅÑÒÈÐÎÂÀÍÈÅ ÈÃÐÎÂÛÕ ÐÓËÅÉ ÄËß PC

È
ãðàòü â ãîíî÷íûå ñèìóëÿòîðû è àðêàä-
íûå ãîíêè íà PC ìîæíî è íà êëàâèàòó-
ðå. Íî ñîâñåì äðóãîå äåëî � êîãäà ïîä

íîãàìè íàñòîÿùèå ïåäàëè, îäíà ðóêà ëåæèò
íà èçãèáå ðóëåâîãî êîëåñà, à äðóãàÿ � íà ðû-
÷àãå ïåðåêëþ÷åíèÿ ñêîðîñòåé. Äëÿ ïîëíîãî
ýôôåêòà îñòàëîñü ïî÷óâñòâîâàòü íåðîâíîñ-
òè äîðîãè è ñîïðîòèâëåíèå ðóëÿ ïðè âõîäå â
êðóòîé ïîâîðîò. Èñïûòàòü âñå ýòî è íà ïîðÿ-
äîê óâåëè÷èòü óäîâîëüñòâèå îò êîìïüþòåðíûõ
àâòîãîíîê ïîçâîëÿþò èãðîâûå óñòðîéñòâà, ñè-
ìóëèðóþùèå ýëåìåíòû óïðàâëåíèÿ àâòîìîáè-
ëÿ. Â ñåãîäíÿøíåì îáçîðå ìû ïðîòåñòèðîâàëè
äåâÿòü ìîäåëåé â êàòåãîðèè äî $150.
Êàê ïðàâèëî, âñå ïîäîáíûå óñòðîéñòâà èìåþò
ñõîæóþ êîíñòðóêöèþ. Èãðîâîé ðóëü èìèòèðó-
åò, ñîáñòâåííî, ñàìó ðóëåâóþ êîëîíêó è ïåäà-
ëè, îí ìîæåò áûòü ñíàáæåí ðóêîÿòêîé ïåðåê-
ëþ÷åíèÿ ñêîðîñòåé. Äîïîëíèòåëüíûå ôóíê-
öèè, òàêèå êàê ðó÷íîé òîðìîç, òóðáîóñêîðå-
íèå, ñìåíà âèäà, âêëþ÷åíèå äâîðíèêîâ è ïðîòè-
âîòóìàííûõ ôàð (â ðàëëèéíûõ ñèìóëÿòîðàõ),
çàäåéñòâóþòñÿ äîïîëíèòåëüíûìè êíîïêàìè,
ðàñïîëîæåííûìè â öåíòðå è íà îáîäå ðóëÿ.

ÁÞÄÆÅÒ
Ðàçáèòü ðóëåâûå ìàíèïóëÿòîðû ïî öåíîâûì êà-
òåãîðèÿì äîñòàòî÷íî ñëîæíî. Åñëè ïîäîéòè ñ
àáñîëþòíîé òî÷êè çðåíèÿ, òî high-end � ýòî
óñòðîéñòâà, çà êîòîðûå ïðèäåòñÿ âûëîæèòü
ïîðÿäêà $2000, ïåäàëüíûé áëîê çäåñü èìååò
òðè ïåäàëè, âêëþ÷àÿ «ñöåïëåíèå», ñíàáæåí
ïíåâìàòè÷åñêîé ñèñòåìîé ñîïðîòèâëåíèÿ è âå-
ñèò îêîëî äåñÿòè êèëîãðàììîâ. Ïî ñóòè âû ïî-
ëó÷àåòå ïðàêòè÷åñêè ïîëíóþ èìèòàöèþ óïðàâ-
ëÿþùèõ óñòðîéñòâ íàñòîÿùåãî àâòîìîáèëÿ.
Îïÿòü æå ñ àáñîëþòíîé òî÷êè çðåíèÿ ãåðîè íà-
øåãî îáçîðà äîëæíû áûòü îòíåñåíû â áþäæåò-
íóþ êàòåãîðèþ. Íî ïîñêîëüêó îïèñàííûå âûøå
ðóëè âû âðÿä ëè óâèäèòå â ïðîäàæå, òî â
äåéñòâèòåëüíîñòè high-end-óñòðîéñòâà ðàñïî-
ëàãàþòñÿ â öåíîâîé êàòåãîðèè âûøå $200 è
îáÿçàòåëüíî îáîðóäîâàíû Force Feedback, îò-
äåëüíîé ðóêîÿòüþ ïåðåêëþ÷åíèÿ ïåðåäà÷ è óã-
ëîì ïîâîðîòà áîëåå 180 ãðàäóñîâ. Íàëè÷èå
Force Feedback îäíîçíà÷íî ïåðåêèäûâàåò
ðóëü â ñðåäíþþ öåíîâóþ êàòåãîðèþ è ïðèáëè-
æàåò åãî öåíó ê $100 è áîëåå. Áþäæåòíûå ðó-
ëè íå èìåþò îáðàòíîé ñâÿçè, ìàëî òîãî, ó íèõ
ìîæåò îòñóòñòâîâàòü äàæå ïåäàëüíûé áëîê.
Çàòî è öåíà ïàäàåò, êàê ïðàâèëî, äî $50-60.

ÐÓËÅÂÀß ÊÎËÎÍÊÀ
Ñåãîäíÿ íà ðûíêå ïðåäñòàâëåíû ìîäåëè ñàìûõ
ðàçíîîáðàçíûõ ôîðì è ðàçìåðîâ. Íåêîòîðûå
ÿâëÿþòñÿ êîïèåé ðåàëüíûõ ýëåìåíòîâ óïðàâ-
ëåíèÿ èçâåñòíûõ àâòîìîáèëåé. Íàïðèìåð,
Thrustmaster F1 Force Feedback Racing Wheel
èìèòèðóåò áîëèä Ôîðìóëû-1, Thrustmaster Enzo
Ferrari Force Feedback � ñïîðòèâíûé àâòîìî-
áèëü Ferrari Enzo. Ðàçìåðû ðóëåâîãî êîëåñà
òàêæå îòëè÷àþòñÿ, ïîýòîìó ïåðåä ïîêóïêîé
íåîáõîäèìî ïðèìåðèòü åãî ê âàøåé ðóêå.
Âåñ è ãàáàðèòû êîðïóñîâ èçìåíÿþòñÿ â çàâè-
ñèìîñòè îò ôóíêöèîíàëüíîñòè ðóëÿ (íàëè÷èÿ
Force Feedback, òî åñòü îáðàòíîé ñâÿçè) è
ñïîñîáà ðåàëèçàöèè åãî ìåõàíè÷åñêîé ÷àñòè.
Ðóëü ìîæåò áûòü äîâîëüíî êîìïàêòíûì
(Saitek R80 Sports Wheel) èëè æå èìåòü âíóøè-
òåëüíûå ðàçìåðû (Thrustmaster F1 Force

Feedback Racing Wheel). Ðóëåâàÿ êîëîíêà
îáû÷íî êðåïèòñÿ ê ñòîëó ñòðóáöèíîé, ïîñòàâ-
ëÿåìîé â êîìïëåêòå, ìîãóò ïðèñóòñòâîâàòü äî-
ïîëíèòåëüíûå çàõâàòû è êðåïëåíèÿ. Òàê ÷òî
ïðè ïîêóïêå ìàíèïóëÿòîðà ïðèäåòñÿ ó÷åñòü
òîëùèíó âàøåãî ñòîëà, íàëè÷èå ïåðåêëàäèí è
ïîëî÷êè äëÿ êëàâèàòóðû ïîä êðûøêîé è ñîîò-
íåñòè èõ ñ øèðèíîé çàõâàòà ñòðóáöèíû. Èç îá-
ùåãî ðÿäà âûäåëÿþòñÿ Saitek R220 Digital
Sports Wheel è Saitek R440 Force Feedback,
ôîðìà êîòîðûõ ïîçâîëÿåò ñíîñíî èãðàòü,
ðàñïîëîæèâ óñòðîéñòâî íà êîëåíÿõ.

Ñîâåò. Òùàòåëüíî èçìåðüòå âàø ñòîë ïå-
ðåä òåì, êàê âûáèðàòü è ïîêóïàòü ðóëü.

Äëÿ ïëîòíîãî ñöåïëåíèÿ ñ ïîâåðõíîñòüþ ñòî-
ëà íà îñíîâàíèè ðóëåâîé êîëîíêè íàõîäÿòñÿ
ðåçèíîâûå íàêëàäêè èëè ïðèñîñêè. Ðàçìåð
íàêëàäîê è êà÷åñòâî ïðèñîñîê òàêæå î÷åíü
âàæíû äëÿ êîìôîðòíîé èãðû.
Óäîáñòâî ðóëÿ íàïðÿìóþ çàâèñèò îò ìàòåðè-
àëîâ, èç êîòîðûõ îí èçãîòîâëåí. Â áþäæåò-
íûõ ìîäåëÿõ ïðîèçâîäèòåëè îáû÷íî èñïîëü-
çóþò ïëàñòìàññó è ðåçèíó, â áîëåå äîðîãèõ
èíîãäà � ìåòàëë (Thrustmaster F1 Force
Feedback Racing Wheel). Íàëè÷èå ðèôëåíûõ
ðåçèíîâûõ íàêëàäîê íà ðóëåâîì êîëåñå ÿâ-
ëÿåòñÿ íåñîìíåííûì äîñòîèíñòâîì.

Áîëüøîå çíà÷åíèå èìååò óãîë ïîâîðîòà ðóëÿ.
×åì îí áîëüøå, òåì òî÷íåå èãðîâàÿ ïðîãðàììà
áóäåò ðåàãèðîâàòü íà äåéñòâèÿ ïîëüçîâàòåëÿ.
Ìèíèìàëüíûé â îáçîðå óãîë ïîâîðîòà èìåþò ðó-
ëè áåç Force Feedback (180 ãðàäóñîâ), ìàêñè-
ìàëüíûé � Thrustmaster F1 Force Feedback Racing
Wheel (240 ãðàäóñîâ). Âîçìîæíîñòü èçìåíåíèÿ
óãëà íàêëîíà ðóëåâîé îñè âñòðå÷àåòñÿ î÷åíü
ðåäêî è òîëüêî íà ñàìûõ äîðîãèõ ìîäåëÿõ.

ÏÅÄÀËÜÍÛÉ ÁËÎÊ
Áîëüøèíñòâî èãðîâûõ ðóëåé èìåþò â êîìïëåê-
òå ïåäàëüíûé áëîê ñ äâóìÿ àíàëîãîâûìè ïåäà-
ëÿìè (ðåàêöèÿ ïðîãðàììû çàâèñèò îò ñèëû íà-
æàòèÿ). Â íàøåì îáçîðå îí îòñóòñòâóåò òîëü-
êî ó Saitek R80 Sports Wheel. Îñíîâíûå òðåáî-
âàíèÿ ê ýòîìó ýëåìåíòó ìàíèïóëÿòîðà � ýòî óñ-
òîé÷èâîñòü, à òàêæå óïðóãîñòü è ïëàâíûé õîä
ïåäàëåé. Íàèáîëüøåé óñòîé÷èâîñòüþ îáëàäà-
þò ïåäàëüíûå áëîêè ñ ìàññèâíûì ìåòàëëè÷åñ-
êèì îñíîâàíèåì (Thrustmaster F1 Force
Feedback Racing Wheel), îäíàêî ó áîëüøèí-
ñòâà ìîäåëåé îíè öåëèêîì âûïîëíåíû èç

ïëàñòìàññû. Òåì íå ìåíåå, íåîáõîäèìî îáðà-
òèòü âíèìàíèå íà ðàçìåð è ôîðìó îñíîâàíèÿ, à
òàêæå íà íàëè÷èå äîñòàòî÷íî øèðîêèõ ðåçè-
íîâûõ íàêëàäîê íà îñíîâàíèè, êîòîðûå äîëæ-
íû îáåñïå÷èòü íåïîäâèæíîñòü áëîêà íà ïîëó.
Ïîäâèæíûå ÷àñòè ïåäàëüíîãî áëîêà íåäîðî-
ãèõ ðóëåé òàêæå ñäåëàíû èç ïëàñòìàññû, îä-
íàêî ïðè àêêóðàòíîì èñïîëüçîâàíèè ýòî
ïðàêòè÷åñêè íå ñêàçûâàåòñÿ íà ñðîêå ñëóæ-
áû ìàíèïóëÿòîðîâ. Ïëîùàäêè ïåäàëåé èìåþò
ðèôëåíóþ ïîâåðõíîñòü, ÷òî îáåñïå÷èâàåò
óñòîé÷èâîå ñöåïëåíèå ñî ñòîïîé. Óïðóãîñòü
ïåäàëåé ðàçëè÷íà è çàâèñèò îò æåñòêîñòè
ïðóæèíû. Íà íàø âçãëÿä, ïåäàëè äîëæíû íà-
æèìàòüñÿ ñ îïðåäåëåííûì óñèëèåì, ÷òî áî-
ëåå ðåàëèñòè÷íî, ïðè÷åì «òîðìîç» äîëæåí
áûòü íåñêîëüêî áîëåå «æåñòêèì», ÷åì «ãàç».
Ðåàëèçàöèÿ ïåäàëåé, êàê ïðàâèëî, ñòàíäàðòíà:
îíè óòàïëèâàþòñÿ â îñíîâàíèå ïåäàëüíîãî áëîêà.
Èñêëþ÷åíèå ñîñòàâëÿþò Saitek R220 Digital Sports
Wheel è Saitek R440 Force Feedback, ïåäàëè êîòî-
ðûõ ïðèïîäíÿòû íàä ïîëîì íà êðîíøòåéíå.

ÄÐÓÃÈÅ ÝËÅÌÅÍÒÛ ÓÏÐÀÂËÅÍÈß
Ïåðåêëþ÷åíèå ïåðåäà÷ (äëÿ òåõ, êòî ïðåäïî÷è-
òàåò ðó÷íóþ êîðîáêó) è äðóãèå ôóíêöèè, ðàçëè-
÷àþùèåñÿ â çàâèñèìîñòè îò êîíêðåòíîãî ñèìó-
ëÿòîðà èëè àðêàäíîé ãîíêè, íàçíà÷àþòñÿ íà äî-
ïîëíèòåëüíûå ýëåìåíòû óïðàâëåíèÿ. Çà ðóëå-
âûì êîëåñîì ìîãóò ðàñïîëàãàòüñÿ øèôòû, öèô-
ðîâûå ëîïàòêè, íà êîòîðûå îáû÷íî óñòàíîâëåíà
ôóíêöèÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ ïåðåäà÷, è (èëè) àíàëî-
ãîâûå ëîïàòêè, äóáëèðóþùèå ôóíêöèè ïåäàëåé.
Ïåðåêëþ÷åíèå ïåðåäà÷ ìîæåò îñóùåñòâëÿòüñÿ
ñ ïîìîùüþ äîïîëíèòåëüíîé ðóêîÿòêè ñîîòâåò-
ñòâóþùåãî âèäà (Logitech MOMO Racing Force
Feedback Wheel), ÷òî ÷ðåçâû÷àéíî óäîáíî, õîòÿ
è ïðîèãðûâàåò øåñòèïîçèöèîííûì ðû÷àãàì ó
high-end ìîäåëåé. Ôóíêöèè ðó÷íîãî òîðìîçà,
ïðîòèâîòóìàííûõ ôàð, äâîðíèêîâ, òóðáî-óñêî-
ðåíèÿ è òîìó ïîäîáíûå ìîãóò áûòü óñòàíîâëåíû
íà ïðîãðàììèðóåìûå êíîïêè, ðàñïîëîæåííûå
íà ðóëåâîì êîëåñå è â öåíòðå ðóëÿ. Íàèáîëåå
ïîëíûì íàáîðîì ýëåìåíòîâ óïðàâëåíèÿ â îáçî-
ðå îáëàäàþò Thrustmaster F1 Force Feedback
Racing Wheel è Thrustmaster Enzo Ferrari Force
Feedback, êîòîðûå êðîìå ÷åòûðåõ øèôòîâ èìå-
þò âîñåìü êíîïîê è êðåñòîâèíó óïðàâëåíèÿ, êàê
íà äæîéïàäàõ.
Êðîìå ýòîãî íà ðóëü ìîãóò áûòü âûíåñåíû êíîï-
êà îòêëþ÷åíèÿ îòäà÷è, êíîïêà êàëèáðîâêè, èí-
äèêàòîðû ïèòàíèÿ è Force Feedback, à òàêæå
ýëåìåíòû äèçàéíà, òàêèå êàê èíåðöèîííàÿ ñâå-
òîâàÿ øêàëà ó Saitek R440 Force Feedback.

FORCE FEEDBACK
Force Feedback (îáðàòíàÿ ñâÿçü) � ôóíêöèÿ,
ïîçâîëÿþùàÿ èìèòèðîâàòü èíòåðàêòèâíóþ
ðåàêöèþ ìàíèïóëÿòîðà íà äåéñòâèÿ ïîëüçî-
âàòåëÿ è èãðîâîå îêðóæåíèå, êîòîðàÿ âûðà-
æàåòñÿ â ñîïðîòèâëåíèè ìàíèïóëÿòîðà ïðè
ïîâîðîòå, âèáðàöèè è ïðîèçâîëüíûå ìèíè-ïî-
âîðîòû ðóëÿ ïðè åçäå ïî íåðîâíîé ïîâåðõíîñ-
òè, òîë÷êàõ ïðè ñòîëêíîâåíèÿõ è òàê äàëåå.
Ìåõàíè÷åñêè Force Feedback ðåàëèçóåòñÿ
ñåðâîïðèâîäîì, ðàñïîëàãàþùèìñÿ âíóòðè
êîðïóñà ìàíèïóëÿòîðà. Ñâÿçü îñè ðóëÿ ñ ñåð-
âîïðèâîäîì ìîæåò áûòü îáåñïå÷åíà ïîñðåä-
ñòâîì çóá÷àòîé ïåðåäà÷è ëèáî ñ èñïîëüçîâà-
íèåì ðåìíåé èëè òðîñîâ. Ïðè èñïîëüçîâàíèè

test_lab áëàãîäàðèò êîìïàíèè «Àëèîí» (ò. 727-18-18), 
«Áþðîêðàò» (www.genius.ru), «Èãàëàêñ» (ò. 488-24-74) 
çà ïðåäîñòàâëåííîå äëÿ òåñòèðîâàíèÿ îáîðóäîâàíèå.

ÃÎÍßÉÒÅÑÜ ÐÐÓËÜííîî!
ÒÅÑÒÈÐÎÂÀÍÈÅ ÈÈÃÐÎÂÛÕ ÐÐÓËÅÉ ÄÄËß PPC

Ñ Force Feedback
1 Thrustmaster Enzo
Ferrari Force Feedback
2 Thrustmaster F1 Force
Feedback Racing Wheel
3 Logitech MOMO
Racing Force Feedback
Wheel
4 Genius Speed Wheel
Force Feedback
5 Saitek R440 

Force Feedback

Áåç Force Feedback
1 Genius Racing Wheel
Speed Wheel 3
2 Saitek R220 Digital
Sports Wheel
3 Saitek R100 USB
Sports Wheel
4 Saitek R80 
Sports Wheel

ÏÅÐÅ×ÅÍÜ ÒÅÑÒÈÐÓÅÌÎÃÎ 
ÎÁÎÐÓÄÎÂÀÍÈß 

TEST_LAB TEST_LAB@GAMELAND.RU
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THRUSTMASTER ENZO FERRARI
FORCE FEEDBACK 

Èçìåðåíèÿ (ØõÂõÃ, ñì):
- ðóëü: 31õ27õ33
- ïåäàëè: 25õ16õ31
Óãîë ïîâîðîòà ðóëÿ
(ãð.): 220
Ýëåìåíòû óïðàâëåíèÿ:
2 öèôðîâûõ øèôòà

2 àíàëîãîâûõ øèôòà
8 ïðîãðàììèðóåìûõ
êíîïîê
1 D-Pad
1 êíîïêà îòêëþ÷åíèÿ
Force Feedback
Force Feedback: äà

Thrustmaster Enzo Ferrari Force Feedback ÿâëÿåòñÿ
òî÷íîé êîïèåé ýëåìåíòîâ óïðàâëåíèÿ àâòîìîáèëÿ
Ferrari Enzo. Ðóëü î÷åíü êîìïàêòíûé è èìååò ïðîñ-
òîé è â òî æå âðåìÿ ñòèëüíûé äèçàéí. Íåáîëüøîå
ïî ðàçìåðó ðóëåâîå êîëåñî ñäåëàíî èç ðèôëåíîé
ïëàñòìàññû ñ ðåëüåôíûìè ðåçèíîâûìè âñòàâêà-
ìè. Êíîïêè è îáå ïàðû øèôòîâ ðàñïîëîæåíû
óäîáíî è ëåãêîäîñòóïíû. Øèðîêàÿ ñòðóáöèíà è
ïîçâîëÿåò çàêðåïèòü ðóëü, äàæå åñëè ïîä êðûø-
êîé ñòîëà åñòü ïîëî÷êà äëÿ êëàâèàòóðû. Ïåäàëü-
íûé áëîê óñòîé÷èâ, ïåäàëè óïðóãèå, ïðè÷åì «ãàç»
îùóòèìî ìÿã÷å «òîðìîçà».
Äðàéâåðû óñòðîéñòâà ëåãêî óñòàíàâëèâàþòñÿ ñ
ïðèëàãàþùåãîñÿ CD, ðóëü íå òðåáóåò êàëèá-
ðîâêè. Â Windows XP íàáëþäàåòñÿ íåîáû÷íàÿ
ðåàêöèÿ íà ðåæèì Stand By: ðóëåâîå êîëåñî âû-
âîðà÷èâàåòñÿ äî óïîðà, ñåðâîïðèâîä íå îòêëþ-
÷àåòñÿ, óñòðîéñòâî íà÷èíàåò ãðåòüñÿ äî ïîëíî-
ãî îòêëþ÷åíèÿ ïèòàíèÿ (î÷åâèäíî, ýòî ñâÿçàíî
ñ íåêîððåêòíîé ðàáîòîé ôóíêöèè ñàìîöåíòðè-
ðîâàíèÿ).
Â èãðå ðóëü íå î÷åíü òóãîé, íî Feedback ÷óâñòâè-
òåëüíûé. Óäà÷íî èìèòèðóþòñÿ êðóòûå ïîâîðîòû è
áîêîâûå óäàðû. Ëîáîâîé óäàð ñîïðîâîæäàåòñÿ
âèáðàöèåé. Çàìåòåí ýôôåêò «çóáöîâ». Ïðè «ïî-
ëîìêå» âèðòóàëüíîãî àâòîìîáèëÿ ïîÿâëÿåòñÿ âèá-
ðàöèÿ, êîòîðàÿ, ê ñîæàëåíèþ, íå îòêëþ÷àåòñÿ äî
ïåðåçàãðóçêè èãðû.

ÖÅÍÀ (Ó.Å.): 105

★★ ★★ ★★ ★★ ★★

THRUSTMASTER F1 FORCE
FEEDBACK RACING WHEEL

Èçìåðåíèÿ (ØõÂõÃ, ñì):
- ðóëü: 29õ28õ33
- ïåäàëè: 27õ17õ31
Óãîë ïîâîðîòà ðóëÿ
(ãð.): 240
Ýëåìåíòû óïðàâëåíèÿ:
1 êîðîìûñëî ïåðåêëþ÷å-
íèÿ ïåðåäà÷

2 àíàëîãîâûõ øèôòà
8 ïðîãðàììèðóåìûõ êíî-
ïîê
1 D-Pad
1 êíîïêà îòêëþ÷åíèÿ
Force Feedback
1 êíîïêà êàëèáðîâêè
Force Feedback: äà

Thrustmaster F1 Force Feedback Racing Wheel
âíîâü êîïèðóåò óïðàâëåíèå ðåàëüíîãî àâòî, íî
òåïåðü � áîëèäà Formula-1. Ðóëåâàÿ êîëîíêà
äîâîëüíî ìàññèâíà. Øòóðâàë áîëüøîé, èìååò
ñïåöèôè÷åñêóþ ôîðìó, âûïîëíåí èç ãëàäêîé
ïëàñòìàññû è ñíàáæåí ðåçèíîâûìè âñòàâêàìè.
Êíîïêè è øèôòû ðàñïîëîæåíû äàëåêî äðóã îò
äðóãà, ïîýòîìó äîòÿíóòüñÿ äî íåîáõîäèìûõ
ýëåìåíòîâ óïðàâëåíèÿ ñëîæíî. Ñòðóáöèíà íå
î÷åíü øèðîêàÿ, ïîýòîìó ðóëü óäàëîñü óñòàíî-
âèòü òîëüêî íà âûäâèæíóþ ïîëêó äëÿ êëàâèàòó-
ðû. Ïåäàëüíûé áëîê èìååò ìàññèâíîå îñíîâà-
íèå è ïîòîìó óñòîé÷èâ. Ïåäàëè æåñòêèå, ïëàñò-
ìàññîâûå ñ ìåòàëëè÷åñêèìè ïëàòôîðìàìè.
Äðàéâåðû ëåãêî èíñòàëëèðóþòñÿ ñ CD, êàëèá-
ðîâêà íå òðåáóåòñÿ. Ñåðâîïðèâîä èìååò ðåìåí-
íóþ ïåðåäà÷ó, ïîýòîìó îáðàòíàÿ ñâÿçü ïëàâíàÿ,
õîòÿ èíîãäà ÷óâñòâóåòñÿ äðîæàíèå.
Â èãðå ñîïðîòèâëåíèå ðóëÿ ñèëüíîå, íî áîêîâûå
óäàðû îùóùàþòñÿ ñëàáî. Ïðè çàíîñàõ ñîïðî-
òèâëåíèå îòêëþ÷àåòñÿ, ÷òî äåëàåò ýôôåêò ïî-
òåðè óïðàâëåíèÿ áîëåå ðåàëèñòè÷íûì. Ïðè âèð-
òóàëüíîé ïîëîìêå àâòîìîáèëÿ íàáëþäàåòñÿ òà
æå ïðîáëåìà, ÷òî è ó Thrustmaster Enzo Ferrari
Force Feedback. Â öåëîì, ðóëü íåìíîãî íåóäî-
áåí, à ïåäàëè æåñòêîâàòû, íî ÷òî âû õîòèòå �
âñå êàê íà íàñòîÿùèõ áîëèäàõ F1!

ÖÅÍÀ (Ó.Å.): 180

★★ ★★ ★★ ★★

LOGITECH MOMO RACING 
FORCE FEEDBACK WHEEL

Èçìåðåíèÿ (ØõÂõÃ, ñì):
- ðóëü: 35õ26õ38
- ïåäàëè: 32õ16õ34
Óãîë ïîâîðîòà ðóëÿ
(ãð.): 200
Ýëåìåíòû óïðàâëåíèÿ:
1 ðû÷àã äëÿ ïåðåêëþ÷å-

íèÿ ñêîðîñòåé
2 öèôðîâûõ øèôòà
6 ïðîãðàììèðóåìûõ
êíîïîê
Force Feedback: äà

Logitech MOMO Racing Force Feedback Wheel èìå-
åò ïðèÿòíûé ñòðîãèé äèçàéí, õîòÿ íåñêîëüêî âåëè-
êîâàò ïî ðàçìåðó. Ðóëåâîå êîëåñî íåáîëüøîå è
öåëèêîì ïîêðûòî ðåçèíîé ñ ðèôëåíûìè ñåêöèÿìè.
Èç âñåõ îñòàëüíûõ ðóëåé ýòó ìîäåëü âûäåëÿåò íà-
ëè÷èå îòäåëüíîé ðóêîÿòè äëÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ ñêî-
ðîñòåé, õîòÿ êëàññè÷åñêèå øèôòû çà ðóëåâûì êî-
ëåñîì òàêæå ïðèñóòñòâóþò. Êíîïêè òàêæå óäîáíû.
Ñòðóáöèíà è äîïîëíèòåëüíûå êðåïëåíèÿ ïîçâîëÿ-
þò íàäåæíî çàêðåïèòü ðóëü íà êðûøêå ñòîëà, íî
ïîëêà äëÿ êëàâèàòóðû áóäåò ìåøàòü. Ïåäàëüíûé
áëîê î÷åíü óñòîé÷èâ. Ïåäàëè � ñðåäíåé óïðóãîñòè,
«ãàç» è «òîðìîç» çíà÷èòåëüíî ðàçëè÷àþòñÿ. 
Óñòàíîâêà ðóëÿ íå âûçûâàåò ïðîáëåì, êàëèáðîâêà
íå òðåáóåòñÿ.
Force Feedback âûïîëíåí íà çóá÷àòîé ïåðåäà÷å,
íî «ýôôåêò çóáöîâ» íå âîçíèêàåò, ñîïðîòèâëåíèå
ðóëÿ ñèëüíîå, íî ïëàâíîå. Â èãðå íå ïîòðåáîâà-
ëîñü íàñòðàèâàòü óïðàâëåíèå � íåîáõîäèìûå
ôóíêöèè óñòàíîâëåíû íà íóæíûå ýëåìåíòû óïðàâ-
ëåíèÿ ïî óìîë÷àíèþ. Îòäà÷à ÷óâñòâóåòñÿ õîðîøî �
îùóòèìû áîêîâûå óäàðû, íåðîâíàÿ ïîâåðõíîñòü,
çàíîñû. Ïðè íà÷àëå íîâîãî çàåçäà ðóëü àâòîìàòè-
÷åñêè ïîâîðà÷èâàåòñÿ â èñõîäíîå ïîëîæåíèå.
Äîëãàÿ èãðà íå âûçâàëà íåóäîáñòâ è óñòàëîñòè.
Óäîáñòâî, êðàñèâîå èñïîëíåíèå è ðåàëèñòè÷íîñòü
óïðàâëåíèÿ ïîçâîëÿþò ïðèñóäèòü ýòîé ìîäåëè íàã-
ðàäó «Âûáîð ðåäàêöèè».

ÖÅÍÀ (Ó.Å.): 150

★★ ★★ ★★ ★★ ★★

Thrustmaster EEnzo FFerrari FForce
Feedback �� òòî÷íàÿ êêîïèÿ ððóëåâîãî
áëîêà FFerrari EEnzo.

Thrustmaster FF1 FForce FFeedback
Racing WWheel �� ååùå îîäíà êêîïèÿ 
ðåàëüíîñòè.

Logitech MMOMO RRacing FForce
Feedback WWheel ññíàáæåí óóäîáíûì
ðû÷àãîì ïïåðåêëþ÷åíèÿ ññêîðîñòåé.
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GENIUS SPEED WHEEL FORCE
FEEDBACK

Èçìåðåíèÿ (ØõÂõÃ, ñì):
- ðóëü: 28õ28õ39
- ïåäàëè: 30õ15õ34
Óãîë ïîâîðîòà ðóëÿ
(ãð.): 210
Ýëåìåíòû óïðàâëåíèÿ:

2 öèôðîâûõ øèôòà
6 ïðîãðàììèðóåìûõ
êíîïîê
1 êíîïêà îòêëþ÷åíèÿ
Force Feedback
Force Feedback: äà

Genius Speed Wheel Force Feedback äîñòàòî÷íî
ìàññèâåí è êðåïèòñÿ ê ñòîëó äâóìÿ ñòðóáöèíàìè,
ïðè÷åì íàáàëäàøíèêè âèíòîâ çàìåòíî ìåøàþò íî-
ãàì. Ïîëêà äëÿ êëàâèàòóðû äîëæíà áûòü øèðîêîé,
òàê êàê óñòàíàâëèâàòü ìàíèïóëÿòîð ïðèäåòñÿ,
ñêîðåå âñåãî, íà íåå. Ðóëåâîå êîëåñî áîëüøîå, íî
óäîáíîå, èìååò êðàñíûå ðåçèíîâûå âñòàâêè ñ âû-
åìêàìè ïîä áîëüøèå ïàëüöû. Îáà øèôòà è êíîïêè
ëåãêîäîñòóïíû. Ïåäàëüíûé áëîê ìàññèâíûé è óñ-
òîé÷èâûé, õîòÿ ïåäàëè íåæåñòêèå.
Ñ ïðèëàãàåìîãî CD äðàéâåðû óñòàíàâëèâàòüñÿ îòêà-
çàëèñü � ïðèøëîñü çàãðóçèòü èõ ñ ñàéòà ïðîèçâîäèòå-
ëÿ. Êàëèáðîâêà îáÿçàòåëüíà ïîñëå êàæäîé ïåðåçàã-
ðóçêè êîìïüþòåðà � êóðñîð äåðãàåòñÿ, ïîêà 2-3 ðàçà
íå áóäóò íàæàòû ïåäàëè è ïîâåðíóò ðóëü. Óñòðîéñòâî
âûçûâàåò ïðîáëåìû ñ çàãðóçêîé êîìïüþòåðà.
Â èãðå íåîáõîäèìî òùàòåëüíî íàñòðîèòü ôóíêöèè
óïðàâëåíèÿ. Force Feedback âûïîëíåí íà çóá÷àòîé
ïåðåäà÷å, îäíàêî «ýôôåêò çóáöîâ» íå î÷åíü çàìå-
òåí. Îòäà÷à äîâîëüíî ñëàáàÿ. Ïëîõàÿ êàëèáðîâêà
çàòðóäíÿåò óïðàâëåíèå. Âîçâðàùåíèå ðóëÿ áðîñà-
åò ìàøèíó â ñòîðîíó, è âûéòè èç çàíîñà î÷åíü
ñëîæíî. Èíîãäà ðóëü «çàâèñàåò»: ñáèâàþòñÿ ôóíê-
öèè óïðàâëåíèÿ, ëèáî îòêëþ÷àåòñÿ îáðàòíàÿ ñâÿçü. 

ÖÅÍÀ (Ó.Å.): 105

★★ ★★ ★★

SAITEK R440 
FORCE FEEDBACK

Èçìåðåíèÿ (ØõÂõÃ, ñì):
- ðóëü: 27õ26õ30
- ïåäàëè: 22õ14õ38
Óãîë ïîâîðîòà ðóëÿ
(ãð.): 180

Ýëåìåíòû óïðàâëåíèÿ:
2 àíàëîãîâûõ øèôòà
4 ïðîãðàììèðóåìûå
êíîïêè
Force Feedback: äà

Saitek R440 Force Feedback èìååò î÷åíü ñòèëüíûé
äèçàéí è íåîáû÷íî êîìïàêòíîå è êðåïêîå, «âàíäàëî-
óñòîé÷èâîå» èñïîëíåíèå. Ìîæíî èãðàòü, ïðîñòî
ðàñïîëîæèâ ðóëü íà êîëåíÿõ. Òåì íå ìåíåå, ëó÷øå
íàäåæíî çàêðåïèòü óñòðîéñòâî íà ñòîëå ñúåìíîé
ñòðóáöèíîé. Ðóëåâîå êîëåñî � ñðåäíåãî ðàçìåðà,
ñäåëàíî èç øåðîõîâàòîé ïëàñòìàññû è ñíàáæåíî
ðèôëåíûìè ðåçèíîâûìè âñòàâêàìè. Øèôòû è êíîïêè
ëåãêîäîñòóïíû, ïðè÷åì îäíà ïàðà èç íèõ âûñòóïàåò
ñèëüíåå, ÷åì äðóãàÿ, ïîýòîìó ñïóòàòü èõ ñëîæíî. Â
öåíòðå ðóëÿ åñòü äåêîðàòèâíàÿ ñâåòîäèîäíàÿ øêà-
ëà, çàãîðàþùàÿñÿ ïðè ïîâîðîòå ðóëåâîãî êîëåñà.
Ïåäàëè çàêðåïëåíû íà íåîáû÷íîì êðîíøòåéíå, íî
óñòîé÷èâûå è óäîáíûå, õîòÿ íå î÷åíü óïðóãèå.
Äðàéâåðû áåç ïðîáëåì óñòàíîâèëèñü ñ ïðèëàãàþ-
ùåãîñÿ CD, ïðè ýòîì äîïîëíèòåëüíîé êàëèáðîâêè íå
ïîòðåáîâàëîñü.
Force Feedback ýòîé ìîäåëè � ñàìàÿ ìîùíàÿ â îáçî-
ðå: íà êðóòûõ ïîâîðîòàõ ïîâåðíóòü ðóëü äåéñòâè-
òåëüíî ñëîæíî. Âïðî÷åì, ñèëó îòäà÷è ìîæíî ñíè-
çèòü â íàñòðîéêàõ. «Ýôôåêòà çóáöîâ» íåò, íî áîêî-
âûå óäàðû, íåðîâíîñòè äîðîãè, ñòîëêíîâåíèÿ ìàøèí
èìèòèðóþòñÿ ëèøü òðÿñêîé, ÷òî íå î÷åíü ðåàëèñòè÷-
íî, à âîò åçäà ïî ãðàâèþ ïåðåäàåòñÿ âïîëíå íàòó-
ðàëüíî. Õîðîøî èìèòèðóþòñÿ çàíîñû.
Îñîáåííî èíòåðåñíî, ÷òî ïîçèöèÿ ðóëÿ ñ÷èòûâàåòñÿ
îïòè÷åñêèì ñåíñîðîì, à íå ìåõàíè÷åñêè, ÷òî óëó÷-
øàåò ÷óâñòâèòåëüíîñòü ìàíèïóëÿòîðà.
Ýòîò ðóëü çàñëóæèâàåò âñÿ÷åñêèõ ïîõâàë. Åäèí-
ñòâåííûé ìèíóñ � ñëèøêîì êîðîòêèé USB-êàáåëü.

ÖÅÍÀ (Ó.Å.): 140

★★ ★★ ★★ ★★ ★★

Genius SSpeed WWheel FForce FFeedback
ñðàçó ááðîñàåòñÿ ââ ããëàçà ññòèëüíûìè
êðàñíûìè ííàêëàäêàìè.

Saitek RR440 FForce FFeedback 
âûäåëÿåòñÿ ññâîèì ííåîáû÷íûì 
èñïîëíåíèåì.

çóá÷àòîé ïåðåäà÷è óäàåòñÿ ðåàëèñòè÷íî èìè-
òèðîâàòü òàêèå ýôôåêòû, êàê åçäà ïî ãðàâèþ
è äðîæàíèå ïðè çàïóñêå äâèãàòåëÿ, îäíàêî
ïðè ïîâîðîòå âèðòóàëüíîãî àâòîìîáèëÿ ìî-
æåò íàáëþäàòüñÿ ýôôåêò «ïðîñêàëüçûâàíèÿ
çóáöîâ». Ïðè èñïîëüçîâàíèè ðåìíåé èëè òðî-
ñîâ ñîïðîòèâëåíèå áîëåå ïëàâíîå, îäíàêî íå-

êîòîðûå ýôôåêòû ñûìèòèðîâàòü íåâîçìîæ-
íî. Îòìåòèì òàêæå, ÷òî ðåìíè áîëåå äîëãî-
âå÷íû, ÷åì ïëàñòìàññîâûå øåñòåðíè.
Â ðóëÿõ áåç îòäà÷è ñîïðîòèâëåíèå ìàíèïó-
ëÿòîðà ðåàëèçóåòñÿ ïîñðåäñòâîì ïðóæèíû,

GENIUS RACING WHEEL SPEED
WHEEL 3

Èçìåðåíèÿ (ØõÂõÃ, ñì):
- ðóëü: 27õ25õ32
- ïåäàëè: 31õ14õ32
Óãîë ïîâîðîòà ðóëÿ
(ãð.): 180

Ýëåìåíòû óïðàâëåíèÿ:
2 àíàëîãîâûõ øèôòà
8 ïðîãðàììèðóåìûõ
êíîïîê
Force Feedback: íåò

Genius Racing Wheel Speed Wheel 3 � ðóëü èìååò
ñòðîãèé äèçàéí, à îòñóòñòâèå Force Feedback äåëàåò
åãî êîìïàêòíûì. Óñòðîéñòâî êðåïèòñÿ ê ñòîëó äâóìÿ
ñúåìíûìè ìåòàëëè÷åñêèìè ñòðóáöèíàìè, íî ïðèæè-
ìàþò îíè åãî íå î÷åíü õîðîøî. Áîëüøîãî ïðîñòðàí-
ñòâà íà ñòîëå íå òðåáóåòñÿ. Ðóëåâîå êîëåñî ñðåäíå-
ãî ðàçìåðà è ñäåëàíî èç øåðîõîâàòîé ïëàñòìàññû.
Êíîïêè íåáîëüøèå, íî âûïóêëûå è õîðîøî íàùóïû-
âàþòñÿ, à øèôòû ëåãêîäîñòóïíû. Ïðóæèíà â ðóëåâîé
êîëîíêå ñîïðîòèâëÿåòñÿ âðàùåíèþ ðóëÿ. Ïåäàëüíûé
áëîê òàêæå îòëè÷àåòñÿ êîìïàêòíîñòüþ, ïðè ýòîì îí
óñòîé÷èâ è îñíàùåí íåæåñòêèìè è óïðóãèìè ïåäàëÿ-
ìè. Ýòà ìîäåëü îáõîäèòñÿ áåç äîïîëíèòåëüíîãî áëî-
êà ïèòàíèÿ, òàê êàê ïèòàòü íå÷åãî...
Óñòàíîâêà äðàéâåðîâ ïðîèçâîäèòñÿ àâòîìàòè÷åñêè
ïðè ïîäêëþ÷åíèè óñòðîéñòâà ê USB. Ðóëü íå òðåáóåò
êàëèáðîâêè.
Â èãðå óïðàâëÿòü ìàøèíîé ñëîæíî èç-çà îòñóòñòâèÿ
îòäà÷è, íî ïðèñïîñîáèòüñÿ ìîæíî. Ó ðóëÿ îùóùàþò-
ñÿ «ñëåïûå çîíû» � íåáîëüøîå îòêëîíåíèå êîëåñà íå
âûçîâåò ýôôåêòà, ïîýòîìó ïîâåðíóòü òî÷íî íåëåã-
êî, è òðàññó ïðèõîäèòñÿ ïðîõîäèòü, ïåòëÿÿ, êàê çà-
ÿö. Îäíàêî ýòîò ðóëü ïîçâîëÿåò âïèñûâàòüñÿ â ñà-
ìûå êðóòûå ïîâîðîòû. Âñþ òðàññó ìîæíî ëåãêî ïðîé-
òè, íå óáèðàÿ íîãó ñ ïåäàëè ãàçà.
Â öåëîì, ðóëü îñòàâèë ïðèÿòíûå âïå÷àòëåíèÿ, õîòÿ
áåç îòäà÷è ãîíêà ìíîãîå òåðÿåò.

ÖÅÍÀ (Ó.Å.): 55

★★ ★★ ★★ ★★

Genius RRacing WWheel SSpeed 
Wheel 33 � ïïðîñòîé, ííî ññòèëüíûé 
äèçàéí.
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SAITEK R220 DIGITAL 
SPORTS WHEEL

Èçìåðåíèÿ (ØõÂõÃ, ñì):
- ðóëü: 27õ26õ30
- ïåäàëè: 22õ14õ38
Óãîë ïîâîðîòà ðóëÿ
(ãð.): 180

Ýëåìåíòû óïðàâëåíèÿ:
2 àíàëîãîâûõ øèôòà
4 ïðîãðàììèðóåìûå
êíîïêè
Force Feedback: íåò

Ïî ñâîåìó èñïîëíåíèþ Saitek R220 Digital Sports
Wheel ïðàêòè÷åñêè èäåíòè÷åí Saitek R440 Force
Feedback. Èñêëþ÷åíèå ñîñòàâëÿåò ðåàëèçàöèÿ êíî-
ïîê � îíè óòîïëåíû â ãíåçäà ïî äâå, ÷òî ìåíåå óäîá-
íî, òàê êàê èõ ëåãêî ïåðåïóòàòü. Â öåíòðå ðóëÿ íàõî-
äèòñÿ ñòèëüíàÿ ýìáëåìà Saitek, ïîäñâå÷èâàåìàÿ ÿð-
êî-ãîëóáûì äèîäîì.
Äàííûé ðóëü íå èìååò îáðàòíîé ñâÿçè, ñîïðîòèâëå-
íèå îáåñïå÷èâàåòñÿ íå î÷åíü óïðóãîé ïðóæèíîé.
Äðàéâåðû óñòàíàâëèâàþòñÿ àâòîìàòè÷åñêè, õîòÿ
ìîæåò âîçíèêíóòü íåîáõîäèìîñòü ïåðåçàãðóçèòü
êîìïüþòåð (äàííàÿ ïðîáëåìà îïèñàíà â èíñòðóê-
öèè). Êàëèáðîâêà íå òðåáóåòñÿ.
Êàê è ïðåäûäóùàÿ ìîäåëü, ýòîò ìàíèïóëÿòîð ïîñò-
ðîåí ñ èñïîëüçîâàíèåì îïòè÷åñêîãî ñåíñîðà.
Â íà÷àëå ãîíêè ìàøèíó íà÷èíàåò ñíîñèòü â ñòîðîíó,
îäíàêî ïîòîì ïðîáëåìà èñ÷åçàåò. Ðóëü òàêæå èìååò
áîëüøèå «ñëåïûå» çîíû � ñäåëàòü íåçíà÷èòåëüíûé
ïîâîðîò äîñòàòî÷íî ñëîæíî. Îáùàÿ ÷óâñòâèòåëü-
íîñòü íèæå, ÷åì ó Genius Racing Wheel Speed Wheel
3, � òàêîãî çàìå÷àòåëüíîãî ïðîõîæäåíèÿ ïîâîðîòîâ
íå íàáëþäàåòñÿ. Ñ ýòèì ðóëåì âðÿä ëè ìîæíî èãðàòü
íà êîëåíÿõ. Ïðè äîëãîé ãîíêå îò ïîñòîÿííîãî íàïðÿ-
æåíèÿ â ïîïûòêàõ òî÷íî ñïîçèöèîíèðîâàòü ìàøèíó
î÷åíü óñòàþò ðóêè.
Â èòîãå Saitek R220 Digital Sports Wheel ìîæíî îõà-
ðàêòåðèçîâàòü êàê ñðåäíèé ðóëü áåç îáðàòíîé ñâÿ-
çè, îäíàêî îòëè÷àþùèéñÿ ñòèëüíûì äèçàéíîì.

ÖÅÍÀ (Ó.Å.): 87

★★ ★★ ★★ ★★

SAITEK R100 
USB SPORTS WHEEL

Èçìåðåíèÿ (ØõÂõÃ, ñì):
- ðóëü: 25õ26õ26
- ïåäàëè: 24õ7õ16
Óãîë ïîâîðîòà ðóëÿ
(ãð.): 180

Ýëåìåíòû óïðàâëåíèÿ:
2 öèôðîâûõ øèôòà
2 ïðîãðàììèðóåìûå
êíîïêè
Force Feedback: íåò

Saitek R100 USB Sports Wheel èìååò î÷åíü êîìïàêòíîå
èñïîëíåíèå è ïðîñòîé ñòðîãèé äèçàéí. Ðóëåâîå êîëåñî
âûïîëíåíî èç øåðîõîâàòîé ïëàñòìàññû, ðåçèíîâûõ
âñòàâîê íåò. Òåì íå ìåíåå, ðóëü óäîáíî äåðæàòü â ðó-
êàõ. Óäèâëÿåò ñòîëü ìàëåíüêîå ÷èñëî îðãàíîâ óïðàâ-
ëåíèÿ. Øèôòû è êíîïêè íå î÷åíü óäà÷íûå: ëîïàòêè íåñ-
êîëüêî êîðîòêîâàòû, à êíîïêè óòîïëåíû è íàõîäÿòñÿ
íà âíóòðåííåé êðîìêå ðóëÿ. Ïðóæèíà ðóëåâîãî êîëåñà
íå ñëèøêîì óïðóãàÿ, íî è íå ñëàáàÿ. Ìàëåíüêèå ãàáà-
ðèòû ïîçâîëÿþò ëåãêî çàêðåïèòü ìàíèïóëÿòîð ïðàêòè-
÷åñêè íà ëþáîì ñòîëå.
Ïåäàëüíûé áëîê òàêæå èìååò ñóïåð-êîìïàêòíûå ðàç-
ìåðû, îäíàêî åãî êà÷åñòâî îñòàâëÿåò æåëàòü ëó÷øå-
ãî: áëîê ñêîëüçèò ïî ïîëó, à ïåäàëè î÷åíü ñëàáûå.
Äðàéâåðû óñòàíàâëèâàþòñÿ àâòîìàòè÷åñêè, îäíàêî
ðóëü îïðåäåëÿåòñÿ êàê ñòàíäàðòíîå èãðîâîå óñò-
ðîéñòâî. Ìàíèïóëÿòîðó ïðîñòî íåîáõîäèìà êàëèá-
ðîâêà � îíà ïîñòîÿííî ñáèâàåòñÿ è íå îòëè÷àåòñÿ
òî÷íîñòüþ. Â ðåçóëüòàòå â èãðå íàáëþäàåòñÿ ýô-
ôåêò «çàëèïàíèÿ» ýëåìåíòîâ óïðàâëåíèÿ: êóðñîð
ìå÷åòñÿ ïî ìåíþ è ñäåëàòü ÷òî-íèáóäü íåðåàëüíî.
Òåì íå ìåíåå, ðóëü ïîêàçàë î÷åíü õîðîøóþ ÷óâñòâè-
òåëüíîñòü è îòñóòñòâèå «ñëåïûõ» çîí. Ìàøèíà àäåê-
âàòíî ðåàãèðóåò íà ïîâîðîò ðóëÿ: ìîæíî ëåãêî îáú-
åõàòü íåáîëüøîå ïðåïÿòñòâèå, ïîâîðîòû ïðîõîäÿò-
ñÿ ðåàëèñòè÷íî.
Â öåëîì, ìàíèïóëÿòîð ïðîèçâîäèò âïå÷àòëåíèå íåó-
äà÷íîãî ïðîìåæóòî÷íîãî ïðîäóêòà.

ÖÅÍÀ (Ó.Å.): 56

★★ ★★ ★★ ★★

SAITEK R80 
SPORTS WHEEL

Èçìåðåíèÿ (ØõÂõÃ, ñì):
- ðóëü: 25õ26õ26
Óãîë ïîâîðîòà ðóëÿ
(ãð.): 180
Ýëåìåíòû óïðàâëåíèÿ:

2 àíàëîãîâûõ øèôòà
4 ïðîãðàììèðóåìûå
êíîïêè
Force Feedback: íåò

Èñïîëíåíèå Saitek R80 Sports Wheel àíàëîãè÷íî
Saitek R100 USB Sports Wheel. Äèçàéí îòëè÷àåòñÿ
íàëè÷èåì ñòèëüíûõ æåëòûõ ïëàñòìàññîâûõ âñòà-
âîê, à óïðàâëåíèå � íàëè÷èåì äâóõ äîïîëíèòåëü-
íûõ êíîïîê, òîæå íå î÷åíü óäîáíûõ. Ó ýòîãî êîìï-
ëåêòà îòñóòñòâóþò ïåäàëè � èõ ðîëü âûïîëíÿþò
äâà øèôòà. Çàòî îáðàòèòå âíèìàíèå íà öåíó!
Óñòàíîâêà ìàíèïóëÿòîðà ïðîøëà èäåàëüíî � ìî-
äåëü îïðåäåëèëàñü êîððåêòíî, êàëèáðîâêà íå
ïîòðåáîâàëàñü.
Â èãðå ýòîò ðóëü ïîêàçàë íàèëó÷øóþ óïðàâëÿå-
ìîñòü èç âñåõ ìîäåëåé áåç Force Feedback â îáçî-
ðå. Ìàøèíà àäåêâàòíî ðåàãèðóåò íà ìàëåéøåå äâè-
æåíèå ðóëåâîãî êîëåñà, ïðè ýòîì åå íå áðîñàåò èç
ñòîðîíû â ñòîðîíó. Êàê íè ñòðàííî, èñïîëüçîâàíèå
øèôòîâ âìåñòî ïåäàëåé íå ìåøàåò: ìîæíî ñâîáîä-
íî êðóòèòü ðóëü, íàæèìàòü «ãàç» è ïåðåêëþ÷àòü
ñêîðîñòè. Ñ ýòèì ðóëåì ëåãêî óäàëîñü âûèãðàòü çà-
åçä íà âðåìÿ íà äîâîëüíî ñëîæíîé òðàññå.

Saitek RR80 SSports WWheel ííå èèìååò
ïåäàëåé, ííî ýýòî ååãî ííå ïïîðòèò.

ÖÅÍÀ (Ó.Å.): 32

★★ ★★ ★★ ★★

Saitek RR220 DDigital SSports WWheel,
áðàò-ááëèçíåö SSaitek RR440 FForce
Feedback.

Saitek RR100 UUSB SSports WWheel
êîìïàêòíûé ððóëü ááåç FForce
Feedback.

ñòîëêíîâåíèÿ, êðóòûå ïîâîðîòû è çàíîñû;
îöåíèâàëàñü ðåàêöèÿ íà ëîáîâîå ñòîëê-
íîâåíèå ñî ñòîëáîì íà áîëüøîé ñêîðîñ-
òè; ïðîèçâîäèëñÿ «ïîëèöåéñêèé ðàçâî-
ðîò» ñ ðó÷íûì òîðìîçîì; îñóùåñòâëÿëàñü
åçäà íà ðåâåðñèâíîé ïåðåäà÷å. 

à ðåàêöèÿ íà èãðîâîå îêðóæåíèå îòñóòñòâó-
åò, ëèáî çàìåíåíà áàíàëüíûì âèáðàòîðîì.

ÌÅÒÎÄÛ ÒÅÑÒÈÐÎÂÀÍÈß
Òåñòèðîâàíèå ïðîèçâîäèëîñü ñ òî÷êè çðå-
íèÿ ÷åëîâåêà, íå èñêóøåííîãî â àâòîñèìó-

ëÿòîðàõ, ïîýòîìó ìû òåñòèðîâàëè ðóëè â
Need for Speed Underground, äîñòàòî÷íî
øèðîêî èçâåñòíîé ñðåäè òàêèõ èãðîêîâ.
Ìàíèïóëÿòîðû ïðîâåðÿëèñü â ãîíêå íà
ñëîæíîé òðàññå ñ ñîïåðíèêàìè, ãäå ìîæ-
íî â ïîëíîé ìåðå ïî÷óâñòâîâàòü áîêîâûå

ÂÛÂÎÄÛ 

Èãðîâûå ìàíèïóëÿòîðû, èìèòèðóþùèå
ýëåìåíòû óïðàâëåíèÿ àâòîìîáèëÿ è îñíà-
ùåííûå ôóíêöèåé Force Feedback, ïîçâî-
ëÿþò ïîëó÷èòü ñîâåðøåííî äðóãèå îùó-
ùåíèÿ îò èãðû â àâòîñèìóëÿòîðû è àðêàä-
íûå ãîíêè. Êîíå÷íî, ïðåäñòàâëåííûå ðóëè
íå ìîãóò îáåñïå÷èòü óðîâíÿ ðåàëèñòè÷-
íîñòè ãîíî÷íûõ èãðîâûõ àâòîìàòîâ, íî áåç
òàêîãî óñòðîéñòâà âû íå ñìîæåòå ðàñê-
ðûòü è ïîëîâèíû ïîòåíöèàëà èãðû.
Logitech MOMO Racing Force Feedback
Wheel ïîëó÷èë «âûáîð ðåäàêöèè» çà èñê-
ëþ÷èòåëüíûå óäîáñòâî, äèçàéí è ðåàëèñ-
òè÷íîñòü óïðàâëåíèÿ. Ñàìàÿ ìîùíàÿ îá-
ðàòíàÿ ñâÿçü îáíàðóæåíà ó Saitek R440
Force Feedback («ëó÷øàÿ ïîêóïêà»), ÷üè
äèçàéí è óäîáñòâî òàêæå íà âûñîòå.
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ÆÅËÅÇÎ
ÒÅÑÒ-ËÀÁ ÑÎÂÅÒÓÅÒ

Ï
ðîèçâîäèòåëè èãðîâûõ ìà-
íèïóëÿòîðîâ, îñîáåííî
èìåíèòûå è äàâíî ïðèñóò-

ñòâóþùèå íà ðûíêå, ñòàðàþòñÿ
èçãîòîâèòü óñòðîéñòâî òàêèì îá-
ðàçîì, ÷òîáû ñâåñòè äåéñòâèÿ
ïîëüçîâàòåëÿ ïî óñòàíîâêå è
íàñòðîéêå ê ìèíèìóìó (â èäåàëå
äîñòàòî÷íî âñòàâèòü øòåêåð â
USB). Îäíàêî êàæäûé ÷åëîâåê
óíèêàëåí, è âàì, âîçìîæíî, âñå
æå ïðèäåòñÿ ñäåëàòü îïðåäåëåí-
íûå íàñòðîéêè. Â öåëîì, îíè ïîõî-
æè ó âñåõ ìàíèïóëÿòîðîâ. Ðàñ-
ñìîòðèì íàñòðîéêó èãðîâîãî ðóëÿ
íà ïðèìåðå ëó÷øåãî óñòðîéñòâà
èç íàøåãî îáçîðà � Logitech
MOMO Racing Force Feedback
Wheel.

ÊÐÅÏËÅÍÈÅ Ê ÑÒÎËÓ
Logitech MOMO Racing Force
Feedback Wheel � äîâîëüíî áîëü-
øîå óñòðîéñòâî è òðåáóåò çíà÷è-
òåëüíîãî ìåñòà íà ñòîëå. Ñòðóá-
öèíà íåøèðîêàÿ, ïîýòîìó ïðè íà-
ëè÷èè ó âàøåãî ñòîëà ïîëî÷êè äëÿ
êëàâèàòóðû ïðèäåòñÿ ïðèêðåï-
ëÿòü ðóëü ê íåé. Íàäåæíîå êðåï-
ëåíèå ðóëÿ îáåñïå÷èâàåòñÿ òðåìÿ
çàæèìàìè. ×òîáû ïîëó÷èòü äîñ-
òóï ê äâóì èç íèõ, íåîáõîäèìî

ñíÿòü áîëåå ñâåòëóþ äåêîðàòèâ-
íóþ êðûøêó è îñëàáèòü áîëüøèå
ïëàñòìàññîâûå âèíòû, à ïðè çàê-
ðåïëåíèè ðóëÿ çàòÿíóòü èõ îáðàò-
íî.

ÏÎÄÑÎÅÄÈÍÅÍÈÅ 
ØÍÓÐÎÂ
Ìàíèïóëÿòîð èìååò ôóíêöèþ
Force Feedback, ïîýòîìó îí
ñíàáæåí âíåøíèì áëîêîì ïèòà-
íèÿ. Ïîäñîåäèíèòå øíóð áëîêà
ïèòàíèÿ ê íåáîëüøîìó êðóãëîìó
ãíåçäó íà çàäíåé ÷àñòè êîðïóñà
ðóëÿ è âîòêíèòå â ñåòü (220Â).
Ðÿäîì ðàñïîëîæåí âõîä, ïîõî-
æèé íà ÑÎÌ-ïîðò. Ïîäñîåäèíèòå
ê íåìó øòåêåð ïåäàëüíîãî áëî-
êà. USB-øíóð íóæíî ïîäñîåäè-
íèòü ê ëþáîìó USB-ïîðòó ïîçæå.

ÓÑÒÀÍÎÂÊÀ ÄÐÀÉÂÅÐÎÂ
Âñòàâüòå CD èç êîìïëåêòà â äèñ-
êîâîä è íà÷íèòå èíñòàëëÿöèþ.
Êîãäà ïðîãðàììà ïîïðîñèò âàñ
ïîäñîåäèíèòü ðóëü ê USB,
âñòàâüòå øòåêåð â ëþáîé USB-
ïîðò. Åñëè ó âàñ Windows XP, òà-
êàÿ ïîñëåäîâàòåëüíîñòü íåîáÿ-
çàòåëüíà � ìîæíî ïîäêëþ÷èòü
ðóëü â ëþáîé ìîìåíò.

ÊÀËÈÁÐÎÂÊÀ
Â ïðîöåññå èíñòàëëÿöèè äðàéâå-
ðîâ âàì ïðåäëîæàò îòêàëèáðî-
âàòü ðóëü. Ýòî íåîáÿçàòåëüíàÿ
ïðîöåäóðà, íî ïðîâåñòè åå ñòîèò.
Íåñêîëüêî ðàç ïîâåðíèòå ðóëå-
âîå êîëåñî èç êðàéíåãî ïîëîæå-
íèÿ â êðàéíåå ïîëîæåíèå è çà-
ôèêñèðóéòå ïî öåíòðó, íåñêîëü-
êî ðàç íàæìèòå ïåäàëè «ãàçà» è
«òîðìîçà». Çàâåðøèòå óñòàíîâ-
êó.

ÒÅÑÒ
Îòêðîéòå ìàñòåð èãðîâûõ óñò-
ðîéñòâ: Ïóñê/Íàñòðîéêà/Ïà-
íåëü óïðàâëåíèÿ/Èãðîâûå óñò-
ðîéñòâà. Â ñïèñêå âû óâèäèòå
Logitech MOMO Racing USB (Ðèñ.
1). Äâàæäû ùåëêíèòå ïî ýòîìó
ïóíêòó èëè íàæìèòå «Ñâîéñòâà».
Íà îòêðûâøåéñÿ âêëàäêå ìîæíî
ïðîòåñòèðîâàòü ìàíèïóëÿòîð è
ôóíêöèþ Force Feedback. Íåñ-
êîëüêî ðàç ïîâåðíèòå ðóëåâîå
êîëåñî, ñëåäèòå çà ïèêòîãðàì-
ìîé â ëåâîì âåðõíåì óãëó (ðèñ.
2), íàäàâèòå íà ïåäàëè «ãàçà» è
«òîðìîçà» � âû óñëûøèòå õàðàê-
òåðíûå çâóêè. Íàæàâ íà ôóíêöè-
îíàëüíûå êíîïêè è øèôòû, âû óñ-
ëûøèòå çâóê çàâîäÿùåãîñÿ ìî-
òîðà, âîäîâîðîòà è ò.ä. è ïî÷óâ-
ñòâóåòå ñîîòâåòñòâóþùèé ýô-
ôåêò (äåðæèòå ðóêè íà ðóëå).
Êíîïêà Settings âûçûâàåò ìàñòåð
íàñòðîéêè Force Feedback

ÍÀÑÒÐÎÉÊÀ 
FORCE FEEDBACK
Ìàñòåð íàñòðîéêè (Ðèñ. 3) ïîç-
âîëÿåò îòêëþ÷èòü êîìáèíèðî-
âàííîå èñïîëüçîâàíèå ïåäàëåé.
Ïðè âêëþ÷åííîì ðåæèìå îáå ïå-
äàëè îñóùåñòâëÿþò óïðàâëåíèå
ïî îñè (axis) Y, ïðè âûêëþ÷åííîì
� «ãàç» � îñü Y, «òîðìîç» � îñü Z,
÷òî âàæíî ïðè íàñòðîéêå óïðàâ-
ëåíèÿ â íåêîòîðûõ èãðàõ.
Ñëåäóþùèé áëîê îòâå÷àåò çà
âêëþ÷åíèå/îòêëþ÷åíèå è íàñò-
ðîéêó îñíîâíûõ ýôôåêòîâ Force
Feedback. Ïåðâûé «ïîëçóíîê»

îòâå÷àåò çà íàñòðîéêó ñèëû ýô-
ôåêòîâ â öåëîì (ïðè çíà÷åíèè
60% Feedback ñëàáûé, ïðè
150% � ðóëü î÷åíü æåñòêèé).
Âòîðîé ïîëçóíîê îòâå÷àåò çà
ýôôåêò ïðóæèí, òðåòèé çà ýô-
ôåêò îò åçäû ïî âîäå è ãðÿçè,
ïðè óñëîâèè, ÷òî èãðîâàÿ ïðîã-
ðàììà ïîääåðæèâàåò ýòè ýô-
ôåêòû.
Òðåòèé áëîê âêëþ÷àåò è íàñòðàè-
âàåò ýôôåêò ðóëåâîé ïðóæèíû,
îêàçûâàþùåé ñîïðîòèâëåíèå â
ìîäåëÿõ áåç Force Feedback. Ðå-
êîìåíäóåòñÿ âûñòàâèòü íåáîëü-
øîå çíà÷åíèå (20-40%), ÷òîáû
ïîâûñèòü óïðóãîñòü ðóëÿ.

ÍÀÑÒÐÎÉÊÀ ÏÐÎÔÀÉ-
ËÎÂ ÄËß ÐÀÇÍÛÕ ÈÃÐ
Íà âêëàäêå About ìîæíî çàïóñ-
òèòü óòèëèòó, ïîçâîëÿþùóþ íàç-
íà÷èòü ðàçíûå ôóíêöèè ýëåìåí-
òàì óïðàâëåíèÿ ðóëÿ äëÿ ðàçíûõ
èãð (Ðèñ. 4). Ñîçäàéòå íîâûé ïðî-
ôàéë, äàéòå åìó íàçâàíèå, óêàæè-
òå ïóòü ê èãðîâîé ïðîãðàììå è
ïðîèçâåäèòå íåîáõîäèìûå íàñò-
ðîéêè, êîòîðûå áóäóò ïðèìåíÿòü-
ñÿ àâòîìàòè÷åñêè äëÿ äàííîé èã-
ðû.

ÍÀÑÒÐÎÉÊÀ 
«ÑËÅÏÛÕ» ÇÎÍ
Íåïîñðåäñòâåííî â èãðàõ íàñò-
ðàèâàåòñÿ ÷óâñòâèòåëüíîñòü ìà-
íèïóëÿòîðà (òàê íàçûâàåìûå
«ñëåïûå çîíû»), òî åñòü íàñêîëü-
êî ñèëüíî íåîáõîäèìî íàäàâèòü
íà ïåäàëü èëè ïîâåðíóòü ðóëåâîå
êîëåñî, ÷òîáû ïðîèçâåñòè
äåéñòâèå. Îáû÷íî ýòè çíà÷åíèÿ
íàõîäÿòñÿ â ïðåäåëàõ 5-10%.
Òàêèì îáðàçîì, íàñòðîéêè ìàíèïó-
ëÿòîðà ïîçâîëÿþò ïðèâåñòè åãî ïî-
âåäåíèå â ñîîòâåòñòâèå ñî âêóñà-
ìè è ïðåäïî÷òåíèÿìè êîíêðåòíîãî
ïîëüçîâàòåëÿ, à òàêæå íàñòðîèòü
åãî ïîä êîíêðåòíóþ èãðó. Íå ñòîèò
ïðåíåáðåãàòü íàñòðîéêàìè � òàê
âû ìîæåòå ñäåëàòü èãðó êîìôîðò-
íåå, à óïðàâëåíèå áîëåå ðåàëèñ-
òè÷íûì.

ÊÀÊ ÍÀÑÒÐÎÈÒÜ ÐÓËÜ

Ðèñ. 11. ÂÂ ññïèñêå óóñòðîéñòâ
ïîÿâèëîñü ííàçâàíèå ííàøåãî
ìàíèïóëÿòîðà.

Ðèñ. 22. ÒÒåñòèðóÿ FForce
Feedback, ääåðæèòå ððóêè 
íà ððóëå.

Ðèñ. 33. ÍÍàñòðîéòå FForce
Feedback ïïî ññâîåìó 
âêóñó.

Ðèñ. 44. ÍÍàñòðîéêè óóïðàâëåíèÿ
áóäóò ïïðèìåíåíû êê èèãðå 
àâòîìàòè÷åñêè.

ÊÐÀÒÊÎÅ ÐÓÊÎÂÎÄÑÒÂÎ ÏÎ ÍÀÑÒÐÎÉÊÅ ÌÀÍÈÏÓËßÒÎÐÀ 
LOGITECH MOMO RACING FORCE FEEDBACK WHEEL





Retro

ÊÎÍÅ×ÍÎ, SEGA GAME GEAR ÁÛËÀ
Î×ÅÍÜ ÌÎÙÍÎÉ ÑÈÑÒÅÌÎÉ, 
ÎÄÍÀÊÎ ËÞÁÈÒÅËßÌ ÄÎËÃÎ ÑÈÄÅÒÜ
ÇÀ ÈÃÐÎÉ ÑÎÂÑÅÌ ÍÅ ÏÎÄÕÎÄÈËÀ.

Â
1991 ãîäó, êîãäà Game Boy
óæå äîêàçàë, ÷òî ïîðòà-
òèâíàÿ èãðîâàÿ ñèñòåìà íà

ñìåííûõ êàðòðèäæàõ ìîæåò áûòü
óñïåøíûì ïðîåêòîì, Sega âûïóñ-
òèëà êîíêóðèðóþùóþ êîíñîëü,
Game Gear. Â òî âðåìÿ Mega Drive
ïðîäàâàëñÿ èñêëþ÷èòåëüíî õîðî-
øî, è èíæåíåðû êîìïàíèè áåç
îñîáûõ ïðîáëåì ñîçäàëè åùå îä-
íó ïëàòôîðìó, òåõíè÷åñêè íàìíî-
ãî áîëåå ñîâåðøåííóþ, ÷åì ó
Nintendo. Óñòàðåâøèé ìîíîõðîì-
íûé äèñïëåé Game Boy çàìåòíî
îãðàíè÷èâàë âîçìîæíîñòè ðàçðà-
áîò÷èêîâ èãð, öâåòíàÿ æå ãðàôè-
êà íà ñèñòåìå îò Sega ïðîñòî
îáÿçàíà áûëà ïðèâëå÷ü î÷åíü

ìíîãèõ ãåéìåðîâ. Ïîñòóïèâ â ïðî-
äàæó â ÑØÀ ïî ðàçóìíîé öåíå â
$159.99, Game Gear áûñòðî çàâî-
åâàë ïîïóëÿðíîñòü.
Ñèñòåìà ïðåâîñõîäèò Game Boy
ïðàêòè÷åñêè ïî âñåì ïàðàìåò-
ðàì, â òîì ÷èñëå è çà ñ÷åò ñâîåãî
ñòèëüíîãî äèçàéíà � ìîäíûé ÷åð-
íûé êîðïóñ áûë ïðèçâàí ïðèâëå÷ü
áîëåå âçðîñëóþ àóäèòîðèþ. ×òî-
áû ïîä÷åðêíóòü ýòî, â ðåêëàìíîé
êàìïàíèè îòêðûòûì òåêñòîì ãîâî-
ðèëîñü î òîì, ÷òî Game Gear «îò-
äåëèò ìóæ÷èí îò ìàëü÷èêîâ» (íå
òàê äàâíî ñõîæèé ëîçóíã âçÿëà íà
âîîðóæåíèå Nokia�). Îäíàêî, óâ-
ëåêøèñü âíåøíèì âèäîì è âîç-
ìîæíîñòÿìè êîíñîëè, ðàçðàáîò-

÷èêè åå ñîâåðøèëè ñåðüåçíóþ
îøèáêó, íå ïîäóìàâ îá åùå îä-
íîì âàæíîì àñïåêòå � ýíåðãîïîò-
ðåáëåíèè.
Äåëî â òîì, ÷òî äëÿ ðàáîòû òðå-
áóåòñÿ ñðàçó øåñòü «ïàëü÷èêî-
âûõ» áàòàðååê, è (÷òî ñàìîå
óæàñíîå!) ðàñõîäóþòñÿ îíè çà
òðè ÷àñà íåïðåðûâíîé èãðû. Ëåã-
êî ïîäñ÷èòàòü, ÷òî èñïîëüçîâà-
íèå Game Gear îáõîäèòñÿ åãî
âëàäåëüöó óæ ñëèøêîì äîðîãî.
Êîíå÷íî, ìîæíî ñîâñåì çà
ñìåøíûå äåíüãè êóïèòü áëîê ïè-
òàíèÿ, îäíàêî êàêîé ñìûñë
èìåòü ïîðòàòèâíóþ êîíñîëü, ñ
êîòîðîé íåëüçÿ âûéòè çà ïðåäå-
ëû êâàðòèðû? 

ÕÀÐÀÊÒÅÐÈÑÒÈÊÈ
CPU: Z80, 8-áèò
Òàêòîâàÿ ÷àñòîòà: 3.58 ÌÃö
ÎÇÓ:8Êá
Âèäåîïàìÿòü: 16 Êá
Ðàçðåøåíèå: 160x146
Êîë-âî ñïðàéòîâ: 64
Ïàëèòðà: 4096 (32 îäíîâðåìåííî)
Çâóê: ñòåðåî, 4 êàíàëà
Íîñèòåëü: êàðòðèäæ
Âûõîäû/âûõîäû: ëèíê-êàáåëü 
äëÿ GG, íàóøíèêè

Âïðî÷åì, íå âñå òàê ïëîõî. Äàæå
ñ ó÷åòîì âñåõ ïðîáëåì, Game
Gear íè â êîåì ñëó÷àå íåëüçÿ
ñ÷èòàòü ïîëíûì ïðîâàëîì, äà è
èãð íà íåì âûøëî áîëåå ÷åì äîñ-
òàòî÷íî � áîëåå 240 øòóê. Ñðåäè
íèõ åñòü è ïðåäñòàâèòåëè «ôèð-
ìåííûõ» ëèíååê îò Sega � âðîäå
Sonic the Hedgehog è Shinobi � è
ýêñêëþçèâíûå ïðîåêòû âðîäå Ax
Battler � RPG-âàðèàöèè íà òåìó
Golden Axe. 
Íàêîíåö, ñóùåñòâóåò òàêæå è
àäàïòåð ïîä íàçâàíèåì Master
Gear, ïîçâîëÿþùèé âëàäåëüöàì
Game Gear çàïóñêàòü èãðû ñ
Master System íà ñâîåé ïîðòà-
òèâíîé êîíñîëè.

Äî ñèõ ïîð «êðåñòîâèíà»
(óïðàâëÿþùàÿ ïåðåäâèæåíèÿìè)
Game Gear ñ÷èòàåòñÿ ëó÷øåé (åñëè
ðå÷ü èäåò î ïîðòàòèâíûõ êîíñîëÿõ).
Îíà èäåàëüíî îòêëèêàåòñÿ íà
íàæàòèÿ ïàëüöàìè è ïðàâèëüíî
îïðåäåëÿåò ñî÷åòàíèÿ êíîïîê âî
âðåìÿ «ïðîêðóòîê äæîéñòèêà».

ÑÂÎÁÎÄÀ
ÏÅÐÅÄÂÈÆÅÍÈß
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Åñëè çàáûòü î ïðîáëåìå 
ñ ýíåðãîïîòðåáëåíèåì, «ïîðòàòèâíàÿ»
ñèñòåìà îò Sega íàìíîãî îïåðåäèëà ñâîå
âðåìÿ. Íåñêîëüêî âåëèêîëåïíûõ
ýêñêëþçèâîâ ïëþñ âñÿ áèáëèîòåêà Master
System � âïîëíå äîñòàòî÷íûé ïîâîä äëÿ
òîãî, ÷òîáû ïîñìåÿòüñÿ íàä òåìè, 
êòî ïðåäïî÷åë òåõíè÷åñêè çàìåòíî áîëåå
ñëàáûé Game Boy.

«ÇÀ ×ÒÎ ß ËÞÁËÞ 
GAME GEAR?»

Ëþê Àëáèãåñ

Äâóõ êíîïîê âïîëíå
äîñòàòî÷íî äëÿ áîëüøèíñòâà
èãð, ïîðòèðîâàííûõ 
ñ ñèñòåìû Master System.

ÄÂÅ ÊÍÎÏÊÈ�

Öâåòíîé ýêðàí, äà åùå è 
ñ ïîäñâåòêîé, � çàìå÷àòåëüíàÿ
øòóêà, îäíàêî èìåííî èç-çà
íåãî áàòàðåéêè ðàñõîäóþòñÿ
î÷åíü áûñòðî.

ÖÂÅÒÍÎÉ ÝÊÐÀÍ�

Áîëåå 240 èãð âûøëî íà Game
Gear, åùå áîëüøå äîñòóïíî
âëàäåëüöàì àäàïòîðà Master
Gear. Èãðû ñòîèëè â ñâîå âðåìÿ
ïîðÿäêà $50, è áîëüøàÿ ÷àñòü
êëàññèêè îò Sega äîñòóïíà 
è íà GG. Çäåñü äàæå åñòü ñâîé
àíàëîã Mario Kart � ñåðèàë 
Sonic Drift!

ÎÒËÈ×ÍÛÅ ÈÃÐÛ

Õîðîøî, ÷òî ó Game Gear åñòü áëîê ïèòàíèÿ, 
ýòî ïîçâîëÿåò íå òðàòèòü áàòàðåéêè (øåñòü øòóê 
çà ïàðó-òðîéêó ÷àñîâ!), èãðàÿ ó ñåáÿ äîìà.
Ñóùåñòâóåò è àëüòåðíàòèâíîå óñòðîéñòâî � 
äëÿ àâòîìîáèëÿ.

Êàðòðèäæè ó GG � ìàëåíüêèå,
ñòèëüíûå è ñíàáæàþòñÿ
çàùèòíîé ïëàñòèêîâîé
êîðîáêîé.

Õîòÿ àóäèîñèñòåìà êîíñîëè íå ñëèøêîì óæ
ïðîäâèíóòà, çâóê îíà âûäàåò ÷åòêèé 
è ãðîìêèé. Åñëè ïðèõîäèòñÿ èãðàòü íà ïóáëèêå,
ðàçóìíåå èñïîëüçîâàòü íàóøíèêè, 
÷òîáû íå ïðèâëåêàòü âíèìàíèå îêðóæàþùèõ.

Game Gear � íå òîëüêî
ïîðòàòèâíàÿ (îòíîñèòåëüíî)
èãðîâàÿ êîíñîëü, îíà åùå è ìîæåò
ñëóæèòü ïåðåíîñíûì òåëåâèçîðîì
� äëÿ ýòîãî äîñòàòî÷íî êóïèòü 
TV-òþíåð. Ýòà äîðîãàÿ èãðóøêà
âñòàâëÿåòñÿ â ñëîò äëÿ
êàðòðèäæåé, ìîæåò èñïîëüçîâàòü
âíåøíþþ àíòåííó è óìååò
ïðèíèìàòü ëþáûå òåëåêàíàëû.
Õîòÿ âñÿ êîíñòðóêöèÿ è âûãëÿäèò
äîñòàòî÷íî ãðîìîçäêî, TV-òþíåð
äî ñèõ ïîð âîñòðåáîâàí,
êîëëåêöèîíåðû îõîòíî ïîêóïàþò
åãî ïî öåíå ïîðÿäêà $100.

GG TV

Àíòèêâàðíàÿ öèôðîâàÿ òåõíèêà
âñåãäà ïðèâëåêàåò ôàíàòîâ.

ÂÈÄ ÑÇÀÄÈ

Classic

Machine
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ÂÎÇÌÎÆÍÎ, GAME GEAR È ÍÅ ÂËÅÇÀË Â ÊÀÐÌÀÍ, 
ÍÎ ÂÑÅ ÆÅ ÌÍÎÃÈÌ ÃÅÉÌÅÐÀÌ ÁÛËÎ ÍÀÏËÅÂÀÒÜ
ÍÀ ÅÃÎ ÐÀÇÌÅÐÛ, ÈÁÎ ÈÃÐÛ ÒÎÃÎ ÑÒÎÈËÈ�

STREETS 
OF RAGE

Èçäàòåëü: Sega
Äàòà âûõîäà: 1992

Å
ùå îäíà àäàïòàöèÿ èãðû
ñ Mega Drive, íà Game
Gear îíà òàêæå âûãëÿäèò

âïîëíå ïðèëè÷íî. Õîòÿ Adam
Hunter (òðåòèé èãðàáåëüíûé
ïåðñîíàæ èç îðèãèíàëà) è áûë
âûðåçàí, âñå æå îñòàëàñü ïà-
ðî÷êà äðóãèõ áîéöîâ � Axel
Stone è Blaze Fielding, íà ÷üè
ïëå÷è è âçâàëèëè îáÿçàííîñòü
ïî íàâåäåíèþ ïîðÿäêà íà óëè-
öàõ Capital City, ñèðå÷ü èçáèå-
íèþ áàíäèòîâ è èõ çëîáíûõ
áîññîâ. 
Íåñìîòðÿ íà î÷åâèäíóþ äåãðà-
äàöèþ ãðàôèêè, êàðìàííàÿ
âåðñèÿ èãðû ñîõðàíèëà äóõ
îðèãèíàëà, ÷åìó íåìàëî ïîñ-
ïîñîáñòâîâàëà âåëèêîëåïíàÿ
ìóçûêà Þäçî Êîñèðî.

SONIC 
THE HEDGEHOG

Èçäàòåëü: Sega
Äàòà âûõîäà: 1991

Õ
îòÿ âåðñèÿ Sonic The
Hedgehog äëÿ Game Gear è
îêàçàëàñü âïîëíå èãðà-

áåëüíîé, âñå æå îíà óñòóïàåò ïî
êà÷åñòâó ãðàôèêè ñâîåìó ñòàð-
øåìó áðàòó ñ Mega Drive. Çàäíèé
ïëàí ñòàë áîëåå ïëîñêèì, ñàì
åæèê Ñîíèê âûãëÿäèò ÷óòü õóæå�
Ïðîùå ãîâîðÿ, ìíîãèì ïðèøëîñü
ïîæåðòâîâàòü ðàäè àäàïòàöèè èã-
ðû ê ïîðòàòèâíîé 8-áèòíîé ñèñ-
òåìå. 
Õîòÿ íà ïåðâûé âçãëÿä âåðñèè èã-
ðû äëÿ GC è Master System è áû-
ëè èäåíòè÷íûìè, ïðè áîëåå áëèç-
êîì ðàññìîòðåíèè ìîæíî çàìå-
òèòü, ÷òî â ïåðâîé âñå ñïðàéòû
êðóïíåå � ÷òîáû íà ìàëåíüêîì
ýêðàíå îíè íå ñëèâàëèñü ñ çàä-
íèì ïëàíîì... 

AX BATTLER: 
A LEGEND OF 
GOLDEN AXE

Èçäàòåëü: Sega
Äàòà âûõîäà: 1991

Ó
Nintendo óæå áûë Tetris, òàê
÷òî Sega íóæäàëàñü â êàð-
ìàííîì ïàççëå ñîáñòâåííî-

ãî ïðîèçâîäñòâà. À ÷òîáû ëèø-
íèé ðàç ïðîäåìîíñòðèðîâàòü
ïðåèìóùåñòâà ñâîåé ñèñòåìû
ïåðåä Game Boy, èãðà äîëæíà
áûëà èñïîëüçîâàòü öâåòíîé ýê-
ðàí ìàêñèìàëüíî ýôôåêòèâíî.
Ðàçóìååòñÿ, ñåðèàë Columns òàê
è íå îáîøåë Tetris ïî ïîïóëÿð-
íîñòè, îäíàêî ñâîèõ äåíåã èãðà
ÿâíî ñòîèëà â ñâîå âðåìÿ.
Ê ñîæàëåíèþ, ïàççë îò Sega îò-

ëè÷àåòñÿ òàêæå óæàñíî çàíóäëè-
âîé ìóçûêîé, ÷òî ëèøíèé ðàç
ñêëîíÿëî ãåéìåðîâ ê ïîêóïêå
÷åðíî-áåëîãî Tetris äëÿ Game
Boy. À èãðîâîé ïðîöåññ âñå æå
óñòóïàë ïî ïðèâëåêàòåëüíîñòè
«Òåòðèñó».

COLUMNS

Èçäàòåëü: SEGA
Äàòà âûõîäà: 1991

Â
íà÷àëå äåâÿíîñòûõ òîëü-
êî ëåíèâûé íå ïåðåíîñèë
àðêàäíûå õèòû ïðåäûäó-

ùåãî äåñÿòèëåòèÿ íà êîíñîëè.
Ðàçóìååòñÿ, íå ñòàë èñêëþ÷å-
íèåì è ñåðèàë Shinobi. Èíòå-
ðåñíî, ÷òî ìíîãèå ãåéìåðû
ñ÷èòàþò ýòó âåðñèþ ÷óòü ëè íå
èäåàëüíûì ïîðòîì. Õîòÿ, êî-
íå÷íî, êà÷åñòâî ãðàôèêè çà-
ìåòíî õóæå, ÷åì â îðèãèíàëå,
èãðîâîé ïðîöåññ îêàçàëñÿ èäå-
àëüíî ïðèñïîñîáëåííûì äëÿ
ìàëåíüêîãî ýêðàíà. Êðîìå òî-

ãî, äëÿ ïîðòàòèâíîé âåðñèè áû-
ëî ñîçäàíî ïÿòü ýêñêëþçèâíûõ
ëîêàöèé, ãäå ãåéìåð ìîã äî-
áûòü ñåêðåòíûå ïðåäìåòû.
Â îñòàëüíîì æå � êàê îáû÷íî.
Õðàáðûé íèíäçÿ, âåðíàÿ êàòàíà
è íàäåæíûå ñþðèêåíû.

THE GG SHINOBI

Èçäàòåëü: Sega
Äàòà âûõîäà: 1991

Â äàëåêîì 1991 ãîäó ïîðòàòèâíûå
RPG ìîæíî áûëî ïåðåñ÷èòàòü ïî
ïàëüöàì. Â ìèíèàòþðíûõ êàðòðèä-
æàõ íå ïîëó÷àëîñü ðàçìåñòèòü íå-
îáõîäèìûé îáúåì äàííûõ, ýíåðãî-
íåçàâèñèìàÿ ïàìÿòü äëÿ ñåéâ-ôàé-
ëîâ áûëà â íîâèíêó, òàê ÷òî èãðû
ýòîãî æàíðà ðåäêî óäàâàëîñü ïðèñ-
ïîñîáèòü äëÿ ïîðòàòèâíûõ ñèñòåì
(âêëþ÷àÿ è Game Boy). 
Äàæå íåñìîòðÿ íà îòñóòñòâèå äîñ-
òîéíîé êîíêóðåíöèè, Crystal

Warriors îêàçàëñÿ âïîëíå äîñòîé-
íûì ïðîåêòîì, ãäå òàêòè÷åñêèå ïî-
øàãîâûå áèòâû (âèä ñâåðõó)  è
ìîùíàÿ ìàãè÷åñêàÿ ñèñòåìà ñî÷å-
òàëèñü ñ íåïëîõèì ñþæåòîì. Õîòÿ,
êîíå÷íî, ñ âûøåäøèì ïîçäíåå
Shining Force íå ñðàâíèòñÿ.

CRYSTAL 
WARRIORS

Èçäàòåëü: Sega
Äàòà âûõîäà: 1991

Õ
îòÿ ñîçäàòåëè Ax Battler è
âäîõíîâëÿëèñü ïîïóëÿð-
íûì àðêàäíûì áîåâèêîì

Golden Axe, ãåéìïëåé â èõ òâîðå-
íèè ñîâåðøåííî äðóãîé. Âìåñòî
òîãî, ÷òîáû ïðîñòî èäòè íàïðà-
âî, èçáèâàÿ âðàãîâ, ìåñòíûé ãå-
ðîé ïóòåøåñòâóåò èç ãîðîäà â ãî-
ðîä, âûó÷èâàÿ íîâûå ïðèåìû.
Êàê è â Zelda II: The Adventure Of

Link, â Ax Battler áûëè èñïîëüçî-
âàíû â îñíîâíîì ýëåìåíòû
îáû÷íîãî áîåâèêà è ïëàòôîðìå-
ðà, îäíàêî êðèòèêè ÷àùå âñåãî
îòíîñÿò îáå èãðû ê æàíðó RPG.
Åñòåñòâåííî, íè î êàêîì ìîùíîì
ñþæåòå ðå÷ü íå èäåò.
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ÍÎÌÈÍÀÖÈÈ
Ãëàâíûå (ïðèçû ïðåäñòàâëåíû êîìïàíèåé Philips):
1. Ëó÷øèé êëèï êîíêóðñà (ïðèç � ïðîäâèíóòûé CD/MP3-ïëååð Phili ps

EXP431  ñ ïÿòüþ ìèíè-èãðàìè)

2. Âûáîð «Ñòðàíû Èãð» (ïðèç � MP3-ïëååð Phili ps Key005 ñî

âñòðîåííîé ôëýø-ïàìÿòüþ íà 128Ìá è  êîìïàêòíûì ÏÄÓ)

3. Âûáîð «ÀÊÐÎÑÑ» (ïðèç � MP3-ïëååð Phili ps Key006  ñî âñòðîåííîé

ôëýø-ïàìÿòüþ íà 128Ìá è øåéíûì ðåìåøêîì-ÏÄÓ)

Îòäåëüíûå (ïðèçû ïðåäîñòàâëåíû èíòåðíåò-ìàãàçèíîì
www.VGW.ru è êîìïàíèåé Vellod Impex)

1. Ëó÷øèé Action (ïðèç � èãðà Dynasty Warriors 4 äëÿ PS2)

2. Ëó÷øàÿ Drama (ïðèç � èãðà Space Channel 5 äëÿ PS2)

3. Ëó÷øàÿ êîíöåïöèÿ (ïðèç � èãðà Rez äëÿ PS2)

4. Ëó÷øàÿ òåõíèêà (ïðèç � èãðà Maximo äëÿ PS2)

À òàêæå ïðèç çðèòåëüñêèõ ñèìïàòèé (ïîäïèñêà íà
«Ñòðàíó Èãð» íà øåñòü ìåñÿöåâ)

ÇÀÆÆÅÌ ÏÎ ÏÎËÍÎÉ ÏÐÎÃÐÀÌÌÅ!
ÍÀ ÊÎÍÓ CD/MP3-ÏËÅÅÐ PHILIPS EXP431 // MP3-ÏËÅÅÐ PHILIPS KEY005 // MP3-ÏËÅÅÐ PHILIPS KEY006 // B ÌÍÎÃÎÅ ÄÐÓÃÎÅ
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Ïðèãëàøàåì âñåõ àâòîðîâ AMV-êëèïîâ (ïîäðîáíåå

ñì. «ÑÈ» ¹01 çà 2004 ãîä) ïðèíÿòü ó÷àñòèå â êîí-

êóðñå AKROSS Con 2004, êîòîðûé â ýòîì ãîäó ïðî-

åêò ÀÊÐÎÑÑ (www.akross.net.ru) ïðîâîäèò ñîâìåñò-

íî ñ æóðíàëîì «Ñòðàíà Èãð». Îðèåíòèðîâî÷íî êîí-

êóðñ ïðîéäåò ñ 1 ôåâðàëÿ ïî 1 ìàÿ 2004 ãîäà. Ïðî-

ñèì îáðàòèòü îñîáîå âíèìàíèå íà òî, ÷òî êîíêóðñ áóäåò ïðîâîäèòüñÿ

òîëüêî ñðåäè GMV-ðàáîò (êëèïîâ, ñîçäàííûõ ïî ìîòèâàì èãð), îòäåëü-

íûé àíèìåøíûé êîíêóðñ çàïëàíèðîâàí íà âòîðîå ïîëóãîäèå.

Êîíêóðñíûé êëèï ìîæåò áûòü ñäåëàí íà áàçå ôðàãìåíòîâ êîìïüþòåðíûõ

è âèäåîèãð (èãðîâàÿ ñèñòåìà è ãîä âûïóñêà çíà÷åíèÿ íå èìåþò) � âàæíî,

÷òîáû òàì áûë çðåëèùíûé FMV-ìàòåðèàë (íàïðèìåð, â ñëó÷àå ñ PC ãîäÿò-

ñÿ BloodRayne èëè WarCraft III). Äëÿ êàæäîãî êëèïà íà âðåìÿ êîíêóðñà áó-

äåò ïðåäîñòàâëåí õîñòèíã. Ìîñêâè÷è òàêæå ìîãóò ïðèíåñòè êëèï íà êîì-

ïàêò-äèñêå â ðåäàêöèþ «ÑÈ». Ïîáåäèòåëè ðàçëè÷íûõ íîìèíàöèé êîíêóð-

ñà áóäóò íàãðàæäåíû ïðèçàìè îò «Ñòðàíû Èãð», à ëó÷øèå ðàáîòû ïîÿâÿò-

ñÿ íà DVD-ïðèëîæåíèè ê æóðíàëó. Äëÿ ó÷àñòèÿ íåîáõîäèìî (!) ïðåäâàðè-

òåëüíî çàðåãèñòðèðîâàòüñÿ (ñì. http://www.akross.net.ru/data/contest)

è óòî÷íèòü ó êîîðäèíàòîðà êîíêóðñà (evilspider@pisem.net) äîïîëíè-

òåëüíûå òðåáîâàíèÿ ê êëèïàì è èíûå äåòàëè. Â ÷àñòíîñòè, àâòîð äîëæåí

ïðåäîñòàâëÿòü äâå âåðñèè ðîëèêà � îïòèìèçèðîâàííóþ ïî îáúåìó (äëÿ

âûêëàäûâàíèÿ â ñåòè) è ïî êà÷åñòâó (äëÿ äèñêà «ÑÈ»). Ïîäðîáíûå ïðàâè-

ëà êîíêóðñà îïóáëèêîâàíû íà ñàéòàõ www.akross.net.ru, www.game-

land.ru è www.miranime.net, òàì æå áóäåò ïîÿâëÿòüñÿ èíôîðìàöèÿ î íî-

âûõ ó÷àñòíèêàõ è èõ êëèïàõ. Â ñëó÷àå âîçíèêíîâåíèÿ êàêèõ-òî âîïðîñîâ

ìîæíî òàêæå îòñûëàòü èõ ïî àäðåñó wren@gameland.ru.

Èòàê, âû ðåøèëè ïðèíÿòü ó÷àñòèå â êîíêóðñå. Äëÿ íà÷àëà âàì íàäî
îïðåäåëèòüñÿ ñ êîíöåïöèåé êëèïà. Ýòî ìîæåò áûòü ïðîñòî èëëþñòðàöèÿ
îïðåäåëåííîé ìóçûêàëüíîé êîìïîçèöèè âèäåîðÿäîì èç èãðû, «ñþæåòíàÿ»
íàðåçêà, ðàñêðûâàþùàÿ ñóòü ñîáûòèé îðèãèíàëà èëè æå, íàïðîòèâ,
ïåðåâîðà÷èâàþùàÿ èç ñ íîã íà ãîëîâó, � ÷òî óãîäíî, ïðèìåðû ðàáîò âû ìîæåòå
íàéòè íà íàøåì äèñêå óæå òðåòèé íîìåð ïîäðÿä. Ñêàæåì, ìíå â ãîëîâó ïðèøëà
èäåÿ ñäåëàòü êëèï ïî Final Fantasy X íà ïåñíþ «Ìàëûø» Ìóìèé Òðîëëÿ� Äëÿ
ðàáîòû âàì ïîòðåáóåòñÿ ðåäàêòîð äëÿ íåëèíåéíîãî âèäåîìîíòàæà, ê ïðèìåðó
� Adobe Premiere, à òàêæå ñðåäñòâî äëÿ ñîçäàíèÿ íàðåçîê ðîëèêîâ èç èãð
(ìîæíî ëèáî ïîäêëþ÷àòü êîíñîëü ê âèäåîâõîäó TV-òþíåðà èëè âèäåîêàðòû,
ëèáî «ãðàáèòü» ôàéëû íåïîñðåäñòâåííî ñ èãðîâîãî äèñêà îñîáûìè
ïðîãðàììàìè). Ïîëó÷åííûå ôðàãìåíòû çàòåì ñëåäóåò êîìáèíèðîâàòü ñ òåì,
÷òîáû â ðåçóëüòàòå äîáèòüñÿ èäåàëüíîãî ñîîòâåòñòâèÿ ìóçûêè è âèäåîðÿäà.
Äëÿ óëó÷øåíèÿ êà÷åñòâà ðîëèêà ìîæíî òàêæå ïîëüçîâàòüñÿ áîëåå

ïðîäâèíóòûìè ïðèåìàìè � äåëàòü ïëàâíûå ïåðåõîäû ìåæäó ôðàãìåíòàìè,
íàêëàäûâàòü ýôôåêòû è ôèëüòðû, äîáàâëÿòü òèòðû. Âïðî÷åì, çäåñü ëó÷øå
ñëåäîâàòü ïðèíöèïå «íå íàâðåäè», êëèïû ìíîãèõ íîâè÷êîâ âûãëÿäÿò óæàñíî
èìåííî ïîòîìó ÷òî îíè çëîóïîòðåáëÿþò âîçìîæíîñòÿìè ðåäàêòîðà. 
Â êîíöå ñëåäóåò ñæàòü ñâîé ðîëèê îäíèì èç ïîïóëÿðíûõ êîäåêîâ, ïîñëå ÷åãî îí
óæå ãîòîâ äëÿ äåìîíñòðàöèè. Ó÷òèòå, ÷òî íà âñåõ ñòàäèÿõ äî ýòîãî (íàïðèìåð,
êîãäà ãîòîâèòå íàðåçêè) íåîáõîäèìî õðàíèòü âèäåî â ìàêñèìàëüíî äîñòóïíîì
êà÷åñòâå (â èäåàëå � êàê íåñæàòûé AVI), ÷òîáû àðòåôàêòû èçîáðàæåíèÿ íå
íàêàïëèâàëèñü. Åñòü ìíåíèå î òîì, ÷òî AMV-ðîëèê äîëæåí âåñèòü êàê ìîæíî
ìåíüøå, ÷òîáû åãî ìîæíî áûëî ëåãêî ñêà÷àòü, íî äëÿ ó÷àñòèÿ â íàøåì
êîíêóðñå àâòîð îáÿçàí èìåòü è âåðñèþ «â ìàêñèìàëüíîì êà÷åñòâå». Ïî âñåì
òåõíè÷åñêèì âîïðîñàì ñëåäóåò îáðàùàòüñÿ ê îïûòíûì êëèïìåéêåðàì, ÷òî
îáèòàþò íà www.akross.net.ru, ëèáî ïîëüçîâàòüñÿ îïûòîì çàðóáåæíûõ êîëëåã
(ñì. www.animemusicvideos.org).

ÊËÈÏ ÑÂÎÈÌÈ ÐÓÊÀÌÈ





ÍÍ
à ðóêàõ êëàññè÷åñêàÿ êîìå-
äèÿ ñ åå óæèìêàìè è ïðûæ-
êàìè, êîòîðàÿ áóêâàëüíî íà
ãëàçàõ ñòàíîâèòñÿ äðàìîé.

«Ñáîðíàÿ ñîëÿíêà» èç ëó÷øèõ
æàíðîâ, îò÷àñòè îïðàâäàâøàÿ ñå-
áÿ ðàíåå, íàïðèìåð, â ñåðèàëå
ñòóäèè Bones «Êîâáîé Áèáîï» �

êàê áû âåñòåðí è êàê áû sci-fi-ïîñò-
êàòàñòðîôà. Îáèëèå îðóæèÿ, ìûñ-
ëèìîãî è íåìûñëèìîãî, óòåðÿííûå
òåõíîëîãèè, çàñòûâøèé â íåñóðàç-
íîé «ïîçå» íàä ïóñòûííîé ïëàíå-
òîé êîñìè÷åñêèé êîðàáëü èíîïëà-
íåòÿí-ïåðåñåëåíöåâ è ïðî÷èå ÿâ-
íûå ïðèçíàêè ïîñòàïîêàëèïñèñà,

ñòîëü ÷àñòîãî â àíèìå. Âñå ýòî ïîä
çàäèðèñòûå ðîê-íàèãðûøè è ôàíê-
íàïåâû.

Âî âñåì ýòîì � ãåðîé. Îí íåâåðî-
ÿòíî ìèë, óæàñíî ñåíòèìåíòàëåí,
â îáùåì, êðàñàâåö êðàñàâöåì. Ñ
äðóãîé ñòîðîíû � äîëãîâÿçûé
áëîíäèí â êðàñíîì ïëàùå íåâåðî-
ÿòíî øóìåí è ïðîæîðëèâ, áåñï-
ðåñòàííî ëüåò ñëåçû ïî ïîâîäó è
áåç ïîâîäà, íåñåò êàêóþ-òî ðàçä-
ðàæàþùóþ ÷óøü î âñåïðîùåíèè
è, ñòàëî áûòü, îêàçûâàåòñÿ ñî-
âåðøåííî íå â ôîêóñå. Íî. Ïðè
ýòîì íåñóðàçíûé þíîøà, âûçûâà-
þùèé ïðîòèâîðå÷èâûå ÷óâñòâà
áóêâàëüíî ó êàæäîãî çðèòåëÿ, ìîã
áû, ïîæàëóé, ñòàòü ìóæ÷èíîé ìî-
åé ìå÷òû õîòÿ áû ïîòîìó, ÷òî ãî-
ëîâà åãî ñòîèò 60 ìèëëèàðäîâ
«òóãðèêîâ». Ïðîçûâàþùèéñÿ íå
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Â ääàëåêîé ññòðàíå ßßïîíèè ««ðóáàõà-ïïàðåíü» ßßñóõèðî ÍÍàéòî ääî ññèõ ïïîð
ðèñóåò ññâîþ ááåçóìíóþ ììàíãó TTrigun, ââ òòî ââðåìÿ êêàê ììû ääàâíî óóæå
ïîëþáèëè øøèêàðíûé ññåðèàë ññòóäèè MMadhouse, óóñïåâøåé ââ ññâîå ââðåìÿ
ïîðàäîâàòü ííàñ ââåùàìè ââðîäå CCard CCaptor SSakura, TTokyo BBabylon,
Metropolis èè òòàê ääàëåå.ÎÍËÀÉÍ-ÂÅÐÑÈß:

http://www.banzai.otaku.ru

ÀÍÈÌÅ-ÁÎÍÓÑÛ ÄËß ×ÈÒÀÒÅËÅÉ «ÁÀÍÇÀÉ!»

ÑÒÀÒÜÈ Â ÆÓÐÍÀËÅ � ÒÎËÜÊÎ ×ÀÑÒÜ ÍÀØÅÉ ÐÓÁÐÈÊÈ!

!
Íà DVD ê ýòîìó íîìåðó âû íàéäåòå: âèäåîìîíòàæ èç ñåðèàëà Trigun ïîä çâóêîâîé
ðÿä òðåéëåðà ôèëüìà «Îäíàæäû â Ìåêñèêå»; êëèï èç ïîëíîìåòðàæíîãî «Êîâáîé
Áèáîï»; ìîíòàæ ïîä êîìïîçèöèþ People are Strange ãðóïïû The Doors; òðåéëåð
ñåðèàëà Mezzo (ïðîäîëæåíèå äâóõñåðèéíîãî öèêëà «Êðàñîòêè-ãîëîâîðåçû»).

ÂÛÏÓÑÊ ÏÎÄÃÎÒÎÂÈËÈ
ÍÈÊÀ ÎÐÅÕÎÂÀ,

ÂÀËÅÐÈÉ «À.ÊÓÏÅÐ» ÊÎÐÍÅÅÂ

ÂÀØ ÊÎØÌÀÐ, ÑÒÀÂØÈÉ ßÂÜÞ

TRIGUN, òåëåñåðèàë, ððåæèññåð ÑÑàòîñè ÍÍèñèìóðà, 11998  ÍÀØ ÐÅÉÒÈÍÃ: !!!!!



èíà÷å, êàê Âàø Êîøìàð (Vash the
Stampede), îí æå ×åëîâåê-Òàé-
ôóí, îí óñïåâàåò åùå äî íà÷àëà
ïîâåñòâîâàíèÿ ðàç çà ðàçîì è ãîä
çà ãîäîì «âûíîñèòü âïåðåä íîãà-
ìè» ãîðîä çà ãîðîäîì, ïîãîâàðè-
âàåò ìîëâà. Ìîëâà, êàê èçâåñòíî,
íèêîãäà íå ëæåò, íî âñåãäà èçðÿä-
íî îøèáàåòñÿ, è ñîáñòâåííûìè
ãëàçàìè ìîæíî óáåäèòüñÿ, ÷òî
ñòðàííûé Âàø, ïðîÿâëÿÿ ÷óäåñà
ëîâêîñòè è èçâîðîòëèâîñòè, íå
ñäåëàâ ïî îõîòíèêàì çà åãî ãîëî-
âîé íè åäèíîãî ðîêîâîãî âûñòðå-
ëà, ïðåäîñòàâëÿåò âîçìîæíîñòü
âëàäåëüöàì ïîõîðîííûõ êîíòîð
ïîïîëíèòü ñâîè è áåç òîãî òóãèå
êîøåëå÷êè. Òîëüêî Âàø ëè òóò ïðè
÷åì? Ìèðîê âîêðóã, åñëè óæ íà òî
ïîøëî, ïàðøèâåíüêèé, äà è ëþ-
äèøêè â íåì âçäîðíûå. ×òî ïëîõî
ëåæàëî, ïðèáðàíî ê ðóêàì áóäåò
âñåíåïðåìåííî, à âèíîâíûå áóäóò
ëè íàêàçàíû, ìàëî êîãî èíòåðåñó-
åò, âåäü äàæå ïðàâîîõðàíèòåëü-
íûå ñòðóêòóðû òðóäÿòñÿ çäåñü áåç
îñîáîãî ïðèëåæàíèÿ. È òîëüêî
ñòðàõîâîé êîìïàíèè «Áåðíàðäåë-
ëè» ïðèõîäèòñÿ îòäóâàòüñÿ çà
âñåõ è âñÿ, ïîñêîëüêó, íåñìîòðÿ
íà áàñíîñëîâíóþ öåíó, íàçíà÷åí-
íóþ çà æèçíü ×åëîâåêà-Òàéôóíà,
îí îñòàåòñÿ íåóëîâèìûì ãîä çà ãî-
äîì æå è ðàç çà ðàçîì. 

Êàçàëîñü áû, ïðåñòóïíèê âåëèêèé
è óæàñíûé, íà äåëå Âàø îêàçûâà-
åòñÿ ãåðîåì íåïðàâèëüíûì, ïåðñî-
íàæåì, íàäåæä çðèòåëÿ äàëåêî íå
îïðàâäûâàþùèì. Ïî çàêîíó æàíðà
íåèìîâåðíî êðóòîé ïàðåíü ñ áîëü-
øîé ïóøêîé îáÿçàí-òàêè ðàñïðàâ-
ëÿòüñÿ ñî çëîäåÿìè. Òàê âåäü íåò,
è áëàãîðîäíûé, äóðíîé íà ãîëîâó
ãåðîé âìåñòî òîãî ÷òîáû «äàòü
ñäà÷è», êàæäûé ðàç ïîäñòàâëÿåò
âòîðóþ ùåêó ïîä óäàð. «Äà ÷òî æå
çà áîòâà òàêàÿ?» � âñïëåñêèâàåò
ðóêàìè çðèòåëü è ïî óøè âëþáëÿ-
åòñÿ� äà õîòÿ áû â êî÷åâîãî ñâÿ-
ùåííèêà Âîëüôâóäà, ÷åëîâåêà ê
Âàøó Êîøìàðó ïðèáèâøåìóñÿ ïî
äîðîãå îòñþäà òóäà è äàëåå. Àíòè-
ïîä Íèêîëàñ Âîëüôâóä ó íàñ è óì-
íèöà, è ñ âðàãàìè ðàñïðàâèòüñÿ �
óìåëåö, â îáùåì, îí-òî êàê ðàç âå-
äåò ñåáÿ â ýòîì ñóåòíîì ìèðå òàê,
êàê íàäî, âûçûâàÿ âñÿ÷åñêîå
îäîáðåíèå ó ñìîòðÿùåãî. Ñìîòðÿ-
ùèé, ãëÿäè æå, âîò îíè, òâîè ðå-
àëüíûå ïîìûñëû è æåëàíèÿ, âîò
îíè, òâîè ýìîöèè. Òåáå, äóìàþ, íå
ñîâåñòíî, è ÿ òåáÿ ïîíèìàþ. Ïðè
ïðîñìîòðå ïîñòàïîêàëèïòè÷åñêèõ
âåñòåðíîâ âîîáùå ðåäêî ñòàíî-
âèòñÿ ñîâåñòíî.

Êëèíè÷åñêèé æå ýñêàïèñò Âàø,
ïðèêèäûâàÿñü äóðà÷êîì è ïîëó÷àÿ
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«Ñòðàíà Èãð» è èíòåðíåò-
ìàãàçèí «Àó, DVD» äèñê ñ
ïåðâûìè ýïèçîäàìè
ñåðèàëà Trigun. ×òîáû ïî-
ïàñòü â ÷èñëî ñîèñêàòåëåé
ïðèçà, ïðîñòî ïðèøëèòå â
ðåäàêöèþ æóðíàëà îòâåò íà
ïðèâåäåííûé íèæå âîïðîñ.
Íå çàáóäüòå óêàçàòü ñâîè
èìÿ, ôàìèëèþ è îáðàòíûé
àäðåñ ñ èíäåêñîì. Åñëè âû
ïîëüçóåòåñü îáû÷íîé ïî÷-
òîé, îáÿçàòåëüíî ñäåëàéòå
íà êîíâåðòå ïîìåòêó «Áàí-
çàé!». Ñïåøèòå! Â æåðåáü-
åâêå ïðèìóò ó÷àñòèå òîëüêî
òå ïèñüìà, êîòîðûå ïðèäóò
ê íàì äî 1 ìàðòà.

Âîïðîñ:

Â ÷åñòü êàêîãî ëèíêîðà
íàçâàí çíàìåíèòûé
êîñìè÷åñêèé êîðàáëü â
îäíîèìåííîì ñåðèàëå
Ëýéäçè Ìàöóìîòî 1974
ãîäà âûïóñêà?

1. «Õàðóíà»
2. «ßìàòî»
3. «Ñåâàñòîïîëü»

Íàø àäðåñ: 101000,
Ìîñêâà, Ãëàâïî÷òàìò, à/ÿ
652, «Ñòðàíà Èãð» (îòâåò
ëó÷øå îòïðàâëÿòü íå â
êîíâåðòå, à íà ïî÷òîâîé
êàðòî÷êå). 

E-mail: banzai@gameland.ru

DVD ñ àíèìå Full Metal
Panic ïîëó÷àåò Âñåâîëîä
Ãåðøâèí èç ã. Êîðîëåâà: îí
ñîâåðøåííî ïðàâ � ïî
îòå÷åñòâåííîìó
òåëåâèäåíèþ íèêîãäà íå
ïîêàçûâàëè ñåðèàë
Gundam. 

ÂÍÈÌÀÍÈÅ!

ÊÎÍÊÓÐÑ!
!

Î×ÅÐÅÄÍÎÉ 

ÏÎÁÅÄÈÒÅËÜ!

!

ÏÅÐÂÎÑÒÀÒÅÉÍÛÌ ïïîîññòòààââùùèè-
êêîîìì ííîîââîîññòòååéé ýýòòîîããîî ââûûïïóóññêêàà ññòòààëëàà
êêîîììïïààííèèÿÿ MMCC EEnntteerrttaaiinnmmeenntt.. ÂÂ ííàà÷÷ààëëåå
ììààððòòàà îîííèè îîððããààííèèççóóþþòò ââ ÌÌîîññêêââåå îî÷÷åå-
ððååääííîîéé ààííèèììåå-ôôååññòòèèââààëëüü.. ÌÌååññòòîî ïïððîî-
ââååääååííèèÿÿ - ÖÖååííòòððààëëüüííûûéé ääîîìì ïïððååääïïððèè-
ííèèììààòòååëëÿÿ ((ááûûââøøèèéé êêèèííîîòòååààòòðð ««ÍÍîîââîî-
ððîîññññèèééññêê»»)),, ýýòòîî ççààëë ííàà 553377 ììååññòò,, ããääåå
ññîîññòòîîÿÿòòññÿÿ 1188 ïïîîêêààççîîââ.. ÏÏîîääððîîááííîîññòòèè èè
ððààññïïèèññààííèèåå ññååààííññîîââ - ââ ññëëååääóóþþùùååìì
ââûûïïóóññêêåå ««ÁÁààííççààéé»».. ÄÄððóóããîîåå ïïððèèÿÿòòííîîåå
èèççââååññòòèèåå:: ääååééññòòââóóÿÿ ââ èèííòòååððååññààõõ îîòòåå÷÷åå-
ññòòââååííííûûõõ ëëþþááèèòòååëëååéé ààííèèììåå,, MMCC
EEnntteerrttaaiinnmmeenntt èè ññååòòååââîîéé ììààããààççèèíí
wwwwww..DDVVDD110000..rruu ççààêêëëþþ÷÷èèëëèè ññîîããëëààøøåå-
ííèèåå,, ííàà îîññííîîââåå êêîîòòîîððîîããîî ââññåå ôôèèëëüüììûû
êêîîììïïààííèèèè ïïððîîääààþþòòññÿÿ ïïîî ññïïååööèèààëëüüííîîéé
ööååííåå ââ 446600 ððóóááëëååéé - ããîîððààççääîî ááîîëëåååå
ííèèççêêîîéé,, ÷÷ååìì ââ ääððóóããèèõõ îîííëëààééííîîââûûõõ èè
îîôôëëààééííîîââûûõõ ììààããààççèèííààõõ.. ÄÄîîññòòààââêêàà DDVVDD
îîññóóùùååññòòââëëÿÿååòòññÿÿ ââ ëëþþááóóþþ òòîî÷÷êêóó ÐÐîîññññèèèè,,
ïïððèè÷÷ååìì ïïîî ÌÌîîññêêââåå - ááååññïïëëààòòííîî.. ÒÒààêêææåå
ííààìì ññòòààëëîî èèççââååññòòííîî îî ññââååææèèõõ ïïððèèîîááððåå-
òòååííèèÿÿõõ MMCC EEnntt..:: ýýòòîî ííîîââååééøøèèéé ññååððèèààëë
GGuunnsslliinnggeerr GGiirrll,, øøååññòòèèññååððèèééííûûéé ööèèêêëë
BBlluuee SSuubbmmaarriinnee 0066 èè ââååëëèèêêîîëëååïïííûûéé
ïïîîëëííîîììååòòððààææííûûéé ôôèèëëüüìì JJiinn-RRoohh.. ÂÂññåå
îîííèè ááóóääóóòò ââûûïïóóùùååííûû ííàà ëëèèööååííççèèîîííííîîìì
ââèèääååîî èè DDVVDD ââ òòååêêóóùùååìì ããîîääóó..

ÂÅÑÅËÛÉ ÐÎÁÎÊÎÒ ÄÄîîððààýýììîîíí
- îîääèèíí èèçç ññààììûûõõ ççííààììååííèèòòûûõõ ããååððîîååââ
ääååòòññêêîîããîî ààííèèììåå - ïïððààççääííóóååòò ââ ííûûííååøø-
ííååìì ììààððòòåå ññââîîéé 2255-éé þþááèèëëååéé.. ÂÂ ÷÷ååññòòüü
ççííààììååííààòòååëëüüííîîããîî ññîîááûûòòèèÿÿ ííàà ÿÿïïîîííññêêèèåå
ïïððèèëëààââêêèè ïïîîññòòóóïïèèòò èèããððóóøøêêàà-ÄÄîîððààýý-
ììîîíí,, ññííààááææååííííààÿÿ óóññòòððîîééññòòââîîìì ððààññïïîîçç-
ííààââààííèèÿÿ ððåå÷÷èè èè óóììååþþùùààÿÿ ïïððîîèèççííîîññèèòòüü
775500 ññëëîîââ.. ÒÒèèððààææ ððîîááîîòòàà ññîîññòòààââèèòò ââññåå-
ããîî ïïÿÿòòüü òòûûññÿÿ÷÷,, ïïððîîääààææèè ááóóääóóòò ââååññòòèèòòüü,,
ââ òòîîìì ÷÷èèññëëåå,, èè ÷÷ååððååçç ÈÈííòòååððííååòò.. 

ÑÐÎÊÈ ÂÛÕÎÄÀ ××ÅÒÛÐÅÕ
ççààêêëëþþ÷÷èèòòååëëüüííûûõõ ýýïïèèççîîääîîââ WWoollff''SS RRaaiinn
ññííîîââàà ïïååððååííååññååííûû.. ÑÑååððèèèè 2277 èè 2288
ââûûééääóóòò ââ ßßïïîîííèèèè 77 ôôååââððààëëÿÿ,, àà ääààòòàà
ððååëëèèççàà 2299-éé èè 3300-éé ññååððèèèè ââîîîîááùùåå ííåå
ííààççââààííàà..

ÐÅËÈÇ HOWL�S MOVING
CCaassttllee,, ññëëååääóóþþùùååããîî ôôèèëëüüììàà ÕÕààÿÿîî ÌÌèè-
ÿÿääççààêêèè,, ïïååððååííååññååíí ññ èèþþëëÿÿ ííàà ííîîÿÿááððüü
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22000044 ããîîääàà.. ÎÎááúúÿÿññííååííèèåå ïïððîîññòòîîåå:: ññòòóó-
ääèèÿÿ GGhhiibbllii ííåå ââïïèèññûûââààååòòññÿÿ ââ ïïððîîèèççââîîää-
ññòòââååííííûûéé ããððààôôèèêê.. ÂÂ èèþþëëåå ííàà ýýêêððààííààõõ
ïïîîÿÿââèèòòññÿÿ ïïîîääççààääååððææààââøøèèééññÿÿ
SStteeaammbbooyy îîòò ÊÊààööóóõõèèððîî ÎÎòòîîììîî - ýýòòàà
ïïîîëëííîîììååòòððààææííààÿÿ ëëååííòòàà ññííèèììààååòòññÿÿ óóææåå
99 ëëååòò,, ááþþääææååòò êêààððòòèèííûû ïïååððååââààëëèèëë ççàà
22..44 ììëëððää.. èèååíí..

ÍÀ ÑÀÉÒÅ ÑÅÐÈÀËÀ MMeezzzzoo
((hhttttpp::////mmeezzzzoo-ttvv..nneett)),, ïïððîîääîîëëææååííèèÿÿ
MMeezzzzoo FFoorrttee ((««ÊÊððààññîîòòêêèè-ããîîëëîîââîîððååççûû»»
ââ ððîîññññèèééññêêîîéé ââååððññèèèè)) ííààêêîîííååöö-òòîî ïïîî-
ÿÿââèèëëññÿÿ ððååêêëëààììííûûéé òòððååééëëååðð.. ÑÑ êêîîòòîîððûûìì
ââûû,, êêààêê îîááûû÷÷ííîî,, ïïîîççííààêêîîììèèòòååññüü ííàà ííàà-
øøååìì ääèèññêêåå..

ÀÊÒÐÈÑÀ ÎÇÂÓ×ÊÈ èè ïïååââèèööàà
ÌÌýýããóóììèè ÕÕààÿÿññèèááààððàà ((ÐÐýýéé ââ EEvvaannggeelliioonn,,
ËËèèííàà ââ SSllaayyeerrss)) îîááúúÿÿââèèëëàà 1100 ÿÿííââààððÿÿ ââ
ññââîîååéé ððààääèèîîïïððîîããððààììììåå,, ÷÷òòîî îîííàà ááååððåå-
ììååííííàà.. ÔÔýýííûû ààêêòòèèââííîî îîááññóóææääààþþòò ââëëèè-
ÿÿííèèåå ýýòòîîããîî ññîîááûûòòèèÿÿ ííàà ïïððîîååêêòòûû,, ââ êêîî-
òòîîððûûõõ îîííàà ññååéé÷÷ààññ ççààííÿÿòòàà,, �� ïïîîêêàà ííåå-
ÿÿññííîî,, ÷÷òòîî ññòòààííååòò ññ ããîîëëîîññààììèè ««åååå»» ïïååðð-
ññîîííààææååéé,, êêîîããääàà ÌÌýýããóóììèè-ññààíí óóééääååòò ââ
ääååêêððååòòííûûéé îîòòïïóóññêê.. 

ÊÀÊ ÑÎÎÁÙÀÅÒ BBC,, ââïïååððââûûåå
ââ èèññòòîîððèèèè ïïîîññëëååââîîååííííîîéé ÿÿïïîîííññêêîîéé ññóó-
ääååááííîîéé ññèèññòòååììûû èèççääààòòååëëüü ììààííããèè ááûûëë
ïïððèèççííààíí ââèèííîîââííûûìì ââ ððààññïïððîîññòòððààííååííèèèè
««ííååïïððèèëëèè÷÷ííûûõõ»» ((ïïîîððííîîããððààôôèè÷÷ååññêêèèõõ))
ììààòòååððèèààëëîîââ.. ÇÇàà ïïóóááëëèèêêààööèèþþ ììààííããèè
MMiisssshhiittssuu ((««ÌÌååääîîââààÿÿ êêîîììííààòòàà»»)) ÌÌîîííîî-
òòîîððèè ÊÊèèññèè ááûûëë ïïððèèããîîââîîððååíí êê ããîîääóó
òòþþððüüììûû óóññëëîîââííîî.. ÎÎíí ññððààççóó ææåå ïïîîääààëë
ààïïååëëëëÿÿööèèþþ ââ ÒÒîîêêèèééññêêèèéé ââååððõõîîââííûûéé
ññóóää,, óóòòââååððææääààÿÿ ÷÷òòîî ððååøøååííèèåå ññóóääüüèè ííàà-
ððóóøøààååòò ññââîîááîîääóó ññààììîîââûûððààææååííèèÿÿ..
ÏÏððååööååääååííòò ññîîââååððøøååííííîî ààááññóóððääííûûéé,,
ååññëëèè óó÷÷ååññòòüü êêîîëëèè÷÷ååññòòââîî ððèèññîîââààííííîîéé
ïïððîîääóóêêööèèèè êêððààééííåå îîòòêêððîîââååííííîîããîî ññîî-
ääååððææààííèèÿÿ,, ððååããóóëëÿÿððííîî èèççääààþþùùååééññÿÿ ââ
ÑÑòòððààííåå ââîîññõõîîääÿÿùùååããîî ññîîëëííööàà..

òóìàêè, íà äåëå ïîñòîÿííî ïðîñ-
÷èòûâàåò ìåíåå áîëåçíåííûå
äëÿ îêðóæàþùèõ âûõîäû èç ëþ-
áûõ ñèòóàöèé. Ñ÷èòàÿ, ÷òî íèêòî
íå äîëæåí ñòðàäàòü, òâåðäèò îí
ñâîå «íå óáèé», íî çàêðûâàåò
ãëàçà íà òî, ÷òî òâîðèòñÿ ïî åãî
ñëåäàì, íå íàïðÿìóþ, íî êîñâåí-
íî îñòàâàÿñü âèíîâíûì â ñîòíÿõ
ñìåðòåé. Ïðî÷èå-òî ïàëÿò èç
ñâîèõ ñòâîëîâ äàëåêî íå òàê àê-
êóðàòíî. Âîò òîëüêî ïðîøëîå
íèêàê íå äàåò åìó ïîêîÿ. Òðàãè-
÷åñêîé èñòîðèè � Ðîêîâóþ Æåí-
ùèíó. Èñòîðèè íåâåðîÿòíîé � íå
áàíàëüíóþ âîçëþáëåííóþ, à
ïðåêðàñíóþ íàñòàâíèöó, çàðî-
íèâøóþ â íàèâíóþ äóøó ìàëûøà
Âàøà óáåæäåíèå: íèêòî íå èìå-
åò ïðàâà îòíèìàòü æèçíü æèâîãî
ñóùåñòâà. Ðåì ïîãèáíåò, à Âàø
ñî âñåì ýòèì îñòàíåòñÿ. Ó áëà-

æåííîãî ãåðîÿ îáíàðóæèòñÿ
áëèçêèé ðîäñòâåííèê, ñ äèàãíî-
çîì àáñîëþòíî ïðîòèâîïîëîæ-
íûì áðàòíåìó. Ñ çàäà÷åé áîëåå
÷åì êîíêðåòíîé: «âñåõ óáüþ,
îäèí îñòàíóñü». Õîðîøî áû ñ
äðàãîöåííûì ðîäè÷åì æå, ïîòî-
ìó êàê ðàâíûé ïî èíòåëëåêòó ñî-
áåñåäíèê íåäîáðîìó Íàéâçó âñå-
íåïðåìåííî áû ïðèãîäèëñÿ. Êà-
æåòñÿ, âîò îíî, ÷åðíîå è áåëîå
âñåé ýòîé èñòîðèè, íî ïîãîäèòå,
îïÿòü íå âñå òàê ïðîñòî. È êëàñ-
ñè÷åñêèé çëîäåé Íàéâç âåäü áûë
âîñïèòàííèêîì Ðåì. È îí ñëóøàë
åå íàïåâíûå ðå÷è î äîáðîòå è
ëþáâè, à ïîñëå, áóäó÷è áèòûì çà
óãëîì íå òàêèìè äîáðûìè ïåðñî-
íàæàìè, äåëàë äëÿ ñåáÿ âûâîäû,
â òî âðåìÿ êàê áðàò åãî ñòàðà-
òåëüíî áåæàë ïðîèñõîäÿùåãî.
Íàéâç ðàíî óçíàë, ÷åãî õî÷åò:
÷òîáû åãî îñòàâèëè â ïîêîå, è
÷åòêî � êàê ýòîãî äîáèòüñÿ.
Âàø, æåëàþùèé, êàçàëîñü áû,
òîãî æå ñàìîãî, èäåò ê ïîêîþ íå
ïðîòîðåííîé äîðîæêîé, à îá-

õîäíûìè ïóòÿìè, ìåíåå áëàãîðà-
çóìíûìè, íî áîëåå ìèëîñåðäíû-
ìè. Îáà � òå åùå áåçóìöû. Ïîêîÿ
íå áóäåò. Íå ðàíüøå, ÷åì ãëàâ-
íûé ïîëîæèòåëüíûé ãåðîé ïðè-
äåò â ñåáÿ, ñäâèíåò ñ ãëàç ñâîèõ
øîðû è ïîéìåò, ÷òî æå è êàê
íóæíî èçìåíèòü â æèçíè ñâîåé
íåïóòåâîé, ÷òîáû âûøëî, êàê â
ñêàçêå, «è æèëè îíè äîëãî è
ñ÷àñòëèâî». Êîãî ïîðåøèòü, êî-
ãî â ïîêîå îñòàâèòü. Íåñòàíäà-
ðòíûé êèíîøíûé ðàñêëàäåö, íà-
äî ñêàçàòü, íåâåðîÿòíî ñâîåé
îðèãèíàëüíîñòüþ ïðèÿòñòâåí-
íûé.

Êñòàòè, ãëàâíûé ïðèç â 60 ìèëëè-
àðäîâ «òóãðèêîâ» íå ïîëó÷èò íèê-
òî. Íàãðàäà çà ãîëîâó áëîíäèíà
â êðàñíîì ïëàùå áóäåò îòìåíå-
íà, êàê òîëüêî ñòðàõîâàÿ êîìïà-
íèÿ «Áåðíàðäåëëè» áëàãîðàçóì-
íî ïðèìåò ãåíèàëüíîå ðåøåíèå
ïðèðàâíÿòü ëåãåíäàðíîãî ×åëî-
âåêà-Òàéôóíà ê ñòèõèéíîìó
áåäñòâèþ. Àìèíü.

EVANGELION ÎÒWETA

ÀÀ
ìåðèêàíñêîå DVD-èçäàíèå
Evangelion Director's Cut Vol. 1
ñîäåðæèò ãàëåðåþ êîíöåïòó-
àëüíûõ íàáðîñêîâ ê íàõîäÿ-

ùåìóñÿ â ïðîèçâîäñòâå êèíîôèëü-
ìó Evangelion (ïîëíóþ ïîäáîðêó
ýòèõ èëëþñòðàöèé âû íàéäåòå íà
íàøåì äèñêå). Íàïîìíèì, ÷òî ïðî-
åêò âåäåò êîìïàíèÿ New Line
Cinema, ñòóäèÿ Gainax ïðèâëå÷åíà
â êà÷åñòâå êîíñóëüòàíòà, à çà ñïå-
öýôôåêòû îòâå÷àåò ñòóäèÿ Weta

Digital, ïðîñëàâèâøàÿñÿ áëàãîäàðÿ
«Âëàñòåëèíó êîëåö» Ïèòåðà Äæåê-
ñîíà. Õóäîæíèêè Weta ïðåäñòàâè-
ëè ìèðó 27 íàáðîñêîâ, èç êîòîðûõ,
â ÷àñòíîñòè, ñëåäóåò, ÷òî îäíó èç
êëþ÷åâûõ ãåðîèíü çîâóò îòíûíå íå
Àñêà, à Êåéò Ðîóç. Âîêðóã ïðåäñòî-
ÿùåãî êàñòèíãà õîäÿò âñåâîçìîæ-
íûå ñëóõè, íàïðèìåð, î òîì, ÷òî
ðîëü Ñèíäçè äîñòàíåòñÿ Äýíèåëó
Ðýäêëèôó, èçâåñòíîìó ó÷åíèêó
øêîëû Õîãâàðòñ. 



«×èñòûõ» äåòåêòèâîâ â àíèìå íå
òàê óæ ìíîãî, íî � ïîïàäàþòñÿ.
Âîò Meitantei Conan èëè Kindaichi

Case Files, ê ïðèìåðó. È êàê-òî
âñåãäà âûõîäèò â òàêèõ ñåðèà-
ëàõ, ÷òî ãëàâíûé ãåðîé íåïðå-
ìåííî âóíäåðêèíä, è ðàñïóòûâà-
åò îí ñòðîãî ïî îäíîìó äåëó çà
ñåðèþ, è ê ðàçãàäêå ïðèõîäèò
îáû÷íî óæå âñëåä çà çðèòåëåì.
Òàê è â ýòîò ðàç: þíåö Íàðóòàêè
ñ ïîìîùíèöåé Ëèíã-Ëèíã è âåð-
íûì ðîáîòîì Ãîðèêè âûâîäÿò íà
÷èñòóþ âîäó âñå íîâûõ çëîäååâ,
ðàñõèòèòåëåé è ìåãàëîìàíüÿêîâ;
ñìåíÿþòñÿ çàòåðòûå äî äûð èñ-
òîðèè, è ðàçâå ÷òî ìèð òóò ñ ïðå-
òåíçèåé íà ïàðîïàíê. Äèçàéí

ïåðñîíàæåé îò Êèà Àñàìèÿ, ÷òî
íàçûâàåòñÿ, íà ëþáèòåëÿ � îäíà-
êî ó õóäîæíèêà åñòü ñâîé êðóã
ïîêëîííèêîâ (íåäàðîì æå ìà-
ýñòðî çâàí â Øòàòû ðàáîòàòü
íàä «Áýòìåíîì»), è, íàâåðíîå,
Steam Detectives ñíÿòû ñóãóáî â
ðàñ÷åòå íà áëàãîäàðíûõ ôýíîâ.
Ñòðàííî òîëüêî, ÷òî æèâüåì íàì
òàêîâûå ïîêà íå âñòðå÷àëèñü. 
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ÌÈÍÈ-ÎÁÇÎÐÛ DVD
STEAM DETECTIVES
Ðåæèññåð ÍÍîáóåñè ÕÕàáàðà,
1998-11999
!!!!!!!

Êîãäà ñîòðóäíèêàì Gainax íàñ-
êó÷èâàåò áëóæäàòü ïî ëàáèðèíòó
èç çàðàáîòàííûõ íà Evangelion

çîëîòûõ ñëèòêîâ, îíè îòòóäà âû-
áèðàþòñÿ, ñòàâÿò ìèð íà ãîëîâó
âçäîðíîé FLCL èëè çàðàæàþò
êîëëåã èç äðóãèõ ñòóäèé äóðíîé
ñìåøèíêîé � ó òåõ ïîòîì íàðîæ-
äàåòñÿ Excel Saga. À òî âäðóã
Ebichu êàêîé âñêî÷èò � íåóäîáíî
äàæå, íà ëþäÿõ-òî. Abenobashi,
ñåðèàë î äâóõ äâåíàäöàòèëåò-
êàõ, òóäà-ñþäà ìîòàþùèõñÿ ïî
ïàðàëëåëüíûì ìèðàì âíóòðè âîë-
øåáíîãî òîðãîâîãî öåíòðà, óáå-
äèòåëüíî äîêàçàë ñîñòîÿòåëü-
íîñòü Gainax íà ïî÷âå ïåðåäîâî-
ãî áðåäîñòðîåíèÿ è ëèøíèé ðàç

ïîäòâåðäèë, ÷òî íà ýòîé ñòóäèè
óìåþò íå ïðîñòî çàìåñèòü òåñòî
äëÿ ðàçâåñåëîé áóôôîíàäû, íî
è âûïå÷ü ôèíàëüíûé ïðîäóêò,
óäîâëåòâîðÿþùèé âûñî÷àéøèì
àáñóðäèñòñêèì òðåáîâàíèÿì.
Ïàðîäèÿ ïàðîäèè ðîçíü, íî êîã-
äà àâòîðû ðàçäàþò ùåëáàíû
ïðèñòàâî÷íûì RPG è ãîíêîíãñêî-
ìó êèíî, à ïÿòêîé ñàìè ñåáÿ ñìå-
ëî ñòó÷àò â çàä � äåéñòâèòåëüíî
ñìåøíî äî óïàäó. 

MAGICAL SHOPPING ARCADE
ABENOBASHI
Ðåæèññåð ÕÕèðîþêè ßßìàãà, 22002
!!!!!

Êîãäà Âåëèêèé Ìàçèíãåð è åãî
êîìàíäà îêàçûâàþòñÿ â ëî-
âóøêå äîêòîðà Õåëëà, à Ìà-
çèíãåð Çåò è âîâñå ïîäïàäàåò

ïîä êîíòðîëü ñèë çëà, òîëüêî
õðàáðûé Êîäçè Êàáóòî è åãî
íåâåðîÿòíûé Ìàçèíêàéçåð ìî-
ãóò ñïàñòè Ôîòîí, Çåìëþ è ÷å-
ëîâå÷åñêóþ öèâèëèçàöèþ!
Íèçêèé ïîêëîí Ìóðàòå, ñíÿâ-
øåìó àíèìå ïðî ãèãàíòñêèõ
ðîáîòîâ òàê, êàê åãî íå ñíèìà-
þò óæå ëåò äâàäöàòü. Íîñ-
òàëüãèðóþùèå ïî Ãðåíäàéçå-
ðó èëè Ìàêðîíó, äîáðûì ñëî-
âîì ïîìèíàþùèå Âîëòðîíà,
ñìîòðèòå æå � íà âàøåé óëèöå
ìîðäóþò äðóã äðóæêó ðàçíîö-

âåòíûå ñòðàõîëþäèíû, ìå÷ó-
ùèå îòêóäà-òî èç ïðîìåæíîñ-
òè Ðàçÿùèå Äèñêè è ñêëàäûâà-
þùèåñÿ ïî íàäîáíîñòè â ñòðà-
õîëþäèí íà ðàçìåð áîëüøå!
Åñëè ýìîöèè � òî êîìè÷íî-ãðî-
òåñêíûå, åñëè áîè � òî ñî ñíî-
ñîì öåëûõ êâàðòàëîâ, åñëè
ïåñíÿ � òî ÿïîíñêèé Êîáçîí,
åñëè ëþáîâü � òî øèðå Âñå-
ëåííîé. ×åñòíåå ìîæåò áûòü
òîëüêî ïîðíîãðàôèÿ. 

MAZINKAISER
DVD 1: TURBO SMASHING
SENSATION!
Ðåæèññåð ÌÌàñàõèêî ÌÌóðàòà,
2001
!!!!!

ÔÔèèëëüüììûû ääëëÿÿ ððååööååííççèèððîîââààííèèÿÿ ëëþþááååççííîî ïïððååääîîññòòààââëëååííûû èèííòòååððííååòò-ììààããààççèèííîîìì ««ÀÀóó,, DDVVDD»» ((hhttttpp::////wwwwww..aauu-ddvvdd..rruu))
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Ê îíå÷íî, Legend of Zelda: Ocarina of Time äëÿ Nintendo 64
ñòàëà îäíîé èç ëó÷øèõ RPG â èñòîðèè, íèêòî ñ ýòèì íå

ñïîðèò. Íî ïîêëîííèêè 2D-èãð óïðÿìû è íå æåëàþò ñìèðèòüñÿ
ñ òðåáîâàíèÿìè, êîòîðûå äèêòóþò èãðàì òåõíè÷åñêèé ïðîã-
ðåññ è îñîáåííîñòè ðûíêà (÷èòàé: çàñèëüå êàçóàëîâ, òðåáóþ-
ùèõ «ìîùíûé ãðàôîí»). Èíîãäà îíè ñîâåðøàþò òàêèå ïîñòóï-
êè, ÷òî äèâó äàåøüñÿ. 
Òàê, ïî àäðåñó http://oot2d.com îáèòàåò îôèöèàëüíàÿ ñòðà-
íè÷êà ïðîåêòà Ocarina of Time 2D � èãðû ïî ìîòèâàì îðèãè-
íàëüíîãî OoT, íî äëÿ PC (òàê ïðîùå) è äâóõìåðíîé � êàê
Link to the Past. Íà ñàéòå ìîæíî îáíàðóæèòü ïîäáîðêó ñèì-
ïàòè÷íûõ ñêðèíøîòîâ, à òàêæå ñêà÷àòü èãðàáåëüíóþ äåìî-
âåðñèþ. Êà÷åñòâî ãðàôèêè ïðèìåðíî ñîîòâåòñòâóåò óðîâíþ
èãð äëÿ SNES. Êîíå÷íî, âðÿä ëè ñòîèò ðàññ÷èòûâàòü íà òî,
÷òî ëþáèòåëüñêàÿ ïîäåëêà çàìåíèò âàì ÷òî-òî èç êîììåð-
÷åñêèõ ðåëèçîâ îò Nintendo, îäíàêî íå çðÿ æå ïðîåêò çàìå-
òèë æóðíàë Edge.

ÑÒÐÀÑÒÈ ÏÎ ËÈÍÊÓ
ÏÐÎÄÎËÆÀÞÒÑß
ÍÎÂÀß ÄÂÓÕÌÅÐÍÀß ZELDA?

Ïîìèìî PCSX2, åñòü è ìåíåå èçâåñòíûå ýìóëÿòîðû PS2,
òàêæå äåìîíñòðèðóþùèå íåêîòîðûõ ïðîãðåññ. Àâòîð îä-

íîãî èç íèõ � nSX2 (http://nsx2.emulation64.com) � íåäàâíî
ïîäòâåðäèë ñâîþ ãîòîâíîñòü è äàëüøå ðàáîòàòü íàä ïðîåê-
òîì. Ñåé÷àñ ïðîãðàììà óìååò çàïóñêàòü äåìêè, à òàêæå íåêî-
òîðûå êîììåð÷åñêèå èãðû (íàïðèìåð, Blade 2), åñòåñòâåííî �
ìàêñèìóì «äî ìåíþ». Òàêîãî ïðîãðåññà êîìàíäà èç âîñüìè
÷åëîâåê äîáèëàñü çà ïîëòîðà ãîäà� Ñêîìïèëèðîâàííûå âåð-
ñèè ýìóëÿòîðà, èñõîäíûå êîäû è âñÿ íåîáõîäèìàÿ äîêóìåí-
òàöèÿ ëåæàò íà ñàéòå, òàê ÷òî åñëè åñòü æåëàíèå � ìîæåòå
ïîïðîáîâàòü ëè÷íî óáåäèòüñÿ â ðàáîòîñïîñîáíîñòè ïðîãðàì-
ìû, à òàêæå (à âäðóã?) ïðèíÿòü ó÷àñòèå â ðàáîòå íàä ïðîåê-
òîì. Ê ñëîâó, ðóêîâîäèò èì æèòåëü ñîëíå÷íîé Ôðàíöèè. 

ÔÐÀÍÖÓÇÛ ÍÀÑÒÓÏÀÞÒ!
PLAYSTATION 2 ÍÀ PC
Î×ÅÐÅÄÍÀß ÑÅÐÜÅÇÍÀß ÇÀßÂÊÀ ÍÀ ÓÑÏÅÕ

ÕÈÒÛ ÄËß GG ÆÈÂÛ!
ÂÑÅ ÎÍÈ ÄÎÑÒÓÏÍÛ Ñ ÏÎÌÎÙÜÞ MEKA!

Îäíî èç íàèáîëåå âàæíûõ ñîáûòèé óõîäÿùåãî ãîäà ñâÿçàíî ñ òåì, ÷òî ïðîáëåìà ýìóëÿöèè PlayStation óøëà íà-
êîíåö-òî ñ ïåðâîãî ïëàíà. Ðåëèçû íîâûõ âåðñèé PCSX è ePSXe ïðîäåìîíñòðèðîâàëè, ÷òî ðàçâèâàòüñÿ,
ñîáñòâåííî ãîâîðÿ, óæå òîëêîì íåêóäà. Òåïåðü ñëåäóåò æäàòü áîëüøîãî ïðîðûâà â ýìóëÿöèè PS2 è äðóãèõ ïëàò-
ôîðì íîâîãî ïîêîëåíèÿ, áëàãî ïðèíöèïèàëüíûõ ïðåïÿòñòâèé ñåé÷àñ íå íàáëþäàåòñÿ. Ðàáîòà êèïèò, è ÷åðåç êà-
êîå-òî âðåìÿ çàïóñòèòü Final Fantasy X äà íîðìàëüíî ïîèãðàòü ñìîæåò êàæäûé âëàäåëåö ïåðñîíàëüíîãî êîìïü-
þòåðà. Õîòÿ, êîíå÷íî, ïåðèîä îïòèìèçàöèè è äîâåäåíèÿ äî óìà ìîæåò çàíÿòü åùå íåñêîëüêî ëåò.

Ïåðâûé èç íèõ çîâåòñÿ dcemu, äîìàøíÿÿ ñòðàíè÷êà -
http://alumnos.utem.cl/dcemu. Íàõîäèòñÿ ïðîåêò ÿâíî íà ñàìîé ðàííåé
ñòàäèè ðàçâèòèÿ, çàïóñêàòü óìååò ïîêà ëèøü äåìêè. Çàòî è èñõîäíèêè,
è ñêîìïèëèðîâàííóþ âåðñèþ ìîæíî ñêà÷àòü óæå ñåé÷àñ, ÷òî äîëæíî
äîêàçàòü ãåéìåðàì: ýòî íå ôàëüøèâêà. Î «ôåéêàõ» ðå÷ü çàøëà íå ñëó-
÷àéíî. Åñëè ïîìíèòå, íåñêîëüêî ëåò íàçàä ìíîãèå ãåéìåðû (äà è èãðîâûå
æóðíàëèñòû, ÷åãî óæ òóò ñêðûâàòü?) â îäèí ãîëîñ òâåðäèëè î ñóùåñòâîâà-
íèè ïîëíîöåííîãî ýìóëÿòîðà Dreamcast ïîä íàçâàíèåì Nightmare. Ïîä-
äåëêà òà áûëà ñäåëàíà äîâîëüíî òîïîðíî, íî íîâè÷îê âïîëíå ìîã êóïèòü-
ñÿ, à â îñîáî òÿæêèõ ñëó÷àÿõ � åùå è âûñëàòü åå àâòîðó äåíåæêó (÷òîáû
ïîëó÷èòü íåêóþ äîïîëíèòåëüíóþ ïðîãðàììó, ÿêîáû ïîçâîëÿþùóþ äåëàòü
îáðàçû ëåãàëüíûõ èãð äëÿ Dreamcast � èõ è äîëæåí áûë çàïóñêàòü
Nightmare). Òàê âîò, îêàçûâàåòñÿ, ÷òî ñîâñåì äðóãèå ëþäè âçÿëèñü ñäå-
ëàòü ðåàëüíî ðàáîòàþùóþ ïðîãðàììó, íîñÿùóþ òî æå íàçâàíèå. Âåðíåå,
ïðîäîëæèëè ñâîé ñòàðûé ïðîåêò (ðàíåå íîñèâøèé äðóãîå íàçâàíèå), êîã-
äà-òî áðîøåííûé. Íà http://potato.emu-france.com ìîæíî íàéòè ñêðèíøî-
òû (ïîêà òîëüêî äåìîê). Íå çàáûâàåì è î http://icarus.boob.co.uk .

ÝÏÎÕÀ PS ONE

ÅÙÅ ÄÂÀ ÝÌÓËßÒÎÐÀ
DREAMCAST?
ÎÍÈ ÒÎÆÅ ×ÒÎ-ÒÎ ÇÀÏÓÑÊÀÞÒ
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ßïîíñêèå RPG âðåìåí SNES
ïîñòåïåííî ñòàíîâÿòñÿ âñå

áîëåå äîñòóïíûìè àíãëîÿçû÷-
íûì ïîëüçîâàòåëÿì. Ïîÿâëÿþòñÿ
è ëþáèòåëüñêèå ïåðåâîäû âû-
øåäøèõ â ÑØÀ èãð (íàïðèìåð,
Final Fantasy VI è Breath of Fire IV),
ñåðüåçíî îòëè÷àþùèõñÿ îò «êðè-
âûõ» (ïî ìíåíèþ íàñòîÿùèõ ôà-
íàòîâ) îôèöèàëüíûõ âåðñèé. Åñ-
òåñòâåííî, íèêòî íå ïûòàåòñÿ çà-
ðàáàòûâàòü íà ýòîì äåíüãè (â
èäåàëå, êîíå÷íî, ïåðåâîä÷èêè
õîòåëè áû êîãäà-íèáóäü óñòðî-
èòüñÿ ðàáîòàòü â îäíó èç èãðîâûõ

êîìïàíèé, íî ýòî óäàåòñÿ äàëåêî
íå âñåì) � ýòî áûëî áû íåëåãàëü-
íî. Ñòîèò òàêæå ïîìíèòü è î òîì,
÷òî êà÷àòü ROM-ôàéë èãðû, êîòî-
ðîé ó âàñ íåò «íà ëèöåíçèè»,
íåëüçÿ � òåì ñàìûì âû íàðóøèòå
çàêîí îá àâòîðñêèõ ïðàâàõ.
Íà ñàéòå http://www.rpgone.net
ðåêîìåíäóþ ñðàçó æå çàéòè â
ðàçäåë Projects, äàáû îöåíèòü
ðàçìàõ äåÿòåëüíîñòè ìåñòíûõ òî-
âàðèùåé. Ïåðåâîäÿòñÿ èãðû äëÿ
ñàìûõ ðàçíûõ êîíñîëåé, âêëþ÷àÿ
PS one è WonderSwan

Color/Crystal (Final Fantasy II óæå
ãîòîâà!). Î ìíîãèõ âû íàâåðíÿêà
äàæå íèêîãäà è íå ñëûøàëè, à
âåäü íà ïëîõèå ÿïîíñêèå èãðû
ôàíàòû âðåìÿ ñâîå òðàòèòü íèêàê
íå áóäóò, âåðíî? Íàèáîëåå íîâûé
ïðîåêò � Zoids Saga (RPG äëÿ
GBA) îò Tomy, ÷òî îôèöèàëüíî â
ÑØÀ íå âûøëà è âðÿä ëè óæå ïîÿ-
âèòñÿ. Åñëè æå õîòèòå îçíàêî-
ìèòüñÿ ïîäðîáíî ñ ñåðèàëàìè
Dragon Quest, Shin Megami Tensei,
îöåíèòü The Slayers RPG è Chou-
Mahou Tairiku Wozz, òî ñëåäèòü çà

ïðîãðåññîì ïåðåâîäà íà RPG One
ñëåäóåò îáÿçàòåëüíî. 
Àõ äà, åùå èç íîâîñòåé ýòîãî ïëà-
íà. Íà http://stealth.romhack.net
ïîÿâèëñÿ ïåðåâîä Just Breed îò
Enix, òàì æå ìîæíî íàéòè è åùå
íåñêîëüêî èíòåðåñíûõ ïàò÷åé. Ðå-
êîìåíäóþ çàãëÿíóòü òàêæå íà
http://agtp.romhack.net. Íå ñòîèò
ðàáîòà è ó ðîññèéñêîé ñòóäèè
«Øåäåâð» (http://shedevr.org.ru) �
ïîÿâèëàñü ðóññêàÿ âåðñèÿ Breath
of Fire (GBA). È íå çàáûâàéòå î
DeJap (http://www.dejap.com)! 

ÏÅÐÅÂÎÄÛ, 
ÏÅÐÅÂÎÄÛ�
ÍÅ ÄËß ÏÎËÈÃËÎÒÎÂ

DOUBLE DRIBBLE
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ: Konami
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Konami
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: NES
ÆÀÍÐ: sports 
ÃÎÄ ÐÅËÈÇÀ: 1987

Electronic Arts è Sega ìîãóò ñêîëü óãîäíî
äîëãî ñîâåðøåíñòâîâàòü èãðîâîé ïðî-
öåññ ñèìóëÿòîðîâ áàñêåòáîëà, íî âïîëíå
äîñòàòî÷íûé íàáîð ôè÷ áûë äàæå ó äðåâ-
íèõ èãð äëÿ NES. Êîíå÷íî, âàì ìîæåò ïî-
êàçàòüñÿ, ÷òî Double Dribble ñëèøêîì
ïðîñò (èíîãäà â ìàò÷å ìîæíî íàáðàòü áî-
ëåå ÷åòûðåõ ñîòåí î÷êîâ), ÷òî âûãëÿäèò
îí óæàñíî (êàê-íèêàê, 17 ëåò ïðîøëî), à
âûáîð èãðîâûõ ðåæèìîâ ìèíèìàëåí. Íî â
òå äàëåêèå âðåìåíà èãðà êàçàëàñü èäå-
àëüíûì ñïîðòèâíûì ñèìóëÿòîðîì.
Îäíî èç (âîçìîæíî) óïóùåíèé Double
Dribble � íàëè÷èå ìåñò, îòêóäà óäà÷íî çàá-
ðîñèòü ìÿ÷ â êîðçèíó ìîæíî âñåãäà. Ñ
äðóãîé ñòîðîíû ýòî äàëåêî íå âñåãäà ïî-
ìîãàåò ëåãêî ïîáåäèòü ñîïåðíèêà. Ñêî-
ðîñòü èãðû èñêëþ÷èòåëüíî âûñîêà, òàê
÷òî êàæäûé ìàò÷ ïðèäåòñÿ ïðîâîäèòü íà
íåðâàõ. Èñêóññòâåííûé èíòåëëåêò ñèëåí,
è íà ïîâûøåííîì óðîâíå ñëîæíîñòè ñïðà-
âèòüñÿ ñ íèì î÷åíü íåïðîñòî. Ïîìî÷ü óñ-
ïîêîèòüñÿ ïðèçâàíû âûñòóïëåíèÿ ãðóïï
ïîääåðæêè (ñîñòîÿùèõ èç ñèìïàòè÷íûõ
äåâóøåê), ãèìí ÑØÀ, à òàêæå õðèïëàÿ è
êîðÿâàÿ îöèôðîâàííàÿ ðå÷ü (íà NES!).

DEMOLITION MAN
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ: Alexandria
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Virgin
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Mega Drive
ÆÀÍÐ: action
ÃÎÄ ÐÅËÈÇÀ: 1995

Ôèëüì «Ðàçðóøèòåëü» ñî Ñòàëëîíå â ãëàâ-
íîé ðîëè îçíàìåíîâàëñÿ ãåíèàëüíûì ïàñ-
ñàæåì î Øâàðöíåããåðå. Ïîïàâ â áóäóùåå,
ïîëèöåéñêèé îáíàðóæèë, ÷òî çà òî âðåìÿ,
ïîêà îí ëåæàë â êðèîòþðüìå, ïðåçèäåíòîì
óñïåë ïîáûâàòü åãî êîëëåãà Àðíè � íå ïî-
ìåøàë ýòîìó äàæå çàêîí î âûáîðàõ, ïî êî-
òîðîìó èììèãðàíòû íà ñèþ äîëæíîñòü ïðå-
òåíäîâàòü íå ìîãóò. Êàê âèäèòå, â ðåàëüíîé
æèçíè ïîêà ÷òî òåíäåíöèÿ ê ðåàëèçàöèè
ýòîãî âàðèàíòà ñîõðàíÿåòñÿ � áûòü ìîæåò,
è â îñòàëüíîì ñöåíàðèñòû Demolition Man
íå îøèáëèñü.
Èãðà îòíîñèòñÿ ê òèïè÷íûì áîåâèêàì-ñå-
ðåäíÿ÷êàì. Àðêàäíûé ãåéìïëåé íå òàê
áûñòð, êàê õîòåëîñü áû, íî äîñòàòî÷íî èí-
òåðåñåí äëÿ ëþáèòåëåé íåáîëüøèõ òàêòè-
÷åñêèõ èçûñêîâ � íåêîòîðîå ñõîäñòâî åñòü
ñî Star Gate. Ìóçûêà è çâóêîâûå ýôôåêòû
îòëè÷íî ïåðåäàþò àòìîñôåðó îðèãèíàëü-
íîãî ôèëüìà. Àâòîìàò è ãðàíàòû ïîìîãóò
âàì ðàçîáðàòüñÿ ñ ïðåñòóïíèêàìè áóäóùå-
ãî äà ïîñòàâèòü íà ìåñòî íàãëîãî Óýñëè
Ñíàéïñà! «×òîáû ïîéìàòü ìàíüÿêà, íóæåí
äðóãîé ìàíüÿê!» - ýòà íåõèòðàÿ èñòèíà íå
ïîòåðÿëà ñâîåé àêòóàëüíîñòè äî ñèõ ïîð.

QUACKSHOT
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ: Sega
ÈÇÄÀÒÅËÜ:  Sega
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ:  Mega Drive
ÆÀÍÐ: action/platform
ÃÎÄ ÐÅËÈÇÀ: 1991

Êîíöåïöèÿ ìóëüòôèëüìà «Óòèíûå èñòîðèè»
Duck Tales èäåàëüíî ïîäõîäèëà äëÿ ñîçäà-
íèÿ èãð ïî ìîòèâàì � íåóäèâèòåëüíî, ÷òî
îäíîèìåííûå ïëàòôîðìåðû äëÿ NES ëåãêî
ìîãóò ïðåòåíäîâàòü íå ìåñòî â äåñÿòêå
ëó÷øèõ. Mega Drive æå ìîæåò ïîõâàñòàòü-
ñÿ íå ñòîëü çíàìåíèòîé, íå ñòîëü óäà÷íîé
(äà-äà, è îòðèöàòü ýòî ñìåøíî), íî âñå æå
èñêëþ÷èòåëüíî ïðèÿòíîé èãðîé, ïîâåñòâóþ-
ùåé î ïðèêëþ÷åíèÿõ óòêè-ïåðåðîñòêà.
Êîãäà Äîíàëüä íàõîäèò â îôèñå Ñêðóäæà
çàãàäî÷íóþ êàðòó äà îòïðàâëÿåòñÿ íà ïî-
èñêè ñîêðîâèù, îí íå ìîæåò íå îêàçàòüñÿ
â öåíòðå ñîáûòèé, óãðîæàþùèõ åãî çäî-
ðîâüþ. Íî ñàìàÿ æå ñòðàøíàÿ îïàñíîñòü �
åãî ïîäðóãà Äåéçè, âåäü îíà íå ïîíèìàåò,
ïî÷åìó åå áëàãîâåðíûé ïðîïóñòèë îáåä äî-
ìàøíåãî ïðèãîòîâëåíèÿ. Â îñòàëüíîì æå �
òðàäèöèîííûé ïëàòôîðìåð ñ ýëåìåíòàìè
áîåâèêîâ â äóõå Mega Man. Åãèïåò è Òðàí-
ñèëüâàíèÿ, áàíäèòû è àãðåññèâíûå æèâîò-
íûå, ïîëíûé íàáîð ãåðîåâ èç ìóëüòôèëüìà
è âïîëíå ñèìïàòè÷íàÿ ïî ìåðêàì Mega
Drive ãðàôèêà � âîò ÷òî æäåò æåëàþùèõ
îçíàêîìèòüñÿ ñ åùå îäíèì ïðåäñòàâèòå-
ëåì êëàññè÷åñêèõ èãð îò Sega.

PCSX2 íàó÷èëñÿ çàïóñêàòü
Final Fantasy X! Ïðàâäà, ðå÷ü
ïîêà èäåò òîëüêî î òîì, ÷òî
èãðà äîõîäèò äî ìåíþ, íî âñå
ðàâíî ïðèÿòíî. Ñìîòðèì ïîä-
ðîáíîñòè íà (http://www.
pcsx2.net).

Îáíîâèëñÿ SSF, ýìóëÿòîð
Sega Saturn. Â íîâîé âåðñèè
óëó÷øèëàñü ñîâìåñòèìîñòü ñ
NiGHTS è Sega Rally.

Àíîíñèðîâàí Super
Famicast, ýìóëÿòîð SNES
(Super Famicom) äëÿ Sega
Dreamcast, ïîäðîáíîñòè ìîæ-
íî íàéòè íà http://www.dcem-
ulation.com.

Êîíêóðñ íà ëó÷øóþ ñàìî-
äåëüíóþ êîíñîëüíóþ èãðó
îáúÿâëåí íà http://www.
pdroms.de. Íàïîìèíàþ, ÷òî
èìåííî çäåñü ëåæàò âñå ëå-
ãàëüíûå ROM-ôàéëû, êîòî-
ðûå ìîæíî ñâîáîäíî ñêà÷è-
âàòü è èñïîëüçîâàòü êàê äó-
øå óãîäíî.

ÊÎÐÎÒÊÎ

ÇÀÊÎÍ×ÈËÀÑÜ?

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ #3(156) ÔÅÂÐÀËÜ 2004



148 ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ #3(156) ÔÅÂÐÀËÜ 2004

WIDESCREEN Äåíèñ «dN» Ïîäîëÿê podolyak@gameland.ru

!ÄÎÌ ÌÅÐÒÂÛÕ:
ÈÍÒÅÐÂÜÞ Ñ ÐÅÆÈÑÑÅÐÎÌ

ÁÁ
ëàãîäàðÿ ñ÷àñòëèâîìó ñòå-
÷åíèþ îáñòîÿòåëüñòâ ó íàñ
ïîÿâèëàñü âîçìîæíîñòü
ïîîáùàòüñÿ ñ ðåæèññåðîì

«Äîìà ìåðòâûõ» (ðîññèéñêàÿ
ïðåìüåðà � 12 ôåâðàëÿ). Ñîâåð-
øåííî íåçíàêîìûé ðîññèéñêîìó
êèíîçðèòåëþ, íåìåö ïî ïðîèñ-
õîæäåíèþ, Óâå Áîëë ñòàë èçâåñ-
òåí â Øòàòàõ ïîñëå âûõîäà íà ýê-
ðàíû ôèëüìà Heart of America,
ïîñâÿùåííîãî ïðîáëåìàì ñîâðå-
ìåííîãî îáùåñòâà. Îäíàêî, ñåí-
ñàöèåé ñòàëà íå ýòà, äîñòàòî÷íî
ãëóáîêàÿ è ñåðüåçíàÿ êàðòèíà, à
íîâîñòü î ñúåìêàõ ôèëüìîâ ïî

ìîòèâàì èçâåñòíûõ êîìïüþòåð-
íûõ èãð. Â ýêñêëþçèâíîì èí-
òåðâüþ äëÿ æóðíàëà Ñòðàíà Èãð
Óâå Áîëë ãîâîðèò îá ýêðàíèçàöèè
House of the Dead, Alone in the
Dark è Bloodrayne, äåëèòñÿ
ïðèñòðàñòèÿìè è ðàññêàçûâàåò î
ñâîèõ íîâûõ ïëàíàõ.

Ñòðàíà Èãð: Êàê âû îöåíèâàåòå
ðåçóëüòàòû ðàáîòû íàä House of
the Dead? Îïðàâäàë ëè ôèëüì âà-
øè íàäåæäû? Ñìîãëè âû ïîë-
íîñòüþ îñóùåñòâèòü ñâîé çàìû-
ñåë? Áûëè êàêèå-òî ïðåïÿòñòâèÿ?
Óäàëîñü ëè âàì èñïîëüçîâàòü

îïûò, ïîëó÷åííûé ïðè ñúåìêàõ
HotD â ðàáîòå íàä Alone in the
Dark?

Óâå Áîëë: «Äîì ìåðòâûõ» � ýòî
ýíåðãè÷íûé êðîâàâûé ôèëüì, ñìåñü
õîððîðà è ýêøíà. Ìíå ïðèøëîñü
èñïîëüçîâàòü ñöåíàðèé îò Àëüòìà-
íà è Ïàðêåðà, à â íåì áûëî ÷åðåñ-
÷óð ìíîãî äèàëîãîâ. ß îïóñòèë ïî-
ëîâèíó áîëòîâíè è ïîïûòàëñÿ ñâÿ-
çàòü ïîëó÷èâøååñÿ ñ ýêøíîì. Íàñ-
òîÿùèå çíàòîêè îñóæäàëè ìåíÿ çà
òî, ÷òî ìîè çîìáè ìîãóò èñïîëüçî-
âàòü îðóæèå è áûñòðî áåãàòü, íî â
HotD îò Sega çîìáè âåäóò ñåáÿ òî÷-
íî òàêæå, è ÿ íå ñòàë èçìåíÿòü èõ
ïîâåäåíèå â ôèëüìå. ×òî êàñàåòñÿ
ïîëó÷åííîãî îïûòà, òî ÿ èñïîëüçî-
âàë â Alone in the Dark ìíîãîå èç íà-
ðàáîòàííîãî â House of the Dead.

Ñ.È.: Êàêîâû îñîáåííîñòè âàøåé
ðåæèññóðû? Êòî èç áûëûõ è ñîâðå-
ìåííûõ ìýòðîâ áëèçîê âàì ïî äóõó?

Ó.Á.: ß ñ÷èòàþ, ÷òî â ôèëüìå âàæ-
íà ðàáîòà âñåé ñúåìî÷íîé ãðóïïû,
ïîýòîìó ñòàðàþñü ïåðåäàâàòü äðó-
ãèì ëþäÿì áîëüøå îòâåòñòâåííîñ-
òè. Åñëè âû ñëèøêîì ìíîãî ñîâåòó-
åòå õóäîæíèêó, òî ýòèì âû ìîæåòå
ïðîñòî ñâåñòè íà «íåò» åãî ôàíòà-
çèþ è ìîòèâàöèþ. ß âñåãäà ñòàðà-
þñü äàòü ëþäÿì áîëüøå ñâîáîäíî-
ãî ïðîñòðàíñòâà: îíè ëèáî íà÷èíà-
þò äâèãàòüñÿ ñî ìíîé â îäíîì íàï-
ðàâëåíèè, ëèáî � è â ýòîì ñëó÷àå ÿ
ïðîñòî ñ÷àñòëèâ � âîçâðàùàþòñÿ ñ
÷åì-òî ñîâåðøåííî íîâûì. Íàïðè-
ìåð, õóäîæíèê ïî ñïåöýôôåêòàì
èç Alone in the Dark ñîçäàë ìîíñòðà,

êîòîðûé ïîëíîñòüþ ïðåâçîøåë ìîè
îæèäàíèÿ.
Ó ìåíÿ íåò ó÷èòåëåé, íî ÿ ëþáëþ
ôèëüìû, ñîçäàííûå Äæîíîì Ôîð-
äîì, Âèëüÿìîì Âàéëåðîì, Îðñî-
íîì Óýëëñîì, Ìàðòèíîì Ñêîðñåçå,
Îëèâåðîì Ñòîóíîì, Ïåòåðîì Âåéå-
ðîì, Ðèäëè Ñêîòòîì, Ñòèâåíîì
Ñïèëáåðãîì è Ñòåíëè Êóáðèêîì.

Ñ.È.: Îäèí èç âàøèõ ôèëüìîâ � The
Heart of America � îöåíèâàþò äîñ-
òàòî÷íî âûñîêî � îí çëîáîäíåâåí è
áëèçîê ê ðåàëüíûì ñîáûòèÿì. Áó-
äåòå ëè âû ðàñêðûâàòü ïðîáëåìû
ñîâðåìåííîãî îáùåñòâà è â äàëü-
íåéøåì?

Ó.Á.: Heart of America � ëó÷øåå èç
òîãî, ÷òî ÿ ñäåëàë. È ó ìåíÿ â çàïà-
ñå åñòü íåñêîëüêî ñîöèàëüíûõ òåì,
êîòîðûå ÿ õîòåë áû ðàçâèâàòü â
ñâîèõ ðàáîòàõ. Ôèëüìû æå, ïîäîá-
íûå Alone in the Dark, ìîãóò ñäåëàòü
ìíå èìÿ â ÑØÀ � òîëüêî òîãäà ÿ

ñìîãó áåñïðåïÿòñòâåííî ðàáîòàòü
íàä «ñîöèàëüíûìè» ôèëüìàìè.

Ñ.È.: Ïàðó ñëîâ î Bloodrayne. Ôèëüì
House of the Dead áûë ïðèêâåëîì îä-
íîèìåííîé èãðû. Êàê Bloodrayne áó-
äåò ñîîòíîñèòüñÿ c «èãðóøêîé»? Áó-
äåò ëè ýòî ñèêâåë èëè ïðèêâåë èãðû?
Èëè æå ñöåíàðèé ôèëüìà áóäåò ðàç-
âèâàòü òåìó èãðû êàê-òî èíà÷å?

Ó.Á.: Ôèëüì áóäåò ïðèêâåëîì ê èã-
ðå. Ãâèíåò Òåðíåð, ðàíåå ðàáîòàâ-
øàÿ íàä «Àìåðèêàíñêèì ïñèõîïà-
òîì», òîëüêî ÷òî ïðèñòóïèëà ê íà-
ïèñàíèþ ñöåíàðèÿ. Äåéñòâèå

×òî çàâîäèò íàñòîÿùåãî ãåéìåðà-ôàíàòèêà?
Íîâàÿ õèòîâàÿ èãðóøêà, âçÿòàÿ íà òðè ÷àñà äî
ïîñëåçàâòðà (èëè êóïëåííàÿ èç-ïîä ïîëû çà
ñóìàñøåäøèå ìåãàáàêñû), âîçìîæíîñòü ðàçäåòü
ãëàâíîãî ïåðñîíàæà æåíñêîãî ïîëà è çàñòàâèòü
òðÿñòè ïðåëåñòÿìè ïî òó ñòîðîíó ýêðàíà, ïèâî
è/èëè Èíòåðíåò â ðåæèìå absolutely free unlimited
access� Ñïèñîê áûë áû íå ïîëíûì, åñëè áû ìû
íå óïîìÿíóëè ýêðàíèçàöèè ñàìûõ èçâåñòíûõ èãð.
Resident Evil è Mortal Kombat óæå îáðåëè
êèíîèíêàðíàöèè. À òåïåðü � âñòðå÷àéòå House of
the Dead! È ýòî òîëüêî íà÷àëî!

Ñòðàøíû çîìáè â
ãíåâå. Ñòðàøíû

çîìáè â ÿðîñòè. Äà è
ïðîñòî ñòðàøíû.

Ñàìè ïî ñåáå.



ôèëüìà áóäåò ïðîèñõîäèòü â XIX
âåêå, à ñòèëü ñõîæ îäíîâðåìåííî
ñ «Áðàòñòâîì âîëêà» è «Ñîííîé ëî-
ùèíîé».

Ñ.È.: Äëÿ òîãî ÷òîáû ñíÿòü õîðî-
øèé ôèëüì ïî êîìïüþòåðíîé èãðå
íóæíî «ïðîíèêíóòüñÿ» åþ, à äëÿ òî-
ãî ÷òîáû «ïðîíèêíóòüñÿ» èãðîé, íóæ-
íî ïðåæäå âñåãî ñåñòü è ïîèãðàòü â
íåå. Ïîë Àíäåðñîí, ïîñòàâèâøèé
Mortal Kombat è Resident Evil, íàïðè-
ìåð, ñàì çàÿäëûé ãåéìåð. Èãðàëè ëè
âû â èãðû, êîòîðûå ëåãëè â îñíîâó
âàøèõ ôèëüìîâ? Êàêèì «èãðóøêàì»
(RPG, shooter, strategy etc.) âû îòäà-
åòå ïðåäïî÷òåíèå?

Ó.Á.: Êîíå÷íî èãðàë è èãðàþ. Íî
ïîñëåäíèå äâà ãîäà ýòî ñëó÷àåòñÿ
âñå ðåæå è ðåæå. Äëÿ òîãî ÷òîáû
ðàññëàáèòüñÿ ïîñëå òðóäíîãî äíÿ
ïðåäïî÷èòàþ øóòåðû îò ïåðâîãî
ëèöà. ×èòàþ êíèãè, îñíîâàííûå íà
èãðàõ. Íàïðèìåð, ÿ ïðî÷èòàë ñîòíè
ñòðàíèö, íàïèñàííûõ ðàçðàáîò÷è-
êàìè Dungeon Siege.

Ñ.È.: Âàø ëþáèìûé êèíîæàíð?

Êðîâåîáèëüíûé òðýø, ìàñøòàáíûé
ýïèê èëè, ìîæåò áûòü, äóøåùèïà-
òåëüíàÿ ìåëîäðàìà? 

Ó.Á.: Îáîæàþ ôèëüìû î ãàíãñòå-
ðàõ, òàêèå êàê «Êðåñòíûé îòåö»
èëè «Õîðîøèå ïàðíè».

Ñ.È.: Íàçâàíèÿ âàøèõ ïåðâûõ
ôèëüìîâ è ñöåíàðèåâ äîñòàòî÷íî
ìðà÷íû: The Death, Suicide, Murder
in Geneve. Îòêóäà «ðàñòóò íîãè» ó
ýòîãî íåíîðìàëüíîãî èíòåðåñà ê
ïîòóñòîðîííåìó?

Ó.Á.: Ìíå íèêîãäà íå áûëî èíòåðåñ-
íî ðàññêàçûâàòü èñòîðèè î çàóðÿä-
íûõ ëþäÿõ è îáû÷íûõ óñëîâèÿõ, â
êîòîðûõ îíè ñóùåñòâóþò. ß ëþáëþ
ÍÅÍÎÐÌÀËÜÍÛÕ ïåðñîíàæåé è
ÍÅÍÎÐÌÀËÜÍÛÅ îáñòîÿòåëüñòâà.
È ÿ, êàê âñÿêèé óâàæàþùèé ñåáÿ
êèíîçðèòåëü, íå ñòàíó ïëàòèòü 6
åâðî çà òî, ÷òîáû ïîñìîòðåòü îòñ-
òîéíóþ ìåëîäðàìó ñ Áðèòíè Ñïèðñ.
Âåäü çà òå æå äåíüãè ÿ ìîãó íàñëà-
äèòüñÿ «Òåõàññêîé ðåçíåé».

Ñ.È.: Êòî èç àêòåðîâ è àêòðèñ îáÿ-

çàòåëüíî ÄÎËÆÅÍ ñíÿòüñÿ â îä-
íîì èç âàøèõ ôèëüìîâ? ×åì âûçâà-
íà ýòà îäåðæèìîñòü? 

Ó.Á.: ß õîòåë áû ïîðàáîòàòü ñ Øî-
íîì Ïåííîì, Êýìåðîí Äèàç, Äå Íè-
ðî, Ïà÷èíî, Êóðòîì Ðàññåëîì.
Êàæäûé èç íèõ � ÿðêàÿ ëè÷íîñòü.

Ñ.È.: Â 1995 ãîäó âû ïîëó÷èëè äîêòî-
ðñêóþ ñòåïåíü â îáëàñòè ëèòåðàòó-
ðû. ×åðïàåòå ëè âû ñâîè òâîð÷åñêèå
ñèëû èç êíèã? Èëè èñòî÷íèê âàøåé
êðåàòèâíîñòè ýòî ñîâðåìåííàÿ êóëü-
òóðà (ÒÂ, êèíî, êîìïüþòåðíûå èãðû)?

Ó.Á.: Çà âñþ ñâîþ æèçíü ÿ ïðî÷è-
òàë ñîòíè êíèã. Òîëüêî èç êíèã ìîæ-
íî ïîíÿòü ïîñòðîåíèå ðàññêàçà,
ñóùíîñòü ïåðñîíàæåé è ò.ä.! Íà ìå-
íÿ ïîâëèÿëè ïðîèçâåäåíèÿ ìíîãèõ
àâòîðîâ: îò Äîñòîåâñêîãî äî Ãåòå.
Íî ÿ íå îòðèöàþ è âëèÿíèå ôèëü-
ìîâ, èãð è êîìèêñîâ. ß ðàä, ÷òî ìîé
ëþáèìûé êîìèêñ � «Ëåéòåíàíò Áëþ-
áåððè» � è ìîÿ ëþáèìàÿ èãðà Silent
Hill ñêîðî áóäóò ýêðàíèçèðîâàíû.
Î÷åíü íàäåþñü, ÷òî êîìïàíèÿ
Metropolitain íàçíà÷èò ìåíÿ ðåæèñ-

ñåðîì Silent Hill.
Ñ.È.: ×òî äëÿ âàñ óñïåõ è ïðèçíà-
íèå? Ñ÷èòàåòå ëè, ÷òî âû èõ
äîñòèãëè? Èëè âû íàõîäèòåñü òîëü-
êî ó ïîäíîæèÿ ãîðû ïîä íàçâàíèåì
«Èçâåñòíîñòü»?

Ó.Á.: ß õî÷ó çàíèìàòüñÿ òîëüêî ðå-
æèññóðîé è íè÷åì èíûì. Èçâåñò-
íîñòü è ñëàâà � ýòî íå ìîè öåëè. ß
æèâó â íåáîëüøîì íåìåöêîì ãîðîä-
êå � ÿ íå õîæó íà âå÷åðèíêè è
ïðåìüåðû, ÿ íå õî÷ó æèòü â Ëîñ-
Àíäæåëåñå! Äëÿ ìåíÿ ãëàâíîå òî,
÷òî ìîè ôèëüìû áûëè êóïëåíû è òå-
ïåðü ïîêàçûâàþòñÿ ïî âñåìó ìèðó.

Ñ.È.: Â ÷åì áû âû õîòåëè ïîïðîáî-
âàòü ñåáÿ åùå? Ìîæåò áûòü, «âàøå
âñå» � ýòî êîìïüþòåðíûå èãðû? 

Ó.Á.: ß ñ÷èòàþ, ÷òî êàæäûé ÷åëî-
âåê äîëæåí çàíèìàòüñÿ òåì, ÷òî îí
ìîæåò ëó÷øå âñåãî. ß, íàïðèìåð,
õîðîøî ãîòîâëþ, ÷èòàþ êíèãè è
ñìîòðþ ôèëüìû, áåãàþ ñî ñâîåé
ñîáàêîé, íàêîíåö, ñíèìàþ êèíî
(íàäåþñü, ÷òî óñïåøíî). Ïóñòü èã-
ðàìè çàíèìàþòñÿ ðàçðàáîò÷èêè
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House of the Dead, Alone in the Dark, Bloodrayne� Åñòü ëè æèçíü ïî òó ñòîðîíó ýêðàíà ïåðåä íà÷àëüíîé çàñòàâêîé è ïîñëå ôèíàëüíîãî «Game
over»? Ïîõîæå, ÷òî ñàìûå äèêèå ïðåäïîëîæåíèÿ íà÷èíàþò ïîäòâåðæäàòüñÿ� Ñìîòðèòå íà ýêðàíàõ êèíîòåàòðîâ!

Ëåæàòü â ãðîáó óñòàë
ñîëäàò. Â áîþ îí ïàë
íåðàâíîì, ýäàê, ëåò
ïÿòüñîò íàçàä.

WIDESCREEN
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Ýòî íå çàóìíàÿ ãîëîâîëîìêà è îò-
íþäü íå íîâûé ñïîñîá ïîäñ÷åòà ãî-
ëîñîâ. Êâàäðàòèêè ñ òî÷êàìè îáîç-
íà÷àþò ôîðìàòû, â êîòîðûõ çàïè-
ñàí çâóê, � Dolby Digital 5.1 èëè 2.1
(ñòåðåî). À ïîïðîñòó �  êîëè÷åñòâî
äèíàìèêîâ äëÿ îïòèìàëüíîãî çâóêî-

âîãî âîñïðîèçâåäåíèÿ ýòîãî DVD. Ïðè÷åì êâàäðàòèê â
öåíòðå îáîçíà÷àåò íåîáõîäèìîñòü èñïîëüçîâàíèÿ
ñàáâóôåðà (íóæíî, íî íå äîëæíî).

Âîçðàñòíîé ðåéòèíã âè-
äåîïðîäóêöèè. Ãîâîðÿ
ïðîùå: óêàçûâàåò íà íà-

ëè÷èå (èëè îòñóòñòâèå) ýëåìåíòîâ íàñèëèÿ èëè æåñòî-
êîñòè, îñêîðáèòåëüíûõ è íåïðèñòîéíûõ âûðàæåíèé,
ñåêñóàëüíûõ ñöåí. Â Ðîññèè èñïîëüçóåòñÿ íàðÿäó ñ
îôèöèàëüíî ïðèíÿòîé îòå÷åñòâåííîé âîçðàñòíîé
êëàññèôèêàöèåé (çíàìåíèòûå «Äåòè äî 16 ëåò�»).
Èìååò 5 îãðàíè÷èòåëüíûõ êàòåãîðèé: G (General
Audiences) � äîïóñêàþòñÿ çðèòåëè âñåõ âîçðàñòîâ, PG
(Parental Guidance Suggested) � äåòè äîïóñêàþòñÿ â
ñîïðîâîæäåíèè ðîäèòåëåé, PG-13 (Parents Strongly
Cautioned) � íåêîòîðûå ôðàãìåíòû íåäîïóñòèìû äëÿ
ïðîñìîòðà äåòüìè â âîçðàñòå äî 13 ëåò, R (Restricted) �
ïðîñìîòð ôèëüìà ïîäðîñòêàì äî 17 ëåò ðàçðåøåí
òîëüêî â ïðèñóòñòâèè ðîäèòåëåé, NC-17 (No One 17 and
Under Admitted) � çàïðåùåíî ñìîòðåòü ëèöàì, íå äîñ-
òèãøèì 17 ëåò.

«Àíàìîðôèðîâàííîå» è «àíàìîðô-
íîå» èçîáðàæåíèå, ïîæàëóé, ñàìûå
èñïîëüçóåìûå â àííîòàöèÿõ ê DVD-
äèñêàì òåðìèíû (àíãëèéñêèé âàðè-
àíò � anamorphic widescreen). È,
î÷åâèäíî, ñàìûå íåïîíÿòíûå.
Òåõíè÷åñêè ïðîöåññ àíàìîðôèðîâà-

íèÿ ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé óâåëè÷åíèå âåðòèêàëüíîãî ðàç-
ðåøåíèÿ îðèãèíàëüíîãî øèðîêîôîðìàòíîãî êàäðà ïðè
ïåðåíîñå íà DVD íà 100 ñòðîê. Ïîäîáíàÿ òðàíñôîðìà-
öèÿ êèíîêàäðà áûëà ââåäåíà ñ öåëüþ ïîâûøåíèÿ äåòàëè-
çàöèè ïðè òåëåâèçèîííîì âîñïðîèçâåäåíèè: ðàçðåøå-
íèå êèíîôèëüìîâ, ñíÿòûõ â øèðîêîýêðàííîì (1.85:1) è
êèíîôîðìàòå (2.35:1) â ñèëó òåõíè÷åñêèõ îãðàíè÷åíèé
ïðè âîñïðîèçâåäåíèè íà ýêðàíå òåëåâèçîðà îùóòèìî
ñíèæàåòñÿ.
Íà ýêðàíå îáû÷íîãî (4:3) òåëåâèçîðà àíàìîðôèðîâàí-
íîå èçîáðàæåíèå âûãëÿäèò âûòÿíóòûì ïî âåðòèêàëè.
Ïðè ïåðåâîäå òåëåâèçîðà â ðåæèì «16:9» êàðòèíêà àâ-
òîìàòè÷åñêè ñæèìàåòñÿ è êàäð âûâîäèòñÿ öåëèêîì (ñ
÷åðíûìè ïîëîñàìè ââåðõó è âíèçó). Íà øèðîêîýêðàííûõ
òåëåâèçîðàõ àíàìîðôíûé êàäð ïîëíîñòüþ çàïîëíÿåò
ýêðàí � â ýòîì ñëó÷àå êàðòèíêà âûâîäèòñÿ áåç êàêèõ áû
òî íè áûëî ïîòåðü èçîáðàæåíèÿ è ðàçðåøåíèÿ. 

DVD-ËÈÊÁÅÇ
Àíãåëû ×àðëè: Ïîëíûé âïåðåä
Charlie's Angels: Full Throttle

Ðåæèññåð: Ìàêäæè 
Â ðîëÿõ: Ê. Äèàñ, Ä. Áýððèìîð, Ë. Ëèó

È
íîãäà ïàðà íåâçðà÷íûõ êîëåö ìîæåò áûòü öåííåå àíàëî-
ãè÷íûõ àðòåôàêòîâ èç òîëêèåíîâñêîé ñàãè. Îñîáåííî åñ-
ëè îíè õðàíÿò èíôîðìàöèþ î òûñÿ÷àõ ëþäåé, èìåþùèõ îò-

íîøåíèå ê Ïðîãðàììå ïî çàùèòå ñâèäåòåëåé. Âåðíóòü óêðàäåí-
íûå êîëüöà è íàêàçàòü ïðåñòóïíèêîâ � íîâîå çàäàíèå äëÿ ñóïåðà-
ãåíòîâ Àëåêñ, Äèëàí è Íàòàëè.
Îòëè÷íûå àêòåðû, îòëè÷íûå ñúåìêè, îòëè÷íûå ñïåöýôôåêòû �
÷òî åùå íóæíî äëÿ íåòðåáîâàòåëüíîãî çðèòåëÿ? È âî âòîðîé ÷àñ-
òè «Àíãåëîâ» åñòü âñå: ïðèëè÷íûé áþäæåò, âåëèêîëåïíîå òðèî Äè-
àñ-Ëèó-Áýððèìîð, êîìáèíèðîâàííûå ñúåìêè, ñðàáîòàííûå «áåç
øâîâ», íî� Ñâåæåñòü è íîâèçíà ïåðâûõ «Àíãåëîâ» ñìåíèëàñü óæå
íàáèâøåé îñêîìèíó ëîãè÷åñêè íåñâÿçàííîé ïîñëåäîâàòåëü-
íîñòüþ îòäåëüíûõ ýïèçîäîâ. Èç-çà îòñóòñòâèÿ âíÿòíîé èäåè
ôèëüì ìîæíî ïîðåêîìåíäîâàòü óñòàâøèì îò àðò-õàóñà èíòåëëåê-
òóàëàì, ëþáèòåëÿì ïîëóîáíàæåííûõ äåâè÷üèõ ïðåëåñòåé, è, êî-
íå÷íî æå, ïðåäàííûì ïîêëîííèêàì òàëàíòîâ íåçàáâåííîé òðîèöû.
DVD-ðåëèç ïðàêòè÷åñêè èäåàëåí: êà÷åñòâî êàðòèíêè è çâóêà áóäóò
îäíèìè èç ëó÷øèõ â âàøåé âèäåîêîëëåêöèè.

2003
Âèäåîñåðâèñ
àíàìîðô 2.40:1
DD 5.1 (ðóñ/àíãë)

ñóáòèòðû (ðóñ/àíãë)

áîíóñû:
àóäèîêîììåíòàðèé,
êîðîòêîìåòðàæíûå
ôèëüìû î ñúåìêàõ,
âèäåîêëèï,
òðåéëåðû,
ôèëüìîãðàôèè

2003
Âèäåîñåðâèñ
àíàìîðô 1.78:1
DD 5.1 (ðóñ/àíãë)

ñóáòèòðû (ðóñ)

áîíóñû:
äîêóìåíòàëüíûé
ôèëüì: øêîëà ÖÐÓ

1992
CP Digital
1.33:1
DD 5.1 (ðóñ/àíãë)

ñóáòèòðû (ðóñ)

áîíóñû: àíîíñû è
ôèëüìîãðàôèè

Áåøåíûå ïñû
Reservoir Dogs 

Ðåæèññåð: Êâåíòèí Òàðàíòèíî
Â ðîëÿõ: Õ. Êåéòåë, Ò. Ðîò, Ñ. Áóøåìè, Ì. Ìýäñåí

Ì
åëêèé ìàôèîçè Äæî Êýáîò íàìåðåâàåòñÿ îãðàáèòü þâå-
ëèðíûé ìàãàçèí è ñ ýòîé öåëüþ íàíèìàåò øåñòü ïðîôåñ-
ñèîíàëîâ. Õîðîøî ðàçðàáîòàííûé ïëàí âíåçàïíî ïðîâà-

ëèâàåòñÿ: ïîëèöåéñêèå ïðèáûâàþò íà ìåñòî ïðåñòóïëåíèÿ åùå äî
íà÷àëà íàëåòà. Îñòàâøèåñÿ â æèâûõ ïûòàþòñÿ âûÿñíèòü, êòî èç
íèõ îñâåäîìèòåëü�
Êðèìèíàëüíàÿ èñòîðèÿ î ïîïàâøèõ â æåñòîêóþ ïåðåäåëêó áàíäè-
òàõ óæå äàâíî ñòàëà êëàññèêîé. Äî ýòîãî íèêîìó íå èçâåñòíûé
Êâåíòèí Òàðàíòèíî, ñíÿâ ïîòðÿñàþùå ìðà÷íûé ôèëüì î ãàíãñòå-
ðàõ ñ «öâåòíûìè» ôàìèëèÿìè, çàÿâèë î ñåáå ãðîìêî è ðåøèòåëüíî.
Ãîëëèâóäñêèå óñòîè è ïðèíöèïû �òîëüêî îïûòíûé ðåæèññåð ìîæåò
ñíÿòü êóëüòîâûé ôèëüì � áûëè íèñïðîâåðãíóòû, êèíî ñòàëè äåëèòü
íà îáû÷íîå è ñíÿòîå «ïîä âëèÿíèåì Òàðàíòèíî», à æàíð ïîëó÷èë íî-
âîå ðàçâèòèå. Ðåçþìå: êëàññèêà êèíåìàòîãðàôà � ïîñìîòðåòü, âû-
ó÷èòü íàèçóñòü è öèòèðîâàòü â ëþáîì ïîäõîäÿùåì ñëó÷àå.
Íîâîå DVD-èçäàíèå «Áåøåíûõ ïñîâ» íàçâàíî þáèëåéíûì, îäíàêî,
ôèëüì ðàçìåùåí íà äèñêå â «òåëåâèçèîííîì» âàðèàíòå (4:3), à
îæèäàåìûõ â ïîäîáíîì èçäàíèè äîïîëíåíèé ïîïðîñòó íåò. 

Åñëè òû óæå íå ïîìíèøü, êàê âûãëÿäÿò
îáû÷íûå âèäåîêàññåòû, âî âñþ íàñëàæäà-
åøüñÿ «àâèøêàìè» è íà÷èíàåøü ïðèñìàòðè-
âàòüñÿ ê äèñêàì ñ çàâåòíîé íàäïèñüþ
«DVD», òî ýòà êîëîíêà äëÿ òåáÿ.

Òîëüêî ïðåäñòàâü ñåáå: ïîêóïàåøü DVD, à ê íåìó â ñó-
ìî÷êå òåáå âûäàþò òðè òîìèêà èíñòðóêöèé � êàê âñòà-
âèòü äèñê, ÷òî ïîäêëþ÷èòü è êóäà ñìîòðåòü� À äðåâ-
íèå êèòàéöû ãîâîðèëè, ÷òî îäíà êàðòèíêà ñòîèò òûñÿ-
÷è ñëîâ. È áûëè ñîâåðøåííî ïðàâû.

!

Ðåêðóò
The Recruit

Ðåæèññåð: Ðîäæåð Äîíàëäñîí
Â ðîëÿõ: Ê. Ôàðåëë, À. Ïà÷èíî, Á. Ìîéíàõýí

Ä
æåéìñ Êëåéòîí (Ôàðåëë) âñþ æèçíü ïûòàåòñÿ íàéòè
ðàçãàäêó òàèíñòâåííîãî èñ÷åçíîâåíèÿ ñâîåãî îòöà. Óîëòåð
Áåðê (Àëü Ïà÷èíî), âåðáîâùèê èç ÖÐÓ, íàìåêàåò íà òî, ÷òî

åìó èçâåñòíû íåêîòîðûå ïîäðîáíîñòè ãèáåëè Ýäâàðäà Êëåéòîíà.
Äæåéìñ íàäååòñÿ ðàñêðûòü òàéíó è ñîãëàøàåòñÿ íà ïðåäëîæåíèå
ïðîéòè îáó÷åíèå â òðåíèðîâî÷íîì ëàãåðå�
Ìèð ñî âðåìåí õîëîäíîé âîéíû ñèëüíî èçìåíèëñÿ, îäíàêî,
«øïèîíñêèå ñòðàñòè» ïðîäîëæàþò âîëíîâàòü è ñîâðåìåííîãî
êèíîçðèòåëÿ. Ñþæåò «Ðåêðóòà» íå îòëè÷àåòñÿ îðèãèíàëüíîñòüþ:
íîâè÷îê � ÷åðåäà èñïûòàíèé � íàñòîÿùåå çàäàíèå. Îäíàêî çäåñü
âåðåíèöà èçîùðåííûõ òåñòîâ ïðåâðàùàåòñÿ â ñëîæíóþ çàãàäêó �
ýòî òîëüêî ó÷åáà èëè óæå áîåâîå êðåùåíèå? Âåðèòü ëè ÷óâñòâàì
èëè ñîìíåâàòüñÿ âî âñåì? Íåñìîòðÿ íà ïðåäñêàçóåìîñòü è
èçëèøíå çàïóòàííûé ñþæåò, ôèëüì çàõâàòûâàåò: àêòåðñêàÿ èãðà
äîñòàòî÷íî óáåäèòåëüíà, à äåéñòâèå ïðèêîâûâàåò ê ýêðàíó.
Äèñê, â öåëîì, íåïëîõ. Ìèíóñû � íåîòêëþ÷àåìûå ðóññêèå
ñóáòèòðû è íåäîñòàòîê áîíóñîâ. 





«AMIGO» ÎËÅÃ
Ïðèâåòñòâóþ òåáÿ, ìóäðåéøèé À.
Êóïåð. Õî÷ó ïîáåñåäîâàòü ñ òîáîé
îá ýêðàíèçèðîâàíèè èãð â êèíî è
ìóëüòèêè è íàîáîðîò. ßðêèé òîìó

ïðèìåð Tomb Rider. Ïåðâûé ôèëüì ñ Àíæåëè-
íîé Äæîëè ïîøåë íà «óðà», à âòîðàÿ ÷àñòü
«ðàñõèòèòåëüíèöû ãðîáíèö» ñ òðåñêîì ïðî-
âàëèëàñü. Ñòðàííî, ïî÷åìó? Ìîæåò èç-çà
òàêæå ïðîâàëüíîãî «Àíãåëà òüìû» ãåéìåðû
ðàçî÷àðîâàëèñü â ïðîäîëæåíèè ñàìîé èäåè,
è Ëàðà èñ÷åðïàëà ñåáÿ ïîëíîñòüþ? Åñëè âñå
äåëî â ÒÅÊÓÙÅÉ ïîïóëÿðíîñòè, ïî÷åìó áû
ïðîäþñåðàì íà ïàðó ñ ðåæèññåðàìè íå ýêðà-
íèçèðîâàòü æèâîòðåïåùóùóþ èñòîðèþ íûíå
ïîïóëÿðíîãî Ìàêñà Ïåèíà èëè õîòÿ áû Òîììè
Âåð÷åòòè, íó, íà õóäîé êîíåö Òîììè Àíæåëî
èç «Ìàôèè»? Èëè ñîçäàòü ìóëüòèêè ïî
WarCraft III, Diablo è StarÑraft îò âåëèêîé
Blizzard. Åñëè, êîíå÷íî, ïîäîéòè ê ýòîìó ñ
óìîì è ó÷åñòü âñå íþàíñû. Èíòåðåñíî ïîñòó-
ïèëè Disney è Bethesda âûïóñòèâ «Ïèðàòîâ
Êàðèáñêîãî ìîðÿ» îäíîâðåìåííî è òàì, è
òàì. Êàê ôèëüì, òàê è èãðà ñòàëè óñïåøíûìè
â ïðîêàòå è â ïðîäàæå. 
Íåêîòîðûå ðàçðàáîò÷èêè ïîøëè â îáðàòíóþ
ñòîðîíó � ñëåïî ïðåîáðàçóþò íàøóìåâøèå
ôèëüìû â èãðû. Ïðèìåðàìè ÿâëÿþòñÿ Die Hard:
Nakatomi Plaza è Enter the Matrix. Ñîãëàñèñü, ïî-
ëó÷èëîñü, ïðÿìî ñêàæó, íå î÷åíü. Äà è âîîáùå,
ñ÷èòàåøü ëè òû, ÷òî ýòî íåïðàâèëüíî, ìîë âñå
äîëæíî áûòü íà ñâîèõ ìåñòàõ èãðû � èãðàìè,
ôèëüìû � ôèëüìàìè, è íå÷åãî âîðîâàòü èäåè?
Áóäó î÷åíü òåáå ïðèçíàòåëåí, åñëè òû ïîäå-
ëèøüñÿ ñâîèìè ìûñëÿìè îá ýòîì. Ïðèâåò î÷åíü

óâàæàåìîé ìíîé ðåäàêöèè «Ñòðàíû» (îñîáûé �
Íîëèêó Òîðåíêî)!

kvitko_v@mail.ru

Ïî-ïðåæíåìó óâåðåí, ÷òî «Ñìåðòåëüíàÿ áèò-
âà» � îòëè÷íàÿ êèíîýêðàíèçàöèÿ Mortal
Kombat, äà è «Îáèòåëü çëà», ïîëîæà ðóêó íà
òîìèê Êèíãà, íå òàê óæ ïëîõà. Êàê îáû÷íî, âñå
çàâèñèò îò ìàñòåðñòâà ñúåìî÷íîé ãðóïïû. À íó
êàê ïî Doom ÷òî ïðèëè÷íîå ñíèìóò? Ñâåæî
ïðåäàíüå, êîíå÷íî� íî âäðóã?

MIHA
Hello GameLAND!!!
Ðåøèë âàì ïèñüìåöî íàïèñàòü. Íó
âîò... Êîðî÷å, çäðàñòå! Íå áóäó ïè-
ñàòü, êàê ìíå íðàâèòñÿ âàø æóðíàë è

âñå òàêîå... Ñðàçó ê äåëó. Åñëè ÷åñòíî, ìåíÿ áå-
ñèò äåëåíèå íà «ïðèñòàâî÷íèêîâ» è «PC-øíè-
êîâ»! Íó ñêîëüêî ìîæíî, à?! Êàêàÿ ðàçíèöà, íà
÷åì òû èãðàåøü è âî ÷òî? Ñëîâî gamer ïðîèñõî-
äèò îò ñëîâà game � «èãðà», à âåäü íà ïðèñòàâ-
êàõ òîæå â èãðû èãðàþò (ê ñâåäåíèþ íåêîòîðûõ
«PC-øíèêîâ»)... Èäåì äàëüøå. Ïèðàòñòâî: ïèðàò-
ñòâî � ïëîõî! ÍÎ: ÿ, ê ïðèìåðó, íå ìîãó ïîçâî-
ëèòü ñåáå ïîêóïàòü äèñêè çà $80-90, ïîýòîìó
ïðèõîäèòñÿ áðàòü ïèðàòñêóþ äðÿíü (à ÷òî äå-
ëàòü?), õîðîøî õîòü 1Ñ âûïóñêàåò ëèöåíçèîí-
íûå êîïèè, à òî òàê áû è çàâàëèëèñü ïèðàò÷èíîé!
Õî÷ó îáðàòèòü âíèìàíèå äåâóøåê-ãåéìåðø! Íå-
ïîíÿòíî, âî ÷òî ìîãóò èãðàòü ïðåäñòàâèòåëüíè-
öû ñëàáîãî ïîëà! Íó ïðîñòî íåò òàêèõ èãð (êðî-
ìå ñåðèè Final Fantasy). Òàê ÷òî óáåäèòåëüíî ïðî-
øó õîòÿ áû îäíó ïðåäñòàâèòåëüíèöó óêàçàííîé
âûøå êàòåãîðèè ÷åðêíóòü ìíå íà «ìûëî» ÷åãî-íè-
áóäü! Íó, âðîäå, âñå! Íàïèøó êàê-íèáóäü åùå!

kuzminoff@km.ru

Ìû òîæå äóìàëè-äóìàëè î äåâóøêàõ äà î òîì,
âî ÷òî êðàñàâèöû èãðàþò, è ðåøèëè ïîñâÿòèòü
æèâîòðåïåùóùåé òåìå ñïåöìàòåðèàë â íîìå-
ðå, ïðèóðî÷åííîì ê Ìåæäóíàðîäíîìó æåíñêî-
ìó äíþ! Äîæäèòåñü 05(158) «Ñòðàíó», è âû óç-
íàåòå î äåâóøêàõ òî, ÷òî íå ìîãëè âîîáðàçèòü
â ñàìîé ðàäóæíîé ôàíòàçèè! Íó èëè òèïà òîãî. 

THECATS1
Ïðèâåò, «Ñòðàíà»! Æåëàþ â Íîâîì
2004 ãîäó îñòàâàòüñÿ íå ìåíåå ïóõ-
ëîé (à ìîæåò äàæå áîëåå ïóõëîé

ñòàòü), êðàñî÷íîé (Àëèê, íå ñòåñíÿéñÿ ýêñïå-
ðèìåíòèðîâàòü) è èíòåðåñíîé (ïðèâåò âñåì
îáîçðåâàòåëÿì!). Æèâó ÿ âî Âëàäèâîñòîêå,
ãäå, â ïðèíöèïå, íàéòè æóðíàë íåñëîæíî � âîò
òîëüêî ñ íîìåðà ñ DVD íåðåàëüíî íàéòè, èõ
ïðîñòî ÍÅÒ. È, íàïðèìåð, ¹22 (çà ïðîøëûé
ãîä) ïîÿâèëñÿ íà ëîòêàõ òîëüêî ÷èñëà 10-15 äå-
êàáðÿ.
1) Òåïåðü õîòåëîñü áû ïîãîâîðèòü îá èãðàõ � â
÷àñòíîñòè, î CS: Condition Zero. LÎ, äà ýòî æå
«Êîíòðà»!! Ñðî÷íî â ìàãàçèí! Â îáùåì, ïðî-
øåë êàìïàíèþ, ïî ñåòè ñûãðàë ñ íàðîäîì èç
íàøåé ëîêàëêè, è îñòàëîñü òàêîå ìåðçêîå
âïå÷àòëåíèå � êèíóëè íàñ ïðîñòî, ðàçâåëè...
Âåñüìà ñðåäíåíüêèé øóòåð, íè÷åãî èíòåðåñ-
íîãî íå ïîêàçûâàåò, ÷òî ïî ÷àñòè ãðàôèêè, ÷òî
çâóêà, ãåéìïëåÿ äàæå. Âîò â îäíîé èç ìèññèé
íàäî áûëî îáåçâðåäèòü áîìáó, è âîçëå íåå
ñòîÿë ñóïåð-ïóïåð òåððîð, êîòîðûé âûäåðæàë
5 (ïÿòü!!!) õýäîâ ñî scout � â êîíöå êîíöîâ ìíå
ýòî íàäîåëî, è âñå ðåøèëà ôëýøêà è äâå
îáîéìû ÀÊ-47. Êñòàòè, òàì áûë íåðåàëüíî
ìåòêèé ñíàéïåð, êîòîðûé íå ìîã ïîïàñòü ïî
ìîåìó ïåðñó, íàõîäÿñü íàïðîòèâ íåãî. Èëè êàê
âàì ïåðåñòðåëêà ìåæäó äâóìÿ áîòàìè (ËÀÌÎ-
áîòàìè), êîòîðàÿ ãäå-òî ìèíóòó äëèëàñü ïðè
òîì, ÷òî îíè íàõîäèëèñü íà ðàññòîÿíèè äâóõ
ìåòðîâ äðóã îò äðóãà? È íàçâàíèå ïîäñòàòü �
Zero � íóëü, à condition � âîîáùå «óñëîâèå».
Íàðîä! Êòî íàéäåò ïåðåâîä íàçâàíèþ èãðû �
øëèòå íà ìûëî! Êîðî÷å ïîëíåéøàÿ ëàààæà,
âûêèíüòå ýòîò CD è èãðàéòå â âåðñèþ 1.5 (äå-
áèëüíûé ùèò èç 1.6 íå äàåò íîðìàëüíî æèòü).
2) Ïðîñòèòå, íî ÿ íå óäåðæàëñÿ, õîòü è ìíîãîê-
ðàòíî ïðèçûâàëè îáñóæäàòü òîëüêî èãðû. Âîò â
¹22  òîâàðèù Âàñÿ Êàâàéíûé ïðèñëàë âàì ïèñü-
ìî, ãäå ìåíÿ ïðîñòî âîçìóòèëî ñëåäóþùåå âûðà-
æåíèå: «ïèøèòå ïîìåíüøå î PC-èãðàõ, èáî îíè
âñå îäèíàêîâûå». À âèäåîèãðû � íåò? Ìíå, íàïðè-
ìåð, íå íðàâèòñÿ àíèìå, íå íðàâèòñÿ ÷òî ïèøóò î
ïðèñòàâêàõ (ïðîñòî ïîòîìó, ÷òî õî÷åòñÿ ìàòåðè-
àëà î ñâîåé ìàøèíå), íî ÿ æå íå îðó íà ñòðàíè-
öàõ æóðíàëà ÓÁÅÐÈÒÅ ÀÍÈÌÅ! ÄÎËÎÉ ÏÐÈÑ-
ÒÀÂÊÈ!!!, âåäü ýòî ÷èñòåéøåé âîäû ÝÃÎÈÇÌ. 
Êàê îíî íàçûâàåòñÿ? Ñåëî ×óãóåâêà? A-a,
Òîëìà÷åâî � íåóäèâèòåëüíî, ÷òî òàì íèêòî íå
çíàåò î Ïîëîñàòîì (áëàãîäàðíîñòü åìó íàäî
âðó÷èòü çà íîâîñòè â êèáåðñïîðòèâíîé ðóáðè-
êå).
Âîò è âñå, ÷òî ÿ õîòåë ñêàçàòü.
P.S. Ñïàñèáî, ÷òî îïóáëèêîâàëè ìîå ïèñüìî î
Silent Storm â ¹20!

thecats1@yandex.ru
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ÎÁÐÀÒÍÀß ÑÂßÇÜ
Ìîã áû ïîðàäîâàòü îäíîãî (îäíó?) èç âàñ ïðèçîâîé ïîäïèñêîé çà ëó÷-

øåå ïèñüìî íîìåðà, íî âìåñòî ýòîãî ëó÷øå îáíàäåæó âñåõ äæåê-ïî-

òîì è ïåðåõîäîì òðåõ ìåñÿöåâ îïëà÷åííîé ïîäïèñêè íà ñëåäóþùèé íî-

ìåð. Òî ëè íîâîãîäíèå ïðàçäíèêè âèíîâàòû, òî ëè íåêñòàòè âîçîáíî-

âèâøàÿñÿ ó÷åáà, íî ãîëûé ôàêò ðàñïÿò íà æóðíàëüíîì ñòîëèêå: êà-

ëèáð ïèñåì çà ïîñëåäíèå äâå íåäåëè îùóòèìî èçìåëü÷àë. Íè÷åãî èç

ðÿäà âîí, ïðåòåíäóþùåãî íà ïîîùðåíèå â âèäå ïîäïèñêè, òàê è íå îá-

ðàçîâàëîñü. Âû óæ ïîàêòèâíåå, ÷òî ëè, òîâàðèùè! � À.ÊÓÏÅÐ

Èëëþñòðàöèÿ: àðò-ãðóïïà LAMP
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ÏÈØÈÒÅ ÏÈÑÜÌÀ
MAGAZINE@GAMELAND.RU
101000 ÌÎÑÊÂÀ, ÃËÀÂÏÎ×ÒÀÌÒ, À/ß 652, «ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ»

Îõ, ïðÿìî ñîìíåíèÿ áåðóò. Êà-
êèì æå ýòî âû îáðàçîì èãðàëè â
îôèöèàëüíóþ âåðñèþ, âûõîäÿ-
ùóþ â ÑØÀ, ãì-ãì, 25 ìàðòà?
Ïèðàòàìè áûëà óêðàäåíà äîñ-
òàòî÷íî ñûðàÿ ñáîðêà C-S: CZ,
è ê ìîìåíòó ðåëèçà ñèòóàöèÿ
ìîæåò ïîìåíÿòüñÿ â ëó÷øóþ
ñòîðîíó.

ÈÃÎÐÜ
Çäðàâñòâóéòå, óâà-
æàåìàÿ ðåäàêöèÿ
«Ñòðàíû Èãð»!
Ñòîëüêî âðåìåíè

ïðîøëî ñ ìîåé ïåðâîé ïîêóïêè
âàøåãî æóðíàëà, à ÿ òîëüêî ðå-
øèëñÿ íàïèñàòü âàì! Õî÷ó ïîäå-
ëèòüñÿ ñ âàìè âñåì íàáîëåâ-
øèì. Âî ïåðâûõ, æèâó ÿ â Îäåñ-
ñå. Íå ïîäóìàéòå íè÷åãî ïëîõî-
ãî � ïðåêðàñíûé ãîðîä. Ñòðàí-
íî... íèêîãäà â «Îáðàòíîé ñâÿ-
çè» íå âèäåë ïèñüìà èç Óêðàèíû,
Áåëîðóññèè è ò. ä. Íåäîëþáëè-
âàåòå âû íàñ, ÷òî ëè, âûõîäöåâ
èç ÑÍÃ!? Òàê âîò, Îäåññà-êëàñ-
ñíûé ãîðîä. Òîëüêî ñ ðûíêîì ëè-
öåíçèîííîé ïðîäóêöèè íå âñå â
ïîðÿäêå. «Ëèöåíçèé» íà PC �
ïîëíî (ïîëíî è ïèðàò÷èíû òî-
æå), à ñ ïðèñòàâêàìè � áåäà.
Ïèðàòñêèõ èãð íà PlayStation 2 �
ïðóä ïðóäè. Ëèöåíçèîíîê âî
âñåé Îäåññå ÿ âèäåë âñåãî 20
øòóê, íå ñ÷èòàÿ ÷òî ïîëîâèíà èç
íèõ -PAL âåðñèè, à ïîëîâèíà �
NTSC. Îôèöèàëüíóþ ðîññèéñ-
êóþ âåðñèþ PlayStation 2 âèäåë
âñåãî îäíó, è òó íà ñëåäóþùèé
äåíü ïðî÷èïîâàëè. À âû õîòèòå,
÷òîáû ìû ïîääåðæèâàëè ëèöåí-
çèîííóþ ïðîäóêöèþ!? Òîò æå
«Ñîôò Êëàá», òîò æå «Vellod
Impex» îðèåíòèðóþòñÿ â îñíîâ-
íîì íà Ðîññèþ, ó íèõ íåò ïðåäñ-
òàâèòåëüñòâ â ñòðàíàõ ÑÍÃ. Êàê
ÿ ìîãó êóïèòü îôèöèàëüíóþ
PlayStation 2 è ëèöåíçèîííûå èã-
ðû ê íåé, åñëè ó ìåíÿ â ãîðîäå
èõ ïðîñòî íåò? Åäèíñòâåííûé
âûõîä � ÷èïîâàííàÿ ïðèñòàâêà è
ïèðàòñêèå èãðû (èãðàòü âåäü îé
êàê õî÷åòñÿ!!). Ïîíèìàþ, ÷òî
âàñ ìàëî âîëíóåò Óêðàèíà, íî
âåäü ìîæíî è â íåé ñîçäàòü ëè-
öåíçèîííûé ðûíîê, êîòîðûé íå
áóäåò óñòóïàòü ðîññèéñêîìó.
Íà ýòîé ïå÷àëüíîé íîòå õî÷ó çà-
êîí÷èòü ñâîå ïåðâîå ïèñüìî.
Íî!!! Åñòü ó ìåíÿ ê âàì îäíà
ïðîñüáà: íàïèøèòå, ïîæàéëóñ-
òà, àäðåñ èíòåðíåò-ìàãàçèíà,
ãäå ÿ ñìîãó êóïèòü ëèöåíçèîí-
íóþ PlayStation 2 è áûòü óâåðåí-
íûì, ÷òî ìíå åå â Îäåññó äîñòà-
âÿò. È î÷åíü ïðîøó, îáúÿñíèòå
êàê ìíå åå îïëàòèòü, âåäü æèâó
ÿ íå â Ðîññèè. Íà íåêîòîðûõ
ñàéòàõ óêàçûâàåòñÿ,÷òî ó íèõ

åñòü äîñòàâêà ïî ÑÍÃ, íî ðà-
çîáðàòüñÿ ñ ýòîé äîñòàâêîé íå
ïðåäñòàâëÿåòñÿ âîçìîæíûì.
Íèçêèé ïîêëîí âñåé ðåäàêöèè!

Igor1288@yandex.ru

Áîþñü, Èãîðü, ó ìåíÿ íå ëó÷øèå
íîâîñòè. E-shop äåéñòâèòåëüíî
íå äîñòàâëÿåò òîâàðû íà Óêðàè-
íó, à www.VGW.ru ïîëüçóåòñÿ
äëÿ ýòîãî óñëóãàìè ñëóæáû
ýêñïðåññ-äîñòàâêè «EMS Ãàðà-
íòïîñò», áëàãîäàðÿ ÷åìó ïîñûë-
êà îáîéäåòñÿ âàì ñîâñåì íåäå-
øåâî. Ïîõîæå, íà ñåãîäíÿøíèé
äåíü íàèáîëåå ýêîíîìè÷íûì îñ-
òàåòñÿ ñòàðûé ïðîâåðåííûé
ñïîñîá, à èìåííî � óïðîñèòü
æèâóùèõ â Ðîñèè ðîäñòâåííè-
êîâ èëè çíàêîìûõ êóïèòü çäåñü
÷òî-òî è ïåðåäàòü âàì, ñêàæåì,
÷åðåç ïðîâîäíèêà ñêîðîãî ïî-
åçäà...

PAROVOZNIK
Çäðàâñòâóéòå, óâà-
æàåìûå àâòîðû æóð-
íàëà «Ñòðàíà Èãð»! 
Ïèøó, ñîáñòâåííî, ÿ

âàì ïî ñàìîé àêòóàëüíîé â ïîñ-
ëåäíåå âðåìÿ òåìå ïèðàòñòâà.
Ýòîò òåêñò ìîæíî ðàçáèòü íà
äâå ÷àñòè (ñàìûå îñíîâíûå
ïðîáëåìû ðîññèéñêîãî ðûíêà
âèäåîèãð), ïåðâàÿ ÷àñòü ýòî öå-
íû íà ëåãàëüíûå èãðû â íàøåé
ñòðàíå, íó à âòîðàÿ � ýòî ëîêà-
ëèçàöèÿ èãð (ïåðåâîä íà íàø ñ
âàìè ðóññêèé ÿçûê).

Ïðîáëåìà 1. (öåíà)

Èòàê, ïåðâàÿ ïðîáëåìà � öåíû
íà ëèöåíçèîííóþ ïðîäóêöèþ.
Óâàæàåìûå àâòîðû, íåóæåëè âû
íå ïîíèìàåòå, ÷òî äëÿ Ðîññèè
ëåãàëüíûå èãðû ïðîñòî íå äîñ-
òóïíû? 
Âåäü öåíà â 50-80$ (à òî è áîëü-
øå) ýòî íå 50-80 ðóáëåé. À äëÿ
àìåðèêàíöåâ ýòî ìåëî÷ü. Â Àìå-
ðèêå âûøå óðîâåíü äîõîäà. Òàê
÷òî ñ óâåðåííîñòüþ ìîæíî ñêà-
çàòü, ÷òî ëèöåíçèîííûå ïðîäóê-
òû íå äëÿ íàñ ñ âàìè. Â äàííîì
ñëó÷àå ÿ èìåþ ââèäó èãðû íà
ïðèñòàâêè è àíãëèéñêèå âåðñèè
èãð (íàïðèìåð, èç Èíòåðíåò-ìà-
ãàçèíà E-Shop: êàê ïîñìîòðèøü
íà öåíû, òàê â æàð áðîñàåò) �
êòî, èíòåðåñíî, èõ ïîêóïàåò? À
âàì, óâàæàåìûå àâòîðû, ãîòî-
âåíüêîå ëèöåíçèîííîå ÷óäî äà-
þò, äëÿ îöåíêè.

Ïðîáëåìà 2. (ðóñèôèêàöèÿ)

Ñàìè ïîñóäèòå, ìíîãî ëè â íà-
øåé ñòðàíå ëèöåíçèîííûõ èãð

www.e-shop.ru www.gamepost.ru
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íà ðóññêîì ÿçûêå (ÿ èìåþ ââèäó � ïðèñòà-
âî÷íûõ)? Îò ïåðâîé «Ñîíüêè» âðîäå 3, è îò
âòîðîé îäíà Primal + åùå ãîòîâÿòñÿ íåñ-
êîëüêî ý-ý� îòêðîâåííî òåìíûõ ïðîåêòîâ. À
âåäü ìíîãèå õîòÿò ïîèãðàòü â Final Fantasy
X, X-2; Metal Gear Solid 2; Silent Hill 2, 3 íà
ðóññêîì ÿçûêå, à íå ñ áóìàæíîé èíñòðóêöè-
åé, ñ êîòîðîé êàê ñëåäóåò â ñîðòèð-òî è íå
ñõîäèøü. 
Ñêàæèòå, ðàçâå åñòü ñìûñë èãðàòü â àíã-
ëèéñêèå RPG? Áåç ïîíèìàíèÿ ñþæåòà äîë-
áèòü ïî êëàâèøå «äåéñòâèå» âî âðåìÿ ðàç-
ãîâîðà? Íåò, ýòî íå äëÿ ìåíÿ. Êîíå÷íî,
ìîæíî îáçàâåñòèñü êíèæå÷êîé ñ ïîëíûì
ïðîõîæäåíèåì, íî ýòî òîæå íå äëÿ ìåíÿ.
À çíàåòå, â ÷åì ïðîáëåìà? Ïðîáëåìà ýòà â
òîì, ÷òî ó áðàâûõ ðîññèéñêèõ êîìïàíèé íè-
êîãäà íå õâàòèò äåíåã íà òî, ÷òîáû çàêóïèòü
ëèöåíçèþ íà èçäàíèå â ðóññêîì âàðèàíòå
òåõ æå Final Fantasy X, X-2 èëè MGS 2. Äàæå
åñëè äåíåã õâàòèò, òî êîìïàíèÿ, âïîëíå âîç-
ìîæíî, ñòàíåò áàíêðîòîì, âåäü ÷òîáû çàðà-
áîòàòü ñ ýòîé ëèöåíçèè äåíåã, íóæíî ïðî-
äàòü ïðîäóêò ïî öåíå� Íó ñàìè ïîíèìàåòå
êàêîé� ÷òî íèêòî áðàòü íå áóäåò. Ïîëó÷àåò-
ñÿ çàìêíóòûé êðóã. Òàê ÷òî ýòè èãðû âðÿä ëè
êîãäà-ëèáî áóäóò ïåðåâåäåíû íà ðóññêèé
ÿçûê îôèöèàëüíî (åñëè òîëüêî òå æå ïèðà-
òû), âû ñëûøèòå � ÍÈÊÎÃÄÀ. È ýòî ôàêò.
Äà è ñàìè ðàçðàáîò÷èêè íå ðàññìàòðèâàþò
ðîññèéñêèé ðûíîê âèäåîèãð êàê íå÷òî ñåðü-
åçíîå. Óæ îíè-òî ïîíèìàþò, ÷òî äëÿ îáûêíî-
âåííîãî ðîññèéñêîãî æèòåëÿ 50-80$ � áîëü-
øèå äåíüãè, è íå òðàòÿò ñðåäñòâ è âðåìåíè
íà ïåðåâîä èãð äëÿ Ðîññèè. Âçÿòü òó æå
FIFA, ðàçðàáîò÷èêè íå ïîêóïàþò ëèöåíçèþ
÷åìïèîíàòà Ðîññèè èç-çà òîãî, ÷òî ïîíèìà-
þò: çäåñü ìàëî êòî áóäåò ïîêóïàòü èõ ïðî-
äóêò çà 50$ (à òî è áîëüøå), è ÿ èõ ïîíè-
ìàþ, à âû � íåò.

Âûâîä.

Ïèðàòû ñïàñàþò íàø ñ âàìè ðûíîê, ïåðåâîäÿ
èãðû íà ðóññêèé ÿçûê è ïðîäàâàÿ ýòè èãðû ïî
ÄÎÑÒÓÏÍÎÉ äëÿ íàñ öåíå (Ïóñòü ïåðåâîä â
íåêîòîðûõ ñëó÷àÿõ êîðÿâûé, íî ïî÷òè â ëþ-
áîé ïèðàòñêîé èãðå íà PC åñòü âûáîð óñòàíî-
âèòü ðóññêóþ èëè àíãëèéñêóþ âåðñèþ). Ëèöåí-
çèÿ íå äëÿ Ðîññèè.

Parovoznik88@mail.ru

Âîò òàê. Ñêàçàë, êàê îòðåçàë. È ïóñòü ïåðå-
âîä êîðÿâûé, åãî æå îòêëþ÷èòü ìîæíî. Òîëü-
êî çà÷åì âîîáùå òîãäà íóæåí òàêîé «ïåðå-
âîä»? Ïðåäëàãàåì âñå-òàêè äàòü øàíñ íàøèì
èçäàòåëÿì: íà 2004-é ãîä òîëüêî ó «Ñîôò
Êëàáà» çàïëàíèðîâàíî äâåíàäöàòü ëîêàëè-
çàöèé äëÿ PS2, íå èñêëþ÷åíî è ñíèæåíèå ðîç-
íè÷íûõ öåí íà èãðû. Ïîæèâåì � óâèäèì.

PROMETEY-7
Çäàâñòâóéòå, ðåäàêöèÿ «Ñòðàíû
Èãð»! Ïèøó âàì åùå âñåãî âòîðîé
ðàç, êàê è â
ïðîøëûé ðàç íàäåþñü ïîëó÷èòü îò-

âåòû íà ìîè âîïðîñû, íó è ðàññìîòðåíèÿ
ìîåé òî÷êè çðåíèÿ. Íà÷íó ñ âîïðîñîâ:
1) ×åãî ñëûøíî î Doom III?

2) Ïîéäåò, ëè ó ìåíÿ Sillent Hill 3 ñ âèäåîêàð-
òîé 64mbDDRGeForce4mx440?

À òåïåðü ðàññóæäåíèÿ íà òåìó RPG. Äà,
ëþáëþ ÿ RPG, à îñîáåííî JRPG, íó èëè ïà-
ðîäèè íà íèõ, ïîòîìó ÷òî îíè ñäåëàíû ñ äó-
øîé è íåìàëûìè óñåðäèÿìè, ÷òî ìîæíî ñêà-
çàòü è íàñ÷åò Euro-RPG (ýòî ÿ ñàì ïðèäó-
ìàë), íî îòíþäü íå êî âñåì ïðîåêòàì. Åâðî-
ïåéñêèå ïðîåêòû «êëåïàþòñÿ» � âî âñåì
ñìûñëå ýòîãî ñëîâà, õîòÿ ïðîåêòû ïðîøëûõ
ëåò ìîæåò è øåäåâðû, íî ÿ èõ íå ïðèïîìíþ,
ò. ê. íà÷àë ýòèì óâëåêàòüñÿ äâà ãîäà íàçàä
(îïðîâåðãíèòå ìîþ òî÷êó çðåíèÿ, åñëè ÿ
íåïðàâèëüíî ñ÷èòàþ). Âåðíåìñÿ ê JRPG �
ýòî âåðøèíà òâîðåíèÿ, à îñîáåííî Final
Fantasy X � ñóïåðìåãàõèò!!!!!!! Ìîæåò ïîêà-
çàòüñÿ ñìåøíûì, íî ÿ â íåå è íå èãðàë, äà è
âðÿä ëè ìíå ýòî ñâåòèò, åñëè, êîíå÷íî, íå
ñêîíñòðóèðóþò ýìóëÿòîð äëÿ íåå, ÷òî ñâåð-
øèòñÿ, íàâåðíîå, êîãäà ó ìåíÿ áóäóò ñâîè
äåòè (ìíå 16)! Íî ÿ ôàíàò, è íå çíàþ ïî÷å-
ìó, íî ÿ èùó âñþ èíôîðìàöèþ î íåé � îáçî-
ðû è ò.ä., íî íå ñóìåë ïîéìàòü èõ íà ñòðàíè-
öàõ âàøåãî æóðíàëà, áëèí (èçâèíèòå)! Êîã-
äà óçíàë î FFXI � äóìàë, âñå, íàêîíåö ñâåð-
øèëîñü, íî îáëîìàëè � è òóò MMORPG, ïî-
íèìàåøü. Â îáùåì, õî÷ó ñêàçàòü, ÷òî ïîêó-
ïàòü PS2 èç-çà FFX � ãëóïî, õîòÿ òàêîå òîæå
áûëî. Æäó è íàäåþñü, ÷òî õîòÿ áû ÷òî-òî ïî-
õîæåå ïðèäåò è íà PC!! Çàðàíåå áëàãîäàðåí
çà îòâåò!

prometey-7@yandex.ru

1. ×òî ñëûøíî? Èãðà â ðàçðàáîòêå, áóäåò ãî-
òîâà íå ðàíüøå, ÷åì åå ñäåëàþò. Åñëè ñåðü-
åçíî, îñîáûõ íîâîñòåé íåò. Ïîñëåäíèé ñëóõ
� î òîì, ÷òî Doom III îñ÷àñòëèâèò ñâîèì ïîÿâ-
ëåíèåì ïðèëàâêè àæ ýòîé âåñíîé. Ìû íå âå-
ðèì.
2. Âðÿä ëè ýòî ìîæíî ñäåëàòü áåñïðîáëåì-
íî. Ñêîðåå âñåãî, êàðòî÷êà íå ïîòÿíåò.
×òî êàñàåòñÿ JRPG, òî çðÿ Square Enix íå
ïîðòèðóåò FFX/X-2 íà PC,îäíîçíà÷íî çðÿ.

MYXALYCH
Óâàæàåìàÿ «Ñòðàíà Èãð»... Ïîçä-
ðàâëÿþ âàñ ñ ïðîøåäøèìè ïðàçä-
íèêàìè! Æåëàþ âñåãî íàèëó÷øåãî,
îñîáåííî â ìàðêåòèíãå. ß õî÷ó ïî-

ãîâîðèòü íàñ÷åò ëþáèìîé ìíîé èãðû � The
Sims. ß ñ÷èòàþ ÷òî ó ýòîé èãðû îãðîìíûå âîç-
ìîæíîñòè. Ê ïðèìåðó, âîñïðîèçâåñòè â èãðå
ýïîõó ñðåäíåâåêîâüÿ, äîáàâèòü ðàçëè÷íûõ
ìèññèé, íåìíîãî ïîäêîððåêòèðîâàòü ñàì
ãåéìïëåé, è âîò ïîæàëóéñòà � ãîòîâûé
õèò:«Ñèìñû» â ñðåäíèõ âåêàõ: ïîæèâè çà Ëå-
îíàðäî äà Âèí÷è». Èëè ìîæíî âîñïðîèçâåñòè
ôðàãìåíò ñþæåòíîé ëèíèè êàêîãî-íèáóäü èç-
âåñòíîãî ðîìàíà. Íàïðèìåð, äîäóìàòü, ÷òî
æå ñòàëî ñ ãîðîäîì Ôðîäî â «Âëàñòåëèíå êî-
ëåö» ïîñëå åãî óõîäà. Â îáùåì, ïîïðîáóéòå
ïîäáèòü íàøèõ ðîññèéñêèõ ïðîèçâîäèòåëåé
èãð íà òàêîå èçìåíåíèå âñåì çíàêîìîé èãðû.
Åùå ðàç æåëàþ âñåãî íàèëó÷øåãî.
Ñ óâàæåíèåì (ðàáîëåïèåì, ïîêëîíåíèåì è
ò.ä.) Myxalych

rendger@inbox.ru

«Èâàí Ãðîçíûé óáèâàåò ñâîåãî ñûíà». Çàðè-
ñîâêà ñ íàòóðû. Ìîíèòîð, ïèêñåëè, «Ñèìû».
Íåèçâåñòíûé õóäîæíèê, 2004 ã. îò Ð. Õ.

À Â ÝÒÎ ÂÐÅÌß ÍÀ ÔÎÐÓÌÀÕ
GAMELAND� 
Èçáðàííûå ñîîáùåíèÿ èç ñåòåâûõ êîíôå-
ðåíöèé íà íàøåì ñàéòå  (http://www.game-
land.ru/ñode/common/
forum1/forums.asp):

Àâòîð: Kirja
Òåìà: Îõîòíèê çà Ïðèçðàêàìè!
Âîò åùå îäíà ëîêàëèçàöèÿ. È îïÿòü íàâåðíÿ-
êà 1500 ðóá. (åñëè íå äîðîæå). Äàåøü öåíó
íà ðóñ. âåð. ïîðÿäêà 700 ðóá., è òîãäà ÿ êóï-
ëþ (ñêîðåå âñåãî) âñå 12 èãð, êîòîðûå äîëæ-
íû ëîêàëèçîâàòü. À åñëè öåíà òàê è îñòàíåò-
ñÿ 50$, ÿ íå êóïëþ äàæå ÎçÏ. Âîçüìó ó êîãî-
íèáóäü, íî ïîêóïàòü íå ñòàíó. Óâåðåí, ìîå
ìíåíèå ðàçäåëÿò è äðóãèå ÷èòàòåëè è ãåéìå-
ðû!!!!!!!!!!!! :(((( Ïîëíûé SUXXXX!

Àâòîð: Àýñîííý
Òåìà: Re: Call Of Duty
Ýòî ó ìåíÿ ãëþê, â ïåðâîé ìèññè â Ñòàëèíã-
ðàäå ìíå íå äàëè âèíòîâêó... è ÿ ïîáåæàë
êðóøèòü ôàøèçì íàëåãêå! À âîîáùå èãðà
î÷åíü äóøåâíàÿ, ãîðàçäî àòìîñôåðíåå, ÷åì
Medal of Honor, ïðàâäà òàê æå áûñòðî ïðîõî-
äèòñÿ :(

Àâòîð: SKID
Òåìà: Re: Êòî èãðàë Final Fantasy X-2?
ß âîçëå êîðàáëÿ!! Ïðîøîë èãðó íà 12%!!!!
Òàì äåâóøêà ãîâîðèò "I�m very sorry"!! À äå-
äóøêà íåïîäàëåêó âçÿë êàêóåòî ñôåðó ó ìå-
íÿ è áîëüøå íå÷åãî íå äàåò!!! Ïîìîãèòå èëè
ñêàæèòå ãäå ìîæíî äîñòàòü ïðîõîæäåíèå!!!

Àâòîð: Ýððòó
Òåìà: Re: Òðåáóåì ëîêàëèçàöèé!
Ïóñêàé 7-é âîëê ìóëüòèìåäèà âñå ïåðåâîäèò.
Ìíå òåìîâî èíãëèø èãðû. Îðèãèíàë øòî íà-
çûâàåööà. Ìíå íàäà øòîá âñå ÿïîíñêèå íà
èíãëèøå âûøëè âîùåì.

Àâòîð: RIP
Òåìà: Re: Âîéíà ïîðòàòèâíûõ êîíñîëåé
2004! Êòî ïîáåäèò?
ß çà ÝËÅÊÒÐÎÍÈÊÓ, ãäå âîëê ÿéöà ëîâèò.

Àâòîð: Railgun
Òåìà: Re: Splinter Cell
Â òåìíîòå Ôèøåðà äåéñòâèòåëüíî íå âèäÿò,
ñ ýòîé óñëîâíîñòüþ íàäî ïðîñòî ñìèðèòüñÿ.
Âåäü òû æå íå îáðàùàåøü âíèìàíèÿ íà òî,
÷òî âðàãè â MGS íå ãèáíóò ñ ïåðâîé ïóëè.
Ãðàôèêà â SC íàìíîãî ëó÷øå, ÷åì â MGS, íî
ýòî ñêîðåå çàñëóãà àâòîðîâ äâèæêà Unreal 2.
Ãëàâíàÿ ïðîáëåìà SC çàêëþ÷àåòñÿ â ìàëîé
äèíàìè÷íîñòè è ïîëíîì îòñóòñòâèè ñþæåòà.
×àñàìè ïîëçàòü íà áðþõå è øèôðîâàòüñÿ ïî
òåìíûì óãëàì íàäîåñò äàæå ñàìûì îò÷àÿí-
íûì ôàíàòàì stealth-action. 

154 ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ #3(156) ÔÅÂÐÀËÜ 2004

ÏÈØÈÒÅ ÏÈÑÜÌÀ
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ÑÎÄÅÐÆÀÍÈÅ ÄÈÑÊÀ

BACKALLEY BRAWL
Âñå óæå äàâíî ñìèðèëèñü ñ îòñóòñòâè-
åì íà PC ñåðüåçíûõ ôàéòèíãîâ, äà è
íåñåðüåçíûå, ÷åñòíî ãîâîðÿ, âûõîäÿò
íå ÷àñòî. Backalley Brawl � èç ÷èñëà
ïîñëåäíèõ. Îòêðîâåííî ñòåáîâàÿ èã-
ðà, îñíîâàííàÿ íà äðàêàõ àáñóðäíûõ
è, ïðåäïîëîæèòåëüíî, íåòðåçâûõ ïåð-
ñîíàæåé. Êàê âàì, íàïðèìåð, ïîåäè-
íîê áîðöà ñóìî ñ äèñòðîôèêîì?

ÄÅÌÎ-ÂÅÐÑÈÈ

CONAN
Èãðà ïîíÿòíî ïðî êîãî. Êëàññè÷åñ-
êîå àðêàäíîå ìÿñî � áåãàåì ñ
áîëüøèì ìå÷îì è ðóáèì âñåõ â ëîñ-
êóòû. Êî âñåìó âûøåîçíà÷åííîìó
ïîëàãàåòñÿ âåñüìà ïðèÿòíàÿ ãðà-
ôèêà è íåñëàáûå ñèñòåìíûå òðå-
áîâàíèÿ. 

CRAZY TAXI
Ñóìàñøåäøèé òàêñèñò, ñóìàñøåä-
øàÿ ñêîðîñòü è ñóìàñøåäøèå ïàñ-
ñàæèðû � æèòåëè ñóìàñøåäøåãî
ãîðîäà. Êðàñèâàÿ è âåñåëàÿ àðêà-
äàíàÿ ãîíêà.

ÃÀËÅÐÅß

ÎÁÎÈ

ÎÁÎÈ, ÈËËÞÑÒÐÀÖÈÈ Ê
ÐÓÁÐÈÊÅ «ÁÀÍÇÀÉ!»

ÁÎÍÓÑÛ

Delta Force � Black Hawk Down:
Team Sabre � Screen Saver
Castelvania Fan-Art
Ñêèíû äëÿ Winamp 3 è Winamp 2

Commandos 3: Destination Berlin
Civilization 3: Conquests
Firestarter
Homeworld 2

LockOn
Massive Assault
Tron 2.0
Äåìèóðãè 2

DVD

ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ

Challenge Promode Arena 
âåðñèè 1.20
Ëó÷øèå äåìêè ñ WCG 2003 
ïî Quake III, Warcraft III: 
The Frozen Throne 
è Counter-Strike
Ïàò÷è äëÿ Diablo II è Diablo II: 
Lord of Destruction âåðñèè 1.10
Ïàò÷è äëÿ Warcraft III: 
The Reign of Chaos è Warcraft III: 
The Frozen Throne âåðñèè 1.14 
è 1.14b

CAPTURE SOLUTION
Ïðîãðàììà äëÿ çàõâàòà âèäåî ñ ýê-
ðàíà ñ ïîñëåäóþùåé îáðàáîòêîé
ðåçóëüòàòà. Î÷åíü óäîáíà, íàïðè-
ìåð, äëÿ ñîçäàíèÿ âèäåî-óðîêîâ
èëè ÷åãî ëèáî ïîäîáíîãî.

OPEN OFFICE
Ïîëíîöåííûé îôèñíûé ïàêåò, ïî-
çèöèîíèðóåìûé, êàê ðåàëüíàÿ
áåñïëàòíàÿ àëüòåðíàòèâà Microsoft
Office è ïîäääåðæèâàþùèé âñå
ôîðìàòû ïîñëåäíåãî.

RHYMES
«Ñ äåòñòâà ñ ðèôìîé ÿ äðóæó, âîò
òàêàÿ âîò ôèãíÿ». Ïðîãðàììà äëÿ
òåõ, êòî õî÷åò ïèñàòü ñòèõè, íî ñî-
îòâåòñòâóþùèìè òàëàíòàìè íå îá-
ëàäàåò.

ÑÎÔÒ

À ÒÀÊÆÅ: Age of Castles, FastLanes Bowling, Smoking Colts, Ostrish Runner.

À ÒÀÊÆÅ: Alcochol Calculator, BluescreenSaver, Color Point, Disk State, Dragon Unpacker, Fenya, Fit W Folder Icon
XP, Launch It, Mobile Balance, NOD32 Antivirus, Win Power PRO

ÏÀÒ×È

ÄÐÀÉÂÅÐÛ

Forceware StarStorm 53.03B, 
ForceWare 53.04 � Win2000/XP, 
ForceWare 53.06 
Beta � Win98/ME

ÌÓÇÛÊÀ

Dynasty Warriors 4

COMMANDOS3. ÏÓÍÊÒ
ÍÀÇÍÀ×ÅÍÈß � ÁÅÐËÈÍ!
Ïî óñëîâèÿì êîíòðàêòà ñ ôèðìîé
Eidos, Jewel-âåðñèÿ èãðû «Comman-
dos3. Ïóíêò íàçíà÷åíèÿ � Áåðëèí!»
âûøëà ñ îðèãèíàëüíîé àíãëèéñêîé
îçâó÷êîé, ñíàáæåííîé ðóññêèìè ñóá-
òèòðàìè; ðóññêàÿ îçâó÷êà áûëà ñäå-

ëàíà â êà÷åñòâå áîíóñ-äèñêà äëÿ ïî-
äàðî÷íîé óïàêîâêè. Ïîçæå áûëî äîñ-
òèãíóòî ñîãëàøåíèå î òîì, ÷òîáû
ðóññêèì çâóêîì áûëè ñíàáæåíû è
Jewel-óïàêîâêè. Ýòîò ïàò÷ � äëÿ
òåõ, êòî êóïèë Jewel-äèñêè ïåðâîãî
òèðàæà èãðû, êîòîðàÿ òåïåðü
çàãîâîðèò íà íàøåì ðîäíîì ÿçûêå. 
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Blood Rayne 2
Delta Force � Black Hawk Down: 
Team Sabre
Driv3r
Joint Operation

OutRun 2
Resident Evil Outbreak
Samurai Warriors
Suikoden IV
Unreal Tournament 2004

R: Racing Evolution
I-Ninja
AMV
Âèäåî ê ðóáðèêå 
Áàíçàé!

MAX PAYNE 2
Ïîäáîðêà èç ñàìûõ óäàðíûõ ìîäè-
ôèêàöèé ïîñëåäíåãî ìåñÿöà, â ÷èñ-
ëå êîèõ Battle Tactics, Cinema Mod,
Excessive Blood 2, Hellsing è
PlazaRaid.

BATTLEFIELD 1942:
EMPIRES

Íîâûé îãðîìíûé ìîä äëÿ Battlefield
1942, ïðåâíîñÿùèé â èãðó ýëåìåíòû
ñòðàòåãèé â ðåàëüíîì âðåìåíè. Òàê
÷òî ïîìèìî ñòðåëüáû, âàñ æäåò
î÷åíü ìíîãî âñåãî íîâîãî.

SHAREWARE

Aerian Antics
Alpha Ball
Astrobatics
Bud Redhead
Carribean Puzzle
Chain Reaction
Ganja Farmer
Indyo
Puzzle In Lay
Scrabble Blast
Trash Killer 2
Zuma Deluxe

DVD   
WIDESCREEN

Dawn of the Dead
Twisted
King Arthur
One Perfect Day

ÂÈÄÅÎ

À ÒÀÊÆÅ: Jagged Alliance 2: Urban Chaos Mod, êàðòû è ìîäû 
äëÿ jedi Knight: Jedi Academy, ìóòàòîðû äëÿ Unreal Tournament 2003 
è ìíîãîå äðóãîå...

ÌÎÄÛ

Íàø DVD ÷èòàåòñÿ íå òîëüêî íà PC, íî
è íà PAL-âåðñèÿõ ïðèñòàâîê PlayStation
2 è Xbox, à òàêæå DVD-ïëååðàõ. ×òîáû
äèñê ÷èòàëñÿ íà Xbox, âàì ïîíàäîáèò-

ñÿ ïóëüò ÄÓ, áåç ïóëüòà ýòà ïðèñòàâêà
íå èãðàåò äèñêè DVD-Video. 

×ÅÌ ÝÒÎ ÕÎÐÎØÎ?

Íà íàøåì äèñêå âû íàéäåòå ïðî-
äîëæèòåëüíûå âèäåîðîëèêè, ïîñ-
ìîòðåâ êîòîðûå ñìîæåòå ñîñòà-
âèòü ïðàêòè÷åñêè ïîëíîå âïå÷àò-

ëåíèå îá èãðå. Òàêæå � ýêñêëþçèâ-
íûå ðåêëàìíûå òðåéëåðû èãð, êî-
òîðûå âû íå íàéäåòå áîëüøå íè íà
îäíîì èç äèñêîâ èëè ñàéòîâ. È âñå
ýòî � â DVD-êà÷åñòâå.

×ÒÎ ÁÓÄÅÒ ÏÎßÂËßÒÜÑß ÍÀ
ÄÈÑÊÅ Â ÄÀËÜÍÅÉØÅÌ?
Ðóáðèêè «Áàíçàé!» è Widescreen áó-
äóò ïîëó÷àòü âñå áîëüøåå îñâåùå-
íèå â DVD-Video-÷àñòè, à âñêîðå ïî-
ÿâèòñÿ íà ïîñòîÿííîé îñíîâå ðóá-
ðèêà «Anime/Game Music Video».

ÍÀ ×ÅÌ ÌÎÆÍÎ ÏÐÎÈÃÐÛÂÀÒÜ ÍÀØ DVD?
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ÊÍßÇÜ ÒÜÌÛ (SACRED)
Åãî èìÿ � Øàääàð, íî Òåìíûå ýëüôû êëè÷óò åãî
íå èíà÷å êàê «Ñòðàííèêîì òåíåé». Îí èñïîëü-
çîâàë áîãàòñòâî è ìàãèþ, ÷òîáû çàâëàäåòü ñè-
ëàìè Òüìû, à êðîâü è ïëîòü ñîáñòâåííîé ñåñò-
ðû äàðîâàëè åìó áåññìåðòèå. Áðàòñòâî Ìàãîâ
èç Àíêëàâà Ìèñòäåéë ïðèãîâîðèëî åãî ê ñìåð-
òè ÷åðåç ñîææåíèå. Øàääàð � ãåðîé íîâîé
ìîùíîé RPG, èçäàâàåìîé â Ðîññèè êîìïàíèåé
«Àêåëëà».

DRIV3R
Ñåðèàëîì Grand Theft Auto ìíîãîîáðàçèå «àâòî-
ìîáèëüíûõ áîåâèêîâ» îòíþäü íå èñ÷åðïûâàåò-
ñÿ, è êîãäà-òî îðèãèíàëüíûé Driver, âûøåäøèé â
2000 ãîäó íà PC è PlayStation, ïîëüçîâàëñÿ ïîèñ-
òèíå âñåíàðîäíîé ëþáîâüþ. Âòîðîé åãî ñèêâåë
îòëè÷àåòñÿ íå òîëüêî ñòðàííûì íàçâàíèåì, íî è
ìîùíîé ãðàôèêîé, à òàêæå îáíîâëåííûì èãðî-
âûì ïðîöåññîì. Êîìàíäà Reflections ñíîâà ãîòî-
âèò íàñòîÿùèé øåäåâð, îá îñîáåííîñòÿõ êîòî-
ðîãî è ïîâåäàåò âàì «Ñòðàíà Èãð».

«ÂÊËÀÄ ËÈ×ÍÎÑÒÈ Â ÈÑÒÎÐÈÞ»
Íàñêîëüêî ñèëüíî ïîïóëÿðíîñòü èãðû çàâèñèò
îò ïðèâëåêàòåëüíîñòè ãëàâíîãî ãåðîÿ? ×åì Ñî-
íèê è Ìàðèî ïðèíöèïèàëüíî îòëè÷àþòñÿ îò äðó-
ãèõ âåñåëûõ çâåðþøåê è ÷åëîâå÷êîâ? ×åì ðèñ-
êîâàëà Nintendo, ñìåíèâ êîíöåïöèþ ñåðèàëà
Zelda? È, íàêîíåö, ãëàâíîå � â ÷åì çàêëþ÷àåò-
ñÿ ñåêðåò ñîçäàíèÿ ãåðîÿ, êîòîðîãî ïîëþáèò
îáùåñòâåííîñòü? Íåóæåëè äëÿ ýòîãî äîñòà-
òî÷íî èñïîëüçîâàòü äåâóøêó ïûøíûõ ôîðì è
ïðèÿòíîé âíåøíîñòè? Èùèòå âñå îòâåòû â íà-
øåì àíàëèòè÷åñêîì ìàòåðèàëå!

«ÕÎÁÁÈÒ»
Òðåòüÿ èãðà äëÿ PS2, ëîêàëèçîâàííàÿ êîìïàíè-
åé Soft Club, íà ïîäõîäå. Ìû óæå ïåðåñòàëè
óäèâëÿòüñÿ ðóññêîé ðå÷è â ïðèñòàâî÷íûõ èã-
ðàõ. Òåïåðü íàì îñòàåòñÿ òîëüêî ãðàìîòíî è
îáúåêòèâíî îöåíèâàòü ïðîåêòû, îôèöèàëüíî
ëîêàëèçóåìûå äëÿ PS2 â íàøåé ñòðàíå. Íàêî-
íåö-òî, ìû äî ýòîãî äîæèëè� ×òî êàñàåòñÿ ñà-
ìîé èãðû, òî îíà ïîäîçðèòåëüíî ïîõîæà íà
Zelda� ñ ïîïðàâêîé íà Ñðåäèçåìüå, êîíå÷íî
æå. Îá îñòàëüíîì ìû îáÿçàòåëüíî ðàññêàæåì
âàì ÷åðåç äâå íåäåëè.

«ÎÕÎÒÍÈÊ ÍÀ ÏÐÈÇÐÀÊÎÂ» È
URU: AGES BEYOND MYST
Ðàçäåë «Òàêòèêà» ïîðàäóåò ÷èòàòåëåé äâóìÿ
èñêëþ÷èòåëüíî ïîëåçíûìè ìàòåðèàëàìè. Èçî-
áèëóþùèé ëîãè÷åñêèìè çàãàäêàìè «Îõîòíèê» �
êðåïêèé îðåøåê äàæå äëÿ ñàìûõ îïûòíûõ ãåé-
ìåðîâ, íå ïîìîãóò çäåñü è ðóññêèé òåêñò ñ îç-
âó÷êîé. ×òî êàñàåòñÿ êâåñòà Uru, òî çäåñü è ãî-
âîðèòü íå î ÷åì � æàíð ïðîñòî-òàêè îáÿçûâàåò

íàñ íàïèñàòü ïîëíîå ïðîõîæäåíèå èãðû. È íå
íàäî îáâèíÿòü ïîñòîÿííûõ ÷èòàòåëåé «Òàêòè-
êè» â íå÷åñòíîñòè, èíîãäà âåäü îäíî-åäèí-
ñòâåííîå ñëîæíîå ìåñòî ìîæåò ïîñòàâèòü â
òóïèê äàæå íàñòîÿùåãî ïðîôåññèîíàëà.

«ÌÅÕÀÍÎÈÄÛ»
Çàêðîéòå ãëàçà. Ïðåäñòàâüòå ñåáå îòäàëåí-

íîå áóäóùåå. Ïåðåíåñèòåñü ìûñëåííî íà çàá-
ðîøåííóþ ïëàíåòó ñ ãîâîðÿùèì íàçâàíèåì Ïî-
ëèãîí. Èìåííî çäåñü èãðîêó íà ïàðó ñ ìíîãîöå-
ëåâûì áîåâûì ãëàéäåðîì ïðåäñòîèò ïóòåøåñò-
âîâàòü, âîåâàòü, òîðãîâàòü, âûïîëíÿòü çàäà-
íèÿ è îáùàòüñÿ ñ òàêèìè æå áåäîëàãàìè. Èí-
ôîðìàöèÿ, âîîðóæåíèå, íîâûå ìîäåëè òåõíè-
êè � âñå ýòî ìîæíî ïðèîáðåñòè çà âèðòóàëüíûå
äåíüãè. Âû âåäü âñåãäà ìå÷òàëè î ïîëíîé ïðèê-
ëþ÷åíèé æèçíè, íå òàê ëè?

«Â ÒÛËÓ ÂÐÀÃÀ»  È «ÂÎÑÕÎÆÄÅ-
ÍÈÅ ÍÀ ÒÐÎÍ»
Â òûëó íåìåöêî-ôàøèñòñêèõ âîéñê îêàçàëñÿ
áðàâûé ñîâåòñêèé òàíêèñò. Íî îí íå âïàë â îò÷à-
ÿíèå, âåäü òàêòè÷åñêèå íàâûêè ãåéìåðà è ïîìî-
ãóò ïðîðâàòüñÿ åìó ñêâîçü äåáðè èãðîâîãî ïðî-
öåññà, êîòîðûé èñïîëüçóåò ýëåìåíòû RTS è RPG.
Â Ðîññèè îêàçàëîñü íåìàëî ïîêëîííèêîâ ïîøà-
ãîâûõ ñòðàòåãèé âðîäå Heroes of Might and
Magic, ðàçî÷àðîâàííûõ ïîñëåäíèìè ÷àñòÿìè
ñåðèè. Íî îíè íå âïàëè â îò÷àÿíèå, à çàíÿëèñü
ñîçäàíèåì ñîáñòâåííîé èãðû òîãî æå æàíðà, ñ
ìîùíûì òðåõìåðíûì äâèæêîì, áîãàòûìè òàêòè-
÷åñêèìè âîçìîæíîñòÿìè è èíòåðåñíîé ñþæåò-
íîé ëèíèåé. Èìÿ åé � «Âîñõîæäåíèå íà Òðîí».

Â ÑËÅÄÓÞÙÅÌ  
ÍÎÌÅÐÅ «ÑÈ» 

/Â ïðîäàæå ñ 18 ôåâðàëÿ 2004 ãîäà!/

Àíîíñèðóåìûå ìàòåðèàëû ìîãóò áûòü ïîäâåðãíóòû èçìåíåíèÿì



ÏÐÀÂÈËÜÍÛÉ ÆÓÐÍÀË Î
ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÍÛÕ ÈÃÐÀÕ!

èçäàòåëüñòâî                       ïðåäñòàâëÿåò
í î â û é æ ó ð í à ë

Ñíèìàåì ñëèâêè � áîëåå äâóõ äå-
ñÿòêîâ óáîéíûõ 
ìàòåðèàëîâ, ñðåäè êîòîðûõ: ïîä-
ðîáíåéøèé ðàññêàç î Unreal
Tournament 2004, Desperados 2,
Êàçàêè II: Íàïîëåîíîâñêèå Âîé-
íû, NFS: Underground, XIII, Êîð-
ñàðû 2, Deus Ex: Invisible War
Ýêñêëþçèâíîå èíòåðâüþ ñ Ëå-
âåëîðäîì
Âñå èãðû ïî «Çâåçäíûì Âîéíàì»
- ðåòðîñïåêòèâà 20 ëåò.
Îáçîð âñåõ íîâèíîê
ðîññèéñêîãî ðûíêà � 
êàê íå îøèáèòüñÿ â âûáîðå?

240 ñòðàíèö èíôîðìàöèè
Cîòíè èãð â êàæäîì íîìåðå
3 CD-äèñêà èëè 
DVD (4,7 Ãáàéò!!!) ñ òùàòåëüíî
ïîäîáðàííûì ñîäåðæèìûì 
×èòû, ïðîõîæäåíèÿ
è ãðÿçíûå òðþêè
Äâóñòîðîííèé ïîñòåð
è ãåéìåðñêèå íàêëåéêè
Íèêàêîãî ìóñîðà è íåâíÿòíûõ 
òåì � íàñòîÿùèé ãåéìåðñêèé ðàé,
áîëåå äâóõñîò ñòðàíèö,
ïîñâÿùåííûõ òîëüêî èãðàì íà PC.

Åùå áîëüøå �
240 ñòðàíèö

Åùå ëó÷øå � 
3 CD èëè DVD
â êîìïëåêòå

Åùå äåøåâëå �
ñïåöèàëüíàÿ öåíà

90 Ð
Ó

Á
Ë

Å
É

â ïðîäàæå
c 28 ÿíâàðÿ

èëè
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